ADOBE PHOTOSHOP CS4     Utilizarea © 2008 Adobe Systems incorporated Toate drepturile rezervate Drepturi de autor Utilizarea Adobe  Photoshop  CS4 pentru Windows  si Mac OS Daca acest ghid este distribuit cu software care include si un acord pentru utilizatorul final, atunci atat ghidul, cat si software-ul descris in acesta sunt furnizate pe baza de licenta si pot fi utilizate sau copiate numai in conformitate cu conditiile prevazute de licenta respectiva Cu exceptia situatiilor permise de o astfel de licenta, nicio parte a acestui ghid nu poate fi reprodusa, stocata pe un sistem de preluare sau transmisa prin orice mijloace - electronic, mecanic, de inregistrare sau altfel - fara permisiunea scrisa prealabila a Adobe Systems incorporated Retineti faptul ca intregul continut al acestui ghid este protejat prin legea drepturilor de autor, chiar daca nu este distribuit impreuna cu un software care include un acord de licenta pentru utilizatorul final Continutul acestui ghid este furnizat exclusiv in scop informativ, poate fi modificat fara instiintare prealabila si nu trebuie considerat a fi un angajament din partea Adobe Systems incorporated Adobe Systems incorporated nu isi asuma nicio raspundere pentru eventualele erori sau inexactitati care pot aparea in informatiile continute in acest ghid Retineti ca este posibil ca ilustratiile si imaginile pe care doriti sa le includeti in proiectul dvs sa fie protejate in conformitate cu legea drepturilor de autor incorporarea neautorizata a unor astfel de materiale in creatia dvs poate constitui o incalcare a drepturilor proprietarului de drept Asigurati-va ca ati obtinut toate permisiunile necesare de la proprietarul drepturilor de autor Toate referirile la nume de companii din sabloanele esantion sunt numai in scop demonstrativ si nu sunt destinate sa faca referire la nicio organizatie reala Adobe, the Adobe logo, Adobe Garamond, Adobe Premiere, AdobePS, Acrobat, Acrobat Capture, After Effects, Caflisch Script, Creative Suite, Distiller, Dreamweaver, Fireworks, Flash, FrameMaker, GoLive, illustrator, imageReady, inCopy, inDesign, Lightroom, PageMaker, Photomerge, Photoshop, PostScript, Streamline, and Version Cue are either registered trademarks or trademarks of Adobe Systems incorporated in the United States and or other countries Microsoft, OpenType, Windows, and Windows Vista are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and or other countries Apple, Mac, Macintosh, and Mac OS are trademarks of Apple inc , registered in the U S and other countries iBM and OS 2 are trademarks of international Business Machines Corporation in the United States, other countries, or both Java is a trademark or registered trademark of Sun Microsystems, inc in the United States and other countries intel is a trademark or registered trademark of intel Corporation or its subsidiaries in the U S and other countries Helvetica is a registered trademark of trademark of Heidelberger Druckmaschinen AG exclusively licensed through Linotype Library GmbH, and may be registered in certain jurisdictions All other trademarks are the property of their respective owners The Spelling portion of this product is based on Proximity Linguistic Technology The Proximity Hyphenation System ©1989 All rights reserved Proximity Technology, inc Proximity and Linguibase are registered trademarks of Proximity Technology inc This product includes software developed by the Apache Software Foundation (www apache org) This product contains either BiSAFE and or TiPEM software by RSA Data Security, inc This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptosoft com) This software is based in part on the work of the independent JPEG Group © 1994 Hewlett Packard Company Portions of this code are licensed from Apple inc under the terms of the Public Source License Version 2 The source code version of the licensed code and the license are available at www opensource apple com apsl PANTONE  Colors displayed in the software application or in the user documentation may not match PANTONE-identified standards Consult current PANTONE Color Publications for accurate color PANTONE  and other Pantone, inc trademarks are the property of Pantone, inc © Pantone, inc , 2006 Pantone, inc is the copyright owner of color data and or software which are licensed to Adobe Systems incorporated to distribute for use only in combination with Adobe Photoshop PANTONE Color Data and or Software shall not be copied onto another disk or into memory unless as part of the execution of Adobe Photoshop e Db is a licensed Product from Simple Software Solutions, inc Portions include technology used under license from Autonomy, and are copyrighted This Program was written with MacApp : ©1985-1988 Apple Computer, inc APPLE COMPUTER, iNC MAKES NO WARRANTiES WHATSOEVER, EiTHER EXPRESS OR iMPLiED, REGARDiNG THiS PRODUCT, iNCLUDiNG WARRANTiES WiTH RESPECT TO iTS MERCHANTABiLiTY OR iTS FiinESS FOR ANY PARTiCULAR PURPOSE The MacApp software is proprietary to Apple Computer, inc and is licensed to Adobe for distribution only for use in combination with Adobe Photoshop Portions contributed by Focoltone Color Matching System Portions contributed by Dainippon ink and Chemicals, inc Flash video compression and decompression is powered by On2 TrueMotion video technology © 1992-2005 On2 Technologies, inc All Rights Reserved http:  www on2 com This product includes software developed by the OpenSymphony Group (http:  www opensymphony com ) Portions contributed by Nellymoser, inc (www nellymoser com) Sorenson Spark  video compression and decompression technology licensed from Sorenson Media, inc MPEG Layer-3 audio compression technology licensed by Fraunhofer iiS and THOMSON multimedia (http:  www iis fhg de amm ) Copyright © 1995-2002 Opera Software ASA and its supplier All rights reserved This product includes software developed by the ironSmith Project (www ironsmith org) Notice to U S Government End Users: The Software and Documentation are "Commercial items," as that term is defined at 48 C F R s2 101, consisting of "Commercial Computer Software" and "Commercial Computer Software Documentation," as such terms are used in 48 C F R s12 212 or 48 C F R s227 7202, as applicable Consistent with 48 C F R s12 212 or 48 C F R ss227 7202-1 through 227 7202-4, as applicable, the Commercial Computer Software and Commercial Computer Software Documentation are being licensed to U S Government end users (a) only as Commercial items and (b) with only those rights as are granted to all other end users pursuant to the terms and conditions herein Unpublished-rights reserved under the copyright laws of the United States Adobe agrees to comply with all applicable equal opportunity laws including, if appropriate, the provisions of Executive Order 11246, as amended, Section 402 of the Vieinam Era Veterans Readjustment Assistance Act of 1974 (38 USC 4212), and Section 503 of the Rehabilitation Act of 1973, as amended, and the regulations at 41 CFR Parts 60-1 through 60-60, 60-250, and 60-741 The affirmative action clause and regulations contained in the preceding sentence shall be incorporated by reference Adobe Systems incorporated, 345 Park Avenue, San Jose, California 95110, USA iv Cuprins Capitolul 1: Resurse Activarea si inregistrarea Asistenta si suport Noutati? 1 2 2 Serviciile, descarcarile si bonusurile 4 Capitolul 2: Spatiul de lucru Notiuni de baza despre spatiul de lucru Panourile si meniurile instrumente Vizualizarea imaginilor Riglele, grila si ghidajele Anularea si panoul istoric Memoria si performanta Gestionarea conexiunilor 6 14 28 37 42 47 52 54 19 Presetarile, plug-in-urile si preferintele Capitolul 3: Deschiderea si importul imaginilor informatii de baza despre imagini 56 Dimensiunea si rezolutia imaginii 59 65 67 Obtinerea imaginilor de la camere si scanere Crearea, deschiderea si importul imaginilor Plasarea fisierelor imaginile cu interval dinamic ridicat Capitolul 4: Camera Raw introducere in Camera Raw 72 75 83 89 92 Parcurgerea, deschiderea si salvarea imaginilor Modificarea imaginilor cu Camera Raw Gestionarea setarilor Camera Raw Efectuarea ajustarilor de culoare si tonale in Camera Raw Efectuarea ajustarilor locale in Camera Raw 101 104 107 Capitolul 5: Culorile Despre culori 112 Moduri de culoare Selectarea culorilor panoul Kuler 115 117 124 Conversia intre modurile de culoare 133 Capitolul 6: Gestionarea culorilor intelegerea gestionarii culorilor 136 Pastrarea consecventei culorilor 138 142 Gestionarea culorilor imaginilor importate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 v Cuprins Gestionarea culorilor documentelor pentru vizualizarea online Verificarea culorilor Gestionarea culorilor documentelor la tiparire Lucrul cu profilurile de culoare Setari pentru culoare 144 145 148 150 156 Capitolul 7: Ajustarile de culori si tonuri Vizualizarea histogramelor si a valorilor pixelilor intelegerea ajustarilor de culori Pregatirea imaginilor pentru tipar Ajustarea culorilor si tonurilor imaginii 161 167 173 191 197 203 188 Asocierea, inlocuirea si amestecarea culorilor Efectuarea ajustarilor rapide ale imaginilor Aplicarea efectelor de culoare speciale imaginilor Capitolul 8: Retusarea si transformarea Ajustarea decupajului, rotirii si canavalei 206 Retusarea si repararea imaginilor 211 221 224 Corectarea distorsiunii imaginii si a zgomotului Ajustarea claritatii si neclaritatii imaginilor Transformarea obiectelor Filtrul Lichefiere Punctul de fuga Scalarea dependenta de continut 230 236 238 245 260 Crearea imaginilor panoramice Capitolul 9: Selectarea si mascarea Efectuarea selectiilor 265 Ajustarea selectiilor pixelilor 274 280 284 289 Deplasarea si copierea pixelilor selectati stergerea si extragerea obiectelor Canale 284 297 Salvarea selectiilor si utilizarea mastilor Calcule de canale Capitolul 10: Straturile Notiuni de baza despre straturi 300 305 307 Selectarea, gruparea si legarea straturilor Mutarea, stivuirea si blocarea straturilor Administrarea straturilor Efecte si stiluri de straturi Setarea opacitatii sau a amestecarii Straturile de ajustare si de umplere Editarea fara distrugerea informatiilor Compozitii Straturi Mascarea straturilor 313 316 330 332 321 340 343 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 vi Cuprins Capitolul 11: Pictura instrumente de pictura Presetarile pensulei 353 361 359 373 381 Crearea si modificarea pensulei Moduri de amestecare Degradeuri 377 384 Umplerea si conturarea selectiilor, a straturilor si a traseelor Crearea si gestionarea tiparelor Capitolul 12: Despre desen Desenarea elementelor de grafica vectoriala Desenarea formelor Gestionarea traseelor Editarea traseelor Desenarea cu instrumentele Penita 387 388 392 398 409 401 411 Convertirea traseelor in chenare de selectie si invers Adaugarea culorilor la trasee Capitolul 13: Filtrele Notiuni de baza despre filtre Aplicarea anumitor filtre 414 419 Referinte despre efectele pentru filtre Adaugarea efectelor de iluminare 428 431 Capitolul 14: Textul Crearea textului 435 Editarea textului Fonturi 438 443 451 Formatarea caracterelor 447 454 455 461 Spatierea randurilor si a caracterelor Scalarea si rotirea textului Formatarea paragrafelor Crearea efectelor de text Text asiatic 466 Capitolul 15: Salvarea si exportul imaginilor Salvarea imaginilor 472 Salvarea fisierelor PDF Formate de fisiere Metadatele si notele 476 485 Salvarea si exportarea fisierelor in alte formate 490 497 499 502 Adaugarea si vizualizarea protectiei Digimarc pentru drepturile de autor Plasarea imaginilor Photoshop in alte aplicatii Capitolul 16: Tiparirea Tiparirea din Photoshop 507 511 515 Tiparirea cu gestionarea culorilor Tiparirea imaginilor cu o presa de tipar comerciala UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 vii Cuprins Tiparirea bicromiilor Tiparirea culorilor spot 523 526 Capitolul 17: imaginile Web Lucrul cu imaginile Web 531 Felierea paginilor Web Modificarea feliilor 533 540 549 561 536 542 Optiunile de iesire pentru felii Optimizarea imaginilor Optiunile de optimizare a graficii Web Setarile de iesire pentru imaginile Web Capitolul 18: Clipurile video si animatia Clipurile video si animatiile in Photoshop 565 Crearea imaginilor pentru clipul video 571 576 578 579 583 importul fisierelor video si al secventelor de imagini (Photoshop Extended) interpretarea lungimii clipului video (Photoshop Extended) Pictarea cadrelor in straturile video (Photoshop Extended) Crearea cadrelor animatiei Editarea straturilor clipurilor video si ale animatiilor (Photoshop Extended) Crearea animatiilor cu cronologie (Photoshop Extended) Previzualizarea clipurilor video si a animatiilor Salvarea si exportul clipurilor video si animatiilor Capitolul 19: imaginile 3D si tehnice Prezentare generala 3D (Photoshop Extended) Editarea si rezultatul 3D (Photoshop Extended) Fisierele DiCOM (Photoshop Extended) Masurarea (Photoshop Extended) 587 594 600 604 612 626 640 651 644 653 Numararea obiectelor dintr-o imagine (Photoshop Extended) Photoshop si MATLAB (Photoshop Extended) Stivele de imagini (Photoshop Extended) 655 Capitolul 20: Automatizarea sarcinilor Automatizarea cu actiuni 658 Crearea actiunilor Scripting 662 666 672 Procesarea unui lot de fisiere 671 Crearea imaginilor grafice functie de date Capitolul 21: Plug-inuri optionale impachetari de imagini si foi de contacte Crearea de galerii foto Web Extragerea unui obiect din fundalul sau 678 689 691 693 682 Generarea unui tipar utilizand Creatorul tipare importul unei imagini cu ajutorul interfetei TWAiN UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 viii Cuprins Capitolul 22: Scurtaturi de la tastatura Personalizarea scurtaturilor de la tastatura Scurtaturi de la tastatura implicite index 694 695 721 1 Capitolul 1: Resurse inainte de a incepe sa utilizati software-ul, cititi o prezentare generala a activarii si a numeroaselor resurse disponibile Aveti acces la fisiere video cu instructiuni, plug-in-uri, sabloane, comunitati de utilizatori, seminarii, tutoriale, alimentari RSS si multe altele Activarea si inregistrarea Asistenta pentru instalare Pentru asistenta privind problemele de instalare, consultati Centrul de asistenta la adresa www adobe com go cs4install ro Activarea licentei in timpul procesului de instalare, software-ul Adobe contacteaza Adobe pentru finalizarea procesului de activare a licentei Nu sunt transmise date personale Pentru mai multe informatii despre activarea produsului, vizitati site-ul Web Adobe la adresa www adobe com go activation ro O activare de licenta retail pentru un singur utilizator accepta doua calculatoare De exemplu, puteti instala produsul pe un calculator desktop la serviciu si pe un calculator laptop acasa Daca doriti sa instalati software-ul pe un al treilea calculator, dezactivati-l mai intai pe unul din celelalte doua calculatoare Selectati Asistenta > Dezactivare inregistrarea inregistrati produsul pentru a primi asistenta gratuita la instalare, notificari despre actualizari si alte servicii ❖ Pentru inregistrare, urmati instructiunile afisate din caseta de dialog inregistrare care apare dupa instalarea software-ului Daca amanati inregistrarea, puteti sa inregistrati produsul in orice moment, selectand Asistenta > inregistrare Programul de imbunatatire a produselor Adobe Dupa ce ati utilizat software-ul Adobe de un anumit numar de ori, este posibil sa fie afisata o caseta de dialog care va intreaba daca doriti sa participati la Programul de imbunatatire a produselor Adobe Daca optati sa participati, vor fi trimise catre Adobe date despre utilizarea de catre dvs a software-ului Adobe Nu sunt inregistrate sau trimise informatii personale Programul de imbunatatire a produselor Adobe colecteaza numai informatii despre functiile si instrumentele pe care le utilizati de despre frecventa utilizarii acestora Puteti opta sa participati la sau sa va retrageti din program in orice moment: • Pentru a participa, selectati Asistenta > Program de imbunatatire a produselor Adobe si faceti clic pe Da, particip • Pentru a opri participarea, selectati Asistenta > Program de imbunatatire a produselor Adobe si faceti clic pe Nu, multumesc UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 2 Resurse ReadMe Un fisier ReadMe pentru software este disponibil online si pe discul de instalare Deschideti fisierul pentru a citi informatii importante despre subiecte precum urmatoarele: • Cerintele de sistem • instalarea (inclusiv dezinstalarea software-ului) • Activarea si inregistrarea • instalarea fonturilor • Depanarea • Asistenta pentru clienti • Prevederi legale Asistenta si suport Asistenta comunitara Asistenta comunitara este un mediu integrat pe adobe com care va furnizeaza acces la continutul generat de comunitate si moderat de Adobe si experti in domeniu Comentariile utilizatorilor va ajuta sa gasiti un raspuns Cautati in Asistenta comunitara pentru a gasi cel mai bun continut pe Web despre produsele si tehnologiile Adobe, inclusiv aceste resurse: • Clipuri video, tutoriale, recomandari si tehnici, bloguri, articole si exemple pentru designeri si dezvoltatori • Asistenta online completa, care este actualizata periodic si este mai completa decat Asistenta livrata impreuna cu produsul Daca sunteti conectat la internet cand accesati Asistenta, aveti acces automat la Asistenta online completa in locul asistentei partiale livrate impreuna cu produsul • Tot restul continutului de pe Adobe com, inclusiv articolele din baza de informatii, descarcarile si actualizarile, Conexiunea pentru dezvoltatori si altele Utilizati campul de cautare din interfata pentru utilizator a produsului pentru a accesa Asistenta comunitara Pentru un clip video despre Asistenta comunitara, vizitati www adobe com go lrvid4117 xp ro Alte resurse Versiuni tiparite ale Asistentei online complete sunt disponibile contra costul expedierii si al manipularii la adresa www adobe com go store ro Asistenta online include de asemenea o legatura la versiunea completa, actualizata, in format PDF a Asistentei Vizitati site-ul Web de asistenta Adobe la adresa www adobe com ro support pentru a afla despre optiunile de asistenta tehnica gratuite si contra cost Serviciile, descarcarile si bonusurile Va puteti imbunatati produsul prin integrarea unei varietati de servicii, plug-inuri si extensii in produsul dvs Puteti de asemenea sa descarcati esantioane si alte elemente pentru a va ajuta in timpul lucrului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 3 Resurse Serviciile online Adobe Creative Adobe  Creative Suite  4 include noi functii online care aduc puterea retelei Web pe calculatorul dvs Utilizati aceste functii pentru a va conecta la comunitate, pentru a colabora si a obtine mai mult de la instrumentele Adobe Puternicele servicii Creative online va permita sa efectuati sarcini de la potrivirea culorilor la conferintele de date Serviciile se integreaza fara probleme cu aplicatiile desktop pentru a va permite imbunatatirea rapida a fluxurilor de lucru existente Unele servicii ofera functionalitate totala sau partiala si cand sunteti offline Vizitati Adobe com pentru a afla mai multe despre serviciile disponibile Unele aplicatii Creative Suite 4 includ aceste oferte initiale: Panoul Kuler  Creati, partajati si explorati rapid teme de culori online Adobe  Connecinow Colaborati cu echipele de lucru dispersate, prin Web, partajare voce, date si multimedia Centrul de resurse Accesati instantaneu tutoriale, fisiere esantion si extensii pentru aplicatiile video digitale de la Adobe Pentru informatii despre gestionarea serviciilor, consultati site-ul Web Adobe la adresa www adobe com go learn creativeservices ro Adobe Exchange Vizitati Adobe Exchange la adresa www adobe com go exchange ro pentru a descarca esantioane si mii de plug-inuri si extensii de la Adobe si dezvoltatorii terti Plug-inurile si extensiile va pot ajuta sa automatizati sarcini, sa personalizati fluxuri de lucru, sa creati efecte profesioniste specializate si multe altele Descarcarile Adobe Vizitati www adobe com go downloads ro pentru a gasi actualizari gratuite, probe si alte tipuri de software util Laboratoarele Adobe Laboratoarele Adobe de la adresa www adobe com go labs ro va ofera oportunitatea experimentarii si evaluarii tehnologiilor si produselor noi si in curs de dezvoltare de la Adobe Prin Laboratoarele Adobe, aveti acces la resurse precum: • Software si tehnologii inainte de lansare • Esantioane de cod si cele mai bune practici pentru accelerarea procesului de invatare • Versiuni timpurii ale produsului si ale documentatiei tehnice • Forumuri, continut bazat pe wiki si alte resurse de colaborare care va ajuta sa interactionati cu utilizatorii interesati de aceleasi subiecte Laboratoarele Adobe cultiva un proces de dezvoltare de software in colaborare in acest mediu, clientii devin repede productivi cu noile produse si tehnologii Adobe Labs este de asemenea un forum pentru feedback rapid Echipele de dezvoltare Adobe utilizeaza acest feedback pentru a crea software care sa satisfaca necesitatile si asteptarile comunitatii Adobe TV Vizitati Adobe TV la adresa http:  tv adobe com pentru a viziona clipuri video instructive si inspiratoare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 4 Resurse Bonusurile Discul de instalare contine o varietate de bonusuri care va ajuta sa beneficiati la maxim de software-ul Adobe Unele bonusuri sunt instalate pe calculator in timpul procesului de configurare; altele se afla pe disc Pentru a vizualiza bonusurile instalate in timpul procesului de configurare, navigati la dosarul aplicatiei de pe calculator • Windows : [unitate de pornire] Fisiere program Adobe [aplicatia Adobe] • Mac OS : [unitate de pornire] Applications [aplicatia Adobe] Pentru a vizualiza bonusurile de pe disc, navigati la dosarul Bonusuri din dosarul pentru limba dvs de pe disc Exemplu: •  Romana Bonusuri  Noutati? Noi functii Photoshop Panoul Ajustari Accesati rapid controalele necesare pentru a ajusta in mod nedistructiv culorile si tonurile unei imagini din panoul Ajustari include controale si presetari de imagine intr-o singura locatie Consultati "Prezentare generala a panoului Ajustari" la pagina 168 Panoul Masti Creati rapid masti exacte in panoul Masti Panoul Masti ofera instrumente si optiuni pentru a crea masti editabile bazate pe pixeli si vectori, a ajusta densitatea si conturarea progresiva a mastilor si a selecta obiecte care nu sunt alaturate Consultati "Mascarea straturilor" la pagina 343 Compunerea avansata Creati compozitii mai exacte utilizand comanda imbunatatita Aliniere automata straturi si utilizati alinierea sferica pentru a crea panorame de 360 de grade Comanda imbunatatita Amestecare automata straturi amesteca usor culorile si umbrele si extinde adancimea campului, corectand deformarea vignetelor si distorsiunile obiectivului Consultati "Retusarea si transformarea" la pagina 206 Rotirea canavalei Faceti clic pentru a intoarce usor canavalele dvs pentru o vizualizare nedistructiva la orice unghi doriti Consultati "Ajustarea decupajului, rotirii si canavalei" la pagina 206 Panoramare si zoom mai line Navigati foarte usor in orice zona a unei imagini cu panoramare si zoom mai line Mentineti claritatea pe masura ce mariti la pixeli individuali si editati cu usurinta la cel mai inalt nivel de marire cu noua Grila de pixeli Consultati "Vizualizarea imaginilor" la pagina 28 Procesare mai eficienta a imaginilor brute in Camera Raw Aplicati corectii pe anumite suprafete ale unei imagini utilizand plug-inul Camera Raw 5 0, obtineti calitate de conversie superioara si aplicati vignete postdecupaj pe imagini Consultati "Camera Raw" la pagina 83 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 5 Resurse Flux de lucru Lightroom imbunatatit integrarea imbunatatita intre Photoshop CS4 si Photoshop  Lightroom  2 va permite sa deschideti fotografiile din Lightroom in Photoshop si sa reveniti instantaneu in Lightroom Fuzionati automat fotografii din Lightroom in panorame, deschise ca imagini HDR sau ca fisiere Photoshop cu mai multe straturi Gestionare eficienta a fisierelor cu Adobe  Bridge CS4 Bucurati-va de gestionarea eficienta a materialelor·vizuale cu Adobe Bridge CS4, beneficiind de o pornire mai rapida, spatii de lucru corespunzatoare pentru fiecare sarcina si posibilitatea de a crea galerii Web si imagini de contact in PDF Consultati Lucrul cu Adobe Bridge Optiuni de tiparire puternice Motorul de tiparire Photoshop CS4 ofera integrare stransa cu cele mai cunoscute imprimante, capacitatea de a previzualiza zone ale imaginilor in afara gamei si asistenta pentru tiparire pe 16 biti pe Mac OS Consultati "Tiparirea" la pagina 507 Accelerarea 3D Activati Desenarea OpenGL pentru a accelera operatiile 3D Consultati "Despre OpenGL" la pagina 613 instrumente 3D extinse Pictati direct pe modelele 3D, impachetati imagini 2D in jurul formelor 3D, convertiti forme in degrade in obiecte 3D, adaugati adancime straturilor si textului si exportati in formate 3D obisnuite Consultati "imaginile 3D si tehnice" la pagina 612 Performanta mai mare pe imagini foarte mari (numai in Windows) Lucrati mai rapid cu imagini foarte mari, profitand de RAM-ul suplimentar (Necesita un calculator pe 64 de biti, cu o versiune Microsoft Windows Vista  pe 64 de biti) 6 Capitolul 2: Spatiul de lucru Spatiul de lucru Adobe  Photoshop  CS4 este conceput pentru a va ajuta sa va concentrati asupra crearii si editarii imaginilor Spatiul de lucru include meniuri si o varietate de instrumente si panouri pentru vizualizarea, editarea si adaugarea elementelor in imaginile dvs Pentru un clip video despre editarea si fuzionarea imaginilor din Lightroom, consultati www adobe com go lrvid4001 ps ro Notiuni de baza despre spatiul de lucru Prezentare generala a spatiului de lucru Creati si manipulati documentele si fisierele utilizand diverse elemente precum panouri, butoane, bare si ferestre Orice aranjare a acestor elemente se numeste spatiu de lucru Spatiile de lucru ale diverselor aplicatii din Adobe  Creative Suite  4 au acelasi aspect, astfel incat sa puteti trece cu usurinta de la o aplicatie la alta Puteti adapta, de asemenea, fiecare aplicatie la modul in care lucrati, prin selectarea unuia dintre spatiile de lucru prestabilite sau prin crearea unuia propriu Chiar daca macheta prestabilita a spatiului de lucru variaza de la un produs la altul, puteti manipula elementele in moduri similare in toate spatiile UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 7 Spatiul de lucru A B C D E G F H Spatiul de lucru implicit in illustrator A Ferestre Document cu file B Bara de aplicatii C Comutator pentru spatii de lucru D Bara de titlu a panoului E Panoul Control F Panoul instrumente G Butonul Restrangere la pictograme H Patru grupuri de panouri andocate vertical • Bara Aplicatie din partea superioara contine un comutator pentru spatiile de lucru, meniuri (numai Windows) si alte controale de aplicatie in Mac pentru anumite produse, il puteti afisa sau ascunde utilizand meniul Fereastra • Panoul instrumente contine instrumente pentru crearea si editarea imaginilor, ilustratiilor, elementelor de pagina s a m d instrumentele similare sunt grupate • Panoul Control afiseaza optiuni pentru instrumentul selectat curent Panoul Control este cunoscut si ca bara de optiuni in Photoshop (Adobe Flash , Adobe Dreamweaver  si Adobe Fireworks  nu au panoul Control) • Flash, Dreamweaver si Fireworks au un instrumente inspector proprietati care afiseaza optiunile pentru elementul sau instrumentul selectat curent • Fereastra Document afiseaza fisierul la care lucrati Fereastra Document poate avea file si, in unele cazuri, poate fi grupata si andocata • Panourile va ajuta sa va monitorizati si modificati lucrul Exemplele includ Cronologie din Flash, panoul Straturi din Adobe Photoshop  si panoul Stiluri CSS din Dreamweaver Panourile pot fi grupate, suprapuse sau andocate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 8 Spatiul de lucru • Pe Mac, Cadrul aplicatiei grupeaza toate elementele spatiului de lucru intr-o singura fereastra integrata care va permite sa tratati aplicatia ca pe o singura unitate Cand mutati sau redimensionati Cadrul aplicatiei sau oricare din elementele acestuia, toate elementele din interior sunt modificate pentru a evita suprapunerile Panourile nu dispar cand comutati aplicatia sau cand faceti accidental clic in afara aplicatiei Daca lucrati cu doua sau mai multe aplicatii, puteti pozitiona fiecare aplicatie alaturat pe ecran sau pe mai multe monitoare Daca preferati interfata pentru utilizator Mac traditionala, cu forma libera, puteti dezactiva Cadrul aplicatiei in Adobe illustrator , de exemplu, selectati Fereastra > Cadru aplicatie pentru activarea sau dezactivarea acestuia (in Flash, Cadrul aplicatiei este activat permanent Dreamweaver nu utilizeaza un Cadru aplicatie) Ascunderea sau afisarea tuturor panourilor • (illustrator, Adobe inCopy , Adobe inDesign , Photoshop, Fireworks) Pentru a ascunde sau afisa toate panourile, inclusiv panoul instrumente si panoul Control, apasati tasta Tab • (illustrator, inCopy, inDesign, Photoshop) Pentru a afisa sau ascunde toate panourile cu exceptia panoului instrumente si a panoului Control, apasati tastele Shift+Tab Puteti afisa temporar panouri ascunse daca optiunea Afisare automata panouri ascunse este selectata in Preferinte interfata Este in permanenta activat in illustrator Deplasati cursorul spre marginea ferestrei pentru aplicatii (Windows ) sau spre marginea monitorului (Mac OS ) si treceti-l peste banda afisata • (Flash, Dreamweaver, Fireworks) Pentru a ascunde sau afisa toate panourile, apasati tasta F4 Optiuni de afisare a panourilor ❖ Faceti clic pe pictograma pentru meniul panoului din coltul din dreapta sus al panoului Puteti deschide meniul unui panou cand panoul este minimizat (illustrator) Ajustarea luminozitatii panoului ❖ in preferintele interfetei pentru utilizator, miscati glisorul Luminozitate Acest control afecteaza toate panourile, inclusiv panoul de control Reconfigurarea panoului instrumente Puteti afisa instrumentele din panoul instrumente intr-o singura coloana sau in doua coloane alaturate (Aceasta caracteristica nu este disponibila in panoul instrumente din Fireworks si Flash) in inDesign si in inCopy, puteti comuta de la afisarea pe o singura coloana la cea pe doua coloane (sau pe un singur rand), setand o optiune preferintele pentru interfata ❖ Faceti clic pe sageata dubla din partea de sus a panoului instrumente Gestionati ferestrele si panourile Puteti crea un spatiu de lucru prestabilit prin mutarea si manipularea ferestrelor Document si panourilor Puteti de asemenea sa salvati spatiile de lucru si sa treceti de la unul la altul Nota: Urmatoarele exemple utilizeaza Photoshop in scop demonstrativ Spatiul de lucru se comporta la fel in toate produsele UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 9 Spatiul de lucru A B C Zona de plasare albastra indica faptul ca panoul Culoare va fi andocat independent deasupra grupului de panouri Straturi A Bara de titlu B Fila C Zona de plasare in Photoshop, puteti modifica dimensiunea fontului textului in panoul Control, in panouri si in sfaturile de ecran Selectati o dimensiune din meniul Dimensiune font Ui din Preferinte interfata Gestionarea ferestrelor Document Cand deschideti mai multe fisiere, ferestrele Document sunt aranjate ca file • Pentru a rearanja ordinea ferestrelor Document in file, trageti fila unei ferestre intr-o noua locatie din grup • Pentru a andoca o fereastra Document dintr-un grup de ferestre, trageti fila ferestrei in afara grupului • Pentru a andoca o fereastra Document intr-un grup separat de ferestre Document, trageti fereastra in grup Nota: Dreamweaver nu accepta andocarea si anularea andocarii ferestrelor Document Utilizati butonul Minimizare al ferestrei Document pentru a crea ferestre flotante • Pentru a crea grupuri de documente suprapuse sau mozaicate, trageti fereastra intr-una din zonele de plasare aflate de-a lungul marginii de sus, de jos sau laterale a altei ferestre De asemenea, puteti selecta o macheta pentru grup, utilizand butonul Macheta din bara Aplicatie Nota: Unele produse nu accepta aceasta functionalitate Totusi, produsul dvs poate dispune de comenzile in cascada si Mozaic in meniul Fereastra, pentru a va ajuta sa va dispuneti documentele • Pentru a comuta la alt document dintr-un grup de file in timpul tragerii unei selectii, trageti selectia peste fila documentului pentru un moment Nota: Unele produse nu accepta aceasta functionalitate Andocarea si anularea andocarii panourilor O andocare reprezinta o colectie de panouri sau de grupuri de panouri afisate impreuna, in general orientate vertical Andocati si anulati andocarea panourilor, deplasandu-le in interiorul si in afara unei andocari Nota: Andocarea nu este acelasi lucru cu suprapunerea O stiva este o colectie de panouri sau grupuri de panouri flotante, alaturate de sus in jos • Pentru a andoca un panou, trageti fila panoului in interiorul andocarii, in partea de sus, de jos sau intre alte panouri • Pentru a andoca un grup de panouri, trageti grupul de bara sa de titlu (bara solida goala de deasupra filelor) in interiorul andocarii • Pentru a elimina un panou sau un grup de panouri, trageti-l in afara andocarii, de fila sau de bara sa de titlu Puteti sa-l trageti intr-o alta andocare sau sa-l lasati flotant, liber UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 10 Spatiul de lucru Tragerea panoului Navigator intr-o andocare noua, indicata prin evidentiere verticala cu albastru Panoul Navigator aflat acum in andocarea sa Puteti impiedica panourile sa umple intreg spatiul unei andocari Trageti marginea de jos a andocarii in sus astfel incat sa nu se mai intalneasca cu marginea spatiului de lucru Deplasarea panourilor Pe masura ce deplasati panourile, vedeti zone de plasare evidentiate cu albastru, zone in care puteti muta panoul De exemplu, puteti deplasa un panou in sus sau in jos intr-o andocare, tragandu-l in zona de plasare ingusta albastra, care apare deasupra sau dedesubtul altui panou Daca trageti panoul intr-o zona care nu este o zona de plasare, panoul ramane liber in spatiul de lucru • Pentru a deplasa un panou, trageti de fila acestuia • Pentru deplasarea unui grup de panouri sau a unei stive de panouri flotante, trageti bara de titlu Apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) in timp de deplasati un panou, pentru a impiedica andocarea acestuia Apasati Esc la deplasarea unui panou pentru a anula operatia Nota: Andocarea este stationara si nu poate fi deplasata Totusi, puteti crea grupuri de panouri sau stive si le puteti muta oriunde Adaugarea si eliminarea panourilor Daca eliminati toate panourile dintr-o andocare, andocarea dispare Creati o andocare prin deplasarea panourilor spre marginea din dreapta a spatiului de lucru pana la afisarea unei zone de plasare • Pentru a elimina un panou, faceti clic-dreapta (Windows) sau Control-clic (Mac) pe fila acestuia si selectati inchidere, sau debifati-l din meniul Fereastra UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 11 Spatiul de lucru • Pentru adaugarea unui panou, selectati-l din meniul Fereastra si andocati-l oriunde doriti Manipularea grupurilor de panouri • Pentru a muta un panou intr-un grup, trageti fila panoului in zona de plasare evidentiata din grup Adaugarea unui panou la un grup de panouri • Pentru a rearanja panouri intr-un grup, trageti fila unui panou intr-o locatie noua din grup • Pentru a elimina un panou dintr-un grup astfel incat sa ramana liber, trageti de fila panoului in afara grupului • Pentru a deplasa un grup, trageti bara de titlu (zona de deasupra filelor) Panourile flotante suprapuse Cand trageti un panou in afara andocarii dar nu in zona de plasare, panoul este flotant Panoul flotant va permite sa il amplasati oriunde in spatiul de lucru Puteti suprapune panourile flotante sau grupurile de panouri astfel incat acestea sa se deplaseze ca o unitate cand trageti bara de titlu situata cel mai sus (Panourile care fac parte dintr-o andocare nu pot fi suprapuse sau deplasate ca un intreg in acest mod) Panouri suprapuse libere • Pentru suprapunerea panourilor flotante, trageti un panou de fila acestuia in zona de plasare din partea de jos a unui alt panou • Pentru a schimba ordinea de suprapunere, trageti un panou in sus sau in jos, de fila sa Nota: Asigurati-va ca eliberati fila deasupra zonei inguste de plasare dintre panouri, nu in zona larga de plasare dintr-o bara de titlu • Pentru a elimina un panou sau un grup de panouri din suprapunere, astfel incat sa fie liber, trageti fila sau bara de titlu a acestuia in afara suprapunerii Redimensionarea panourilor • Pentru minimizarea sau maximizarea unui panou, grup de panouri sau stiva de panouri, faceti dublu clic pe o fila Puteti efectua de asemenea clic simplu pe zona filelor (spatiul liber de langa file) • Pentru a redimensiona un panou, trageti de orice latura a panoului Anumite panouri, precum panoul Culoare din Photoshop, nu pot fi redimensionate prin tragere Manipularea panourilor restranse la pictograme Puteti restrange panourile la pictograme pentru a reduce aglomeratia in spatiul de lucru in unele cazuri, panourile sunt restranse la pictograme in spatiul de lucru prestabilit UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 12 Spatiul de lucru Panouri restranse la pictograme Panouri expandate din pictograme • Pentru a restrange sau a expanda toate pictogramele de panouri dintr-o andocare, faceti clic pe sageata dubla din partea de sus a andocarii • Pentru a expanda o singura pictograma de panou, faceti clic pe aceasta • Pentru a redimensiona pictogramele de panouri astfel incat sa vedeti numai pictogramele (nu si etichetele), ajustati latimea andocarii pana la disparitia textului Pentru a afisa din nou textul pictogramei, latiti andocarea • Pentru a restrange un panou expandat inapoi la pictograma, faceti clic pe fila sau pictograma panoului sau faceti clic pe sageata dubla din bara de titlu a panoului in cazul anumitor produse, daca selectati Autocomprimare panouri cu pictograme din preferintele interfata sau Optiuni interfata utilizator, un panou cu pictograme extins se comprima automat cand faceti clic in exteriorul acestuia • Pentru a adauga un panou flotant sau un grup de panouri flotante la o andocare de pictograme, trageti-l de fila sau de bara sa de titlu (Panourile sunt restranse automat la pictograme cand sunt adaugate la o andocare de pictograme) • Pentru a muta o pictograma de panou (sau un grup de pictograme de panouri), trageti pictograma Puteti trage panourile cu pictograme in sus si in jos in andocare, in alte andocari (unde sunt afisate cu stilul de panou al andocarilor respective) sau in afara andocarii (unde sunt afisate ca panouri flotante extinse) Restaurarea spatiului de lucru prestabilit • Selectati spatiul de lucru prestabilit din comutatorul de spatii de lucru din bara Aplicatii • (Photoshop) Selectati Fereastra > Spatiu de lucru > Spatiu de lucru prestabilit • (inDesign, inCopy) Selectati Fereastra > Spatiu de lucru > Resetare [Nume spatiu de lucru] UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 13 Spatiul de lucru Salvarea si comutarea spatiilor de lucru Prin salvarea dimensiunii si pozitiei curente a panourilor drept spatiu de lucru denumit, puteti sa restabiliti spatiul de lucru respectiv, chiar daca deplasati sau inchideti un panou Numele spatiilor de lucru salvate sunt afisate in comutatorul de spatii de lucru din bara Aplicatii in Photoshop, spatiul de lucru salvat poate include un set specific de meniuri si de comenzi rapide de la tastatura Salvarea unui spatiu de lucru personalizat 1 Cu spatiul de lucru in configuratia pe care doriti s-o salvati, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Photoshop, illustrator) Selectati Fereastra > Spatiu de lucru > Salvare spatiu de lucru • (inDesign, inCopy) Selectati Fereastra > Spatiu de lucru > Spatiu de lucru nou • (Dreamweaver) Selectati Fereastra > Macheta spatiu de lucru > Spatiu de lucru nou • (Flash) Selectati Spatiu de lucru nou din comutatorul de spatii de lucru din bara Aplicatii • (Fireworks) Selectati Salvare curent din comutatorul de spatii de lucru din bara Aplicatii 2 introduceti un nume pentru spatiul de lucru 3 (Photoshop, inDesign) Din Captura, selectati una sau mai multe optiuni: Locatii panouri Salveaza locatiile curente pentru panouri Scurtaturi de la tastatura Salveaza setul curent de comenzi rapide de la tastatura (numai in Photoshop) Meniuri Salveaza setul curent de meniuri 4 Faceti clic pe OK sau pe Salvare Afisarea sau comutarea spatiilor de lucru ❖ Selectati un spatiu de lucru din comutatorul de spatii de lucru din bara Aplicatii in Photoshop puteti atribui comenzi rapide de la tastatura tuturor spatiilor de lucru pentru a putea naviga mai rapid intre ele stergerea unui spatiu de lucru personalizat • Selectati Gestionare spatii de lucru din comutatorul de spatii de lucru din bara Aplicatii, selectati spatiul de lucru, apoi faceti clic pe stergere (Optiunea nu este disponibila in Fireworks) • (Photoshop, inDesign, inCopy) Selectati stergere spatiu de lucru din comutatorul de spatii de lucru • (illustrator) Selectati Fereastra > Spatiu de lucru > Gestionare spatii de lucru, selectati spatiul de lucru dorit si faceti clic pe pictograma stergere • (inDesign) Selectati Fereastra > Spatiu de lucru > stergere spatiu de lucru, selectati spatiul de lucru dorit si faceti clic pe stergere (Photoshop) Pornirea cu cele mai recente locatii ale panourilor sau cu cele prestabilite Cand porniti Photoshop, panourile pot sa apara in locatiile lor initiale prestabilite sau pot sa apara in ultima configuratie utilizata in Preferinte interfata: • Pentru a afisa panourile in cele mai recente locatii la pornire, selectati Retinere locatii panouri • Pentru a afisa panourile in locatiile prestabilite la pornire, debifati Retinere locatii panouri UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 14 Spatiul de lucru Afisarea sau ascunderea sugestiilor pentru instrumente ❖ Selectati sau deselectati Afisare sugestii instrumente din Preferinte interfata Nota: Este posibil ca sugestiile pentru instrumente sa nu fie disponibile in unele casete de dialog Adobe Bridge Adobe  Bridge este o aplicatie multi-platforma inclusa in componentele Adobe  Creative Suite  4 Adobe Bridge va ajuta sa localizati, organizati si parcurgeti elemente pentru tiparire, Web, video si crearea de continut mobil Puteti sa porniti Bridge din majoritatea componentelor Creative Suite si sa-l utilizati pentru a accesa atat elemente Adobe, cat si elemente non-Adobe Din Adobe Bridge, puteti: • Sa gestionati imagini, fisiere video si audio: Previzualizati, cautati, sortati si procesati fisiere in Adobe Bridge, fara a deschide aplicatii individuale De asemenea, puteti sa editati metadatele pentru fisiere si sa utilizati aplicatia Adobe Bridge pentru plasarea fisierelor in documente, proiecte sau compozitii • Sa gestionati fotografii personale: importati si editati fotografiile de pe cardul aparatului foto digital, grupati fotografiile corelate in stive, deschideti sau importati fisiere in formatul brut al camerei si editati setarile acestora fara a porni Photoshop • Sa lucrati cu elemente gestionate de Adobe Version Cue  • Sa efectuati activitati automate, precum comenzi in lot • Sa sincronizati setarile de culoare intre componentele Creative Suite cu culori gestionate Panourile si meniurile introducerea valorilor in panouri, casete de dialog si in bara de optiuni ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • introduceti o valoare in caseta de text si apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) • Trageti de glisor • Deplasati cursorul deasupra titlului unui glisor sau a unui glisor pop-up Cand cursorul se transforma intr-un deget aratator, trageti de cursor spre dreapta sau spre stanga Aceasta caracteristica este disponibila numai pentru glisoarele selectate si pentru glisoarele pop-up • Trageti de cadran • Faceti clic pe butoanele cu sageti din panou pentru a creste sau a reduce valoarea • (Windows) Faceti clic pe caseta de text si apoi utilizati tasta Sageata sus si Sageata jos de pe tastatura pentru a mari sau a micsora valoarea • Selectati o valoare din meniul corespunzator casetei de text UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 15 Spatiul de lucru A B C D E Moduri de introducere a valorilor A Sageata meniu B Glisor stanga-dreapta C Caseta text D Cadran E Glisor Consultati si "Despre glisoarele stanga-dreapta" la pagina 15 Despre glisoarele pop-up Unele panouri, casete de dialog si bare de optiuni contin setari care utilizeaza glisoare pop-up (de exemplu, optiunea Opacitate din panoul Straturi) Daca exista un triunghi langa caseta de text, puteti sa activati glisorul pop-up facand clic pe triunghi Pozitionati cursorul langa triunghiul de langa setare, mentineti apasat butonul mouse-ului si trageti de glisor sau de raza unghiului la valoarea dorita Faceti clic in exteriorul casetei glisorului sau apasati Enter pentru a inchide caseta glisorului Pentru a anula modificarile, apasati tasta Esc Pentru a mari sau a micsora valorile in trepte de 10%, cand este deschisa caseta glisorului pop-up, mentineti apasata tasta Shift si apasati tasta Sageata sus sau Sageata jos A B Utilizarea diverselor tipuri de glisoare pop-up A Faceti clic pentru a deschide caseta glisorului pop-up B Trageti de glisor sau de raza unghiului De asemenea, puteti sa transformati unele glisoare pop-up in glisoare stanga-dreapta De exemplu, daca mentineti cursorul deasupra cuvantului "Umplere" sau "Opacitate" din panoul Straturi, cursorul se transforma in pictograma Mana Apoi puteti sa deplasati cursorul la stanga sau la dreapta pentru a modifica procentajul de umplere sau de opacitate Despre glisoarele stanga-dreapta in unele panouri, casete de dialog si bare de optiuni, puteti sa trageti de glisoarele stanga-dreapta pentru a modifica valorile optiunilor Glisoarele stanga-dreapta sunt ascunse pana cand pozitionati cursorul deasupra titlului glisoarelor si a glisoarelor pop-up Cand cursorul se modifica intr-un deget aratator, trageti spre stanga sau spre dreapta Daca mentineti apasata tasta Shift in timp ce trageti, schimbarea valorilor se mareste cu 10 Daca deplasati cursorul deasupra titlului unui glisor sau a unui glisor pop-up, este afisat glisorul stanga-dreapta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 16 Spatiul de lucru Utilizarea panourilor pop-up Panourile pop-up ofera acces simplu la optiunile disponibile pentru pensule, specimene, degrade-uri, stiluri, tipare, contururi si forme Puteti sa personalizati panourile pop-up prin redenumirea si stergerea elementelor si prin incarcarea, salvarea si inlocuirea bibliotecilor De asemenea, puteti sa modificati afisarea unui panou pop-up pentru a vizualiza elementele dupa nume, sub forma de pictograme miniaturi sau pentru a vizualiza atat numele, cat si pictogramele Faceti clic pe miniatura unui instrument din bara de optiuni pentru afisarea panoului pop-up al acestuia Faceti clic pe un element din panoul pop-up pentru a-l selecta A B Vizualizarea panoului pop-up Pensula in bara de optiuni A Faceti clic pentru afisarea panoului pop-up B Faceti clic pentru vizualizarea meniului panoului pop-up Redenumirea sau stergerea unui element dintr-un panou pop-up ❖ Selectati un element, faceti clic pe triunghiul din coltul din dreapta-sus al panoului pop-up si selectati una din urmatoarele optiuni: Redenumire presetare instrument Va permite sa introduceti un nume nou pentru element stergere presetare instrument sterge un element din panoul pop-up Nota: De asemenea, puteti sa stergeti un element dintr-un panou pop-up mentinand apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si facand clic pe element Personalizarea listei de elemente dintr-un panou pop-up 1 Faceti clic pe triunghiul din coltul din dreapta-sus al panoului pop-up pentru a vizualiza meniul panoului 2 Pentru a reveni la biblioteca prestabilita, selectati comanda Resetare presetari instrument Puteti fie sa inlocuiti lista curenta, fie sa adaugati biblioteca prestabilita la lista curenta 3 Pentru a incarca alta biblioteca, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati comanda incarcare presetare instrument pentru a adauga o biblioteca la lista curenta Apoi selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa il utilizati si faceti clic pe incarcare • Selectati comanda inlocuire presetari instrument pentru a inlocui lista curenta cu alta biblioteca Apoi selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa il utilizati si faceti clic pe incarcare • Selectati un fisier biblioteca (afisat in partea inferioara a meniului panoului) Apoi faceti clic pe OK pentru a inlocui lista curenta, sau faceti clic pe Adaugare pentru a-l adauga la lista curenta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 17 Spatiul de lucru 4 Pentru a salva lista curenta ca biblioteca pentru utilizare ulterioara, selectati comanda Salvare presetari instrumente Apoi introduceti un nume pentru fisierul biblioteca si faceti clic pe Salvare (Mac OS) includeti extensia denumirii fisierului biblioteca pentru a putea partaja cu usurinta bibliotecile intre sistemele de operare Selectati Adaugare extensie fisier intotdeauna in Preferinte manipulare fisiere pentru a include extensiile in numele fisierelor Modificarea afisarii elementelor intr-un panou pop-up 1 Faceti clic pe triunghiul din coltul din dreapta-sus al panoului pop-up pentru a vizualiza meniul panoului 2 Selectati o optiune de vizualizare: Numai text, Lista mica sau Lista mare Afisarea meniurilor contextuale Meniurile contextuale afiseaza comenzi relevante pentru instrumentul, selectia sau panoul activ Acestea se diferentiaza de meniurile din partea superioara a spatiului de lucru Vizualizarea meniului contextual al instrumentului Pipeta 1 Pozitionati cursorul deasupra unei imagini sau a unui element din panou 2 Faceti clic dreapta (Windows) sau Control-clic (Mac OS) Definirea unui set de meniuri 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Editare > Meniuri • Selectati Fereastra > Spatiu de lucru > Scurtaturi tastatura & meniuri si faceti clic pe fila Meniuri 2 in caseta de dialog Scurtaturi tastatura si meniuri, selectati un set de meniuri din meniul drop-down Set Pentru informatii despre crearea unui set nou, consultati "Personalizarea scurtaturilor de la tastatura" la pagina 694 3 Selectati un tip din meniul Meniu pentru: Meniuri aplicatie Va permite sa afisati, sa ascundeti sau sa adaugati culoare in elementele din meniurile aplicatiei Meniuri panou Va permite sa afisati, sa ascundeti sau sa adaugati culoare in elementele din meniurile panoului 4 Faceti clic pe triunghiul de langa un meniu sau de langa numele panoului 5 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a ascunde un element din meniu, faceti clic pe butonul Vizibilitate • Pentru a afisa un element din meniu, faceti clic pe butonul inactiv Vizibilitate • Pentru a adauga culoare unui element de meniu, faceti clic pe specimenul de culoare (daca nu este asignata nicio culoare, va indica Fara) si selectati o culoare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 18 Spatiul de lucru 6 Dupa ce ati incheiat modificarea meniurilor, efectuati una din urmatoarele operatii: • Pentru a salva toate modificarile in setul de meniuri curent, faceti clic pe butonul Salvare set Modificarile efectuate asupra unui set personalizat sunt salvate Daca salvati modificari efectuate asupra setului Valori implicite Photoshop, se deschide caseta de dialog Salvare introduceti un nume pentru setul nou si faceti clic pe Salvare • Pentru a crea un set nou pe baza setului de meniuri curent, faceti clic pe butonul Salvare set ca Nota: Daca nu ati salvat setul curent de modificari, puteti face clic pe Anulare pentru a abandona toate modificarile si a inchide caseta de dialog 7 in caseta de dialog Salvare, introduceti un nume pentru set si faceti clic pe Salvare Selectarea unei culori pentru un element din meniu cu ajutorul casetei de dialog Scurtaturi tastatura & meniuri stergerea unui set de meniuri 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Editare > Meniuri • Selectati Fereastra > Spatiu de lucru > Scurtaturi tastatura & meniuri si faceti clic pe fila Meniu 2 in caseta de dialog Scurtaturi tastatura & meniuri, selectati un set de meniuri din meniul Set 3 Faceti clic pe pictograma stergere set Afisarea temporara a elementelor ascunse din meniu Este posibil sa afisati temporar elementele pe care le-ati ascuns intr-un meniu Dupa inchiderea meniului, elementele revin la starea Ascuns ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Afisare globala elemente meniu dintr-un meniu cu elemente ascunse • Faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe un meniu cu elemente ascunse Activarea sau dezactivarea culorilor meniului ❖ Selectati sau deselectati Afisare culori meniu din Preferinte interfata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 19 Spatiul de lucru instrumente Despre instrumente Cand porniti Photoshop, este afisat panoul instrumente in partea stanga a ecranului Unele instrumente din panoul instrumente au optiuni care sunt afisate in barele de optiuni contextuale Acestea includ instrumentele care va permit sa utilizati text, sa selectati, sa pictati, sa desenati, sa esantionati, sa editati, sa mutati, sa adnotati si sa vizualizati imagini Alte instrumente va permit sa schimbati culorile pentru planul frontal fundal, sa accesati Adobe Online si sa lucrati in diverse moduri Puteti extinde unele instrumente pentru a afisa instrumentele ascunse incluse Un triunghi mic in partea din dreaptajos a pictogramei instrumentului indica prezenta instrumentelor ascunse Puteti sa vizualizati informatii despre oricare instrument, pozitionand cursorul deasupra acestuia Denumirea unui instrument este afisata sub forma de sugestie pentru instrument sub cursor Prezentare generala a casetei de instrumente A instrumente de selectare Deplasare (V)* Cadru de selectie dreptunghiular (M) Cadru de selectie eliptic (M) Cadru de selectie coloana unica Cadru de selectie rand unic Lasou (L) Lasou poligonal (L) Lasou magnetic (L) stampila tipar (S) Radiera (E) Radiera de fundal (E) Radiera magica (E) Neclaritate Claritate Manjire Eludare (O) Remanenta (O) Burete (O) E Selectie traseu (A) Selectie directa (A) Dreptunghi (U) Dreptunghi rotunjit (U) Elipsa (U) Poligon (U) Linie (U) Forma personalizata (U) G A B C instrumente de navigare Rotire 3D (K)† Rulare 3D (K)† Panoramare 3D (K)† Glisare 3D (K)† Scalare 3D (K)† Orbitare 3D (N)† Vizualizare rulare 3D (N)† Vizualizare panoramare 3D (N)† Vizualizare depasare 3D (N)† E D Selectie rapida (W) Bagheta magica (W) B instrumente de pictura Pensula (B) Creion (B) inlocuire culoare (B) Pensula istoric (Y) Pensula pictura din istoric (Y) Degrade (G) Galeata de vopsea (G) instrumente de decupaj si feliere Decupaj (C) Feliere (C) Selectare felie (C) F C instrumente de masurare Pipeta (i) Esantionare culoare (i) Rigla (i) Nota (i) Contor (i)† F instrumente de desenare si scriere Penita (P) Penita de forma libera (P) Adaugare punct de ancorare stergere punct de ancorare Conversie punct Text orizontal (T) Text vertical (T) Masca text orizontal (T) Masca text vertical (T) Vizualizare zoom 3D (N)† Mana (H) Rotire vizualizare (R) Zoom (Z) G D instrumente de retusare Pensula corectie pata (J) Pensula corectie (J) Plasture (J) Ochi rosu (J) stampila clonare (S) indica instrumentul prestabilit * Scurtaturile de la tastatura sunt indicate in paranteze † Numai pentru Extended UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 20 Spatiul de lucru Consultati si "Prezentare generala a spatiului de lucru" la pagina 6 Galeria instrumentelor de selectie instrumentele de selectie realizeaza selectii dreptunghiulare, eliptice, pe un singur rand si pe o singura coloana instrumentul Deplasare deplaseaza selectii, straturi si ghidaje instrumentele Lasou realizeaza selectii libere, poligonale (cu muchii drepte) si magnetice (ajustate) instrumentul Selectie rapida va permite sa "pictati" rapid o selectie utilizand un varf de pensula rotund ajustabil instrumentul Bagheta magica selecteaza suprafete colorate in mod similar Decuparea si felierea galeriei de instrumente instrumentul Decupaj taie imagini instrumentul Feliere creeaza felii instrumentul Selectare Felie selecteaza felii UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 21 Spatiul de lucru Galerie de instrumente de retusare instrumentul Pensula Corectie Pata elimina petele si obiectele instrumentul Pensula Corectie picteaza cu un esantion sau cu un tipar pentru a repara imperfectiunile dintr-o imagine instrumentul Plasture repara imperfectiunile dintro suprafata selectata a unei imagini utilizand un esantion sau un tipar instrumentul Ochi Rosu elimina reflexiile rosii cauzate de blit instrumentul Clonare picteaza cu un esantion dintr-o imagine instrumentul stampila Tipar picteaza cu o parte a unei imagini ca tipar instrumentul Radiera sterge pixelii si restaureaza parti ale unei imagini la starea salvata anterior instrumentul Radiera Fundal sterge suprafete pana la transparenta prin tragere instrumentul Radiera Magica sterge zonele puternic colorate pana la transparenta printr-un singur clic instrumentul Neclaritate estompeaza muchiile dure dintr-o imagine instrumentul Claritate clarifica muchiile ponderate dintr-o imagine instrumentul Manjire intinde datele dintr-o imagine instrumentul Densitate culoare- lumineaza suprafetele dintr-o imagine instrumentul Densitate culoare+ intuneca suprafetele dintr-o imagine instrumentul Burete modifica saturatia culorii dintr-o suprafata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 22 Spatiul de lucru Galeria de instrumente pentru pictura instrumentul Pensula picteaza tusele pensulei instrumentul Creion picteaza tusele cu muchii tari instrumentul inlocuire culoare inlocuieste o culoare selectata cu o culoare noua instrumentul Pensula istoric picteaza o copie a starii sau a instantaneului selectat in fereastra imaginii curente instrumentul Pensula pictura din istoric picteaza cu tuse stilizate care simuleaza aspectul unor stiluri de pictura diferite, utilizand o stare sau un instantaneu selectat instrumentele Degrade creeaza amestecuri in linie dreapta, radiale, angulare, reflectate si diamant intre culori instrumentul Galeata Vopsea umple zonele colorate similar cu culoarea planului frontal Galeria de instrumente pentru desen si introducerea textului instrumentele de selectie a traseului determina afisarea punctelor de ancorare, a liniilor directoare si a punctelor directoare in selectiile de forme sau segmente instrumentele pentru text creeaza text intr-o imagine instrumentele Masca text creeaza o selectie in forma textului instrumentele Penita va permit sa desenati trasee cu muchii netede UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 23 Spatiul de lucru instrumentele Forma si Linie deseneaza forme si linii intr-un strat normal sau intr-un strat cu forme instrumentul Forma personalizata realizeaza forme personalizate selectate dintr-o lista de forme personalizate Galeria de instrumente de adnotare, masurare si navigare instrumentul Pipeta esantioneaza culori intr-o imagine instrumentul Rigla masoara distante, locatii si unghiuri instrumentul Mana deplaseaza o imagine in propria fereastra instrumentul Zoom mareste si micsoreaza vizualizarea unei imagini instrumentul Contorizare numara obiectele dintr-o imagine (Numai pentru Photoshop Extended) instrumentul Rotire vizualizare roteste nedistructiv canavaua instrumentul Nota creeaza note care pot fi atasate unei imagini instrumente 3D (Photoshop Extended) instrumentul Rotire 3D roteste modelul in jurul axei x (deplaseaza obiectul si nu camera) instrumentul Rulare 3D roteste modelul in jurul axei z(deplaseaza obiectul si nu camera) instrumentul panoramare 3D panorameaza camera in directia x sau y (deplaseaza obiectul si nu camera) instrumentul glisare 3D trage pe orizontala pentru a deplasa modelul orizontal sau pe verticala pentru a apropia sau indeparta modelul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 24 Spatiul de lucru instrumentul scalare 3D scaleaza modelul mai mare sau mai mic instrumentul orbitare 3D orbiteaza camera in directia x sau y (deplaseaza camera si nu obiectul) instrumentul vizualizare rulare 3D roteste camera in jurul axei z (deplaseaza camera si nu obiectul) instrumentul vizualizare panoramare 3D panorameaza camera in directia x sau y (deplaseaza camera si nu obiectul) instrumentul vizualizare deplasare 3D deplaseaza camera instrumentul zoom 3D schimba campul vizual mai aproape sau mai departe Utilizarea unui instrument ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe un instrument din panoul instrumente Daca in coltul din dreapta-jos exista un triunghi mic, mentineti apasat butonul mouse-ului pentru a vizualiza instrumentele ascunse Apoi faceti clic pe instrumentul pe care doriti sa il selectati • Apasati pe scurtatura de pe tastatura a instrumentului Scurtatura de la tastatura este afisata in sugestia instrumentului De exemplu, puteti sa selectati instrumentul Deplasare apasand tasta V Apasarea continua a unei taste scurtatura va permite sa comutati temporar la un instrument Cand eliberati tasta scurtatura, Photoshop revine la instrumentul utilizat inainte de comutarea temporara A B C D E F Utilizarea instrumentelor de selectie A Panoul instrumente B instrument activ C instrumente ascunse D Denumire instrument E Scurtatura instrument F Triunghi instrument ascuns UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 25 Spatiul de lucru Navigarea printre instrumentele ascunse Puteti sa selectati o preferinta care va permite sa navigati printr-un set de instrumente ascunse, mentinand apasata tasta Shift Cand aceasta preferinta nu este selectata, puteti sa navigati printr-un set de instrumente ascunse apasand pe tasta de pe scurtatura a instrumentului (fara a mentine apasata tasta Shift) 1 Selectati Editare > Preferinte > General (Windows) sau Photoshop > Preferinte > General (Mac OS) 2 Selectati Utilizare tasta Shift pentru comutare instrumente Schimbarea cursoarelor instrumentelor Fiecare cursor prestabilit are un alt punct sensibil in care incepe un efect sau o actiune in imagine in cazul majoritatii instrumentelor, puteti sa comutati la anumite cursoare care sunt afisate sub forma unor cruci subtiri centrate in jurul punctului sensibil in majoritatea cazurilor, cursorul unui instrument este identic cu pictograma instrumentului respectiv; cursorul respectiv este afisat la selectarea instrumentului Cursorul prestabilit pentru instrumentele cadru de selectie este cursorul in forma de cruce subtire ; pentru instrumentul text, cursorul prestabilit este o bara de forma literei i ; iar pentru instrumentele de desenare cursorul prestabilit este pictograma Dimensiune pensula 1 Selectati Editare > Preferinte > Cursoare (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Cursoare (Mac OS) 2 Selectati setarile cursorului instrumentului din Cursoare pictura sau Alte cursoare: Standard Afiseaza cursoarele ca pictogramele instrumentului Precis Afiseaza cursoarele sub forma de cruci subtiri Varf pensula normal Conturul cursorului reprezinta aproximativ 50% din suprafata care va fi influentata de instrument Aceasta optiune afiseaza pixelii care vor fi cel mai vizibil afectati Dimensiune maxima Varf pensula Conturul cursorului reprezinta aproape 100% din suprafata care va fi influentata de instrument sau aproape toti pixelii care vor fi influentati Afisare tinta in varf pensula Afiseaza un reticul in centrul formei pensulei 3 Faceti clic pe OK Optiunile pentru cursoarele de pictura controleaza cursoarele pentru urmatoarele instrumente: Radiera, Creion, Pensula, Pensula Corectie, stampila de cauciuc, stampila tipar, Selectie rapida, Manjire, Neclaritate, Claritate, Densitate culoare-, Densitate culoare+ si Burete Optiunile pentru alte cursoare controleaza cursoarele pentru urmatoarele instrumente: Cadru de selectie, Lasou, Lasou poligonal, Bagheta magica, Decupaj, Feliere, Plasture, Pipeta, Penita, Gradient, Linie, Galeata vopsea, Lasou magnetic, Penita magnetica, Penita libera, Masurare si Esantionor culoare Pentru a comuta intre cursoarele standard si precise pentru unele instrumente, apasati Caps Lock UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 26 Spatiul de lucru Redimensionarea sau modificarea soliditatii cursoarelor de pictura prin tragere Puteti redimensiona sau modifica soliditatea unui cursor pentru pictura prin tragere in imagine Pe masura ce trageti, previzualizati atat dimensiunea, cat si soliditatea instrumentului de pictura ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a redimensiona un cursor, faceti clic dreapta + Alt (Windows) sau Control + Option (Mac OS) si trageti spre stanga sau spre dreapta • Pentru a modifica soliditatea unui cursor, Shift + clic dreapta + Alt (Windows) sau Control + Option + Command (Mac OS) si trageti spre stanga sau spre dreapta Utilizarea barei de optiuni Bara de optiuni este afisata sub bara meniului in partea de sus a spatiului de lucru Bara de optiuni este sensibila la context, adica se modifica pe masura ce selectati diverse instrumente Unele setari din bara de optiuni (cum ar fi modurile de pictare si opacitatea) sunt comune pentru mai multe instrumente, iar altele sunt specifice pentru un anumit instrument Puteti sa deplasati bara de optiuni in spatiul de lucru utilizand bara de prindere si puteti sa o andocati in partea superioara sau inferioara a ecranului Sugestiile pentru instrumente sunt afisate cand pozitionati cursorul deasupra unui instrument Pentru a afisa sau a ascunde bara de optiuni, selectati Fereastra > Optiuni A B Bara de optiuni Lasou A Bara de prindere B Sugestie instrument Pentru ca instrumentele sa revina la setarile prestabilite, faceti clic dreapta (Windows) sau Control-clic (Mac OS) pe pictograma instrumentului din bara de optiuni si apoi selectati Resetare instrument sau Resetare globala instrumente din meniul contextual Pentru informatii suplimentare referitoare la optiunile de setare pentru un anumit instrument, cautati denumirea instrumentului in Asistenta Photoshop Crearea si utilizarea presetarilor pentru instrumente Presetarile instrumentelor va permit sa salvati si sa reutilizati setarile instrumentelor Puteti sa incarcati, sa editati si sa creati biblioteci de presetari pentru instrumente, utilizand optiunea Presetare instrument din bara de optiuni, panoul Presetari instrument si Manager presetari Pentru a selecta o presetare a instrumentului, faceti clic pe optiunea Presetare instrument din bara de optiuni si selectati o presetare din panoul pop-up De asemenea, puteti sa selectati Fereastra > Presetari instrumente si selectati o presetare din panoul Presetari instrumente UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 27 Spatiul de lucru A B C Vizualizarea optiunii Alegere presetare instrument A Faceti clic pe Alegere presetare instrument din bara de optiuni pentru a afisa panoul Presetare instrument B Selectati o presetare pentru a modifica optiunile instrumentului referitoare la presetare, care se aplica de fiecare data cand selectati instrumentul pana cand selectati Resetare instrument din meniul panoului C Deselectati pentru a afisa toate presetarile instrumentului; selectati pentru a afisa presetarile numai pentru instrumentul selectat in caseta de instrumente Crearea unei presetari pentru instrument 1 Selectati un instrument si setati optiunile pe care doriti sa le salvati ca presetare a instrumentului in bara de optiuni 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Presetare instrument de langa instrument, in partea stanga a barei de optiuni • Selectati Fereastra > Presetari instrumente pentru a afisa panoul Presetari instrumente 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Presetare noua instrument • Selectati Presetare noua instrument din meniul panoului 4 introduceti un nume pentru presetarea instrumentului si faceti clic pe OK Modificarea listei de presetari ale instrumentelor ❖ Faceti clic pe triunghi pentru a deschide meniul panoului pop-up Presetari instrumente si selectati una dintre urmatoarele optiuni: Afisare globala presetari instrumente Afiseaza toate presetarile incarcate Sortare dupa instrument Sorteaza presetarile dupa instrument Afisare presetari instrument curent Afiseaza numai presetarile incarcate pentru instrumentul activ De asemenea, puteti sa selectati optiunea Numai instrument curent din panoul pop-up Presetari instrumente Numai text, Lista mica sau Lista mare Stabileste cum sunt afisate presetarile in panoul pop-up Nota: Pentru a crea, a incarca si a gestiona biblioteci de presetari ale instrumentelor, consultati "Utilizarea panourilor pop-up" la pagina 16 si "Utilizarea Managerului Presetari" la pagina 42 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 28 Spatiul de lucru Vizualizarea imaginilor Schimbarea modului Ecran Puteti sa utilizati optiunile modului Ecran pentru a vizualiza imagini pe intregul ecran Puteti sa afisati sau sa ascundeti bara meniului, bara de titlu si barele de derulare ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a afisa modul prestabilit (bara de meniu in partea de sus si barele de derulare in lateral), selectati Vizualizare > Mod ecran > Mod ecran standard Sau faceti clic pe butonul Mod ecran selectati Mod ecran standard din meniul pop-up din bara aplicatiei si • Pentru a afisa o fereastra pe tot ecranul, cu o bara de meniu si un fundal gri in proportie de 50%, insa fara bara de titlu sau bare de derulare, selectati Vizualizare > Mod ecran > Mod ecran complet cu bara de meniu Sau faceti clic pe butonul Mod ecran din bara aplicatiei si selectati Mod ecran complet cu bara de meniu din meniul pop-up • Pentru a afisa o fereastra pe tot ecranul numai cu fundal negru (fara bara de titlu, bara de meniu sau bare de derulare), selectati Vizualizare > Mod ecran > Mod ecran complet Sau faceti clic pe butonul Mod ecran din bara aplicatiei si selectati Mod ecran complet din meniul pop-up Vizualizarea altei suprafete a unei imagini ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Utilizati barele de derulare ale ferestrei • Selectati instrumentul Mana si trageti pentru a panorama imaginea Pentru a utiliza instrumentul Mana in timp ce este selectat alt instrument, mentineti apasata bara de spatiu, in timp ce trageti de imagine in cazul in care calculatorul dvs are posibilitati OpenGL, puteti utiliza instrumentul Mana pentru a "panorama flic" imaginea in directia in care doriti sa o vizionati Dupa un gest scurt cu mouse-ul, imaginea se va deplasa de parca ati trage continuu Pentru a activa aceasta functie, selectati Editare > Preferinte > General (Windows) sauPhotoshop > Preferinte > General (Mac OS) si selectati Activare panoramare flic Vizualizarea altei suprafete a unei imagini prin tragerea cu instrumentul Mana • Trageti de caseta colorata (zona vizualizare miniatura) din panoul Navigator Utilizarea instrumentului Rotire vizualizare Utilizati instrumentul Rotire vizualizare pentru a roti nedistructiv canavaua; acesta nu transforma imaginea Rotirea canavalei poate fi utila din mai multe motive, inclusiv datorita simplificarii picturii sau desenului (este necesar OpenGL) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 29 Spatiul de lucru Utilizati gesturi de rotire pe calculatoarele Macbook Pro si Macbook Air cu trackpaduri tactile (multi-touch) pentru a roti nedistructiv canavaua 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati instrumentul Rotire vizualizare si faceti clic-tragere in imagine pentru a o roti Busola va indica nordul in imagine, indiferent de unghiul curent al canavalei campul Unghi de rotire • Selectati instrumentul Rotire vizualizare introduceti o valoare numerica (pentru a indica gradele de deplasare) in • Selectati instrumentul Rotire vizualizare Faceti clic (sau clic-tragere pentru deplasarea spre stanga sau spre dreapta) pe Setare unghi de rotire din controlul Vizualizare 2 Pentru a readuce canavaua la unghiul initial, faceti clic pe Resetare vizualizare Pentru un clip video despre instrumentul Rotire vizualizare si alte sugestii privind spatiul de lucru, consultati www adobe com go lrvid4001 ps ro Utilizarea panoului Navigator Utilizati panoul Navigator pentru a schimba rapid vizualizarea ilustratiilor, utilizand o afisare cu miniaturi Caseta color din Navigator (denumita zona vizualizare miniatura) corespunde suprafetei din fereastra care poate fi vizualizata in mod curent ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a afisa panoul Navigator, selectati Fereastra > Navigator • Pentru a modifica marirea, introduceti o valoare in caseta de text, faceti clic pe butonul Zoom Departare sau Zoom Apropiere sau trageti de glisorul zoom-ului • Pentru a deplasa vizualizarea unei imagini, trageti de zona de vizualizare a miniaturii din miniatura imaginii De asemenea, puteti face clic pe miniatura imaginii pentru a specifica suprafata care poate fi vizualizata • Pentru a schimba culoarea zonei de vizualizare de miniaturi, selectati Optiuni panou din meniul panoului Selectati o culoare presetata din meniul pop-up Culoare sau faceti clic pe caseta de culori pentru a selecta o culoare personalizata A B C D E F G Panoul Navigator A Buton din meniul panoului B Afisarea in miniatura a ilustratiei C Zona vizualizare miniatura D Caseta de text Zoom E Buton Zoom Departare F Glisor zoom G Buton Zoom Apropiere UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 30 Spatiul de lucru Zoom-ul de apropiere sau departare Utilizati instrumentul Zoom sau comenzile meniului Vizualizare pentru a apropia sau a departa o imagine Cand utilizati instrumentul Zoom, la fiecare clic imaginea se mareste sau se micsoreaza cu procentul presetat urmator si centreaza afisajul in jurul punctului pe care faceti clic La mariri de peste 500% la suta, devine vizibila grila de pixeli Cand imaginea a atins nivelul de marire maxim de 3200% sau dimensiunea minima de 1 pixel, lupa se dezactiveaza ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati instrumentul Zoom si faceti clic pe butonul Zoom Apropiere optiuni Apoi faceti clic pe zona pe care doriti s-o mariti sau s-o micsorati sau Zoom Departare din bara de • Selectati instrumentul Zoom Cursorul se transforma intr-o lupa care are semnul plus in centru Faceti clic pe centrul suprafetei pe care doriti sa o mariti sau mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe centrul suprafetei pe care doriti sa o micsorati Micsorarea va fi fina in cazul in care calculatorul dvs are OpenGL si este selectata functia Zoom animat in Preferintele generale • Selectati instrumentul Zoom si faceti clic continuu in imagine pentru o micsorare fina continua Alt + clic continuu (Windows) sau Option + clic continuu (Mac OS) pentru micsorare continua Pentru a utiliza aceasta functie, calculatorul dvs trebuie sa aiba OpenGL si optiunea Zoom animat trebuie sa fie selectata in Preferintele generale • Selectati instrumentul Zoom si trasati un dreptunghi punctat, (cadru de selectie), in jurul suprafetei pe care doriti sa o mariti Pentru a deplasa un cadru de selectie in jurul ilustratiei, mentineti apasata bara de spatiu si continuati sa trageti pana cand cadrul de selectie ajunge in zona dorita • Selectati Vizualizare > Zoom Apropiere sau Vizualizare > Zoom Departare Comanda Zoom apropiere sau Zoom departare devine indisponibila cand este atinsa marirea sau micsorarea maxima a imaginii • Setati nivelul zoomului din coltul din stanga-jos al ferestrei documentului sau din panoul Navigator Pentru un clip video despre zoom si navigarea intr-o imagine, consultati www adobe com go lrvid4010 ps ro Setarea preferintelor instrumentului Zoom Pentru unele din preferintele instrumentului Zoom, calculatorul dvs trebuie sa aiba OpenGL in cazul in care calculatorul dvs are OpenGL, asigurati-va ca acesta este activat in Photoshop Selectati Editare > Preferinte > Performanta (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Performanta (Mac OS), apoi selectati Activare desenare OpenGL din Setari GPU ❖ Editare > Preferinte > General (Windows) sau Photoshop > Preferinte > General (Mac OS) si efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru a permite marirea sau micsorarea continua prin apasarea continua a instrumentului Zoom, selectati Zoom animat Trecerea de la un nivel de zoom la altul va fi mai fina cand se face clic pe instrumentul Zoom • Pentru a permite marirea sau micsorarea cu rotita de derulare·a mouse-ului, selectati optiunea Zoom cu rotita de derulare • Pentru a permite centrarea zoomului in locul ales prin clic, selectati optiunea Centrare zoom in punctul ales prin clic Aplicarea zoom-ului de departare sau de apropiere in mai multe imagini 1 Deschideti una sau mai multe imagini, apoi deschideti o imagine in mai multe ferestre 2 Selectati Fereastra > Aranjare > Mozaic pentru a afisa imaginile muchie langa muchie 3 Selectati instrumentul Zoom si realizati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Zoom global ferestre din bara de optiuni si faceti clic pe una din imagini Celelalte imagini sunt apropiate sau departate simultan UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 31 Spatiul de lucru • Selectati Fereastra > Aranjare > Potrivire zoom Mentineti apasata tasta Shift si faceti clic pe una din imagini Celelalte imagini sunt apropiate sau departate la acelasi nivel de marire Marirea prin tragere 1 Selectati instrumentul Zoom 2 Trageti cu mouse-ul peste acea parte din imagine pe care doriti sa o mariti Marirea vizualizarii imagini prin tragerea cu instrumentul Zoom Suprafata din interiorul cadrului de selectie al zoom-ului este afisata la cel mai mare nivel de marire posibil Pentru a deplasa cadrul de selectie in jurul ilustratiei din Photoshop, incepeti sa realizati un marcaj prin tragere si mentineti apasata bara de spatiu in timp ce trageti Zoom temporar intr-o imagine 1 Selectati instrumentul Zoom 2 Mentineti apasata tasta H, apoi faceti clic pe imagine si mentineti apasat butonul mouse-ului instrumentul Zoom se modifica in instrumentul Mana, iar dimensiunea imaginii este modificata 3 Eliberati butonul mouse-ului imaginea revine la marirea anterioara Prin eliberarea tastei H, instrumentul Mana se modifica din nou in instrumentul Zoom Redimensionarea automata a ferestrei la aplicarea zoom-ului ❖ Cand instrumentul Zoom este activ, selectati Redimensionare fereastra pentru potrivire din bara de optiuni Fereastra este redimensionata cand mariti sau micsorati vizualizarea imaginii Cand este deselectata optiunea (prestabilita) Redimensionare fereastra pentru potrivire, fereastra pastreaza o dimensiunea constanta, indiferent de nivelul de marire a imaginii Aceasta optiune se poate dovedi utila cand folositi monitoare mai mici sau lucrati cu vizualizari mozaicate Nota: Pentru a redimensiona automat fereastra utilizand scurtaturi de la tastatura pentru micsora sau a mari vizualizarea unei imagini, selectati Editare > Preferinte > General (Windows) sau Photoshop > Preferinte > General (Mac OS), apoi selectati preferinta Zoom redimensioneaza ferestrele si faceti clic pe OK Afisarea unei imagini la 100% ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe instrumentul Zoom din caseta de instrumente • Selectati Vizualizare > Pixeli reali • introduceti 100% in Bara de stare si apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 32 Spatiul de lucru Nota: Vizualizarea 100% a unei imagini afiseaza imaginea asa cum va aparea intr-un browser (pe baza rezolutiei monitorului si a rezolutiei imaginii) incadrarea imaginii pe ecran ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe instrumentul Mana din caseta de instrumente • Selectati Vizualizare > Potrivire pe ecran • Selectati un instrument Zoom sau instrumentul Mana si faceti clic pe butonul Potrivire pe ecran din bara de optiuni Aceste optiuni ajusteaza atat nivelul zoom-ului, cat si dimensiunea ferestrei pentru a se incadra in spatiul disponibil pe ecran Vizualizarea imaginilor in mai multe ferestre Fereastra documentului se refera la locul in care sunt afisate imaginile Puteti sa deschideti mai multe ferestre pentru a afisa imagini sau vizualizari diferite ale aceleiasi imagini in meniul Fereastra este afisata o lista a ferestrelor deschise Pentru a aduce o imagine deschisa in fata, selectati numele fisierului din partea inferioara a meniului Fereastra Memoria disponibila poate limita numarul de ferestre per imagine 1 Selectati Fereastra > Aranjare > Fereastra noua pentru [Nume fisier imagine] 2 Daca doriti sa aranjati ferestrele, selectati Fereastra > Aranjare si apoi selectati una din urmatoarele optiuni: in cascada Afiseaza ferestrele neandocate stivuite si in cascada din partea stanga sus spre partea dreapta jos a ecranului Mozaic Afiseaza ferestrele muchie langa muchie Cand inchideti imagini, ferestrele deschise sunt redimensionate pentru a umple spatiul disponibil Flotanta in fereastra Permite imaginilor sa pluteasca liber Flotante toate in ferestre Toate imaginile sunt flotante Asamblare toate in file Afiseaza o imagine in mod ecran complet si minimizeaza celelalte imagini in file Puteti utiliza optiunea Derulare globala ferestre a instrumentului Mana pentru a parcurge toate ferestrele deschise Selectati-o in bara de optiuni si trageti intr-o imagine pentru a parcurge toate imaginile vizibile Potrivirea locatiilor in imagini 1 Deschideti una sau mai multe imagini, apoi deschideti o singura imagine in mai multe ferestre 2 Selectati Fereastra > Aranjare > Mozaic 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Fereastra > Aranjare > Potrivire locatie • Selectati instrumentul Mana, selectati Derulare globala ferestre din bara de optiuni, apoi trageti pentru a vizualiza alta suprafata a unei imagini (Pentru a activa temporar aceasta optiune, mentineti apasata tasta Shift in timp ce trageti cu instrumentul Mana ) Potrivirea zoom-ului si a locatiilor in imagini 1 Deschideti una sau mai multe imagini sau mai multe copii ale unei singure imagini UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 33 Spatiul de lucru 2 Selectati Fereastra > Aranjare > Mozaic 3 Selectati Fereastra > Aranjare > Potrivire globala Fara comanda Potrivire globala (sus) si cu comanda Potrivire globala (jos) selectata 4 Selectati instrumentul Zoom sau instrumentul Mana 5 Selectati una dintre imagini, mentineti apasata tasta Shift si faceti clic intr-o suprafata a unei imagini sau trageti de aceasta Celelalte imagini sunt marite cu acelasi procent si sunt ajustate la suprafata pe care ati facut clic Lucrul cu panoul informatii Panoul informatii afiseaza valorile pentru culoare sub cursor si, in functie de instrumentul utilizat, ofera alte informatii utile Panoul informatii afiseaza de asemenea o sugestie referitoare la instrumentul selectat, ofera informatii despre starea documentului si poate sa afiseze valori de 8, 16 si 32 de biti Panoul informatii afiseaza urmatoarele informatii: • in functie de optiunea pe care o specificati, panoul informatii afiseaza valori de 8, 16 si 32 de biti • Cand sunt afisate valori CMYK, panoul informatii afiseaza un semn de exclamare langa valorile CMYK, in cazul in care culoarea de sub cursor sau esantionorul de culoare se situeaza in afara gamei de culori CMYK tiparibile • Cand este utilizat un instrument cadru de selectie, panoul informatii afiseaza coordonatele x si y ale pozitiei cursorului si latimea (l) si inaltimea (i) cadrului de selectie in timp ce trageti • Cand este utilizat instrumentul Decupaj sau instrumentul Zoom, panoul informatii afiseaza latimea (l) si inaltimea (i) cadrelor de selectie in timp ce trageti Panoul afiseaza de asemenea unghiul de rotatie al cadrului de selectie pentru decupaj • Cand se utilizeaza instrumentul Linie, instrumentul Penita sau instrumentul Degrade sau cand este deplasata o selectie, panoul informatii afiseaza coordonatele x si y ale pozitiei de pornire, modificarea din X (DX), modificarea din Y (DY), unghiul (A) si lungimea (D) in timp ce trageti • Cand este utilizata comanda de transformare bidimensionala, panoul informatii afiseaza schimbarea procentuala pentru latime (l) si inaltime (i), unghiul de rotatie (A) si unghiul de inclinare orizontala (H) sau verticala (V) • Cand este utilizata orice caseta de dialog pentru ajustarea culorilor (de exemplu Curbe), panoul informatii afiseaza valori ale culorilor inainte si dupa pentru pixelii de sub cursor si de sub esantionoarele de culori • Daca este activata optiunea Afisare sugestii instrumente, vizualizati sugestii pentru instrumentul selectat din caseta de instrumente UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 34 Spatiul de lucru • in functie de optiunile selectate, panoul informatii afiseaza informatii despre stare, cum ar fi dimensiunea documentului, profilul documentului, dimensiunile documentului, dimensiunile zgarieturilor, eficienta, sincronizarea si instrumentul curent Utilizarea panoului informatii Panoul informatii afiseaza informatii despre fisier referitoare la o imagine si furnizeaza de asemenea feedback despre valorile culorilor in timp ce deplasati cursorul instrumentului deasupra unei imagini Asigurati-va ca panoul informatii este vizibil in spatiul dvs de lucru, daca doriti sa vizualizati informatiile in timp ce trageti de imagine 1 (Optional) Efectuati una din urmatoarele operatii, daca este necesar sa afisati panoul informatii: • Faceti clic pe fila panoului informatii, daca aceasta este andocata cu alte panouri • Selectati Fereastra > informatii informatiile despre fisier referitoare la imagine sunt afisate in partea inferioara a panoului informatii Puteti sa modificati informatiile afisate facand clic pe triunghiul din coltul din dreapta-sus al panoului si selectand Optiuni panou din meniul panoului 2 Setati optiunile pentru informatiile care doriti sa fie afisate in panoul informatii, efectuand una din urmatoarele operatii: • Selectati Optiuni panou din meniul panoului informatii si specificati optiuni in caseta de dialog Optiuni panou • Faceti clic pe o pictograma Pipeta si selectati optiunile de afisare din meniul pop-up De asemenea, puteti sa utilizati meniul pop-up pentru a specifica daca panoul informatii afiseaza valori de 8, 16 sau 32 de biti • Faceti clic pe pictograma coordonatelor cursorului 3 Selectati un instrument si selectati o unitate de masura 4 Deplasati cursorul in imagine sau trageti cu mouse-ul in imagine pentru a utiliza instrumentul Pot fi afisate urmatoarele informatii, in functie de instrumentul pe care il utilizati: Afiseaza valorile numerice pentru culoarea de sub cursor Afiseaza coordonatele x si y ale cursorului Afiseaza latimea (L) si inaltimea (i) unui cadru de selectie sau a unei forme in timp ce trageti sau latimea si inaltimea unei selectii active Modificarea optiunilor panoului informatii 1 Faceti clic pe triunghiul din coltul din dreapta-sus pentru a deschide meniul panoului informatii si selectati Optiuni panou 2 in caseta de dialog Optiuni panou, selectati una din urmatoarele optiuni de afisare pentru Prima informatie despre culoare: Culoare reala Afiseaza valori in modul de culoare curent al imaginii Proba culoare Afiseaza valori pentru spatiul de culoare de iesire al imaginii Un mod de culoare Afiseaza valorile culorilor in modul de culoare respectiv Cerneala totala Afiseaza procentajul total al cernelii totale CMYK in locatia curenta a cursorului pe baza valorilor setate in caseta de dialog Configurare CMYK Opacitate Afiseaza opacitatea stratului curent Aceasta optiune nu se aplica in cazul fundalului De asemenea, puteti sa setati optiunile de culoare facand clic pe pictograma Pipeta din panoul informatii Pe langa optiunile Prima informatie despre culoare, puteti sa afisati valori de 8, 16 sau 32 de biti UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 35 Spatiul de lucru 3 Pentru A doua informatie despre culoare, in etapa a 2-a selectati o optiune de afisare din lista Pentru a doua informatie, puteti de asemenea sa faceti clic pe pictograma Pipeta din panoul informatii si sa selectati optiunile de citire din meniul pop-up Efectuarea clic-ului pe pictograma Pipeta si selectarea unui mod de citire din meniul pop-up 4 Selectati o unitate de masura pentru Unitati rigla 5 Din informatii stare, selectati una din optiunile urmatoare pentru afisarea informatiilor despre fisier in panoul informatii: Dimensiuni document Afiseaza informatii referitoare la cantitatea de date din imagine Numarul din stanga reprezinta dimensiunea de tiparire a imaginii—aproximativ dimensiunea fisierului salvat, aplatizat in format Adobe Photoshop Numarul din dreapta indica dimensiunea aproximativa a fisierului, incluzand straturile si canalele Profil document Afiseaza numele profilului de culoare utilizat de catre imagine Dimensiuni document Afiseaza dimensiunile imaginii Dimensiuni disc de lucru Afiseaza informatii despre memoria RAM si discul de lucru utilizate pentru procesarea imaginii Numarul din stanga reprezinta cantitatea de memorie utilizata in mod curent de catre program pentru afisarea tuturor imaginilor deschise Numarul din dreapta reprezinta cantitatea totala de memorie RAM disponibila pentru procesarea imaginilor Eficienta Afiseaza procentajul duratei efectuarii unei operatii in locul citirii sau scrierii pe discul de lucru Daca valoarea este sub 100%, Photoshop utilizeaza discul de lucru si, in consecinta, functioneaza mai lent Cronometrare Afiseaza durata de efectuare a ultimei operatii instrument curent Afiseaza numele instrumentului activ Version Cue Afiseaza starea grupului de lucru Version Cue Aceasta optiune este valabila cand este activ Version Cue Scala de masurare Specifica scalarea documentului 6 (Optional) Bifati Afisare sugestii instrumente pentru a afisa o sugestie referitoare la utilizarea unui instrument selectat din partea inferioara a panoului informatii 7 Faceti clic pe OK Pentru a schimba unitatile de masura, faceti clic pe pictograma reticul din panoul informatii si selectati o unitate din meniu UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 36 Spatiul de lucru Afisarea informatiilor despre fisier in fereastra documentului Bara de stare este amplasata in partea inferioara a ferestrei fiecarui document si afiseaza informatii utile, cum ar fi nivelul de marire curent si dimensiunea fisierului, precum si instructiuni sumare referitoare la utilizarea instrumentului activ Bara de starea afiseaza de asemenea informatii despre Version Cue, in cazul in care aveti Version Cue activat Nota: De asemenea, puteti sa vizualizati informatiile adaugate in fisier despre copyright si autor Aceste informatii includ informatii standard despre fisier si filigranele Digimarc Photoshop scaneaza automat imaginile deschise pentru filigrane cu ajutorul plug-in-ului Digimarc Detect Watermark Daca a fost detectat un filigran, Photoshop afiseaza un simbol de drepturi de autor in bara de titlu a ferestrei imaginii si actualizeaza campurile pentru drepturi de autor din caseta de dialog informatii fisier 1 Faceti clic pe triunghiul din chenarul de jos al ferestrei documentului Optiunile de vizualizare a informatiilor despre fisier cu Version Cue activat 2 Selectati o optiune de vizualizare din meniul pop-up: Nota: Daca aveti Version Cue activat, selectati din submeniul Afisare Version Cue Afiseaza starea grupului de lucru Version Cue pentru documentul dvs , cum ar fi Deschis, Negestionat, Nesalvat etc Aceasta optiune este disponibila numai daca aveti Version Cue activat Dimensiuni document informatii referitoare la cantitatea de date dintr-o imagine Numarul din stanga reprezinta dimensiunea de tiparire a imaginii—aproximativ dimensiunea fisierului salvat, aplatizat in format Adobe Photoshop Numarul din dreapta indica dimensiunea aproximativa a fisierului incluzand straturile si canalele Profil document Numele profilului de culoare utilizat de catre imagine Dimensiuni document Dimensiunile imaginii Scala de masurare Scalarea documentului Dimensiuni disc de lucru informatii referitoare la memoria RAM si la discul de lucru utilizat pentru procesarea imaginii Numarul din stanga reprezinta cantitatea de memorie utilizata in mod curent de catre program pentru afisarea tuturor imaginilor deschise Numarul din dreapta reprezinta cantitatea totala de memorie RAM disponibila pentru procesarea imaginilor Eficienta Procentajul duratei realizarii efective a unei operatii in locul citirii sau scrierii pe discul de lucru Daca valoarea este sub 100%, Photoshop utilizeaza discul de lucru si, in consecinta, functioneaza mai lent Cronometrare Durata necesara pentru efectuarea ultimei operatii instrument curent Numele instrumentului activ Expunere de 32 de biti Optiune pentru ajustarea imaginii previzualizarii pentru vizualizarea pe monitorul computerului a imaginilor cu interval dinamic ridicat (HDR), cu 32 de biti per canal Glisorul este disponibil numai cand fereastra documentului afiseaza o imagine HDR UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 37 Spatiul de lucru Consultati si "Reglarea modului de vizualizare a gamei dinamice pentru imaginile HDR" la pagina 78 Duplicarea unei imagini Puteti sa duplicati o intreaga imagine (inclusiv toate straturile, mastile strat si canalele) in memoria disponibila fara a salva pe disc 1 Deschideti imaginea pe care doriti sa o duplicati 2 Selectati imagine > Duplicare 3 introduceti un nume pentru imaginea duplicata 4 Daca doriti sa duplicati imaginea si sa fuzionati straturile, selectati Duplicare numai straturi fuzionate Pentru a pastra straturile, asigurati-va ca aceasta optiune este deselectata 5 Faceti clic pe OK Riglele, grila si ghidajele Despre rigle Riglele va ajuta sa pozitionati precis imagini sau elemente Cand sunt vizibile, riglele sunt afisate de-a lungul partii superioare si a partii din stanga a ferestrei active Marcajele de pe rigla afiseaza pozitia cursorului in momentul deplasarii Schimbarea punctului de origine (marcajul (0, 0) de pe riglele de sus si din stanga) va permite sa masurati dintr-un anumit punct al imaginii De asemenea, punctul initial al riglei va permite sa stabiliti punctul initial al grilei Pentru a afisa sau a ascunde riglele, selectati Vizualizare > Rigle Schimbarea punctului de origine al riglei 1 (Optional) Selectati Vizualizare > Ajustare la, apoi selectati orice combinatie de optiuni din submeniu Aceasta ajusteaza punctul de origine al riglei la ghidaje, felii sau la limitele documentului De asemenea, puteti sa efectuati ajustarea la grila 2 Pozitionati cursorul deasupra intersectiei riglelor din coltul din stanga-sus al ferestrei si trageti cu mouse-ul in diagonala, inspre partea inferioara a imaginii Este afisat un set de cruci subtiri care marcheaza noul punct de origine al riglelor Puteti sa mentineti apasata tasta Shift in timp ce trageti pentru ca punctul de origine al riglei sa se ajusteze la marcajele riglei Pentru a reseta un punct de origine al riglei la valoarea sa prestabilita, faceti dublu clic pe coltul din stanga-sus al riglei UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 38 Spatiul de lucru Crearea prin tragere a unui punct nou de origine a riglei Consultati si "Utilizarea ajustarii" la pagina 41 Schimbarea unitatii de masura 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe o rigla • (Windows) Selectati Editare > Preferinte > Unitati & Rigle sau faceti clic dreapta pe rigla si apoi selectati o unitate noua din meniul contextual • (Mac OS) Selectati Photoshop > Preferinte > Unitati & Rigle sau faceti Control-clic pe rigla si apoi selectati o unitate noua din meniul contextual 2 Selectati o unitate de masura pentru Rigle Nota: Schimbarea unitatilor din panoul informatii modifica automat unitatile de pe rigle 3 Pentru Dimensiune punct pica, selectati una dintre urmatoarele optiuni: PostScript (72 puncte per inch) Seteaza o dimensiune a unitatii compatibile pentru tiparirea pe un dispozitiv PostScript Traditional Utilizeaza 72,27 puncte per inch, traditional utilizat la tiparire 4 Faceti clic pe OK Specificarea coloanelor pentru o imagine Coloanele va ajuta sa pozitionati precis imagini sau elemente Comenzile Nou, Dimensiune imagine si Dimensiune canava va permit sa specificati latimea imaginii sub forma de coloane Utilizarea coloanelor este avantajoasa cand intentionati sa importati o imagine intr-un program de machetare, cum ar fi Adobe inDesign  si doriti ca imaginea sa se incadreze exact intr-un anumit numar de coloane 1 Selectati Editare > Preferinte > Unitati & Rigle (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Unitati & Rigle (Mac OS) 2 introduceti valori pentru Latime si Spatiu separator UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 39 Spatiul de lucru Pozitionarea cu instrumentul Rigla instrumentul Rigla va ajuta sa pozitionati precis imagini sau elemente instrumentul Rigla calculeaza distanta dintre oricare doua puncte din spatiul de lucru Cand masurati dintr-un punct in altul, este trasata o linie netiparibila, iar bara de optiuni si panoul informatii afiseaza urmatoarele informatii: • Punctul de pornire (X si Y) • Distantele orizontala (O) si verticala (V) parcurse din axele x si y • Unghiul masurat in raport cu axa (A) • Lungimea totala parcursa (D1) • Cele doua lungimi parcurse (D1 si D2), cand utilizati un raportor Toate masuratorile, cu exceptia unghiului, sunt calculate in unitatea de masura setata curent in caseta de dialog Preferinte unitati & rigle Daca documentul dvs are o linie de masurare, aceasta va fi afisata in momentul in care selectati instrumentul Rigla Masurarea intre doua puncte 1 Selectati instrumentul Rigla 2 Trageti de la punctul initial catre punctul final Mentineti apasata tasta Shift pentru a limita instrumentul la trepte de 45° 3 Pentru a crea un raportor dintr-o linie de masurare existenta, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti cu mouse-ul in unghi de la un capat al liniei de masurare sau faceti dublu clic pe linie si trageti Mentineti apasata tasta Shift pentru a limita instrumentul la multiplii de 45° Editarea unei linii de masurare 1 Selectati instrumentul Rigla 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a redimensiona linia, trageti de un capat al unei linii de masurare existente • Pentru a deplasa linia, plasati cursorul pe linie la distanta de orice punct final si trageti de linie • Pentru a elimina linia, plasati cursorul pe linie la distanta de oricare punct final si trageti de linie in afara imaginii sau faceti clic pe Golire in bara de optiuni a instrumentului Nota: Puteti trage in afara o linie de masurare de pe o caracteristica a unei imagini care ar trebui sa fie orizontala sau verticala si apoi selectati imagine > Rotire imagine > Arbitrar Unghiul corect de rotatie necesar pentru indreptarea imaginii este introdus automat in caseta de dialog Rotire canava Pozitionarea cu ajutorul ghidajelor si al grilei Ghidajele si grila va ajuta sa pozitionati precis imagini sau elemente Ghidajele sunt afisate ca linii netiparibile flotante deasupra imaginii Puteti muta sau elimina ghidajele Le puteti de asemenea bloca pentru a nu le muta accidental Grila este utila pentru afisarea simetrica a elementelor Grila este afisata in mod prestabilit sub forma de linii netiparibile, dar poate fi afisata si sub forma de puncte Ghidajele si grilele au un comportament similar: • Selectiile, chenarele de selectie si instrumentele se ajusteaza la un ghidaj sau la grila cand sunt trase in cadrul pixelilor de ecran 8 (nu al imaginii) Ghidajele se ajusteaza si la grila cand sunt deplasate Puteti sa activati si sa dezactivati aceasta caracteristica UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 40 Spatiul de lucru • Spatierea ghidajelor, vizibilitatea si ajustarea ghidajelor si a grilei sunt specifice pentru o imagine • Spatierea grilei, culoarea si stilul ghidajului si al grilei sunt identice pentru toate imaginile Puteti sa utilizati Ghidaje inteligente pentru a va ajuta sa aliniati forme, felii si selectii Acestea sunt afisate automat cand desenati o forma sau creati o selectie sau o felie Daca este necesar, puteti sa ascundeti Ghidajele inteligente Consultati si "Divizarea in felii a unei pagini Web" la pagina 534 Afisarea sau ascunderea unei grile, a ghidajelor sau a ghidajelor inteligente ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Vizualizare > Afisare > Grila • Selectati Vizualizare > Afisare > Ghidaje • Vizualizare > Afisare > Ghidaje inteligente • Selectati Vizualizare > Bonusuri De asemenea, aceasta comanda afiseaza sau ascunde muchiile straturilor, muchiile selectiei, traseele tinta si feliile Plasarea unui ghidaj 1 Daca riglele nu sunt vizibile, selectati Vizualizare > Rigle Nota: Pentru cele mai precise citiri, vizualizati imaginea la un nivel de marire de 100% sau utilizati panoul informatii 2 Efectuati una din urmatoarele actiuni pentru a crea un ghidaj: • Selectati Vizualizare > Ghidaj nou Selectati Orientare orizontala sau verticala din caseta de dialog, introduceti o pozitie si faceti clic pe OK • Trageti de rigla orizontala pentru a crea un ghidaj orizontal Crearea unui ghidaj orizontal prin tragere • Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti de rigla verticala pentru a crea un ghidaj orizontal • Trageti de rigla verticala pentru a crea un ghidaj vertical • Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti de rigla orizontala pentru a crea un ghidaj vertical • Mentineti apasata tasta Shift si trageti de rigla orizontala sau verticala pentru a crea un ghidaj care se ajusteaza la marcajele riglei Cand trageti de un ghidaj, cursorul se transforma intr-o sageata cu doua capete 3 (Optional) Daca doriti sa blocati toate ghidajele, selectati Vizualizare > Blocare ghidaje UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 41 Spatiul de lucru Deplasarea unui ghidaj 1 Selectati instrumentul Deplasare sau mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) pentru a activa instrumentul Deplasare 2 Pozitionati cursorul deasupra ghidajului (cursorul se transforma intr-o sageata cu doua capete) 3 Deplasati cursorul in oricare din urmatoarele moduri: • Trageti de ghidaj pentru a-l deplasa • Modificati ghidajul din orizontal in vertical sau invers, mentinand apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) in timp ce faceti clic sau trageti de ghidaj • Aliniati ghidajul cu marcajele riglei, mentinand apasata tasta Shift in timp ce trageti de ghidaj Ghidajul se ajusteaza la grila, daca aceasta este vizibila si este selectata optiunea Vizualizare > Ajustare la > Grila Eliminarea ghidajelor din imagine ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a elimina un singur ghidaj, trageti de acesta in afara ferestrei imaginii • Pentru a elimina toate ghidajele, selectati Vizualizare > stergere ghidaje Setarea preferintelor pentru ghidaje si grila 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) Selectati Editare > Preferinte > Ghidaje, grila si felii • (Mac OS) Selectati Photoshop > Preferinte > Ghidaje, grila si felii 2 Pentru Culoare, selectati o culoare pentru ghidaje, grila sau ambele Daca selectati Personalizat, faceti clic pe caseta de culori, selectati o culoare si faceti clic pe OK 3 Pentru Stil, selectati o optiune de afisare pentru ghidaje sau grila sau ambele 4 Pentru Fiecare linie grila, introduceti o valoare pentru spatierea grilei Pentru Subdiviziuni, introduceti o valoare de subdivizare a grilei Daca doriti, schimbati unitatile pentru aceasta optiune Optiunea Procent creeaza o grila care imparte imaginea in sectiuni egale De exemplu, daca selectati 25 pentru optiunea Procent, va rezulta o grila egal impartita de 4 pe 4 5 Faceti clic pe OK Utilizarea ajustarii Ajustarea ajuta la plasarea precisa a muchiilor selectiei, a selectiilor decupajului, a feliilor, formelor si traseelor Totusi, uneori ajustarea impiedica plasarea corecta a elementelor Puteti activa sau dezactiva ajustarea utilizand comanda Ajustare Cand ajustarea este activata, puteti de asemenea sa specificati diverse elemente la care doriti sa se realizeze ajustarea Activarea ajustarii ❖ Selectati Vizualizare > Ajustare Activarea ajustarii este indicata printr-o bifa Specificarea obiectului la care se efectueaza ajustarea ❖ Selectati Vizualizare > Ajustare la si selectati una sau mai multe optiuni din submeniu: Ghidaje Se efectueaza ajustarea la ghidaje UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 42 Spatiul de lucru Grila Se efectueaza ajustarea la grila Nu puteti sa selectati aceasta optiune cand grila este ascunsa Strat Se efectueaza ajustarea la continutul stratului Felii Se efectueaza ajustarea la limitele feliei Nu puteti sa selectati aceasta optiune cand feliile sunt ascunse Limite document Se efectueaza ajustarea la muchiile documentului Toate Selecteaza toate optiunile Ajustare la Fara Deselecteaza toate optiunile Ajustare la O bifa indica faptul ca aceasta optiune este selectata si ca este activata ajustarea Daca doriti sa activati ajustarea doar pentru o singura optiune, asigurati-va ca este dezactivata comanda Ajustare si apoi selectati Vizualizare > Ajustare la si selectati o optiune Aceasta activeaza automat ajustarea pentru optiunea selectata si deselecteaza toate celelalte optiuni Ajustare la Afisarea sau ascunderea Bonusurilor Ghidajele, grila, traseele tinta, muchiile selectiei, feliile, limitele textelor, liniile de baza ale textelor si selectiile textelor sunt Bonusuri netiparibile care va ajuta sa selectati, sa deplasati sau sa editati imagini si obiecte Puteti sa activati sau sa dezactivati un Bonus sau orice combinatie de Bonusuri fara a afecta imaginea De asemenea, puteti sa afisati sau sa ascundeti Bonusurile, selectand comanda Bonusuri din meniul Vizualizare Ascunderea Bonusurilor suprima doar afisarea acestora Nu dezactiveaza aceste optiuni ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a afisa sau a ascunde Bonusurile, selectati Vizualizare > Bonusuri Toate bonusurile afisate din submeniul Afisare sunt indicate printr-o bifa • Pentru a activa sau a dezactiva un Bonus dintr-un grup de Bonusuri ascunse, selectati Vizualizare > Afisare si selectati un Bonus din submeniu • Pentru a activa si a afisa toate Bonusurile disponibile, selectati Vizualizare > Afisare > Toate • Pentru a dezactiva si a ascunde toate Bonusurile disponibile, selectati Vizualizare > Afisare > Fara Nota: Afisarea Bonusurilor conduce de asemenea la afisarea esantionoarelor de culori, desi acestea nu reprezinta o optiune in submeniul Afisare Presetarile, plug-in-urile si preferintele Utilizarea Managerului Presetari Despre Managerul Presetari Managerul Presetari va permite sa gestionati bibliotecile de pensule, specimene, degradeuri, stiluri, tipare, contururi si forme personalizate presetate, precum si instrumentele presetate incluse in Photoshop De exemplu, puteti sa utilizati Manager Presetari pentru a modifica setul curent de elemente presetate sau pentru a crea biblioteci noi Dupa ce incarcati o biblioteca in Manager presetari, puteti sa accesati elementele bibliotecii in diverse locuri, cum ar fi bara de optiuni, panourile, casetele de dialog etc in general, cand modificati o presetare, Photoshop va solicita sa salvati modificarile ca presetare noua, astfel incat sa ramana disponibile atat presetarea initiala, cat si presetarea modificata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 43 Spatiul de lucru Fiecare tip de biblioteca are propria extensie de fisier si dosar prestabilit Fisierele de presetare sunt instalate pe computerul dvs in dosarul Presetari din dosarul aplicatiei Adobe Photoshop CS4 Pentru a deschide Manager Presetari, selectati Editare > Manager Presetari Selectati o optiune din meniul Tip presetare pentru a realiza comutarea la un anumit tip de presetare Puteti sa ajustati configurarea presetarilor, facand clic pe butonul meniului panoului si selectand un mod de afisare din sectiunea superioara a meniului: Numai text Afiseaza numele fiecarui element presetat Miniatura mica sau Miniatura mare Afiseaza o miniatura a fiecarui element presetat Lista mica sau Lista mare Afiseaza numele si miniatura fiecarui element presetat Contur miniatura Afiseaza un esantion de contur de pensula si de contur de miniatura pentru fiecare presetare a pensulei (Aceasta optiune este disponibila numai pentru presetarile pensulei) Pentru a rearanja lista de elemente, trageti de un element in sus sau in jos in lista Rearanjarea presetarilor instrumentelor in Manager Presetari Nota: Pentru a sterge o prestare din Manager Presetari, selectati presetarea si faceti clic pe stergere Puteti sa utilizati intotdeauna comanda Resetare pentru a restaura elementele prestabilite dintr-o biblioteca incarcarea unei biblioteci de elemente presetate ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe triunghiul din partea dreapta a meniului pop-up Tip presetare si apoi selectati un fisier biblioteca din partea inferioara a meniului panoului Faceti clic pe OK pentru a inlocui lista curenta sau faceti clic pe Adaugare pentru a adauga lista curenta • Pentru a adauga o biblioteca la lista curenta, faceti clic pe incarcare, selectati fisierul librarie pe care doriti sa il adaugati si faceti clic pe incarcare • Pentru a inlocui lista curenta cu alta biblioteca, selectati inlocuire [tip presetare] din meniul panoului Selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa-l utilizati si faceti clic pe incarcare Nota: Fiecare tip de biblioteca are propria extensie de fisier si dosar prestabilit Gestionarea elementelor presetate Puteti sa redenumiti sau sa stergeti elementele presetate, dar si sa creati sau sa restaurati biblioteci de presetari Redenumirea elementelor presetate 1 Selectati un element presetat tineti apasata tasta Shift si faceti clic pentru a selecta mai multe elemente UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 44 Spatiul de lucru 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe Redenumire si apoi introduceti un nume nou pentru pensula, specimen etc • Daca Managerul Presetari afiseaza in mod curent presetari sub forma de miniaturi, faceti dublu clic pe o presetare, introduceti un nume nou si faceti clic pe OK • Daca Managerul Presetari afiseaza in mod curent presetari sub forma de lista sau numai text, faceti dublu clic pe o presetare, introduceti un nume nou integrat si apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) stergerea elementelor presetate ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati un element presetat si faceti clic pe stergere • Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe elementele pe care doriti sa le stergeti Crearea unei biblioteci de presetari 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a salva toate presetarile din lista sub forma de biblioteca, asigurati-va ca toate elementele sunt selectate • Pentru a salva un subset al listei curente ca biblioteca, mentineti apasata tasta Shift si selectati elementele pe care doriti sa le salvati 2 Faceti clic pe Salvare set, selectati o locatie pentru biblioteca, introduceti un nume de fisier si faceti clic pe Salvare Puteti salva biblioteca oriunde Totusi, daca plasati fisierul biblioteca in dosarul Presetari corespunzator din locatia prestabilita pentru presetari, numele bibliotecii va fi afisat in partea de jos a meniului panoului, dupa ce reporniti Photoshop Restaurarea bibliotecii prestabilite de elemente presetate ❖ Selectati Resetare din meniul panoului Puteti fie sa inlocuiti lista curenta, fie sa adaugati biblioteca prestabilita la lista curenta Locatiile prestabilite pentru presetari 1 Locatia prestabilita pentru salvarea incarcarea inlocuirea presetarilor depinde de sistemul dvs de operare • Mac:  Library Application Support Adobe Adobe Photoshop CS4 Presets • Windows XP: [Drive]: Document and Settings   Application Data Adobe Adobe Photoshop CS4 Presets • Windows Vista: [Drive]: Users   AppData Roaming Adobe Adobe Photoshop CS4 Presets 2 Presetarile incluse in Adobe Photoshop CS4 sunt stocate in dosarul programului Photoshop Afisarea fisierelor ascunse in Windows in Windows locatiile prestabilite pentru salvarea incarcarea inlocuirea presetarilor sunt ascunse in mod prestabilit 1 Pentru a afisa fisierele ascunse din Windows XP: a Deplasati-va in Start > Control Panel (Panou de control) > Folder Options (Optiuni dosar) b in fila Vizualizare, in Fisiere si dosare ascunse, selectati Afisare fisiere si dosare ascunse c Faceti clic pe OK 2 Pentru a afisa fisierele ascunse din Windows Vista: a Deplasati-va in Start > Control Panel (Panou de control) > Appearance and Personalization (Aspect si personalizare) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 45 Spatiul de lucru b in fila Vizualizare, in Fisiere si dosare ascunse, selectati Afisare fisiere si dosare ascunse c Faceti clic pe OK Preferinte Despre preferinte Numeroase setari ale programelor sunt stocate in fisierul Adobe Photoshop CS4 Prefs, inclusiv optiunile generale de afisare, optiunile de salvare a fisierelor, optiunile de performanta, optiunile pentru cursor, optiunile privind transparenta, optiunile de text, optiunile pentru plug-in-uri si discurile de lucru Majoritatea acestor optiuni sunt setate in caseta de dialog Preferinte Setarile preferintelor sunt salvate la fiecare iesire din aplicatie Comportamentul neprevazut poate indica preferinte deteriorate Daca banuiti ca preferintele s-au deteriorat, restaurati-le la valorile lor prestabilite Deschiderea unei casete de dialog Preferinte 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) Selectati Editare > Preferinte si selectati din submeniu setul de preferinte dorit • (Mac OS) Selectati Photoshop > Preferinte si apoi selectati din submeniu setul de preferinte dorit 2 Pentru a comuta la alt set de preferinte, efectuati una dintre actiunile urmatoare: • Selectati setul de preferinte din meniul din partea stanga a casetei de dialog • Faceti clic pe Urmator pentru a afisa urmatorul set de preferinte din lista; faceti clic pe Anterior pentru a afisa setul anterior Pentru informatii referitoare la o anumita optiune pentru preferinte, consultati indexul Restaurarea tuturor preferintelor la setarile prestabilite ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Cand porniti Photoshop, apasati si mentineti apasate tastele Alt+Control+Shift (Windows) sau Option+Command+Shift (Mac OS) Vi se va solicita stergerea setarilor curente • (Numai Mac OS) Deschideti dosarul Preferinte din dosarul Biblioteca si trageti dosarul Setari Adobe Photoshop CS la cosul de gunoi Fisierele Preferinte noi sunt create la urmatoarea pornire a programului Photoshop Dezactivarea si activarea mesajelor de avertizare Uneori veti vedea mesaje care contin avertizari sau solicitari Puteti suprima afisarea acestor mesaje selectand optiunea din mesaj Fara afisare ulterioara De asemenea, puteti sa reafisati global toate mesajele care au fost suprimate 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) Selectati Editare > Preferinte > General • (Windows) Selectati Photoshop > Preferinte > General 2 Faceti clic pe Resetare globala dialoguri de avertisment si faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 46 Spatiul de lucru Plug-in-uri Despre modulele plug-in Modulele plug-in sunt programe software create de Adobe Systems si de alti dezvoltatori de software impreuna cu Adobe Systems pentru a adauga caracteristici in Photoshop in programul dvs sunt incluse unele plug-in-uri pentru import, export si efecte speciale Acestea sunt instalate automat in dosare in interiorul dosarului Plug-in-uri Photoshop Puteti sa selectati un dosar suplimentar Plug-in-uri pentru plug-in-urile compatibile stocate in alta aplicatie De asemenea, puteti sa creati o scurtatura (Windows) sau un alias (Mac OS) pentru un plug-in stocat in alt dosar de pe sistemul dvs Puteti apoi sa adaugati scurtatura sau alias-ul in dosarul de plug-in-uri si sa utilizati plug-in-ul respectiv in Photoshop Odata instalate, modulele plug-in sunt afisate ca optiuni in meniul import sau Export; ca formate de fisiere in casetele de dialog Deschidere, Salvare ca; sau ca filtre in submeniurile Filtrare Photoshop poate gazdui un numar mare de plugin-uri Totusi, daca lista de module plug-in instalate devine prea mare, este posibil ca Photoshop sa nu poata afisa toate plug-in-urile in meniurile lor corespunzatoare Daca apare aceasta situatie, plug-in-urile nou instalate sunt afisate in submeniul Filtru > Altele instalarea unui modul plug-in in Mac OS, nu puteti sa rulati Photoshop in meniul Clasic Plug-in-urile care au fost concepute initial pentru a rula pe Mac OS 9 nu vor fi afisate ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a instala un modul plug-in Adobe Systems, utilizati programul de instalare a plug-in-urilor, daca exista in Windows, puteti de asemenea sa instalati sau sa copiati modulul in dosarul Plug-in-uri corespunzator din dosarul programului Photoshop in Mac OS, trageti o copie a modulului in dosarul Plug-in-uri corespunzator din dosarul programului Photoshop Asigurati-va ca fisierele sunt necomprimate • Pentru a instala un modul plug-in tert, urmati instructiunile de instalare aferente modulului plug-in respectiv Daca nu puteti sa rulati un plug-in tert, este posibil sa fie necesar un numar de serie Photoshop pre-existent Selectarea unui dosar de plug-in-uri suplimentare 1 Selectati Editare > Preferinte > Plug-in-uri (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Plug-in-uri (Mac OS) 2 Selectati dosarul Plug-in-uri suplimentare 3 Faceti clic pe Alegere si selectati un dosar sau un director din lista Asigurati-va ca nu selectati o locatie din interiorul dosarului Plug-in-uri Pentru a afisa continutul unui dosar, faceti dublu clic pe director (Windows) sau faceti clic pe Deschidere (Mac OS) 4 Dupa ce ati evidentiat dosarul de plug-in-uri suplimentare, faceti clic pe OK (Windows) sau Selectare (Mac OS) 5 Reporniti Photoshop pentru ca plug-in-urile sa intre in vigoare Suprimarea incarcarii plug-in-urilor ❖ Adaugati un caracter tilda   la inceputul numelui, dosarului sau directorului plug-in-ului Fisierul respectiv (sau toate fisierele din dosar) va fi ignorat de catre aplicatie Vizualizarea informatiilor despre plug-in-urile instalate ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) Selectati Asistenta > Despre Plug-in si selectati un plug-in din submeniu UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 47 Spatiul de lucru • (Mac OS) Selectati Photoshop > Despre Plug-in si apoi selectati un plug-in din submeniu Anularea si panoul istoric Utilizarea comenzilor Anulare sau Reefectuare Comenzile Anulare si Reefectuare va permit sa realizati operatiuni de anulare sau reefectuare De asemenea, puteti sa utilizati panoul istoric pentru operatiuni de anulare sau reefectuare ❖ Selectati Editare > Anulare sau Editare > Reefectuare Daca o operatie nu poate fi anulata, comanda devine inactiva si se transforma in Anulare imposibila Consultati si "Lucrul cu panoul istoric" la pagina 48 Revenirea la ultima versiune salvata ❖ Selectati Fisier > Revenire Nota: Revenirea este adaugata ca stare din istoric in panoul istoric si poate fi anulata Restaurarea partiala a unei imagini la versiunea salvata anterior ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Utilizati instrumentul Pensula istoric • Utilizati instrumentul Radiera faceti clic pe OK pentru a picta cu starea sau cu instantaneul selectat in panoul istoric avand selectata optiunea stergere pentru istoric • Selectati suprafata pe care doriti sa o restabiliti si selectati Editare > Umplere Pentru utilizare, selectati istoric si Nota: Pentru a restaura imaginea cu un instantaneu al starii initiale a documentului, selectati Optiuni istoric din meniul panoului si asigurati-va ca ati selectat optiunea Creare automata a primului instantaneu Consultati si "stergerea cu instrumentul Radiera" la pagina 356 Anularea unei operatii ❖ Mentineti apasata tasta Esc pana cand se intrerupe operatia in curs de executie in Mac OS, puteti sa apasati si Command+period Primirea unei notificari la finalizarea operatiei O bara de progres indica faptul ca operatia este in curs de executie Puteti sa intrerupeti operatia sau sa solicitati programului sa notifice finalizarea operatiei 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) Selectati Editare > Preferinte > General • (Mac OS) Selectati Photoshop > Preferinte > General UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 48 Spatiul de lucru 2 Selectati Semnal acustic la finalizare 3 Faceti clic pe OK Lucrul cu panoul istoric Puteti sa utilizati panoul istoric pentru a va deplasa orice stare recenta a imaginii creata pe parcursul sesiunii de lucru curente De fiecare data cand aplicati o modificare intr-o imagine, noua stare a imaginii respective este adaugata la panou De exemplu, daca selectati, pictati si rotiti o parte dintr-o imagine, fiecare din acele stari este listata separat in panou Cand selectati una din stari, imaginea revine la starea in care modificarea respectiva a fost aplicata pentru prima data Apoi puteti sa lucrati din starea respectiva De asemenea, puteti sa utilizati panoul istoric pentru a sterge starile imaginilor si, in Photoshop, pentru a crea un document dintr-o stare sau dintr-un instantaneu Pentru a afisa panoul istoric, selectati Fereastra > istoric sau faceti clic pe fila panoului istoric A B C D Panoul istoric Photoshop A Seteaza sursa pentru pensula istoricului B Miniatura unui instantaneu C Stare istoric D Glisor stare istoric Retineti urmatoarele aspecte la folosirea panoului istoric: • Schimbarile survenite la nivelul programului, cum ar fi modificarile panourilor, setarile de culoare, actiunile si preferintele nu sunt reflectate in panoul istoric, deoarece nu sunt modificari efectuate asupra unei anumite imagini • in mod prestabilit, panoul istoric contine lista ultimelor 20 de stari Puteti sa modificati numarul starilor memorate prin setarea unei preferinte Starile mai vechi sunt sterse automat pentru a elibera memorie pentru Photoshop Pentru a mentine o anumita stare pe parcursul sesiunii de lucru, realizati un instantaneu al starii • Dupa ce ati inchis si redeschis documentul, toate starile si instantaneele din la ultima sesiune de lucru sunt golite din panou • in mod prestabilit, un instantaneu al starii initiale a documentului este afisat in partea de sus a panoului • Starile sunt adaugate in partea inferioara a listei Adica, starea cea mai veche este in partea superioara a listei, iar cea mai recenta, in partea inferioara • Fiecare stare este inclusa in lista cu numele instrumentului sau al comenzii utilizate pentru modificarea imaginii • in mod prestabilit, cand selectati o stare, starile de sub aceasta devin inactive in acest fel, puteti observa cu usurinta ce modificari vor fi abandonate, in cazul in care continuati sa lucrati din starea selectata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 49 Spatiul de lucru • in mod prestabilit, selectarea unei stari si modificarea ulterioara a imaginii elimina toate starile ulterioare acesteia • Daca selectati o stare si apoi modificati imaginea, eliminand starile ulterioare, puteti sa utilizati comanda Anulare pentru a anula ultima modificare si a restaura starile eliminate • in mod prestabilit, stergerea unei stari sterge starea respectiva si pe cele care urmeaza acesteia Daca selectati optiunea istoric neliniar permis, stergerea unei stari sterge numai starea respectiva Revenirea la o stare anterioara a imaginii ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe numele starii • Selectati Pas inainte sau Pas inapoi din meniul panoului istoric sau meniul Editare pentru a va deplasa la starea urmatoare sau anterioara stergerea unei imagini sau a mai multor imagini ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe numele starii si selectati stergere din meniul panoului istoric pentru a sterge modificarea respectiva si pe cele care urmeaza acesteia • Trageti starea peste pictograma stergere acesteia pentru a sterge modificarea respectiva sau pe cele care urmeaza • Selectati stergere istoric din meniul panoului pentru a sterge lista de stari din panoul istoric fara a modifica imaginea Aceasta optiune nu reduce volumul de memorie utilizat de Photoshop • Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si selectati stergere istoric din meniul panoului pentru a goli lista de stari fara a modifica imaginea Daca primiti un mesaj conform caruia Photoshop nu dispune de memorie suficienta, golirea starilor este utila, deoarece comanda sterge starile din buffer-ul Anulare si elibereaza memorie Nu puteti sa anulati comanda stergere istoric • Selectati Editare > Golire> istorice pentru a goli lista de stari pentru toate documentele deschise Aceasta actiune nu poate fi anulata Crearea sau inlocuirea unui document cu starea unei imagini ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti o stare sau un instantaneu pe butonul Creare document nou din starea curenta istoricului pentru documentul nou creat contine numai intrarea Duplicare stare din panoul istoric Lista Lista • Selectati o stare sau un instantaneu si faceti clic pe butonul Creare document nou din starea curenta istoricului pentru documentul nou creat contine numai intrarea Duplicare stare • Selectati o stare sau un instantaneu si selectati Creare document din meniul panoului istoric Lista istoricului pentru documentul nou creat contine numai intrarea Duplicare stare • Trageti o stare spre un document existent Pentru a salva unul sau mai multe instantanee sau stari ale imaginilor pentru utilizare intr-o sesiune de editare ulterioara, creati un fisier nou pentru fiecare stare pe care o salvati si salvati fiecare stare intr-un fisier separat Cand redeschideti fisierul initial, planificati-va sa deschideti si celelalte fisiere salvate Puteti sa trageti instantaneul initial al fiecarui fisier in imaginea initiala pentru a accesa instantaneele din nou din panoul istoric al imaginii initiale UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 50 Spatiul de lucru Setarea optiunilor istoricului Puteti sa specificati numarul maxim de elemente pentru includere in panoul istoric si sa setati optiuni pentru personalizarea panoului 1 Selectati Optiuni istoric din meniul panoului istoric 2 Selectati o optiune: Creare automata primul instantaneu Creeaza automat un instantaneu al starii initiale a imaginii cand documentul este deschis Creare automata instantaneu nou la salvare Genereaza un instantaneu la fiecare salvare Permitere istoric neliniar Efectueaza modificari asupra unei stari selectate fara a sterge starile care urmeaza in mod normal, cand selectati o stare si schimbati imaginea, toate starile care urmeaza dupa cea selectata sunt sterse in acest fel, panoul istoric poate sa afiseze o lista de etape de editare in ordinea in care au fost efectuate Prin inregistrarea starilor in mod neliniar, puteti sa selectati o stare, sa efectuati o modificare asupra imaginii si sa stergeti starea respectiva Starea este adaugata la sfarsitul listei Afisare prestabilita dialog instantaneu nou Forteaza Photoshop sa va solicite nume pentru instantanee chiar si atunci cand utilizati butoane de pe panou Creare imposibilitate schimbari vizibilitate strat in mod prestabilit, activarea sau dezactivarea vizibilitatii stratului nu este inregistrata ca etapa in istoric si, in consecinta, nu poate fi anulata Selectati aceasta optiune pentru a include modificarile vizibilitatii stratului in etapele din istoric Setarea optiunilor jurnalului istoricului editarilor Este posibil sa fie necesar sa pastrati o evidenta atenta a operatiunilor efectuate asupra unui fisier in Photoshop, fie in scopuri personale, pentru inregistrarile clientilor sau in scop juridic Jurnalul istoricului editarilor va ajuta sa mentineti un istoric textual al modificarilor efectuate asupra unei imagini Puteti sa vizualizati metadatele din jurnalul istoricului editarilor utilizand Adobe Bridge sau caseta de dialog informatii fisier Puteti sa optati pentru exportul textului intr-un fisier jurnal extern sau puteti sa stocati informatiile in metadatele fisierelor editate Stocarea numeroaselor operatii de editare sub forma de metadate creste dimensiunea fisierului; deschiderea si salvarea acestor fisiere poate dura mai mult decat de obicei Daca este necesar sa dovediti ca fisierul jurnal nu a fost falsificat, pastrati jurnalul de editari in metadatele fisierului si apoi utilizati Adobe Acrobat pentru a semna digital fisierul jurnal in mod prestabilit, datele din jurnalul istoricului referitoare la fiecare sesiune sunt salvate ca metadate incorporate in fisierul imagine Puteti sa specificati unde sunt salvate datele din istoricul jurnalului si nivelul de detaliere continut in jurnalul istoricului 1 Selectati Editare > Preferinte > General (Windows) sau Photoshop > Preferinte > General (Mac OS) 2 Faceti clic pe Preferinte jurnal istoric pentru activare sau dezactivare sau invers 3 Pentru optiunea Salvare elemente jurnal in, selectati una din urmatoarele setari: Metadate Salveaza jurnalul istoricului ca metadate incorporate in fiecare fisier Fisier text Exporta jurnalul istoricului intr-un fisier text Vi se solicita sa denumiti fisierul text si sa selectati o locatie pentru stocarea acestuia Ambele Stocheaza metadatele in fisier si creeaza un fisier text Nota: Daca doriti sa salvati fisierul text in alt loc sau sa salvati alt fisier text, faceti clic pe butonul Selectare, specificati locul de salvare a fisierului text, denumiti fisierul (daca este necesar) si faceti clic pe Salvare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 51 Spatiul de lucru 4 Selectati una din urmatoarele optiuni din meniul Editare elemente jurnal: Numai sesiuni inregistreaza fiecare pornire sau inchidere a programului Photoshop si fiecare deschidere sau inchidere a fisierelor (numele fisierului fiecarei imagini este inclus) Nu include nicio informatie despre editarile efectuate asupra fisierului Concis include textul afisat in panoul istoric pe langa informatiile despre sesiune Detaliat include textul afisat in panoul Actiuni pe langa informatiile concise Daca aveti nevoie de un istoric complet al modificarilor efectuate asupra fisierelor, selectati Detaliat Realizarea unui instantaneu al unei imagini Comanda instantaneu va permite sa realizati o copie temporara (sau instantaneu) pentru oricare stare a imaginii instantaneul nou este adaugat la lista de instantanee din partea superioara a panoului istoric Selectarea unui instantaneu va permite sa lucrati din versiunea respectiva a imaginii instantaneele sunt similare starilor enumerate in panoul istoric, dar ofera avantaje suplimentare: • Puteti sa denumiti un instantaneu pentru a fi usor de identificat • instantaneele pot fi stocate pentru o intreaga sesiune de lucru • Puteti compara efectele cu usurinta De exemplu, puteti sa realizati un instantaneu inainte si dupa aplicarea unui filtru Apoi selectati primul instantaneu si incercati acelasi filtru cu alte setari Comutati intre instantanee pentru a gasi setarile care va plac cel mai mult • Cu ajutorul instantaneelor, puteti sa va restaurati activitatea cu usurinta Cand experimentati o tehnica complexa sau aplicati o actiune, realizati mai intai un instantaneu Daca nu sunteti multumit de rezultate, puteti sa selectati instantaneul pentru a anula toate etapele Nota: instantaneele nu sunt salvate cu imaginea; inchiderea unei imagini sterge toate instantaneele acesteia De asemenea, daca nu selectati optiunea Permitere istoric neliniar, selectarea unui instantaneu si modificarea imaginii sterge toate starile enumerate in lista din panoul istoric Consultati si "Despre modurile de amestecare" la pagina 373 "Crearea unei pensule si setarea optiunilor pentru pictura" la pagina 362 "Pictura cu pensula pictura din istoric" la pagina 355 Crearea unui instantaneu 1 Selectati o stare si efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a crea automat un instantaneu, faceti clic pe butonul Creare instantaneu nou in panoul istoric sau, daca este selectata optiunea Creare automata instantaneu nou la salvare in optiunile de istoric, selectati instantaneu nou din meniul panoului istoric Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Creare instantaneu nou • Pentru a seta optiuni la crearea unui instantaneu, selectati instantaneu nou din meniul panoului istoric sau faceti 2 introduceti numele instantaneului in caseta de text Nume 3 Selectati continutul instantaneului din meniul De la : Document integral Realizeaza un instantaneu al tuturor straturilor din imagine cu starea respectiva Straturi fuzionate Realizeaza un instantaneu care fuzioneaza toate straturile din imagine cu starea respectiva UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 52 Spatiul de lucru Strat curent Realizeaza un instantaneu doar pentru stratul selectat in mod curent cu starea respectiva Utilizarea instantaneelor ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a selecta un instantaneu, faceti clic pe numele instantaneului sau trageti de glisorul din partea stanga a instantaneului in sus si in jos pentru a ajunge la alt instantaneu • Pentru a redenumi un instantaneu, faceti dublu clic pe instantaneu si introduceti un nume • Pentru a sterge un instantaneu, selectati instantaneul si selectati stergere din meniul panoului sau faceti clic pe pictograma stergere sau trageti instantaneul pe pictograma stergere Pictura cu o stare sau cu un instantaneu al unei imagini instrumentul Pensula istoric va permite sa pictati o copie a unei imagini sau a unui instantaneu in fereastra imaginii curente Acest instrument realizeaza o copie sau un esantion al imaginii si apoi picteaza cu acesta De exemplu, puteti realiza un instantaneu al unei modificari pe care ati efectuat-o cu un instrument de pictura sau cu un filtru (avand selectata optiunea Document integral in timpul crearii instantaneului) Dupa anularea modificarii efectuate asupra imaginii, puteti sa utilizati instrumentul Pensula istoric pentru a aplica modificarea selectiv in suprafete ale imaginii Daca nu selectati un instantaneu fuzionat, instrumentul Pensula istoric picteaza dintr-un strat din starea selectata in acelasi strat din alta stare instrumentul Pensula istoric copiaza dintr-o stare sau instantaneu in altul, dar numai in acelasi loc in Photoshop, puteti sa pictati si cu instrumentul Pensula pictura din istoric pentru a crea efecte speciale 1 Selectati instrumentul Pensula istoric 2 Realizati una dintre urmatoarele operatiuni din bara de optiuni: • Specificati modul opacitate si de amestecare • Selectati o pensula si setati optiunile pentru pensula 3 in panoul istoric, faceti clic pe coloana stanga a starii sau a instantaneului care urmeaza sa fie utilizat ca sursa pentru instrumentul Pensula istoric 4 Trageti cu mouse-ul pentru a picta cu instrumentul Pensula istoric Consultati si "Pictura cu pensula pictura din istoric" la pagina 355 Memoria si performanta Alocarea memoriei RAM pentru Photoshop Photoshop afiseaza memoria RAM disponibila pentru Photoshop si intervalul ideal de memorie RAM pentru Photoshop (un procent din memoria RAM totala disponibila) in Preferinte performanta ❖ in Preferinte performanta, introduceti cantitatea de memorie RAM pe care doriti sa o alocati pentru Photoshop in caseta de text Permitere utilizare Photoshop in mod alternativ, trageti de glisor UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 53 Spatiul de lucru Asignarea discurilor de lucru Cand sistemul dvs nu dispune de suficienta memorie RAM pentru a realiza o operatie, Photoshop utilizeaza o tehnologie proprie de memorie virtuala, denumita si discuri de lucru Un disc de lucru este orice unitate sau partitie pe unitate care dispune de memorie libera in mod prestabilit, Photoshop utilizeaza hard-disc-ul pe care este instalat sistemul de operare ca disc de lucru principal Photoshop detecteaza si afiseaza toate discurile interne disponibile in panoul Preferinte Utilizand panoul Preferinte, puteti sa activati alte discuri de lucru pentru utilizare in momentul in care discul este plin Discul de lucru principal trebuie sa fie cel mai rapid hard-disc; asigurati-va ca are suficient spatiu defragmentat disponibil Urmatoarele instructiuni va pot ajuta sa asignati discuri de lucru: • Pentru cele mai bune rezultate, discurile de lucru trebuie sa se afle pe alta unitate decat fisierele mari pe care le editati • Discurile de lucru trebuie sa se afle pe o alta unitate decat cea utilizata pentru memoria virtuala • Discurile RAiD matricele de discuri sunt optiuni optime pentru volumele dedicate de discuri de lucru • Unitatile care contin discuri de lucru trebuie defragmentate regulat Schimbarea asignarii discurilor de lucru 1 Efectuati oricare din urmatoarele operatiuni in zona Discuri de lucru din Preferinte performanta: • Pentru a schimba ordinea discurilor de lucru, faceti clic pe butoanele cu sageti • Pentru a activa sau a dezactiva un disc de lucru, selectati sau deselectati caseta de validare Activ 2 Faceti clic pe OK 3 Pentru ca schimbarile sa intre in vigoare, va trebui sa reporniti programul Photoshop Specificarea setarilor pentru istoric si cache ❖ in Preferinte performanta, efectuati oricare din urmatoarele operatii: • Pentru a specifica numarul de stari afisate in mod prestabilit de catre panoul istoric, faceti clic pe meniul Stari istoric si trageti de glisor • Pentru a specifica nivelul pentru cache utilizat de Photoshop, trageti de glisorul Nivel cache Trebuie sa reporniti Photoshop pentru ca setarile pentru cache sa intre in vigoare Golirea memoriei Comanda Golire va permite sa eliberati memoria utilizata de catre comanda Anulare, panoul istoric sau de catre clipboard ❖ Selectati Editare > Golire si selectati tipul de element sau buffer pe care doriti sa il goliti Daca este deja gol, tipul de element sau buffer este inactiv Nota: Comanda Golire goleste permanent din memorie operatiunea stocata de catre comanda sau buffer; golirea nu poate fi anulata De exemplu, selectand Editare > Golire > istorice, sunt sterse toate starile istoricului din panoul istoric Utilizati comanda Golire cand cantitatea de informatii din memorie este atat de mare, incat performantele programului Photoshop sunt influentate vizibil UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 54 Spatiul de lucru Gestionarea conexiunilor Lucrul cu Connecinow Adobe  Connecinow va ofera o sala de sedinta online personala si securizata, in care va puteti intalni si puteti colabora cu alte persoane prin Web in timp real Folosind Connecinow, puteti sa partajati ecranul computerului dvs si sa faceti adnotari pe acesta, puteti sa trimiteti mesaje de chat si sa comunicati utilizand functia audio integrata De asemenea, puteti sa transmiteti video live, sa partajati fisiere, sa luati note de sedinta si sa controlati computerul unui participant Puteti accesa Connecinow direct din interfata aplicatiei 1 Selectati Fisier > Partajare ecran propriu 2 in caseta de dialog Partajare ecran propriu, introduceti iD-ul dvs Adobe si parola, apoi faceti clic pe Conectare Daca nu detineti un iD Adobe si o parola, faceti clic pe legatura Creare iD Adobe gratuit din partea de sus a casetei de dialog 3 Pentru a va partaja ecranul, faceti clic pe butonul Partajare ecran computer propriu din centrul ferestrei aplicatiei Connecinow Pentru instructiuni complete despre utilizarea Connecinow, consultati http:  help adobe com en US Acrobat com Connecinow index html Gestionarea conexiunilor la serviciile Web in Adobe  Creative Suite  4, panoul Conexiuni va permite sa gestionati conexiunile la serviciile Web si extensiile instalate local care interactioneaza cu acestea Panoul Conexiuni reprezinta o extensie in sine Extensiile suplimentare instalate cu aplicatiile Creative Suite includ urmatoarele: Adobe Connecinow Colaborati cu echipele de lucru dispersate, prin Web, partajare voce, date si multimedia Panoul Kuler  Creati, partajati si explorati rapid teme de culori online Cautarea asistentei in coltul din dreapta sus al aplicatiilor, introduceti termeni de cautare pentru a accesa Asistenta detaliata de la Adobe, plus continut suplimentar de la comunitatile de design si productie Vizitati Adobe com pentru a afla despre servicii si extensii suplimentare Conectarea la serviciile Web ale Adobe indiferent de aplicatia pe care o utilizati pentru a accesa panoul Conexiuni, conectarea va leaga automat la servicii precum intalnirile Connecinow 1 in Adobe inDesign, Photoshop, illustrator, Flash, Fireworks sau Dreamweaver, selectati Fereastra > Extensii > Conexiuni 2 introduceti iD-ul si parola dvs Adobe (Daca nu aveti un iD sau nu vi-l amintiti, faceti clic pe legatura corespunzatoare ) 3 (Optional) Pentru a ramane conectat cand reporniti calculatorul, selectati Retine-mi datele pe acest calculator 4 Faceti clic pe Conectare Dezactivarea actualizarilor automate de extensii in mod implicit, panoul Conexiuni actualizeaza automat extensiile instalate Totusi, puteti dezactiva actualizarile automate si sa le verificati manual 1 Din meniul panoului Conexiuni , selectati Preferinte actualizare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 55 Spatiul de lucru 2 Debifati optiunea Cautare automata actualizari 3 Reporniti toate aplicatiile Adobe Creative Suite deschise Cautarea manuala a extensiilor actualizate ❖ Din meniul panoului Conexiuni , selectati Cautare actualizari Dezactivarea serviciilor Web Daca mediul dvs de lucru nu permite conexiuni online, dezactivati serviciile Web 1 Din meniul panoului Conexiuni 2 Bifati optiunea tineti-ma offline 3 Reporniti toate aplicatiile Adobe Creative Suite deschise , selectati Optiuni offline Pentru a dezactiva panoul Conexiuni si serviciile Web numai in Photoshop, debifati optiunea Se permite extensiilor sa se conecteze la internet din sectiunea Plug-inuri a casetei de dialog Preferinte 56 Capitolul 3: Deschiderea si importul imaginilor Adobe  Photoshop  CS4 poate deschide si importa multe tipuri de fisiere grafice Pentru a lucra eficient, trebuie sa intelegeti conceptele de baza pentru prelucrarea imaginii si cum trebuie sa obtineti, sa importati si sa redimensionati imaginile informatii de baza despre imagini Despre imaginile bitmap imaginile bitmap - denumite tehnic imagini raster - utilizeaza o grila dreptunghiulara de elemente de imagine (pixeli) pentru a reprezenta imagini Fiecare pixel este atribuit unei anumite locatii si valori de culoare Cand lucrati cu imagini bitmap, editati de fapt pixelii, nu obiectele sau formele imaginile bitmap reprezinta mediul electronic cel mai frecvent pentru imagini cu tonuri continue, precum fotografii sau picturi digitale, deoarece acestea pot reprezenta mai eficient gradatiile subtile ale formelor si culorilor imaginile bitmap depind de rezolutie - acestea contin un numar fix de pixeli Prin urmare, pot sa piarda din detalii si sa capete un aspect neregulat daca sunt scalate la dimensiuni mari pe ecran sau daca sunt tiparite la o rezolutie mai mica decat cea pentru care au fost create 3:1 24:1 Exemplu de imagine bitmap la diferite niveluri de marire imaginile bitmap necesita uneori un spatiu mai mare de stocare si adesea trebuie sa fie comprimate pentru a se reduce dimensiunea fisierului cand sunt utilizate in anumite componente Creative Suite De exemplu, trebuie sa comprimati un fisier de imagine in aplicatia originala inainte de a-l importa intr-o macheta Nota: in Adobe illustrator, puteti crea efecte bitmap in ilustratii utilizand efecte si stiluri grafice Consultati si "Despre grafica vectoriala" la pagina 56 Despre grafica vectoriala Elementele grafice vectoriale (denumite uneori forme vectoriale sau obiecte vectoriale) sunt formate din linii si curbe definite de obiecte matematice denumite vectori, care descriu o imagine in functie de caracteristicile sale geometrice UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 57 Deschiderea si importul imaginilor Puteti muta sau modifica elementele grafice vectoriale fara a pierde din detalii sau claritate, deoarece acestea nu depind de rezolutie - pastreaza muchii clare cand sunt redimensionate, tiparite pe o imprimanta PostScript, salvate intr-un fisier PDF sau importate intr-o aplicatie de grafica bazata pe vectori in consecinta, elementele grafice vectoriale reprezinta varianta optima pentru ilustratii, precum siglele, care vor fi utilizate la diferite dimensiuni si in diferite suporturi de iesire Obiectele vectoriale pe care le creati utilizand instrumentele pentru desen si forma din Adobe Creative Suite sunt exemple de elemente grafice vectoriale Puteti utiliza comenzile Copiere si Lipire pentru a duplica elementele grafice vectoriale intre componentele Creative Suite Consultati si "Despre imaginile bitmap" la pagina 56 Combinarea graficii vectoriale si a imaginilor bitmap La combinarea graficii vectoriale cu imagini bitmap intr-un document, este important sa retineti ca felul in care ilustratia dvs este afisata pe ecran nu coincide intotdeauna cu aspectul final al acesteia (fie ca este tiparita in scopuri comerciale, tiparita pe o imprimata personala sau vizualizata pe Web) Urmatorii factori influenteaza calitatea ilustratiei finale: Transparenta Numeroase efecte pot adauga pixeli partial transparenti in ilustratia dvs Daca ilustratia dvs contine efecte de transparenta, Photoshop efectueaza o actiune denumita aplatizare inainte de tiparirea sau exportul imaginii in majoritatea cazurilor, procesul de aplatizare prestabilit duce la rezultate excelente Cu toate acestea, daca ilustratia dvs contine zone complexe, care se suprapun, si aveti nevoie de o iesire de inalta rezolutie, este recomandat sa previzualizati efectele aplatizarii Rezolutia imaginii Numarul de pixeli per inch (ppi) dintr-o imagine bitmap Utilizarea unei rezolutii prea scazute pentru imaginea tiparita duce la pixelare—imagine de iesire cu pixeli mai mari si mai slabi calitativ Utilizarea unei rezolutii prea mari (pixeli mai mici decat poate produce dispozitivul de iesire) duce la cresterea dimensiunii fisierului fara a creste si calitatea tiparirii si incetineste tiparirea Rezolutia imprimantei si frecventa ecranului Numarul de puncte de cerneala produse per inch (dpi) si numarul de linii per inch (lpi) intr-un ecran de semitonuri Relatia dintre rezolutia imaginii, rezolutia imprimantei si frecventa ecranului determina calitatea detaliilor din imaginea tiparita Canale de culoare Fiecare imagine Photoshop are unul sau mai multe canale, fiecare dintre acestea stocand informatii despre elementele de culoare din imagine Numarul de canale de culoare prestabilite dintr-o imagine depinde de modul de culoare al acesteia in mod prestabilit, imaginile din modurile de culoare Bitmap, Tonuri de gri, Bicrom si indexat au un singur canal; imaginile RGB si Lab au trei canale, iar imaginile CMYK au patru Puteti adauga canale in toate tipurile de imagine, cu exceptia imaginilor bitmap Pentru informatii suplimentare, consultati "Moduri de culoare" la pagina 115 Canalele din imaginile color sunt, de fapt, imagini in tonuri de gri care reprezinta fiecare dintre componentele de culoare dintr-o imagine De exemplu, o imagine RGB are canale separate pentru rosu, verde si albastru Pe langa canalele de culoare, intr-o imagine pot fi adaugate canalealfa, pentru stocarea si editarea selectiilor ca masti; de asemenea, pot fi adaugate canale de culori spot pentru a adauga placi de culori spot pentru tiparire Pentru informatii suplimentare, consultati "Canale" la pagina 284 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 58 Deschiderea si importul imaginilor Consultati si "Despre masti si canale alfa" la pagina 289 "Despre culorile spot" la pagina 526 Adancime de culoare Adancimea de culoare specifica volumul de informatii despre culori este disponibil pentru fiecare pixel dintr-o imagine Cu cat un pixel contine mai multe informatii, cu atat sunt disponibile mai multe culori, iar reprezentarea culorilor este mai fidela De exemplu, o imagine cu o adancime a culorii de 1 are pixeli cu doua valori posibile: alb si negru O imagine cu o adancime a culorii de 8 are 28 sau 256 de valori posibile imaginile in tonuri de gri cu o adancime de culoare de 8 au 256 de valori posibile de gri imaginile RGB sunt alcatuite din trei canale de culoare O imagine RGB cu 8 biti per pixel are 256 de valori posibile pentru fiecare canal, ceea ce inseamna ca are peste 16 milioane de culori posibile imaginile RGB pe 8 biti per canal (bpc) sunt denumite uneori imagini pe 24 de biti (8 biti x 3 canale = 24 de biti de date pentru fiecare pixel) Pe langa imaginile pe 8 biti per canal (bpc), Photoshop poate lucra si cu imagini care contin 16 sau 32 de biti per canal (bpc) imaginile cu 32 de biti per canal (bpc) sunt cunoscute si sub denumirea de imagini cu interval dinamic ridicat (HDR) Suportul Photoshop pentru imagini pe 16 biti Photoshop suporta lucrul cu imagini pe 16 biti per canal, dupa cum urmeaza: • Lucrul in modurile Tonuri de gri, RGB, CMYK, Lab si Multicanal • Toate instrumentele din caseta cu instrumente, cu exceptia instrumentului Pensula Pictura din istoric, pot fi utilizate cu imaginile cu 16 biti per canal • Sunt disponibile toate comenzile de reglare a culorilor si a tonurilor, cu exceptia comenzii Variatii • Puteti lucra cu straturi, inclusiv straturi de ajustare, in imaginile cu 16 biti per canal • Unele filtre, printre care si filtrul Lichefiere, pot fi utilizate la imaginile cu 16 biti per canal Pentru a beneficia de avantajele anumitor caracteristici Photoshop CS4, cum ar fi unele filtre, puteti converti o imagine cu 16-biti per canal intr-o imagine cu 8-biti per canal Este recomandat sa utilizati comanda Salvare ca si sa convertiti o copie a fisierului de imagine, pentru ca fisierul initial sa pastreze datele din imaginea cu 16 biti per canal Consultati si "Despre imaginile cu interval dinamic ridicat" la pagina 75 Conversia intre adancimile de culoare ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a efectua conversii intre imaginile cu 8 biti si 16 biti per canal, selectati imagine > Mod > 16 biti canal sau 8 biti canal • Pentru a realiza conversia de la 8 bpc sau 16 biti la 32 bpc, selectati imagine > Mod > 32 biti canal Consultati si "Conversia de la imagini de 32 biti la imagini de 8 bpc sau 16 bpc" la pagina 79 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 59 Deschiderea si importul imaginilor Dimensiunea si rezolutia imaginii Despre dimensiunile in pixeli si rezolutie Dimensiunile in pixeli ale unei imagini bitmap reprezinta numarul de pixeli de pe latimea sau inaltimea unei imagini Rezolutia reprezinta claritatea detaliului dintr-o imagine bitmap si se masoara in pixeli per inch (ppi) Cu cat este mai mare numarul de pixeli per inch, cu atat rezolutia este mai mare De regula, o imagine cu o rezolutie mai mare produce o imagine tiparita de calitate superioara Aceeasi imagine la 72 ppi si la 300 ppi; apropiere departare margine interioara 200% Combinarea dimensiunii cu rezolutia pixelului determina volumul datelor cu imagini Cu exceptia cazului in care o imagine este re-esantionata, volumul datelor de imagine ramane acelasi, chiar daca modificati dimensiunea in pixeli sau rezolutia Daca modificati rezolutia unui fisier, latimea si inaltimea acestuia se modifica corespunzator, pentru a mentine acelasi volum de date de imagine Este valabila si reciproca Pentru informatii suplimentare, consultati "Reesantionarea" la pagina 62 in Photoshop, puteti vedea care este relatia dintre dimensiunea si rezolutia imaginii, in caseta de dialog Dimensiune imagine (selectati imagine > Dimensiune imagine) Deselectati optiunea Re-esantionare imagine, deoarece nu trebuie sa modificati volumul datelor de imagine din fotografie Modificati apoi latimea, inaltimea sau rezolutia Cand modificati o valoare, celelalte doua valori se modifica in mod corespunzator UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 60 Deschiderea si importul imaginilor A B C Dimensiunile in pixeli sunt egale cu dimensiunile (de iesire ale) documentului inmultite cu rezolutia A Dimensiunile si rezolutia originale B Scaderea rezolutiei fara modificarea dimensiunilor in pixeli (fara re-esantionare) C Scaderea rezolutiei la aceeasi dimensiune a documentului duce la scaderea dimensiunilor in pixeli (re-esantionare) Afisarea rapida a dimensiuni imaginii curente Daca doriti sa afisati rapid dimensiunea imaginii curente a documentului, utilizati caseta de informatii din partea de jos a ferestrei documentului ❖ Puneti pointerul pe caseta de informatii despre fisier si tineti apasat butonul mouse-ului Dimensiunea fisierului Dimensiunea fisierului reprezinta dimensiunea digitala a fisierului imaginii, masurata in kiloocteti (KB), megaocteti (MB) sau gigaocteti (GB) Dimensiunea fisierului este proportionala cu dimensiunea in pixeli a imaginii imaginile cu mai multi pixeli pot reproduce mai multe detalii la tiparire, dar necesita mai mult spatiu pe disc pentru stocare si este posibil ca editarea si tiparirea lor sa fie mai lenta Rezolutia imaginii devine astfel un compromis intre calitatea imaginii (captura tuturor datelor de care aveti nevoie) si dimensiunea fisierului Un alt factor care afecteaza dimensiunea fisierului este formatul acestuia Din cauza diferitelor metode de compresie utilizate de formatele GiF, JPEG si PNG, dimensiunile fisierelor pot diferi foarte mult in cazul acelorasi dimensiuni in pixeli in mod similar, adancimea de culoare si numarul de straturi si canale dintr-o imagine afecteaza dimensiunea fisierului Photoshop suporta o dimensiune maxima in pixeli de 300 000 pe 300 000 pixeli per imagine Aceasta restrictie impune limite asupra dimensiunii si rezolutiei de tiparire, disponibile pentru o imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 61 Deschiderea si importul imaginilor Despre rezolutia monitorului Rezolutia monitorului dvs este descrisa in dimensiuni in pixeli De exemplu, daca rezolutia monitorului si dimensiunile in pixeli ale fotografiei coincid, fotografia se va incadra in ecran, la o vizualizare de 100% Marimea unei imagini afisate pe ecran depinde de un cumul de factori - dimensiunile in pixeli ale imaginii, dimensiunea monitorului si setarea rezolutiei monitorului in Photoshop, puteti modifica apropierea imaginii de pe ecran, pentru a putea lucra eficient cu imaginile, indiferent de dimensiunea in pixeli 20" 15" 832 x 624   640 x 480 1024 x 768   640 x 480 O imagine cu 620 pe 400 pixeli afisata pe monitoare de diferite dimensiuni si rezolutii La pregatirea imaginilor pentru vizualizare pe ecran, trebuie sa luati in considerare cea mai mica rezolutie a monitorului la care fotografia dvs va fi vizualizata Despre rezolutia imprimantei Rezolutia imprimantei se masoara in puncte de cerneala per inch, denumite si dpi De regula, cu cat un inch are mai multe puncte, cu atat mai clara este imaginea tiparita Majoritatea imprimantelor cu jet de cerneala au o rezolutie de aproximativ 720 pe 2880 dpi (Din punct de vedere tehnic, imprimantele cu jet de cerneala produc un jet microscopic de cerneala si nu puncte, precum imagesetter-urile si imprimantele laser ) Rezolutia imprimantei difera de rezolutia imaginii, dar este corelata cu aceasta Pentru a tipari o fotografie la calitate mare pe o imprimanta cu jet de cerneala, o imagine cu rezolutia de cel putin 220 ppi ofera rezultate bune Frecventa ecranului reprezinta numarul de puncte ale imprimantei sau de celule de semitonuri per inch utilizate la tiparirea imaginilor in tonuri de gri sau a separatiilor de culori Denumita si liniatura sau linie de ecran, frecventa ecranului se masoara in linii per inch (lpi) - sau linii de celule per inch intr-un ecran de semitonuri Cu cat rezolutia dispozitivului de iesire este mai mare, cu atat puteti utiliza o liniatura mai fina (mai mare) Relatia dintre rezolutia imaginii si frecventa ecranului determina calitatea detaliilor din imaginea tiparita Pentru a produce o imagine cu semitonuri la cea mai mare calitate, trebuie sa utilizati o rezolutie a imaginii de 1,5 ori pana la 2 ori mai mare decat frecventa ecranului insa, in cazul unor anumite imagini si dispozitive de iesire, o rezolutie mai mica poate produce rezultate bune Pentru a stabili frecventa de ecran a imprimantei, verificati documentatia imprimantei sau consultati furnizorul dvs de servicii Nota: Unele imagesettere si imprimante laser de 600 dpi utilizeaza alte tehnologii de ecranare decat cele cu semitonuri Daca tipariti o imagine pe o imprimanta fara semitonuri, consultati furnizorul dvs de servicii sau documentatia imprimantei pentru rezolutiile de imagine recomandate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 62 Deschiderea si importul imaginilor A B C D Exemple de frecventa a ecranului A 65 lpi: Calitate redusa, folosita de obicei pentru tiparirea newsletter-urilor si a cupoanelor B 85 lpi: Calitate medie, folosita de obicei pentru tiparirea ziarelor C 133 lpi: Calitate ridicata, folosita de obicei pentru tiparirea revistelor in patru culori D 177 lpi: Calitate exceptionala, folosita de obicei pentru tiparirea rapoartelor anuale si a imaginilor din albumele de arta Consultati si "Despre tiparirea desktop" la pagina 507 "Pregatirea imaginilor pentru tipar" la pagina 515 Re-esantionarea Re-esantionarea inseamna modificarea volumului datelor de imagine, in momentul modificarii dimensiunilor in pixeli sau a rezolutiei unei imagini Cand sub-esantionati (scadeti numarul de pixeli), informatiile sunt sterse din imagine Cand esantionati in sus (cresteti numarul de pixeli sau supra-esantionati), sunt adaugati pixeli noi Specificati o metoda de interpolare pentru a stabili felul in care pixelii sunt adaugati sau stersi A B C Re-esantionarea pixelilor A Sub-esantionat B initial C Supraesantionat (pixelii selectati afisati pentru fiecare set de imagini) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 63 Deschiderea si importul imaginilor Retineti ca re-esantionarea poate produce o imagine de calitate mai slaba De exemplu, cand re-esantionati o imagine la o dimensiune (in pixeli) mai mare, imaginea pierde unele detalii si din claritate Aplicarea filtrului Claritate optimizata la o imagine re-esantionata poate ajuta la refocalizarea detaliilor imaginii Puteti evita re-esantionarea, daca scanati sau creati imaginea la o rezolutie suficient de mare Daca doriti sa previzualizati pe ecran efectele modificarii dimensiunilor in pixeli sau sa tipariti verificari la diferite rezolutii, reesantionati un duplicat al fisierului Photoshop re-esantioneaza imaginile cu ajutorul unei metode de interpolare , pentru a asigna valori de culoare pixelilor noi pe baza valorilor de culoare ale pixelilor existenti Puteti selecta metoda dorita in caseta de dialog Dimensiune imagine Cel mai apropiat pixel O metoda rapida, dar mai putin precisa, care multiplica pixelii dintr-o imagine Aceasta metoda poate fi utilizata la ilustratiile care contin muchii fara efecte anti-alias, pentru a mentine muchiile bine definite si pentru a produce un fisier mai mic Cu toate acestea, metoda poate produce efecte de linii zimtate, care devin vizibile atunci cand distorsionati sau scalati o imagine pentru a efectua mai multe manipulari asupra unei selectii Biliniara O metoda care adauga pixeli, facand media valorilor de culoare din pixelii inconjuratori Aceasta produce rezultate de calitate medie Bicubica O metoda mai lenta, dar mai precisa, bazata pe examinarea valorilor din pixelii inconjuratori Prin utilizarea unor calcule mai complexe, metoda Bicubic produce gradatii tonale mai mici decat metodele Cel mai apropiat pixel sau Biliniar Bicubica mai neteda O metoda eficienta pentru largirea imaginilor, pe baza interpolarii de tip Bicubic, dar proiectata pentru a produce imagini cu margini mai putin pregnante Bicubica mai precisa O metoda eficienta pentru a reduce dimensiunea imaginii, pe baza interpolarii de tip Bicubic cu imbunatatire a claritatii Aceasta metoda mentine detaliile in imaginea re-esantionata Daca metoda Bicubica mai precisa creste prea mult claritatea unor zone dintr-o imagine, incercati metoda Bicubica Puteti specifica o metoda prestabilita de interpolare pentru a o utiliza de fiecare data cand Photoshop re-esantioneaza datele cu imagini Selectati Editare > Preferinte > General (Windows) sau Photoshop > Preferinte > General (Mac OS) si selectati apoi o metoda din meniul Metode de interpolare imagine Consultati si "Clarificarea imaginilor" la pagina 224 Modificarea dimensiunilor in pixeli ale unei imagini Modificarea dimensiunilor in pixeli ale unei imagini afecteaza nu doar dimensiunea de pe ecran, ci si calitatea imaginii si caracteristicile de tiparire - dimensiunile de tiparire sau rezolutia imaginii 1 Selectati imagine > Dimensiune imagine 2 Pentru a mentine raportul curent latime   inaltime, selectati Pastrare proportii Aceasta optiune actualizeaza automat latimea la modificarea inaltimii si invers 3 in fila Dimensiuni in pixeli, introduceti valorile pentru latime si inaltime Pentru a introduce valorile ca procentaje din dimensiunile curente, selectati Procent ca unitate de masura Noua dimensiune a fisierului imaginii apare in partea de sus a casetei de dialog Dimensiune imagine, avand vechea dimensiune a fisierului trecuta in paranteza 4 Asigurati-va ca este selectata optiunea Re-esantionare imagine si selectati o metoda de interpolare 5 Daca imaginea dvs contine straturi cu stiluri aplicate la acestea, selectati Scalare stiluri pentru a scala efectele din imaginea redimensionata Aceasta optiune este disponibila doar daca ati selectat Reducere proportii 6 Daca ati terminat setarea optiunilor, faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 64 Deschiderea si importul imaginilor Pentru rezultate optime la producerea unei imagini mai mici, sub-esantionati si aplicati filtrul Claritate optimizata Pentru a produce o imagine mai mare, scanati din nou imaginea la o rezolutie mai mare Modificarea dimensiunilor de tiparire si a rezolutiei La crearea unei imagini pentru mediile de tiparire, este recomandat sa specificati dimensiunea imaginii ca dimensiune de tiparire si rezolutie a imaginii Aceste doua criterii, la care se face referire prin dimensiunea documentului, stabilesc numarul total de pixeli si, astfel, dimensiunea fisierului imaginii; dimensiunea documentului stabileste si dimensiunea de baza la care o imagine este plasata in alta aplicatie Puteti modifica scara imaginii tiparite cu ajutorul comenzii Tiparire cu previzualizare; cu toate acestea, modificarile pe care le efectuati cu ajutorul comenzii Tiparire afecteaza doar imaginea tiparita, nu si dimensiunea documentului din fisierul imaginii Daca activati re-esantionarea pentru imagine, puteti modifica separat dimensiunile si rezolutia de tiparire (si sa modificati numarul total de pixeli din imagine) Daca dezactivati re-esantionarea, puteti modifica dimensiunile sau rezolutia - Photoshop regleaza automat cealalta valoare, pentru a pastra numarul total de pixeli Pentru o calitate optima de tiparire, este recomandat sa modificati mai intai dimensiunea si rezolutia, fara re-esantionare Reesantionati numai daca este cazul 1 Selectati imagine > Dimensiune imagine 2 Modificati dimensiunile de tiparire, rezolutia imaginii sau ambele: • Pentru a modifica doar dimensiunile de tiparire sau doar rezolutia si sa reglati corespunzator numarul total de pixeli dintr-o imagine, selectati Re-esantionare imagine si apoi selectati o metoda de interpolare • Pentru a modifica dimensiunile de tiparire si rezolutia fara sa modificati numarul total de pixeli din imagine, deselectati optiunea Re-esantionare imagine 3 Pentru a mentine raportul curent al latimii pixelilor pe inaltimea imaginii, consultati Pastrare proportii Aceasta optiune modifica automat latimea la modificarea inaltimii si invers 4 Sub fila Dimensiune document, introduceti noile valori pentru inaltime si latime Daca doriti, selectati o alta unitate de masura Retineti ca pentru latime, optiunea Coloane utilizeaza dimensiunile latimii si ale spatiului separator specificate in preferintele Unitati si rigle 5 Pentru rezolutie, introduceti o valoare noua Daca doriti, selectati o alta unitate de masura Pentru a restaura valorile initiale afisate in caseta de dialog dimensiune imagine, tineti apasat Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe Resetare Consultati si "Pozitionarea si scalarea imaginilor" la pagina 510 "Tiparirea imaginilor" la pagina 508 "Specificarea coloanelor pentru o imagine" la pagina 38 "Selectarea atributelor rasterului semiton" la pagina 518 Stabilirea unei rezolutii recomandate pentru o imagine Daca doriti sa tipariti imaginea cu ajutorul unui ecran cu semitonuri, intervalul rezolutiilor corespunzatoare ale unei imagini depinde de frecventa ecranului din dispozitivul de iesire Photoshop poate stabili o rezolutie recomandata a imaginii, pe baza frecventei de ecran a dispozitivului de iesire UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 65 Deschiderea si importul imaginilor Nota: Daca rezolutia imaginii dvs este de 2,5 ori mai mare decat liniatura, este afisat un mesaj de avertizare atunci cand incercati sa tipariti imaginea Aceasta inseamna ca rezolutia imaginii este mai mare decat rezolutia necesara pentru imprimanta Salvati o copie a fisierului si apoi reduceti rezolutia 1 Selectati imagine > Dimensiune imagine 2 Faceti clic pe Automat 3 Pentru ecran, introduceti frecventa de ecran a dispozitivului de iesire Daca este cazul, selectati o alta unitate de masura Retineti ca valoarea ecranului este utilizata doar la calcularea rezolutiei imaginii, nu si la setarea ecranului pentru tiparire Nota: Pentru a specifica liniatura pentru tiparire a ecranului cu semitonuri, trebuie sa utilizati caseta de dialog Ecrane semitonuri, accesibila prin comanda Tiparire 4 Pentru calitate, selectati o optiune: Versiune preliminara Produce o rezolutie identica cu frecventa ecranului (minim 72 pixeli per inch) Buna Produce o rezolutie de 1,5 ori mai mare decat frecventa ecranului Optima Produce o rezolutie de 2 ori mai mare decat frecventa ecranului Vizualizarea dimensiunii de tiparire pe ecran ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Vizualizare > Dimensiune de tiparire • Selectati instrumentul Mana sau instrumentul Zoom si faceti clic pe Dimensiune de tiparire din bara de optiuni imaginea este reafisata la dimensiunea de tiparire aproximativa, asa cum s-a specificat in optiunea Dimensiune document din caseta de dialog Dimensiune imagine Dimensiunea si rezolutia monitorului dvs influenteaza dimensiunea de tiparire de pe ecran Obtinerea imaginilor de la camere si scanere Obtinerea imaginilor digitale de la camere Puteti sa copiati imagini pe computerul dvs conectand camera digitala sau un cititor de carduri la computerul dvs • Utilizati comanda Preluare fotografii de pe camera digitala din Adobe  Bridge  CS4 pentru a descarca, a organiza, a redenumi fotografii si a aplica metadate in acestea • in cazul in care camera foto sau cititorul de carduri este afisat sub forma de unitate de computerul dvs , copiati imaginile direct pe hard disc sau in Adobe Bridge • Utilizati software-ul camerei dvs , Windows image Acquisition (WiA) sau image Capture (Mac OS) Pentru informatii suplimentare despre utilizarea Windows image Acquisition sau image Capture, consultati documentatia aferenta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 66 Deschiderea si importul imaginilor importul imaginilor dintr-o camera digitala cu ajutorul WiA (doar pentru Windows) Anumite camere digitale importa imagini cu ajutorul suportului Windows image Acquisition (WiA) Atunci cand utilizati WiA, Photoshop lucreaza cu Windows si cu software-ul camerei sau al scanner-ului pentru a importa imaginile direct in Photoshop 1 Selectati Fisier > import > Suport WiA 2 Selectati o destinatie la care sa salvati fisierele imaginilor in calculatorul dvs 3 Asigurati-va ca este selectata optiunea Deschidere imagini preluate in Photoshop Daca importati un numar mare de imagini sau daca doriti sa editati imaginile ulterior, deselectati optiunea Deschidere imagini preluate 4 Pentru a salva imaginile importate direct intr-un folder al carui nume este data curenta, selectati Subfolder unic 5 Faceti clic pe Start 6 Selectati camera digitala din care sa importati imaginile Nota: Daca numele camerei nu apare in submeniu, verificati daca software-ul si driverele au fost instalate corespunzator si daca este conectata camera 7 Selectati imaginea sau imaginile pe care doriti sa le importati: • Faceti clic pe imaginea dorita din lista de miniaturi, pentru a importa imaginea • tineti apasata tasta Shift si faceti clic pe mai multe imagini pentru a le importa simultan • Faceti clic pe Selectare globala pentru a importa toate imaginile disponibile 8 Faceti clic pe Preluare imagine pentru a importa imaginea importul imaginilor scanate Asigurati-va ca instalati software-ul necesar pentru scanner-ul dvs Unele software-uri pentru scanner va permit sa desemnati Photoshop ca editor sau program de vizualizare extern al unei imagini dupa finalizarea scanarii Alte software-uri de scanare salveaza imaginea in calculatorul dvs sub forma de fisier care poate fi deschis in Photoshop Nota: Driverele pentru scannere sunt furnizate de producatorul scanner-ului, nu de Adobe  Systems incorporated Daca intampinati probleme la scanare, asigurati-va ca utilizati cea mai recenta versiune a driverului si software-ului pentru scanner De asemenea, puteti importa imagini scanate direct de pe orice scanner care are un modul plug-in compatibil cu Photoshop Pentru a importa imaginea scanata cu ajutorul unui modul plug-in, selectati numele scannerului din submeniul Fisier > import Consultati documentatia scannerului pentru instructiuni despre instalarea plug-inului pentru scaner Puteti utiliza si software-ul producatorului scannerului pentru a scana imaginile si a salva imaginile ca fisiere TiFF, PiCT sau BMP Deschideti apoi aceste fisiere in Photoshop Nota: Pentru a importa o imagine utilizand interfata TWAiN, instalati plug-inul optional TWAiN Plug-inul este disponibil in dosarul Bonusuri de pe discul dvs de instalare Consultati si "Despre modulele plug-in" la pagina 46 "Stabilirea rezolutiei de scanare pentru tiparire" la pagina 522 importul imaginilor dintr-un scanner cu ajutorul suportului WiA 1 Selectati Fisier > import > Suport WiA UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 67 Deschiderea si importul imaginilor 2 Selectati o destinatie in calculatorul dvs pentru salvarea fisierelor cu imagini 3 Faceti clic pe Start 4 Asigurati-va ca este selectata optiunea Deschidere imagini preluate in Photoshop Daca trebuie sa importati un numar mare de imagini sau daca doriti sa editati imaginile ulterior, deselectati aceasta optiune 5 Daca doriti sa salvati imaginile importate direct intr-un folder al carui nume este data curenta, asigurati-va ca optiunea Subfolder unic este selectata 6 Selectati scanner-ul pe care doriti sa il utilizati Nota: Daca numele scanner-ului nu apare in submeniu, verificati daca software-ul si driverele au fost instalate corespunzator si daca scanner-ul este conectat 7 Selectati tipul de imagine pe care doriti sa o scanati: imagine color Utilizeaza setarile prestabilite pentru scanarea imaginilor color imagine in tonuri de gri Utilizeaza setarile prestabilite pentru scanarea imaginilor in tonuri de gri imagine sau text alb-negru Utilizeaza setarile prestabilite Reglare calitate imagine scanata Utilizeaza setarile personalizate 8 Faceti clic pe Previzualizare pentru a vizualiza imaginea scanata Daca este nevoie, trageti de dispozitivele de selectie ale casetei de incadrare pentru a regla dimensiunea decupajului 9 Faceti clic pe Scanare 10 imaginea scanata este salvata in format BMP Crearea, deschiderea si importul imaginilor Crearea unei imagini 1 Selectati Fisier > Nou 2 in caseta de dialog Nou, introduceti un nume pentru imagine 3 (Optional) Selectati dimensiunea documentului din meniul Presetare Nota: Pentru a crea un document nou cu dimensiunile pixelilor setate pentru un anumit dispozitiv, faceti clic pe butonul Device Central 4 Setati latimea si inaltimea selectand o presetare din meniul Dimensiune sau introducand valori in casetele de text Latime si inaltime Pentru a corela latimea, inaltimea, rezolutia, modul de culoare si adancimea de culoare a noii imagini cu cele ale oricarei imagini deschise, selectati un nume de fisier din sectiunea de mai jos a meniului Presetare 5 Setati rezolutia, modul de culoare si adancimea de culoare Daca ati copiat o selectie in clipboard, dimensiunile si rezolutia imaginii se preiau automat din datele imaginii sursa 6 Selectati o optiune pentru culoarea canavalei: Alb Umple stratul de fundal cu alb, culoarea de fundal prestabilita Culoare fundal Umple stratul de fundal cu culoarea de fundal curenta Transparent Face primul strat transparent, fara nici o valoare de culoare Documentul care rezulta are un singur strat transparent ca continut UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 68 Deschiderea si importul imaginilor 7 (Optional) Daca este nevoie, faceti clic pe butonul Avansat pentru a afisa mai multe optiuni 8 (Optional) in fila Avansat, selectati un profil de culoare sau optiunea Nu se gestioneaza culorile pentru acest document Pentru raportul de aspect al pixelilor, selectati Patrat, daca nu utilizati imaginea pentru video in acest caz, selectati alta optiune pentru a utiliza pixeli care nu sunt patrati 9 Cand ati terminat, puteti salva setarile ca presetare, facand clic pe Salvare presetare sau puteti face clic pe OK pentru a deschide noul fisier Consultati si "Moduri de culoare" la pagina 115 "Despre crearea imaginilor pentru clipul video" la pagina 571 "Despre culorile pentru prim-plan si pentru fundal" la pagina 124 Deschiderea fisierelor Puteti deschide fisiere cu ajutorul comenzilor Deschidere si Deschidere recente De asemenea, puteti sa deschideti fisiere in Photoshop din Adobe Bridge sau Adobe Lightroom  La deschiderea anumitor fisiere, cum ar fi "camera raw" si PDF, specificati setarile si optiunile intr-o caseta de dialog inainte de deschiderea completa a fisierelor in Photoshop Pe langa imaginile statice, utilizatorii Photoshop  CS4 Extended pot deschide si edita fisiere 3D, video si secvente de imagine Pentru mai multe informatii, consultati "importul fisierelor video si al secventelor de imagini (Photoshop Extended)" la pagina 576 Nota: Photoshop utilizeaza module plug-in pentru a deschide si importa mai multe formate de fisiere Daca un format de fisier nu apare in caseta de dialog Deschidere sau in submeniul Fisier > import, trebuie sa instalati modulul plug-in al acestui format Uneori, este posibil ca Photoshop sa nu poata stabili formatul corect pentru un fisier Aceasta situatie poate aparea, de exemplu, din cauza ca fisierul a fost transferat intre doua sisteme de operare Uneori, un transfer intre Mac OS si Windows poate determina etichetarea gresita a formatului de fisier in astfel de cazuri, trebuie sa specificati formatul corect de deschidere a fisierului Acolo unde este posibil puteti retine straturi, marcaje, efecte de transparenta, forme compuse, felii, mapari ale imaginilor si tipul editabil, la preluarea graficii illustrator in Photoshop in illustrator, exportati grafica in formatul de fisier Photoshop (PSD) Daca grafica illustrator contine elemente pe care Photoshop nu le permite, se pastreaza aspectul ilustratiei, dar straturile sunt fuzionate si ilustratia este rasterizata Consultati si "Despre modulele plug-in" la pagina 46 "Procesarea imaginilor cu Camera Raw" la pagina 85 Deschiderea unui fisier cu ajutorul comenzii Deschidere 1 Selectati Fisier > Deschidere 2 Selectati numele fisierului pe care doriti sa-l deschideti Daca fisierul nu apare, selectati optiunea de afisare globala a fisierelor din meniul pop-up Fisiere de tipul (Windows) sau Activare (Mac OS) 3 Faceti clic pe Deschidere in unele cazuri, apare o caseta de dialog, care va permite sa setati optiunile specifice de format UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 69 Deschiderea si importul imaginilor Nota: Daca este afisat un mesaj de avertisment referitor la profilul culorii, specificati daca sa se utilizeze profilul incorporat ca spatiu de lucru, sa se converteasca culoarea documentului la spatiul de lucru sau sa se inverseze profilul incorporat Pentru informatii suplimentare, consultati "Gestionarea culorilor imaginilor importate" la pagina 142 Deschiderea unui fisier recent utilizat ❖ Selectati Fisier > Deschidere recente si selectati un fisier din submeniu Nota: Pentru a specifica numarul de fisiere listate in meniul Deschidere recente, modificati optiunea Continut lista cu fisiere recente din preferintele Gestionare fisiere Selectati Editare > Preferinte > Gestionare fisiere (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Gestionare fisiere (Mac OS) Specificarea formatului in care deschideti un fisier Daca un fisier a fost salvat cu o extensie care nu corespunde cu formatul sau real (de exemplu, un fisier PSD salvat cu o extensie gif) sau care nu are nici o extensie, este posibil ca Photoshop sa nu poata deschide fisierul Selectarea formatului corect va permite Photoshop sa recunoasca si sa deschisa fisierul ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) Selectati fisier > Deschidere ca si selectati fisierul pe care doriti sa-l deschideti Selectati apoi formatul dorit din meniul pop-up 'Deschidere ca' si faceti clic pe Deschidere • (Mac OS) Selectati Fisier > Deschidere si selectati optiunea Toate documentului din meniul pop-up Afisare Selectati apoi fisierul pe care doriti sa-l deschideti, selectati formatul de fisier dorit din meniul pop-up Format si faceti clic pe Deschidere Nota: Daca fisierul nu se deschide, este posibil ca formatul selectat sa nu corespunda cu formatul real al fisierului sau fisierul sa fie corupt Deschiderea fisierelor PDF Formatul pentru documente portabile Adobe (PDF) este un format de fisier versatil care poate reprezenta atat date vectoriale, cat si date bitmap Dispune de caracteristici de cautare si navigare electronica in document PDF este principalul format pentru Adobe illustrator si Adobe Acrobat Unele fisiere PDF contin o singura imagine, iar altele contin mai multe pagini si imagini Atunci cand deschideti un fisier PDF in Photoshop, puteti selecta ce pagini sau imagini sa deschideti si sa specificati optiunile de rasterizare Puteti importa si datele PDF cu ajutorul comenzii Plasare, a comenzii Lipire si a caracteristicii de tragere si plasare Pagina sau imaginea este plasata pe un strat separat ca obiect inteligent Nota: Urmatoarea procedura este destinata doar deschiderii fisierelor PDF in Photoshop La deschiderea fisierelor PDF Photoshop, nu trebuie sa specificati optiunile in caseta de dialog PDF 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Photoshop) Selectati Fisier > Deschidere • (Bridge) Selectati fisierul PDF si selectati Fisier > Deschidere cu > Adobe Photoshop CS4 Sariti la etapa 3 2 in caseta de dialog Deschidere, selectati numele fisierului si faceti clic pe Deschidere 3 Sub fila Selectare din caseta de dialog import PDF, selectati Pagini sau imagini, in functie de elementele din documentul PDF pe care doriti sa le importati 4 Faceti clic pe miniaturi pentru a selecta paginile sau imaginile pe care doriti sa le deschideti Faceti Shift-clic pentru a selecta mai multe pagini sau imagini Numarul de elemente selectate apare sub fereastra de previzualizare Daca importati imagini, sariti la etapa 8 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 70 Deschiderea si importul imaginilor Nota: Utilizati meniul Dimensiune miniatura pentru a regla modul de vizualizare a miniaturii in fereastra de previzualizare Optiunea incadrare pagina permite incadrarea unei miniaturi in fereastra de previzualizare Daca exista mai multe elemente, apare o bara de parcurgere 5 Pentru a introduce un nume pentru noul document, introduceti-l in caseta de dialog Nume Daca importati mai multe pagini sau imagini, mai multe documente se deschid cu numele de baza, urmat de un numar 6 Sub fila Optiuni pagina, selectati din meniul Decupare la, pentru a specifica ce parte din documentul PDF doriti sa includeti: Caseta de incadrare Decupeaza la cea mai mica regiune dreptunghiulara care include tot textul si toate elementele grafice de pe pagina Aceasta optiune elimina spatiul alb aleatoriu si orice elemente ale documentului din exteriorul casetei Taiere Nota: Caseta de incadrare nu va decupa spatiul alb care face parte dintr-un fundal creat de aplicatia sursa Caseta media Decupeaza la dimensiunea originala a paginii Caseta decupare Decupeaza la regiunea de taiere (decupaj margini) din fisierul PDF Caseta margini de taiere Decupeaza regiunea specificata din fisierul PDF pentru acceptarea limitarilor inerente in procesele de productie, cum ar fi decupare, pliere si taiere Caseta taiere Decupeaza regiunea specificata pentru dimensiunea finalizata dorita a paginii Caseta grafica Decupeaza regiunea specificata in fisierul PDF pentru plasarea datelor PDF-ului in alta aplicatie 7 Sub Dimensiune imagine, introduceti valorile (daca este necesar) pentru Latime si inaltime: • Pentru a pastra raportul de aspect al paginilor in momentul scalarii acestora pentru a se incadra in dreptunghiul definit prin valorile de latime si inaltime, selectati Reducere proportii • Pentru a scala paginile exact dupa valorile de latime si inaltime, deselectati Reducere proportii Este posibil sa apara unele distorsiuni la scalarea paginilor Daca sunt selectate mai multe pagini, casetele de text Latime si inaltime afiseaza valorile maxime pentru latime si inaltime ale paginilor selectate Toate paginile sunt randate la dimensiunea lor originala, daca este selectata optiunea Reducere proportii si daca nu modificati valorile de latime si inaltime Modificarea valorilor va duce la scalarea proportionala a tuturor paginilor, dupa rasterizare 8 Specificati urmatoarele optiuni de sub fila Dimensiune imagine: Rezolutie Seteaza rezolutia pentru noul document Consultati si "Despre dimensiunile in pixeli si rezolutie" la pagina 59 Mod Seteaza modul de culoare pentru noul document Consultati si "Moduri de culoare" la pagina 115 Adancime de culoare Seteaza adancimea de culoare pentru noul document Consultati si "Adancime de culoare" la pagina 58 Valorile de latime si inaltime, impreuna cu rezolutia, determina dimensiunea finala a pixelului din documentul rezultat 9 Pentru a suprima avertismentele privind profilul de culoare, selectati Suprimare avertisment 10 Faceti clic pe OK Consultati si "PDF" la pagina 495 "Despre Obiecte inteligente" la pagina 333 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 71 Deschiderea si importul imaginilor "Plasarea fisierelor" la pagina 72 "Copierea intre aplicatii" la pagina 282 Deschiderea ca fisier EPS PostScript (EPS) incapsulat poate reprezenta atat datele vectoriale, cat si datele bitmap, fiind acceptate de aproape toate programele grafice, de ilustratii si de machetare a paginilor Principala aplicatie Adobe care produce ilustratii PostScript este Adobe illustrator Cand deschideti un fisier EPS care contine elemente vectoriale, acesta este rasterizat—liniile si curbele definite matematic ale ilustratiei vectoriale sunt convertite in pixeli sau biti ai unei imagini bitmap Puteti importa si ilustratiile PostScript in Photoshop cu ajutorul comenzii Plasare, a comenzii Lipire si a caracteristicii de tragere si plasare 1 Selectati Fisier > Deschidere 2 Selectati fisierul pe care doriti sa-l deschideti, apoi faceti clic pe Deschidere 3 Specificati modul, rezolutia si dimensiunile dorite Pentru a mentine acelasi raport inaltime-latime, selectati Reducere proportii 4 Pentru a minimiza liniile zimtate si marginile ilustratiei, selectati Antialias Consultati si "Plasarea fisierelor" la pagina 72 "Copierea intre aplicatii" la pagina 282 Adobe Version Cue Adobe Version Cue CS4 este un sistem de gestionare a elementelor care permite designerilor sa lucreze in colaborare pe un set de fisiere comune fara a trebui sa-si modifice semnificativ fluxul de lucru Designerii pot monitoriza si manipula cu usurinta mai multe versiuni ale fisierelor Version Cue trateaza urmatoarele sarcini: • Crearea versiunilor de fisiere • Activarea colaborarii in grupul de lucru (partajarea fisierelor, controlul versiunilor, posibilitatea de a imprumuta si restitui fisiere) • Organizarea fisierelor in proiecte private sau partajate • Furnizarea de miniaturi pentru a putea parcurge si vizualiza fisierele • Organizarea datelor, astfel incat sa puteti vizualiza si cauta dupa informatii din fisiere, comentarii despre versiuni si starea fisierelor • Crearea si gestionarea accesului utilizatorilor, a proiectelor si a revizuirilor de PDF-uri prin intermediul Version Cue Server Administration Version Cue consta din doua componente: serverul Adobe Version Cue si Adobe Drive Serverul Adobe Version Serverul Version Cue Server poate fi instalat pe un calculator dedicat Acesta gazduieste proiectele Version Cue si revizuirile PDF Adobe Drive Adobe Drive se conecteaza la serverele Version Cue CS4 Serverul conectat apare ca o unitate de hard disk sau o unitate de retea mapata in Windows Explorer, Mac OS Finder si in casete de dialog precum Deschidere si Salvare ca UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 72 Deschiderea si importul imaginilor Nota: Optiunea "Utilizare dialog Adobe" care apare in aplicatiile CS3 nu apare in aplicatiile CS4 Aceasta optiune nu mai este necesara Conectarea la serverul Version Cue utilizand Adobe Drive va permite sa vizualizati fisierele proiectului din orice aplicatie Version Cue este inclus in Adobe Creative Suite 4 Design Premium si Standard, Adobe Creative Suite 4 Web Premium si Standard, Adobe Creative Suite 4 Production Premium si Adobe Creative Suite 4 Master Collection Version Cue permite gestionarea versiunilor si a elementelor in toate aplicatiile, dar include functii avansate pentru urmatoarele produse: Adobe Flash , Adobe illustrator , Adobe inDesign , Adobe inCopy , Adobe Photoshop  si Adobe Bridge Cand utilizati oricare din aceste aplicatii pentru deschiderea unui fisier stocat pe un server Version Cue, fisierul este imprumutat automat Pentru toate celelalte aplicatii, utilizati meniul contextual pentru restituirea si imprumutarea manuala a fisierelor Pentru o prezentare generala video a Version Cue, vizitati www adobe com go lrvid4037 vc Plasarea fisierelor Comanda plasare permite adaugarea unei fotografii, a unei ilustratii sau a oricarui fisier acceptat de Photoshop ca obiect inteligent in documentul dvs Obiectele inteligente pot fi scalate, pozitionate, inclinate, rotite sau deformate, fara sa scada calitatea imaginii Plasarea unui fisier in Photoshop 1 Deschideti documentul Photoshop folosit ca destinatie pentru ilustratia sau fotografia plasata 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Photoshop) Selectati Fisier > Plasare, apoi selectati fisierul pe care doriti sa-l plasati si faceti clic pe Plasare • (Bridge) Selectati fisierul si apoi Fisier > Plasare > in Photoshop 3 Daca plasati un fisier PDF sau illustrator (Ai), apare caseta de dialog Plasare PDF Selectati pagina sau imaginea pe care doriti sa o plasati, setati optiunile de transformare simetrica si faceti clic pe OK Pentru informatii suplimentare despre optiunile din caseta de dialog Plasare PDF, consultati "Plasarea fisierelor PDF sau illustrator in Photoshop" la pagina 73 ilustratia plasata apare in interiorul unei casete de incadrare in centrul imaginii Photoshop ilustratia isi mentine raportul de aspect initial; cu toate acestea, daca ilustratia este mai mare decat imaginea Photoshop, aceasta este redimensionata pentru incadrare Nota: Pe lana comanda Plasare, puteti sa adaugati si o ilustratie Adobe illustrator ca obiect inteligent, prin copierea si lipirea ilustratiei din illustrator intr-un document Photoshop Consultati "Lipirea ilustratiilor Adobe illustrator in Photoshop" la pagina 74 4 (Optional) Repozitionati sau transformati ilustratia plasata, efectuand una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a repozitiona ilustratia plasata, pozitionati cursorul in interiorul casetei de incadrare a ilustratiei plasate si trageti sau, in bara de optiuni, introduceti o valoare pentru X pentru a specifica distanta dintre punctul central al ilustratiei plasate si marginea din stanga a imaginii introduceti o valoare pentru Y pentru a specifica distanta dintre punctul central al ilustratiei plasate si marginea superioara a imaginii • Pentru a scala ilustratia plasata, trageti unul dintre handler-urile din colt ale casetei de incadrare sau introduceti valorile pentru latime si inaltime din bara de optiuni Atunci cand trageti, tineti apasata tasta Shift pentru a reduce proportiile UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 73 Deschiderea si importul imaginilor • Pentru a roti ilustratia plasata, pozitionati cursorul in afara casetei de incadrare (cursorul se transforma intr-o sageata curbata) si trageti sau introduceti o valoare (exprimata in grade) pentru optiunea de rotire din bara de optiuni ilustratia se roteste in jurul punctului central al ilustratiei plasate Pentru a ajusta punctul central, tragetil intr-o noua locatie sau faceti clic pe un maner de pe pictograma Punct central din bara de optiuni • Pentru a inclina ilustratia plasata, mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si trageti unul dintre specificatorii laterali ai casetei de incadrare • Pentru a deforma ilustratia plasata, selectati Editare > Transformare > Deformare si apoi selectati o metoda de deformare din meniul pop-up Stil deformare din bara de optiuni Daca selectati optiunea Personalizat din meniul pop-up Stil deformare, trageti punctele de control, un segment al casetei de incadrare sau al fileului, sau o zona din cadrul fileului, pentru a deforma imaginea 5 Daca plasati un fisier PDF, EPS sau Adobe illustrator, setati optiunea Antialias din bara de optiuni, dupa caz Pentru a amesteca pixelii de muchie in timpul rasterizarii, selectati optiunea Antialias Pentru a produce o tranzitie cu margini bine definite intre pixelii de muchie in timpul rasterizarii, deselectati optiunea Antialias 6 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe Confirmare • Faceti clic pe Anulare din bara de optiuni sau apasati pe Enter (Windows) sau Return (Mac OS) pentru a confirma ilustratia plasata intr-un nou strat din bara de optiuni sau apasati pe Esc pentru a anula plasarea Consultati si "Scalarea, rotirea, inclinarea, distorsionarea, aplicarea perspectivei sau deformarea" la pagina 232 "Deformarea unui element" la pagina 234 Plasarea fisierelor PDF sau illustrator in Photoshop Atunci cand plasati un fisier PDF sau Adobe illustrator, utilizati caseta de dialog Plasare PDF pentru a seta optiunile de plasare ale ilustratiei 1 Dupa ce deschideti documentul de destinatie Photoshop, plasati un fisier PDF sau Adobe illustrator 2 Sub fila Selectare din caseta de dialog import PDF, selectati Pagini sau imagini, in functie de elementele din documentul PDF pe care doriti sa le importati Daca fisierul PDF are mai multe pagini sau imagini, faceti clic pe miniatura din pagina sau pe fisierul pe care doriti sa-l plasati Nota: Utilizati meniul Dimensiune miniatura pentru a regla modul de vizualizare a miniaturii in fereastra de previzualizare Optiunea incadrare pagina permite incadrarea unei miniaturi in fereastra de previzualizare Daca exista mai multe elemente, apare o bara de parcurgere 3 Sub fila Optiuni, selectati din meniul Decupare la, pentru a specifica partea din documentul PDF sau illustrator (Ai) pe care doriti sa o includeti: Caseta de incadrare Decupeaza la cea mai mica regiune dreptunghiulara care include tot textul si toate elementele grafice de pe pagina Aceasta optiune elimina spatiul alb aleatoriu Caseta media Decupeaza la dimensiunea originala a paginii Caseta decupare Decupeaza la regiunea de taiere (decupaj margini) din fisierul PDF Caseta margini de taiere Decupeaza regiunea specificata din fisierul PDF pentru acceptarea limitarilor inerente in procesele de productie, cum ar fi decupare, pliere si taiere Caseta taiere Decupeaza regiunea specificata pentru dimensiunea finalizata dorita a paginii UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 74 Deschiderea si importul imaginilor Caseta grafica Decupeaza regiunea specificata in fisierul PDF pentru plasarea datelor PDF-ului in alta aplicatie 4 Faceti clic pe OK pentru a inchide caseta de dialog Plasare PDF 5 Daca este nevoie, setati optiunile pentru pozitionare, scalare, inclinare, rotire, deformare sau antialias din bara de optiuni 6 Faceti clic pe Confirmare pentru a plasa ilustratia ca obiect inteligent intr-un strat nou din documentul destinatie Lipirea ilustratiilor Adobe illustrator in Photoshop Puteti sa copiati ilustratia din Adobe illustrator si sa o lipiti intr-un document Photoshop 1 in Adobe illustrator, specificati preferintele pentru comportamentul copiere-si-lipire: • Pentru a rasteriza automat ilustratia in momentul lipirii acesteia intr-un document Photoshop, dezactivati optiunile PDF si AiCB (fara suport de transparenta) din Preferinte gestionare fisiere & Clipboard • Pentru a lipi ilustratia ca Obiect inteligent, imagine rasterizata, cale sau strat cu forme, activati optiunile PDF si AiCB (fara suport de transparenta) din Preferinte gestionare fisiere & Clipboard 2 Deschideti un fisier in Adobe illustrator, selectati ilustratia pe care doriti sa o copiati si selectati Editare > Copiere 3 in Photoshop, deschideti documentul in care doriti sa lipiti ilustratia Adobe illustrator si apoi selectati Editare > Lipire Nota: Daca optiunile PDF si AiCB (fara suport de transparenta) sunt dezactivate din preferintele Gestionare fisiere si clipboard din Adobe illustrator, ilustratia este rasterizata automat, deoarece este lipita in documentul Photoshop Puteti ignora restul etapelor din aceasta procedura 4 in caseta de dialog Lipire, selectati modul de lipire al ilustratiei Adobe illustrator si faceti clic pe OK: Obiect inteligent Lipeste ilustratia ca obiect inteligent vectorial care poate fi scalat, transformat sau mutat fara sa scada calitatea imaginii Deoarece ilustratia este plasata, datele de fisier ale acesteia sunt incorporate in documentul Photoshop ca strat separat Pixeli Lipeste ilustratia ca pixeli care pot fi scalati, transformati sau mutati inainte de rasterizare sau plasare in stratul acesteia din documentul Photoshop Cale Lipeste ilustratia ca o cale ce poate fi editata cu instrumentele de desen, instrumentul de selectie a caii sau instrumentul de selectie a directiei Calea este lipita in stratul selectat din panoul Straturi Strat forma Lipeste ilustratia ca un strat nou cu forme (un strat care contine o cale umpluta cu culoarea de frontal) 5 Daca ati selectat Obiect inteligent sau Pixeli din caseta de dialog Lipire, efectuati toate transformarile dorite si faceti clic pe Enter sau pe Return pentru a plasa ilustratia Consultati si "Plasarea fisierelor" la pagina 72 "Despre Obiecte inteligente" la pagina 333 "Segmente, componente si puncte de traseu" la pagina 401 "Crearea unei forme intr-un strat cu forme" la pagina 388 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 75 Deschiderea si importul imaginilor imaginile cu interval dinamic ridicat Despre imaginile cu interval dinamic ridicat Gama dinamica (raportul dintre regiunile inchise si deschise la culoare) din spatiul vizibil depaseste raza cuprinsa de ochi si a imaginilor afisate pe un monitor sau tiparite Cu toate acestea, in timp ce ochiul uman se adapteaza la niveluri diferite de luminozitate, majoritatea camerelor si a monitoarelor de calculator pot capta si reproduce doar o gama dinamica fixa Fotografii, regizorii de film si alte persoane care lucreaza cu imagini digitale trebuie sa faca selectii in legatura cu elementele importante dintr-un cadru, deoarece lucreaza cu o gama dinamica limitata imaginile cu interval dinamic ridicat (HDR) deschid un orizont intreg de posibilitati, deoarece pot reprezenta intreaga gama dinamica a spatiului vizibil Deoarece toate valorile de luminanta dintr-o scena reala sunt reprezentate proportional si stocate intr-o imagine HDR, reglarea expunerii imaginii HDR este similara cu reglarea expunerii in momentul fotografierii unei scene reale Aceasta caracteristica va permite sa creati efecte de neclaritate si alte efecte de iluminare care par reale in prezent, imaginile HDR sunt utilizate mai ales in filmele de lung metraj, in efecte speciale, in grafic 3D si in tehnologia fotografica de ultima ora A C B Fuzionarea imaginilor de expuneri diferite pentru crearea unei imagini HDR A imaginea cu detalii de umbrire si cu efectele de evidentiere taiate B imaginea cu detalii de evidentiere si cu efectele de umbrire taiate C imaginea HDR care contine gama dinamica a cadrului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 76 Deschiderea si importul imaginilor in Photoshop, valorile de luminanta ale imaginii HDR sunt stocate cu ajutorul unei reprezentari numerice cu virgula mobila de 32 de biti (32 de biti per canal) Valorile de luminanta dintr-o imagine HDR sunt corelate direct cu volumul de lumina dintr-un cadru Difera cazul fisierelor de imagini cu 16 biti per canal si cu 8 biti per canal (non-virgula mobila), care pot stoca valorile de luminanta doar din hartiile cu text; aceasta reprezinta un segment extrem de mic al gamei dinamice din realitate Photoshop ofera suport pentru straturi pentru imaginile 32-bpc, multe instrumente, filtre si comenzi putand fi utilizate cu imagini 32-bpc (Pentru informatii suplimentare, consultati sectiunile de mai jos ) in plus, puteti specifica noi imagini ca 32 bpc in caseta de dialog Nou De asemenea, puteti picta pe imagini 32-bpc in Photoshop Adobe Color Picker va permite sa specificati culorile care au o intensitate a luminozitatii care depaseste 1,0 (echivalentul nivelului 255 dintr-un document RGB pe 8 biti) Consultati si "Despre Alegere culoare HDR (Photoshop Extended)" la pagina 80 Puteti crea o imagine HDR cu ajutorul mai multor fotografii, fiecare dintre ele captata la o alta expunere in Photoshop, comanda Fuzionare la HDR va permite sa creati imaginile HDR din mai multe fotografii Deoarece o imagine HDR contine niveluri de luminozitate care depasesc posibilitatile de afisare ale unui monitor standard pe 24 de biti sau gama de tonuri de o pagina tiparita, Photoshop va permite sa reglati previzualizarea imaginii HDR, pentru ca aceasta sa poata fi vizionata pe un monitor de calculator Daca este necesar sa tipariti imaginea sau sa utilizati instrumentele si filtrele Photoshop care nu lucreaza cu imagini HDR, puteti converti imaginea HDR intr-o imagine cu 8 sau 16 biti per canal Pentru un clip video despre editarea si fuzionarea imaginilor din Lightroom, consultati www adobe com go lrvid4121 ps Suportul Photoshop pentru imagini pe 32 biti per canal Utilizati urmatoarele instrumente, ajustari si filtre cu imaginile HDR cu 32 de biti per canal: Ajustari Niveluri, Expunere, Nuanta Saturatie, Mixer canale, Filtru foto Nota: Desi comanda Expunere poate fi utilizata la imaginile cu 8 sau 16 biti per canal, aceasta are rolul sa realizeze ajustari de expunere pentru imaginile HDR cu 32 de biti per canal Moduri de amestecare Normal, Dizolvare, inchidere, Multiplicare, Deschidere, inchidere culoare, Densitate liniara (Adaugare), Deschidere culoare, Diferenta, Nuanta, Saturatie, Culoare si Luminozitate Crearea documentelor noi de 32 bpc in caseta de dialog Creare, optiunea pe 32 de biti apare in meniul pop-up pentru adancimea de culoare, in dreapta meniului pop-up Mod de culoare Editare comenzi din meniu Toate comenzile, inclusiv Umplere, Contur, Transformare libera si Transformare Formate de fisiere Photoshop (PSD, PSB), Radiance (HDR), Portable Bit Map (PBM), OpenEXR si TiFF Nota: Desi Photoshop nu poate salva o imagine HDR in formatul de fisier LogLuv TiFF, poate deschide si citi un fisier LogLuv TiFF Filtre Medie, Neclaritate caseta, Neclaritate gaussiana, Neclaritate de miscare, Neclaritate radiala, Neclaritate forma, Neclaritate suprafata, Adaugare zgomot, Nori cu diferenta, Refractie lentile, Claritate inteligenta, Claritate optimizata, Stampare, De-intretesere, Culori NTSC, Filtru trece sus, Maxim, Minim si Decalaj Comenzi imagine Duplicare, Dimensiune imagine, Dimensiune canava, Rotire imagine, Calcule, Variabile si Taiere Vizualizare Raport de aspect pixeli (Raport de aspect pixeli personalizat, stergere raport de aspect pixeli, Resetare raport de aspect pixeli etc ) Straturi Straturi noi, straturi duplicate, straturi de ajustare (Niveluri, Vibranta, Nuanta Saturatie, Mixer canale, Filtru foto si Expunere), straturi de umplere, masti de straturi, stiluri de straturi, moduri de amestecare acceptate si obiecte inteligente UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 77 Deschiderea si importul imaginilor Moduri Culoare RGB, tonuri de gri, conversie in 8 sau 16 biti per canal Raport de aspect pixel Suport pentru documentele patrate si non-patrate Selectii invertire, Modificare margine, Transformare selectie, Salvare selectie si incarcare selectie instrumente Toate instrumentele din caseta de instrumente, cu exceptia: Lasou Magnetic, Bagheta magica, Pensula Corectie pata, Pensula Corectie, Ochi Rosii, Replasare Culoare, Pensula Pictura din istoric, Radiera Magica, Galeata Vopsea, Densitate Culoare, intunecare si Burete Unele instrumente functioneaza doar cu modurile de amestecare acceptate Pentru a lucra cu anumite caracteristici Photoshop, puteti converti o imagine de 32 de biti per canal la o imagine de 16 sau 8 biti per canal Utilizati comanda Salvare ca si convertiti o copie a fisierului imagine, pentru a pastra originalul Fuzionarea imaginilor in HDR Utilizati comanda Fuzionare in HDR pentru a combina mai multe imagini (cu expuneri diferite) ale aceleiasi imagini sau aceluiasi cadru, captand gama dinamica a unui cadru intr-o singura imagine HDR Puteti opta pentru salvarea imaginii fuzionate ca imagine HDR cu 32 de biti per canal Nota: Comanda Fuzionare in HDR se poate utiliza si la salvarea imaginii fuzionate ca imagine cu 8 sau 16 biti per canal Cu toate acestea, doar o imagine cu 32 de biti per canal poate stoca toate datele imaginii HDR; imaginile cu 8 si 16 biti per canal sunt taiate Pentru informatii despre preluarea fotografiilor in vederea fuzionarii in imagini HDR, consultati sectiunea Preluarea fotografiilor pentru fuzionare in HDR de mai jos 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Photoshop) Selectati Fisier > Automat > Fuzionare in HDR • (Bridge) Selectati imaginile pe care doriti sa le utilizati si selectati instrumente > Photoshop > Fuzionare in HDR Sariti la etapa 3 2 in caseta de dialog Fuzionare la HDR, faceti clic pe Parcurgere, selectati imaginile si faceti clic pe Deschidere Pentru a elimina un element, selectati-l in caseta de dialog Fuzionare in HDR si faceti clic pe Eliminare Nota: Daca doriti sa adaugati un folder cu imagini sau imagini deschise in Photoshop, selectati Folder sau Deschidere fisiere din meniul Utilizare 3 (Optional) Selectati optiunea incercare de aliniere automata a imaginilor sursa, daca aveti camera la indemana dupa ce fotografiati mai multe imagini 4 Faceti clic pe OK O a doua caseta de dialog Fuzionare in HDR afiseaza miniaturile imaginilor utilizate la rezultatul fuzionarii, o previzualizare a rezultatului fuzionarii, un meniu Adancime culoare si o glisiera pentru setarea previzualizarii punctului alb 5 Daca este nevoie, efectuati una dintre urmatoarele actiuni pentru a seta optiunile de vizualizare pentru previzualizarea rezultatului fuzionarii: • Faceti clic pe butonul Minus sau Plus de sub imaginea de previzualizare, pentru a apropia sau departa imaginea • Selectati un procentaj de vizualizare sau un mod din meniul pop-up, de sub imaginea de previzualizare 6 Selectati o adancime de culoare pentru imaginea fuzionata din meniul Adancime culoare Asigurati-va ca selectati o imagine cu 32 de biti pe canal, daca doriti ca imaginea fuzionata sa stocheze toata gama dinamica a imaginii HDR Fisierele de imagini cu 8 si 16 biti per canal (fara virgula mobila) nu pot stoca toata gama de valori de luminanta dintr-o imagine HDR UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 78 Deschiderea si importul imaginilor 7 Mutati glisiera sub histograma, pentru a previzualiza imaginea fuzionata Mutarea glisierei permite doar reglarea previzualizarii imaginii Toate datele imaginii HDR raman intacte in fisierul imaginii fuzionate Daca salvati imaginea fuzionata cu 32 de biti per canal, ajustarea de previzualizare este stocata in fisierul imaginii HDR si se aplica la fiecare deschidere a fisierului in Photoshop Reglarea de previzualizare este in permanenta accesibila si poate fi setata selectand Vizualizare > Optiuni previzualizare 32 de biti 8 Faceti clic pe OK pentru a crea imaginea fuzionata Daca optati pentru a salva imaginea fuzionata ca imagine pe 8 sau 16 biti per canal, se deschide caseta de dialog Conversie HDR Realizati corectarile de expunere si contrast pentru a produce o imagine cu gama dinamica (gama tonala) dorita Pentru informatii suplimentare, consultati "Conversia de la imagini de 32 biti la imagini de 8 bpc sau 16 bpc" la pagina 79 Fuzionarea fotografiilor intr-o imagine HDR Retineti urmatoarele sugestii atunci cand doriti sa combinati fotografiile cu comanda Fuzionare in HDR • Montati camera pe un trepied • Faceti suficiente fotografii pentru a acoperi complet gama dinamica a cadrului Puteti incerca sa faceti intre 5 si 7 poze, dar este posibil sa aveti nevoie de mai multe expuneri, in functie de gama dinamica a scenei Numarul minim de fotografii trebuie sa fie trei • Variati timpul de expunere pentru a crea diferite expuneri Modificarea diafragmei modifica adancimea campului din fiecare expunere si poate produce fotografii cu calitate mai slaba Modificarea iSO-ului sau a diafragmei poate provoca zgomot de imagine sau vignetare • De regula, nu utilizati caracteristica de auto-focalizare a camerei dvs , deoarece modificarile de expunere sunt de obicei prea mici • Diferentele de expunere dintre fotografii trebuie sa fie de unul sau doi incrementi EV (valoare de expunere) (unul sau doi incrementi de diafragma) • Nu modificati iluminarea scenei - de exemplu, nu utilizati blitz-ul intr-o singura expunere si in cealalta nu • Asigurati-va ca cadrul este fix Optiunea Fuzionare expuneri functioneaza cu imaginile expuse diferit pentru acelasi cadru Reglarea modului de vizualizare a gamei dinamice pentru imaginile HDR Gama dinamica a imaginilor HDR depaseste posibilitatile de afisare ale monitoarelor standard de calculator Atunci cand deschideti o imagine HDR in Photoshop, aceasta poate fi foarte intunecata sau stearsa Photoshop va permite sa reglati previzualizarea, pentru ca monitorul sa afiseze o imagine HDR ale carei efecte de evidentiere si de umbrire sa nu fie sterse sau prea intunecate Setarile de previzualizare sunt stocate in fisierul de imagine HDR (doar PSD, PSB si TiFF) si sunt aplicate la fiecare deschidere a fisierului in Photoshop Ajustarile de previzualizare nu editeaza fisierul imaginii HDR, iar toate informatiile despre imaginea HDR raman intacte Utilizati reglarea expunerii (imagine > Ajustari > Expunere) pentru a realiza editari ale expunerii pentru imaginea HDR cu 32 de biti pe canal Pentru a vizualiza inregistrarile pe 32 de biti din panoul informatii, faceti clic pe pictograma Pipeta din panou si selectati 32 de biti din meniul pop-up 1 Deschideti o imagine HDR cu 32 de biti per canal in Photoshop si selectati Vizualizare > Optiuni previzualizare 32 de biti 2 in caseta de dialog Optiuni de previzualizare pe 32 de biti, selectati o optiune din meniul Metoda: Expunere si gama Regleaza luminozitatea si contrastul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 79 Deschiderea si importul imaginilor Comprimare valori luminanta Comprima valorile de luminanta din imaginea HDR, pentru ca acestea sa se incadreze in intervalul valorilor de luminanta ale fisierului imaginii cu 8 sau 16 biti per canal 3 Daca selectati Expunere si gama, mutati glisierele Expunere si Gama pentru a regla luminozitatea si contrastul previzualizarii imaginii 4 Faceti clic pe OK Puteti ajusta previzualizarea unei imagini HDR deschise in Photoshop, facand clic pe triunghiul din bara de stare a ferestrei documentului si selectand Expunere pe 32 de biti din meniul pop-up Mutati glisiera pentru a seta punctul alb pentru vizualizarea imaginii HDR Faceti dublu clic pe glisor pentru a reveni la setarea prestabilita a expunerii Deoarece reglarea se face pentru fiecare vizualizare in parte, puteti sa aveti aceeasi imagine HDR deschisa in mai multe ferestre, fiecare cu o reglare de previzualizare diferita Reglarile de previzualizare efectuate cu aceasta metoda nu sunt stocate in fisierul imaginii HDR Consultati si "Ajustarea expunerii pentru imaginile HDR" la pagina 188 Conversia de la imagini de 32 biti la imagini de 8 bpc sau 16 bpc imaginile HDR contin niveluri de luminanta care depasesc datele de luminanta care pot fi stocate in fisiere de imagini cu 8 bpc sau 16 bpc Puteti efectua corecturi ale expunerii si ale contrastului la conversia unei imagini HDR cu 32 de biti per canal intr-o imagine cu 8 sau 6 biti per canal, pentru a produce o imagine cu gama dinamica (gama tonala) dorita 1 Deschideti o imagine cu 32 biti per canal si selectati imagine > Mod > 16 biti canal sau 8 biti canal 2 in caseta de dialog Conversie HDR, selectati o metoda pentru reglarea luminozitatii si a contrastului din imagine Expunere si gama Va permite sa reglati manual luminozitatea si contrastul imaginii HDR Comprimare valori luminanta Comprima valorile de luminanta din imaginea HDR, pentru ca acestea sa se incadreze in intervalul valorilor de luminanta ale fisierului imaginii cu 8 sau 16 biti per canal Nici o alta ajustare nu mai trebuie realizata, aceasta metoda functioneaza automat Faceti clic pe OK pentru a converti imaginea cu 32 de biti per canal Egalizare histograma Comprima gama dinamica a imaginii HDR, incercand sa mentina acelasi contrast Nici o alta ajustare nu mai trebuie realizata, aceasta metoda functioneaza automat Faceti clic pe OK pentru a converti imaginea cu 32 de biti per canal Adaptare locala Regleaza tonalitatea din imaginea HDR, prin recalcularea volumului de corectare necesara pentru regiunile de luminozitate locala din imagine 3 (Optional) Faceti clic pe sageata pentru a afisa curba tonala si histograma Histograma afiseaza valorile de luminanta din imaginea HDR originala Marcajele rosii aflate de-a lungul axei orizontale au incrementuri de 1 EV (aproximativ un increment de diafragma) Curba tonala este activa doar pentru metoda Adaptare locala 4 Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Daca selectati Expunere si gama, mutati glisiera Expunere pentru a ajusta compensarea si glisiera Gama pentru a regla contrastul • Daca selectati Adaptare locala, mutati glisiera Raza pentru a specifica dimensiunea regiunilor de luminozitate locala Mutati glisiera Prag pentru a specifica distanta dintre doua valori tonale ale pixelilor, pentru ca acestea sa nu mai apartina aceleiasi regiuni de luminozitate Puteti utiliza Curba tonare si histograma pentru a efectua ajustari UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 80 Deschiderea si importul imaginilor Nota: Optiunea Curba tonare si histograma va permite de obicei sa efectuati modificari limitate din loc in loc si incearca sa egalizeze modificarile in toate punctele Daca selectati optiunea Colt dupa ce introduceti un punct pe curba, limita este eliminata si nu se mai efectueaza egalizarea la inserarea si mutarea celui de-al doilea punct Puteti observa ca curba devine unghiulara in locul de aplicare a optiunii Colt A B Reglarea optiunii Curba tonare si histograma cu ajutorul optiunii Colt A inserarea unui punct si selectarea optiunii Colt B Reglarea noului punct transforma curba intr-un unghi, in locul in care se utilizeaza optiunea Colt 5 (Optional) Pentru a salva optiunile de tonuri pe 32 de biti intr-un fisier, faceti clic pe Salvare introduceti un nume pentru fisier in caseta de dialog Salvare si faceti clic pe Salvare Puteti reutiliza fisierul cu optiuni de tonuri pe 32 de biti Faceti clic pe incarcare pentru a converti alta imagine de 32 bpc intr-o imagine de 8 sau 16 bpc 6 Faceti clic pe OK pentru a converti imaginea cu 32 de biti per canal Consultati si "Prezentare de ansamblu a curbelor" la pagina 176 Despre Alegere culoare HDR (Photoshop Extended) Alegere culoare HDR va permite sa vizualizati cu precizie si sa selectati culorile pentru utilizare in imagini HDR cu 32 de biti Ca si in Adobe Color Picker, selectati o culoare facand clic pe campul unei culori si regland glisorul pentru culoare Glisorul intensitate va permite sa reglati luminozitatea unei culori pentru a corespunde intensitatii culorilor din imaginea HDR cu care lucrati Zona de previzualizare va permite sa vizualizati specimene dintr-o culoare selectata pentru a vedea cum va fi expusa la diferite expuneri si intensitati UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 81 Deschiderea si importul imaginilor A B C D E F G H Alegere culoare HDR A Zona de previzualizare B Culoare ajustata C Culoare initiala D valori in virgula mobila 32 biti E Glisor intensitate F Culoare prelevata G Glisorul Culoare H Valori culoare Consultati si "Prezentare generala a instrumentului Alegere culoare Adobe" la pagina 125 "Reglarea modului de vizualizare a gamei dinamice pentru imaginile HDR" la pagina 78 Afisarea Alegere culoare HDR ❖ Dupa ce deschideti o imagine de 32 bpc, efectuati una din urmatoarele operatii: • in caseta instrumente, faceti clic pe caseta de selectare a culorii planului frontal sau a fundalului • in panoul Culoare, faceti clic pe caseta de selectare Setare culoare plan frontal sau Setare culoare fundal instrumentul Alegere culoare este disponibil cand caracteristicile va permit sa selectati o culoare De exemplu, daca faceti clic pe specimenul de culoare din bara de optiuni pentru anumite instrumente sau pe pipete in alte casete de dialog de ajustare a culorii Selectarea culorilor pentru imaginile HDR Partea inferioara din Alegere culoare HDR functioneaza precum instrumentul obisnuit Alegere culoare pentru imagini pe 8 sau 16 biti Faceti clic in campul culorii pentru a selecta o culoare si deplasati glisorul pentru culoare pentru a schimba nuantele sau utilizati campurile HSB sau RGB pentru a introduce valori numerice pentru o anumita culoare in campul culorii, luminozitatea creste pe masura ce va deplasati de jos in sus, iar saturatia creste pe masura ce va deplasati de la stanga la dreapta Utilizati glisorul intensitate pentru a ajusta luminozitatea culorii Valoarea pentru culoare, la care se adauga valoarea pentru intensitate sunt convertite in valori in virgula mobila de 32 de biti in documentul dvs HDR 1 Selectati o culoare facand clic in campul culorii si deplasand glisorul pentru culoare sau introducand valori numerice pentru HSB sau RGB ca in Adobe Color Picker UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 82 Deschiderea si importul imaginilor 2 Ajustati glisorul intensitate pentru a mari sau a micsora luminozitatea culorii Specimenul de culoare nou din scala de previzualizare din partea superioara a instrumentului Alegere culoare afiseaza efectul de crestere sau descrestere pentru culoarea selectata Stopurile de culoare sunt invers proportionale cu stopurile de setare a expunerii Daca mariti setarea expunerii imaginii HDR cu doua stopuri, reducand stopurile de intensitate cu doi, se va pastra acelasi aspect al culorii, ca si cand atat expunerea imaginii HDR, cat si intensitatea culorii ar fi setate la 0 Daca stiti valorile RGB de 32 biti exacte pentru culoarea dorita, le puteti introduce direct in campurile RGB pentru valoarea de 32 de biti 3 (Optional) Ajustati setarile pentru zona de previzualizare Dimensiune stop previzualizare Seteaza selectia in trepte a stopurilor pentru fiecare specimen al previzualizarii De exemplu, setarea cu valoarea 3 conduce la specimene de -9, -6, -3, +3, +6, +9 Aceste specimene iti permit sa previzualizezi aspectul culorii selectate la diferite setari ale expunerii Relativ la document Selectati pentru a ajusta specimenele de previzualizare pentru a reflecta setarea curenta a expunerii pentru imagine De exemplu, daca expunerea documentului este setata la o valoare superioara, specimenul de previzualizare nou va fi mai deschis decat culoarea selectata in instrumentul Alegere culoare, pentru a evidentia efectul expunerii mai mari pe culoarea selectata Daca expunerea curenta este setata la 0 (valoare prestabilita), bifarea sau debifarea acestei optiuni nu va conduce la modificarea noului specimen 4 (Optional) Faceti clic pe Adaugare la specimene pentru a adauga culoarea selectata la panoul Specimene 5 Faceti clic pe OK Pictura pe imagini HDR (Photoshop Extended) Puteti sa editati si sa adaugati efecte in imaginile HDR 32 biti per canal utilizand oricare din urmatoarele instrumente Photoshop: Pensula, Creion, Penita, Forma, Clonare, stampila tipar, Radiera, Degrade, Neclaritate, Claritate, Manjire si Pensula istoric De asemenea, puteti sa utilizati instrumentul Text pentru a adauga straturi de text de 32 de biti per canal intr-o imagine HDR Cand editati sau pictati pe imagini HDR, puteti sa va previzualizati activitatea la diferite setari ale expunerii utilizand fie glisorul pentru expunerea de 32 de biti din zona de informatii a documentului, fie caseta de dialog Optiuni previzualizare 32 de biti (Vizualizare > Optiuni previzualizare 32 biti) Alegere culoare HDR va mai permite sa previzualizati culoarea planului frontal la setari ale culorii diferite pentru a corespunde setarilor diferite ale expunerii intr-o imagine HDR 1 Deschideti o imagine HDR 2 (Optional) Setati expunerea pentru imagine Consultati "Reglarea modului de vizualizare a gamei dinamice pentru imaginile HDR" la pagina 78 3 Pentru instrumentele Pensula sau Creion, faceti clic pe culoarea de fundal pentru a deschide Alegere culoare HDR si selectati o culoare Pentru instrumentul Text, faceti clic pe specimenul de culoare din bara de optiuni a instrumentului Text pentru a seta culoarea textului Zona de previzualizare din Alegere culoare HDR va ajuta sa selectati si sa ajustati o culoare de fundal in relatie cu diferite setari ale expunerii din imaginea HDR Consultati "Despre Alegere culoare HDR (Photoshop Extended)" la pagina 80 Pentru a vizualiza efectele picturii la diferite expuneri HDR, utilizati comanda Fereastra > Aranjare > Fereastra noua pentru a deschide vizualizari simultane ale aceleiasi imagini HDR, apoi setati fiecare fereastra la o alta expunere, utilizand glisorul Expunere din zona barei de stare a documentului 83 Capitolul 4: Camera Raw introducere in Camera Raw Despre fisierele in formatul brut al camerei Un fisier in formatul brut al camerei contine date despre o imagine in tonuri de gri, necomprimata si neprocesata, de la senzorul de imagine al unei camere digitale, impreuna cu informatii despre modul de captare a imaginii (metadate) Software-ul Photoshop Camera Raw interpreteaza fisierul in formatul brut al camerei, utilizand informatii despre camera si metadatele imaginii pentru a construi si a procesa o imagine color Considerati fisierul in formatul brut al camerei ca fiind negativul fotografiei dvs Puteti sa reprocesati fisierul in orice moment, obtinand rezultatele dorite prin ajustarea balansului de alb, intervalului tonal, contrastului, saturatiei culorilor si claritatii Cand ajustati o imagine in formatul brut al camerei, datele initiale despre formatul brut al camerei se pastreaza Ajustarile sunt stocate ca metadate intr-un fisier sidecar, intr-o baza de date sau in fisierul propriu-zis (in cazul formatului DNG) Cand realizati fotografii in format JPEG cu camera foto, aceasta proceseaza automat fisierul JPEG pentru a imbunatati si a comprima imaginea in general, aveti un control redus asupra modului in care se executa aceasta procesare Realizarea de fotografii in formatul brut al camerei va ofera un control mai mare decat in cazul imaginilor JPEG, deoarece formatul brut al camerei nu va blocheaza accesul la procesarea executata de camera Puteti edita in continuare imagini JPEG si TiFF in Camera Raw, dar veti edita astfel pixeli procesati deja de camera Fisierele in formatul brut al camerei contin intotdeauna pixelii initiali, neprocesati de camera Pentru a realiza imagini in format brut al camerei, trebuie sa setati camera sa salveze fisierele in formatul brut propriu Nota: Formatul Photoshop Raw ( raw) este un format de fisier pentru transferul imaginilor intre aplicatii si platforme de calculatoare Nu confundati formatul brut Photoshop cu formatele brute de fisiere ale camerelor Camerele digitale captureaza si stocheaza date brute cu o curba de reactie liniara a tonurilor (gama 1 0) Atat filmul, cat si ochiul uman au o reactie logaritmica, neliniara la lumina (gama mai mare de 2) O imagine neprocesata in formatul brut al camerei, vizualizata ca imagine in tonuri de gri, va parea foarte inchisa, deoarece elemente care apar de doua ori mai luminoase pentru senzorul foto si calculator sunt percepute de doua ori mai putin luminoase de catre ochiul uman Pentru o lista a camerelor acceptate si pentru informatii suplimentare despre Camera Raw, vizitati www adobe com go learn ps cameraraw ro Despre Camera Raw Software-ul Camera Raw este inclus ca plug-in cu Adobe After Effects  si Adobe Photoshop, si suplimenteaza functionalitatea aplicatiei Adobe Bridge Camera Raw ofera acestor aplicatii capacitatea de a importa si a lucra cu fisiere in formatul brut al camerei De asemenea, puteti sa utilizati Camera Raw pentru a lucra cu fisiere JPEG si TiFF Nota: Camera Raw accepta imagini cu lungimea sau latimea de pana la 65 000 de pixeli si cu rezolutia totala de pana la 512 megapixeli Camera Raw converteste imaginile CMYK in RGB la deschidere Pentru o lista a camerelor foto acceptate, consultati www adobe com go learn ps cameraraw ro UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 84 Camera Raw Trebuie sa aveti instalata aplicatia Photoshop sau After Effects pentru a deschide fisiere in caseta de dialog Camera Raw din Adobe Bridge Totusi, daca aplicatia Photoshop sau After Effects nu este instalata, puteti sa previzualizati imaginile si sa vizualizati metadatele acestora in Adobe Bridge Daca o alta aplicatie este asociata cu tipul de fisier imagine, puteti sa deschideti fisierul in aplicatia respectiva din Adobe Bridge Utilizand Adobe Bridge, puteti sa aplicati, sa copiati si sa stergeti setarile de imagine si puteti sa vedeti previzualizari si metadate pentru fisierele in formatul brut al camerei, fara a le deschide in caseta de dialog Camera Raw Previzualizarea in Adobe Bridge este o imagine JPEG generata utilizand setarile de imagine curente; previzualizarea nu reprezinta datele propriu-zise in formatul brut al camerei, care ar aparea ca o imagine in tonuri de gri, foarte inchisa Nota: O pictograma de atentionare apare in miniaturi si in imaginea previzualizata in caseta de dialog Camera Raw in timpul generarii previzualizarii din imaginea in formatul brut al camerei Puteti sa modificati setarile implicite pe care software-ul Camera Raw le utilizeaza pentru un anumit model de camera Pentru fiecare model de camera, puteti sa modificati si valorile implicite pentru o anumita setare iSO sau o anumita camera (dupa numarul de serie) Puteti sa modificati si sa salvati setari de imagine ca presetari, pentru a le utiliza cu alte imagini Cand utilizati Camera Raw pentru a efectua ajustari (inclusiv pentru indreptare si decupare) asupra unei imagini in formatul brut al camerei, datele initiale ale imaginii in formatul brut al camerei sunt pastrate Ajustarile sunt stocate in baza de date Camera Raw, ca metadate incorporate in fisierul imagine, sau intr-un fisier XMP sidecar (un fisier cu metadate ce insoteste fisierul in formatul brut al camerei) Pentru informatii suplimentare, consultati "Specificarea locatiei de stocare a setarilor Camera Raw" la pagina 108 Dupa ce procesati si editati un fisier in formatul brut al camerei utilizand plug-inul Camera Raw, o pictograma apare in miniatura imaginii din Adobe Bridge Daca deschideti un fisier in formatul brut al camerei in Photoshop, puteti sa salvati imaginea in alte formate de imagine, cum ar fi PSD, JPEG, Large Document Format (PSB), TiFF, Cineon, Photoshop Raw, PNG sau PBM Din caseta Camera Raw din Photoshop, puteti sa salvati fisierele procesate in formatul Digital Negative (DNG), JPEG, TiFF sau Photoshop (PSD) Desi software-ul Photoshop Camera Raw poate deschide si edita un fisier de imagine in formatul brut al camerei, acesta nu poate salva o imagine in formatul brut al camerei Pe masura ce devin disponibile noi versiuni Camera Raw, puteti actualiza software-ul instaland o versiune noua a plugin-ului Puteti verifica daca exista actualizari pentru software-ul Adobe, selectand Asistenta > Actualizari Diferite modele de camere salveaza imaginile in formatul brut al camerei in diverse formate, iar datele trebuie sa fie interpretate diferit pentru aceste formate Camera Raw include suport pentru multe modele de camere si poate interpreta o gama larga de formate brute ale camerelor Despre formatul Digital Negative (DNG) Digital Negative (DNG) este un format non-proprietar, cu documentatie publica si asistenta extinsa pentru stocarea datelor in formatul brut al camerei Dezvoltatorii de hardware si software utilizeaza DNG, deoarece rezulta intr-un flux de lucru flexibil pentru procesarea si arhivarea datelor in formatul brut al camerei Puteti sa utilizati DNG si ca format intermediar pentru stocarea imaginilor care au fost capturate initial utilizand un format brut al camerei, proprietar Deoarece metadatele DNG sunt documentate public, cititoarele software precum Camera Raw nu necesita cunostinte specifice despre camere pentru a decoda si a procesa fisiere create de o camera care accepta DNG Daca se intrerupe asistenta pentru un format proprietar, utilizatorii nu vor mai putea sa acceseze imagini in formatul respectiv, iar imaginile pot fi pierdute definitiv Deoarece DNG este documentat public, este mult mai probabil ca imaginile in format brut stocate ca fisiere DNG sa poata fi citite de software in viitor, DNG fiind astfel o optiune sigura pentru stocarea arhivelor UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 85 Camera Raw Metadatele pentru ajustarile aduse imaginilor stocate ca fisiere DNG pot fi incorporate in fisierul DNG propriu-zis, in loc sa fie salvate intr-un fisier sidecar XMP sau in baza de date Camera Raw Puteti converti fisierele in formatul brut al camerei la formatul DNG cu ajutorul Convertorului DNG Adobe sau al casetei de dialog Camera Raw Pentru mai multe informatii despre formatul DNG si Convertorul DNG, accesati www adobe com go learn ps dng ro si fisierul ReadMe DNG 5 2 la adresa www adobe com go kb407616 Procesarea imaginilor cu Camera Raw 1 Copiati fisierele in formatul brut al camerei pe hard-disk, organizati-le si (optional) convertiti-le la DNG inainte de a lucra cu imaginile reprezentate de fisierele dvs in formatul brut al camerei, transferati-le de pe cardul de memorie al camerei, organizati-le, dati-le nume utile si efectuati toate pregatirile necesare pentru utilizarea lor Utilizati comanda Preluare fotografii de pe camera digitala din Adobe Bridge, pentru a realiza aceste sarcini automat 2 Deschideti fisierele de imagine in Camera Raw Puteti sa deschideti fisiere in formatul brut al camerei in Camera Raw din aplicatia Adobe Bridge, After Effects sau Photoshop De asemenea, puteti sa deschideti fisiere TiFF si JPEG in Camera Raw din aplicatia Adobe Bridge (Vezi "Deschiderea imaginilor in Camera Raw" la pagina 90) Pentru a viziona un tutorial video despre importul imaginilor brute de pe o camera digitala in Adobe Bridge utilizand Adobe Photo Downloader, accesati site-ul Web Adobe la adresa www adobe com go vid0005 ro 3 Ajustarea culorilor Ajustarile de culoare includ balansul de alb, tonul si saturatia Puteti efectua majoritatea ajustarilor in fila De baza, apoi puteti utiliza controalele din celelalte file pentru a optimiza rezultatele Daca doriti sa deschideti Camera Raw pentru a analiza imaginea si pentru a aplica ajutari tonale aproximative, faceti clic pe Automat in fila De baza Pentru a aplica setarile utilizate pentru imaginea anterioara sau pentru a aplica setarile prestabilite pentru modelul de camera, setarile camerei sau setarile iSO, selectati comanda corespunzatoare din meniul Setari format brut camera (Vezi "Aplicarea setarilor Camera Raw salvate" la pagina 110 ) Pentru a viziona un tutorial video despre efectuarea ajustarilor de culoare nedistructive in Camera Raw, vizitati site-ul Web Adobe la adresa www adobe com go vid0006 ro Pentru a viziona un tutorial video despre ajustarea mai multor imagini utilizand Adobe Bridge si Camera Raw, vizitati site-ul Web Adobe la adresa www adobe com go vid0007 ro 4 Efectuarea altor ajustari si a corectiilor de imagine Utilizati alte instrumente si controale din caseta de dialog Camera Raw pentru a efectua sarcini precum ajustarea claritatii imaginii, reducerea zgomotului, corectarea defectelor de obiectiv si retusarea 5 (Optional) Salvati setarile de imagine ca presetare sau ca setari prestabilite de imagine Pentru a aplica ulterior aceleasi ajustari pentru alte imagini, salvati setarile ca presetare Pentru a salva ajustarile ca valori prestabilite, care vor fi aplicate tuturor imaginilor provenite de la un anumit model de camera, o anumita camera sau o anumita setare iSO, salvati setarile de imagine ca valori prestabilite noi Camera Raw (Vezi "Salvarea, resetarea si incarcarea setarilor Camera Raw" la pagina 108) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 86 Camera Raw 6 Setati optiunile fluxului de lucru pentru Photoshop Setati optiunile pentru a specifica modul in care sunt salvate imaginile din Camera Raw si modul in care Photoshop trebuie sa le deschida Puteti accesa setarile pentru optiunile fluxului de lucru facand clic pe legatura de sub previzualizarea imaginii, din caseta de dialog Camera Raw 7 Salvati imaginea sau deschideti-o in Photoshop sau After Effects Dupa finalizarea ajustarii imaginii in Camera Raw, puteti sa aplicati ajustarile asupra fisierului in formatul brut al camerei, sa deschideti imaginea ajustata in Photoshop sau After Effects, sa salvati imaginea ajustata in alt format sau sa anulati si sa abandonati ajustarile Daca deschideti caseta de dialog Camera Raw din After Effects, butoanele Salvare imagine si Finalizare sunt indisponibile Salvare imagine Aplica setarile Camera Raw asupra imaginilor si salveaza copii ale acestora in format JPEG, PSD, TiFF sau DNG Apasati tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) pentru a suprima caseta de dialog Optiuni de salvare Camera Raw si a salva fisierele utilizand ultimul set de optiuni de salvare (Vezi "Salvarea unei imagini din formatul brut al camerei in alt format" la pagina 91) Deschidere imagine sau OK Deschide copii ale fisierelor de imagine in formatul brut al camerei (cu setarile Camera Raw aplicate) in Photoshop sau After Effects Fisierul de imagine initial in formatul brut al camerei ramane nemodificat Apasati tasta Shift in timp de faceti clic pe Deschidere imagine pentru a deschide fisierul brut in Photoshop ca Obiect inteligent Puteti sa faceti in orice moment dublu clic pe stratul Obiect inteligent, care contine fisierul in format brut, pentru a ajusta setarile Camera Raw Finalizat inchide caseta de dialog Camera Raw si stocheaza setarile fisierului in fisierul bazei de date de formate brute ale camerei, in fisierul sidecar XMP sau in fisierul DNG Anulare Anuleaza ajustarile specificate in caseta de dialog Camera Raw UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 87 Camera Raw Prezentare generala a casetei de dialog Camera Raw A B C D E F G H i J K Caseta de dialog Camera Raw A Film fix B Comutare film fix C Numele camerei sau formatul fisierului D Comutare in modul Ecran complet E File pentru ajustarea imaginii F Histograma G Meniul Setari Camera Raw H Niveluri de zoom i Faceti clic pentru a afisa optiunile pentru fluxul de lucru J Sageti de navigare K Glisoare pentru ajustare Nota: Anumite controale, precum legatura Optiuni flux de lucru, disponibile cand deschideti caseta de dialog Camera Raw din Adobe Bridge sau Photoshop, nu sunt disponibile cand deschideti caseta de dialog Camera Raw din After Effects Meniul Setari format brut camera Pentru a deschide meniul Setari format brut camera, faceti clic pe butonul din coltul din dreapta sus al oricarei file pentru ajustarea imaginii Anumite comenzi din acest meniu sunt disponibile si din meniul Editare > Dezvoltare setari din Adobe Bridge Controalele de vizualizare Camera Raw instrument Zoom Seteaza zoom-ul de previzualizare la urmatoarea valoare presetata mai mare, cand faceti clic pe imaginea previzualizata Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pentru a utiliza urmatoarea valoare de zoom mai mica Trageti instrumentul Zoom in imaginea previzualizata, pentru a apropia o zona selectata Pentru a reveni la 100%, faceti dublu clic pe instrumentul Zoom instrument Mana Muta imaginea in fereastra de previzualizare daca imaginea previzualizata este setata la un nivel de zoom mai mare de 100% Mentineti apasata bara de spatiu pentru a activa temporar instrumentul Mana, in timp ce utilizati alt instrument Faceti dublu clic pe instrumentul Mana pentru a incadra imaginea previzualizata in fereastra UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 88 Camera Raw Selectare nivel zoom Selectati o setare de marire din meniu sau faceti clic pe butoanele Selectare nivel zoom Previzualizare Afiseaza o previzualizare a ajustarilor de imagine efectuate in fila curenta, combinate cu setarile din alte file Deselectati pentru a afisa imaginea cu setarile initiale din fila curenta, combinate cu setarile din alte file RGB Afiseaza valorile rosu, verde si albastru pentru pixelul de sub cursorul din imaginea previzualizata Tonuri intunecate si tonuri luminoase Afiseaza taierea tonurilor intunecate si a tonurilor luminoase utilizand butoanele din partea superioara a Histogramei Tonurile intunecate taiate apar cu albastru, iar tonurile luminoase taiate apar cu rosu Taierea tonurilor luminoase este afisata daca oricare dintre cele trei canale RGB este taiat (complet saturat, fara detalii) Taierea tonurilor intunecate este afisata daca toate cele trei canale RGB sunt taiate (negre, fara detalii) File pentru ajustarea imaginii De baza Curba tonala Detalii Ajustati balansul de alb, saturatia culorilor si tonalitatea Reglati fin tonalitatea utilizand o curba Parametrizat si o curba Punct Ajustati claritatea imaginilor sau reduceti zgomotul Reglati fin culorile utilizand ajustarile Nuanta, Saturatie si Luminanta Colorati imaginile monocrome sau creati efecte speciale cu imagini color Compensati aberatiile cromatice si vignetarea cauzate de lentilele camerei HSL Tonuri de gri Divizare tonare Corectie lentile Calibrare camera Aplicati profiluri de camera imaginilor brute pentru a corecta culorile dominante si a ajusta culorile non-neutre pentru in scopul compensarii comportamentului senzorului optic al unei camere Presetari instantaneele Salvati si aplicati seturi de ajustari de imagini ca presetari Creati versiuni ale unui fotografii care inregistreaza starea acesteia in orice moment in cursul procesului de editare Lucrul cu cache-ul Camera Raw in Adobe Bridge Cand vizualizati fisiere in formatul brut al camerei in Adobe Bridge, miniaturile si previzualizarile utilizeaza setarile prestabilite sau setarile ajustate de dvs Cache-ul Adobe Bridge stocheaza date pentru miniaturile fisierelor, metadate si informatii despre fisiere Stocarea in cache a acestor date scurteaza timpul de incarcare atunci cand reveniti la un dosar vizualizat anterior in Adobe Bridge Cache-ul Camera Raw accelereaza deschiderea imaginilor in Camera Raw si reconstruirea previzualizarilor in Adobe Bridge cand setarile imaginii sunt modificate in Camera Raw Deoarece cache-ul Camera Raw poate sa devina foarte mare, puteti sa-l goliti sau sa limitati dimensiunea acestuia De asemenea, puteti sa goliti si sa regenerati cache-ul daca suspectati ca este corupt sau vechi Nota: Cache-ul Camera Raw poate stoca date pentru aproximativ 200 de imagini, pe fiecare gigabyte de spatiu de stocare pe disc care ii este alocat in mod prestabilit, cache-ul Camera Raw este setat la o dimensiune maxima de 1 GB Puteti sa cresteti limita acestuia in preferintele Camera Raw 1 in Adobe Bridge, selectati Editare > Preferinte Camera Raw (Windows) sau Bridge > Preferinte Camera Raw (Mac OS) Sau, cu caseta de dialog Camera Raw deschisa, faceti clic pe butonul Deschidere dialog Preferinte 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a schimba dimensiunea cache-ului, introduceti o valoare pentru dimensiunea maxima • Pentru a goli cache-ul Camera Raw, faceti clic pe butonul Golire cache • Pentru a schimba locatia cache-ului Camera Raw, faceti clic pe Selectare locatie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 89 Camera Raw Parcurgerea, deschiderea si salvarea imaginilor Procesarea, compararea si evaluarea mai multor imagini in Camera Raw Cel mai convenabil mod de a lucra cu mai multe imagini in formatul brut al camerei este sa utilizati vizualizarea Film fix in Camera Raw Vizualizarea film fix este activata automat cand deschideti mai multe imagini in Camera Raw din Adobe Bridge Nota: Vizualizarea Film fix nu este disponibila cand se importa mai multe imagini in After Effects imaginile pot avea trei stari in vizualizarea Film fix: deselectata, selectata (dar inactiva) si activa (si selectata) in general, ajustarile sunt aplicate tuturor imaginilor selectate De asemenea, puteti sa sincronizati setarile pentru a aplica setarile imaginii active pentru toate imaginile selectate Puteti aplica rapid un set de ajustari unui intreg set de imagini — cum ar fi toate fotografiile realizate in aceleasi conditii — si sa realizati ajustarea fina individuala a fotografiilor mai tarziu, dupa ce ati stabilit fotografiile pe care le veti utiliza pentru rezultatul final • Pentru a selecta o imagine, faceti clic pe miniatura acesteia Pentru a selecta un interval de imagini, faceti Shift-clic pe doua miniaturi Pentru a adauga o imagine la o selectie, faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe miniatura acesteia • Pentru a schimba imaginea activa fara a schimba imaginile selectate, faceti clic pe o sageata de navigare partea de jos a panoului de previzualizare din • Pentru a aplica setarile imaginii active pentru toate imaginile selectate, faceti clic pe butonul Sincronizare din partea de sus a panoului Film fix si selectati setarile de sincronizat • Pentru a aplica o evaluare cu stea, faceti clic pe o evaluare de sub miniatura imaginii • Pentru a marca imaginile selectate pentru stergere, faceti clic pe Marcare pentru stergere O cruce rosie apare in miniatura unei imagini marcate pentru stergere Fisierul este trimis in Recycle Bin (Windows) sau Trash (Mac OS) cand inchideti caseta de dialog Camera Raw (Daca decideti sa pastrati o imagine pe care ati marcat-o pentru stergere, selectati-o in panoul Miniaturi si faceti clic din nou pe Marcare pentru stergere, inainte de a inchide caseta de dialog Camera Raw) Automatizarea procesarii imaginilor cu Camera Raw Puteti crea o actiune pentru automatizarea procesarii fisierelor de imagine cu Camera Raw Puteti automatiza procesul de editare si procesul de salvare a fisierelor in formate precum PSD, DNG, JPEG, Large Document Format (PSB), TiFF si PDF in Photoshop, puteti sa utilizati si comanda Lot, procesorul de imagini sau comanda Creare droplet pentru a procesa unul sau mai multe fisiere de imagine Procesorul de imagine este util in special pentru salvarea fisierelor de imagine in diferite formate de fisier, in timpul aceleiasi sesiuni de procesare in continuare sunt prezentate cateva sugestii pentru automatizarea procesarii fisierelor de imagine in formatul brut al camerei: • Cand inregistrati o actiune, selectati mai intai Setari imagine din meniul Setari Camera Raw al casetei de dialog Camera Raw Astfel, setarile specifice fiecarei imagini (din baza de date Camera Raw sau fisierele sidecar XMP) sunt utilizate pentru a reda actiunea cand salvati imaginea in formatul brut al camerei • Daca intentionati sa utilizati actiunea cu comanda Lot, puteti utiliza comanda Salvare ca si selecta formatul de fisier UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 90 Camera Raw • Cand utilizati o actiune pentru a deschide un fisier in formatul brut al camerei, caseta de dialog Camera Raw reflecta setarile valabile cand a fost inregistrata actiunea Puteti sa creati actiuni diferite pentru deschiderea fisierelor de imagine in formatul brut al camerei, cu diferite setari • Cand utilizati comanda Lot, selectati optiunea Substituire comenzi actiune "Deschidere" Toate comenzile Deschidere din actiune se vor aplica asupra lotului de fisiere, nu asupra fisierelor specificate dupa nume in actiune Debifati optiunea Substituire comenzi actiune "Deschidere" numai daca doriti ca actiunea sa se aplice asupra fisierelor deschise sau daca actiunea utilizeaza comanda Deschidere pentru preluarea informatiilor necesare • Cand utilizati comanda Lot, selectati Suprimare dialoguri optiuni deschidere fisier, pentru a impiedica afisarea casetei de dialog Camera Raw pentru fiecare imagine in formatul brut al camerei, care este procesata • Cand utilizati comanda Lot, selectati Substituire comenzi actiune "Salvare ca" daca doriti sa utilizati instructiunile Salvare ca din comanda Lot in locul instructiunilor Salvare ca din actiune Daca selectati aceasta optiunea, actiunea trebuie sa contina o comanda Salvare ca, deoarece comanda Lot nu salveaza automat fisierele sursa Debifati optiunea Substituire comenzi actiune "Salvare ca", pentru a salva fisierele procesate de comanda Lot in locatia specificata in caseta de dialog Lot • La crearea unui droplet, selectati optiunea Suprimare dialoguri optiuni deschidere fisier din zona Redare a casetei de dialog Creare droplet Aceasta impiedica afisarea casetei de dialog Camera Raw pentru fiecare imagine in formatul brut al camerei, care este procesata Deschiderea imaginilor in Camera Raw • Pentru a procesa imagini in format brut in Camera Raw, selectati unul sau mai multe fisiere in formatul brut al camerei in Adobe Bridge, apoi selectati Fisier > Deschidere in Camera Raw sau apasati Ctrl+R (Windows) sau Command+R (Mac OS) Dupa finalizarea ajustarilor in caseta de dialog Camera Raw, faceti clic pe Finalizat pentru a accepta modificarile si a inchide caseta de dialog De asemenea, puteti sa faceti clic pe Deschidere imagine pentru a deschide o copie a imaginii ajustate in Photoshop • Pentru a procesa imagini JPEG sau TiFF in Camera Raw, selectati unul sau mai multe fisiere JPEG sau TiFF in Adobe Bridge, apoi selectati Fisier > Deschidere in Camera Raw sau apasati Ctrl+R (Windows) sau Command+R (Mac OS) Dupa finalizarea ajustarilor in caseta de dialog Camera Raw, faceti clic pe Finalizat pentru a accepta modificarile si a inchide caseta de dialog Puteti specifica daca imaginile JPEG sau TiFF cu setarile Camera Raw sunt deschise automat in Camera Raw, in sectiunea Tratare JPEG si TiFF din Preferinte format brut camera • Pentru a importa imagini in formatul brut al camerei in Photoshop, selectati unul sau mai multe fisiere in formatul brut al camerei din Adobe Bridge, apoi selectati Fisier > Deschidere cu > Adobe Photoshop CS4 (Puteti de asemenea sa selectati comanda Fisier > Deschidere in Photoshop si sa rasfoiti pentru a selecta fisiere in formatul brut al camerei ) Cand terminati de efectuat ajustari in caseta de dialog Camera Raw, faceti clic pe Deschidere imagine pentru a accepta modificarile si a deschide o copie a imaginii ajustate in Photoshop Apasati tasta Shift in timp ce faceti clic pe Deschidere imagine pentru a deschide imaginea in Photoshop ca Obiect inteligent Puteti sa faceti in orice moment dublu clic pe stratul Obiect inteligent, care contine fisierul in format brut, pentru a ajusta setarile Camera Raw Faceti Shift-dublu clic pe o miniatura in Adobe Bridge pentru a deschide o imagine in formatul brut al camerei in Photoshop, fara a deschide caseta de dialog Camera Raw Mentineti apasata tasta Shift in timp ce selectati Fisier > Deschidere, pentru a deschide mai multe imagini selectate • Pentru a importa imaginile brute de pe camera in After Effects utilizand Adobe Bridge, selectati unul sau mai multe fisiere in formatul brut al camerei in Adobe Bridge, apoi selectati Fisier > Deschidere cu > Adobe After Effects CS4 (De asemenea, puteti sa selectati comanda Fisier > import din After Effects si sa rasfoiti pentru a selecta fisierele in formatul brut al camerei ) La finalizarea ajustarilor in caseta de dialog Camera Raw, faceti clic pe OK pentru a accepta modificarile UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 91 Camera Raw • Pentru a importa fisiere TiFF si JPEG in After Effects utilizand Camera Raw, selectati comanda Fisier > import din After Effects, apoi selectati Toate fisierele din meniul Activare (Mac OS) sau din meniul Fisiere de tipul (Windows) in caseta de dialog import fisier din After Effects Selectati fisierul pe care doriti sa-l importati, selectati Format brut camera din meniul Format si faceti clic pe Deschidere • Pentru a importa imagini Camera Raw in After Effects ca secventa , selectati Fisier > import in After Effects Selectati imaginile, bifati caseta de validare Secventa Camera Raw si faceti clic pe Deschidere Dupa import, setarile Camera Raw aplicate primului fisier in formatul brut al camerei sunt aplicate si fisierelor din secventa ramase, cu exceptia cazului in care este prezent un fisier sidecar XMP pentru oricare din fisierele urmatoare din secventa in acest caz, setarile din fisierul XMP sau cele din fisierul DNG sunt aplicate cadrului respectiv din secventa Toate celelalte cadre utilizeaza setarile specificate in secventa de primul fisier Salvarea unei imagini din formatul brut al camerei in alt format Puteti sa salvati fisierele in formatul brut al camerei din caseta de dialog Camera Raw in format PSD, TiFF, JPEG sau DNG Cand utilizati comanda Salvare din caseta de dialog Camera Raw, fisierele sunt plasate in coada, pentru procesare si salvare Acest lucru este util daca procesati mai multe fisiere in caseta de dialog Camera Raw si le salvati in acelasi format 1 in caseta de dialog Camera Raw dialog, faceti clic pe butonul Salvare imagine din coltul din stanga jos al casetei de dialog Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe Salvare, pentru a suprima caseta de dialog Salvare optiuni a Camera Raw la salvarea unui fisier 2 in caseta de dialog Salvare optiuni, specificati urmatoarele optiuni: Destinatie Specificati locatia in care va fi salvat fisierul Daca este necesar, faceti clic pe butonul Selectare dosar si navigati la locatia dorita Denumire fisier Specifica numele fisierului utilizand o conventie de denumire ce include elemente precum data si numarul de serie al camerei Utilizarea numelor de fisiere informative pe baza unei conventii de denumire va ajuta sa va organizati fisierele de imagine 3 Selectati un format de fisier din meniul Format 4 Faceti clic pe Salvare Optiuni format Negativ digital Salveaza o copie a fisierului in formatul brut al camerei, in formatul de fisier DNG • Compresat (fara pierderi) Utilizeaza compresia fara pierderi, ceea ce inseamna ca nu survin pierderi de informatii la reducerea dimensiunii fisierului • Conversie la imagine liniara Stocheaza datele imaginii intr-un format interpolat (demozaicat) imaginea interpolata rezultata poate fi interpretata de alt software, chiar daca software-ul respectiv nu are un profil pentru camera digitala care a capturat imaginea • incorporare fisier initial brut Stocheaza toate datele initiale ale imaginii in formatul brut al camerei intr-un fisier DNG • Previzualizare JPEG incorporeaza o previzualizare JPEG in fisierul DNG Daca decideti sa incorporati o previzualizare JPEG, puteti sa selectati dimensiunea previzualizarii Daca incorporati previzualizari JPEG, alte aplicatii pot vizualiza continutul fisierului DNG fara a interpreta datele formatului brut al camerei JPEG Salveaza copii ale fisierelor din formatul brut al camerei in format JPEG (Joint Photographic Experts Group) Pentru a specifica nivelul de compresie, introduceti o valoare de la 0 la 12 sau selectati-o din meniu Daca introduceti o valoare mai mare sau selectati Ridicat sau Maxim, se aplica un nivel de compresie mai mic, iar dimensiunea fisierul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 92 Camera Raw si calitatea imaginii cresc Formatul JPEG este utilizat frecvent pentru afisarea fotografiilor si a altor imagini cu tonuri continue in galerii foto Web, diaporame, prezentari si alte servicii online TiFF Salveaza copii ale fisierelor in formatul brut al camerei ca fisiere TiFF (Tagged-image File Format) Specificati daca doriti sa nu se aplice nicio compresie sau formatul de compresie a fisierelor LZW sau ZiP TiFF este un format de imagine bitmap flexibil, acceptat de toate aplicatiile virtuale de pictura, editare de imagini si machetare de pagini TiFF ofera un grad de compresie mai mare si compatibilitate sporita cu alte aplicatii, in comparatie cu formatul PSD Photoshop Salveaza copii ale fisierelor din formatul brut al camerei in formatul de fisier PSD Puteti sa specificati daca doriti sa se pastreze datele pixelilor decupati in fisierul PSD Efectuarea ajustarilor de culoare si tonale in Camera Raw Utilizarea nivelurilor pentru histograma si RGB in Camera Raw O histograma este o reprezentare a numarului de pixeli pentru fiecare valoare a luminantei dintr-o imagine O histograma cu valori diferite de zero pentru fiecare valoare a luminantei indica o imagine care beneficiaza de intreaga scala tonala O histograma care nu utilizeaza intregul interval tonal corespunde unei imagini mate, fara contrast O histograma cu o raza in partea stanga indica taierea tonurilor intunecate; o histograma cu o raza in partea dreapta indica taierea tonurilor luminoase Selectati Tonuri intunecate sau Tonuri luminoase in imaginea previzualizata, pentru a vedea pixelii taiati Pentru informatii suplimentare, consultati "Previzualizarea taierii tonurilor intunecate si a celor luminoase in Camera Raw" la pagina 93 O sarcina obisnuita pentru ajustarea unei imagini este intinderea uniforma a valorilor pixelilor de la stanga la dreapta in histograma, in locul comasarii acestora la un capat sau altul O histograma este formata din trei straturi de culoare, care reprezinta canalele de culoare rosu, verde si albastru Alb apare cand toate cele trei canale se suprapun; galben, magenta si cyan apar cand doua canale RGB se suprapun (galben este echivalent cu canalele rosu + verde, magenta este echivalent cu canalele rosu + albastru, iar cyan este echivalent cu canalele verde + albastru) Histograma se modifica automat pe masura ce ajustati setarile in caseta de dialog Camera Raw Valorile RGB ale pixelului de sub cursor (in imaginea previzualizata) apar sub histograma Nota: De asemenea, puteti utiliza instrumentul Esantion culoare pentru a plasa pana la noua esantioane de culoare in imaginea previzualizata Valorile RGB apar deasupra imaginii previzualizate Pentru a elimina un esantion de culoare, faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe acesta Pentru a sterge esantioanele de culoare, faceti clic pe stergere esantionoare Caseta de dialog Format but camera afiseaza valorile RGB ale pixelului sub cursor UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 93 Camera Raw Previzualizarea taierii tonurilor intunecate si a celor luminoase in Camera Raw Taierea are loc atunci cand valorile culorilor unui pixel sunt mai mari decat cea mai mare valoare sau mai mici decat cea mai mica valoare ce poate fi reprezentata in imagine Valorile excesiv de luminoase sunt taiate la albul rezultat iar valorile excesiv de intunecate sunt taiate la negrul rezultat Rezultatul este pierderea din detaliile imaginii • Pentru a vizualiza pixelii taiati impreuna cu restul imaginii previzualizate, selectati optiunea Tonuri intunecate sau Tonuri luminoase din partea superioara a histogramei Alternativ, apasati U pentru a vedea taierea tonurilor intunecate si O pentru a vedea taierea tonurilor luminoase • Pentru a vizualiza numai pixelii taiati, apasati tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) in timp ce trageti glisoarele Expunere, Recuperare sau Tonuri negre Pentru glisoarele Expunere si Recuperare, imaginea se innegreste si zonele taiate apar albe Pentru glisorul Tonuri negre, imaginea se albeste si zonele taiate apar negre Zonele colorate indica taieri intr-un canal de culoare (rosu, verde, albastru) sau in doua canale de culoare (cyan, magenta, galben) Nota: in anumite cazuri, taierea are loc deoarece spatiul de culoare in care lucrati are o gama reproductibila prea restransa in cazul in care culorile sunt taiate, incercati sa lucrati intr-un spatiu de culoare cu o gama reproductibila mai mare, precum ProPhoto RGB Controalele pentru balansul de alb in Camera Raw in cuvinte simple, ajustarea balansului de alb consta in identificarea obiectelor din imagine care trebuie sa aiba culori neutre (alb sau gri) si apoi ajustarea culorilor din imagine pentru a face aceste obiecte colorate neutru Un obiect alb sau gri dintr-o scena preia culoarea dominanta imprimata de lumina ambianta sau de blitul utilizat pentru realizarea fotografiei Cand utilizati instrumentul Balans de alb pentru a specifica un obiect care trebuie sa fie alb sau gri, Camera Raw poate sa determine culoarea luminii in care a fost fotografiata scena si sa ajusteze apoi automat iluminarea scenei Temperatura de culoare·(in kelvini) este utilizata ca masura pentru iluminarea scenei, deoarece sursele de lumina naturala si incandescenta genereaza lumina cu o distributie previzibila, in functie de temperatura lor O camera digitala inregistreaza balansul de alb de la momentul expunerii, ca intrare de metadate Plug-inul Camera Raw citeste aceasta valoare si o stabileste ca setare initiala cand deschideti fisierul in caseta de dialog Camera Raw Aceasta setare genereaza in general temperatura de culoare corecta sau o valoare apropiata a acesteia Puteti sa ajustati balansul de alb daca nu este corect Nota: Nu toate culorile dominante sunt rezultatul unui balans de alb incorect Utilizati Editorul de profil DNG pentru a corecta o culoare dominanta care ramane dupa ajustarea balansului de alb Consultati "Ajustarea randarii culorilor pentru camera dvs in Camera Raw" la pagina 98 Fila De baza din caseta de dialog Camera Raw are trei controale pentru corectarea unui culori dominante nedorite dintr-o imagine: Balans de alb Camera Raw aplica setarea pentru balansul de alb si modifica in consecinta proprietatile Temperatura si Tenta din fila De baza Utilizati aceste controale pentru a optimiza balansul culorilor • Ca fotografiere Utilizeaza setarile camerei pentru balansul de alb, daca sunt disponibile • Automat Calculeaza balansul de alb pe baza datelor imaginii Fisierele in formatul brut al camerei si fisierele DNG au de asemenea urmatoarele setari de balans de alb: Lumina de zi, innorat, Umbra, Tungsten, Fluorescent si Blit Nota: in cazul in care Camera Raw nu recunoaste setarea pentru balansul de alb a unei camere, daca selectati Ca fotografiere sau Automat, rezultatul este acelasi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 94 Camera Raw Temperatura Seteaza balansul de alb la o temperatura de culoare personalizata Reduceti valoarea setarii Temperatura pentru a corecta o fotografie realizata cu o temperatura de culoare mai scazuta a luminii; plug-in-ul Camera Raw face culorile imaginii mai albastre pentru a compensa temperatura de culoare mai scazuta (galben) a luminii ambientale in caz contrar, cresteti valoarea pentru temperatura pentru a corecta o fotografie cu o temperatura de culoare mai ridicata a luminii; culorile imaginii devin mai calde (galben), pentru a compensa temperatura de culoare mai ridicata (albastru) a luminii ambientale Nota: intervalul si unitatile pentru controalele Temperatura si Tenta sunt diferite cand ajustati o imagine care nu este in formatul brut al camerei, precum o imagine TiFF sau JPEG De exemplu, Camera Raw ofera un glisor de ajustare a temperaturii reale pentru fisierele in format brut, de la 2 000 de kelvini la 50 000 de kelvini Pentru fisierele JPEG sau TiFF, Camera Raw incearca sa aproximeze o alta temperatura de culoare sau un alt balansul de alb, dar deoarece valoarea initiala a fost deja utilizata pentru a modifica datele pixelilor din fisier, Camera Raw nu ofera o scara Kelvin de temperaturi reale in aceste cazuri, este utilizata o scara de temperaturi aproximative, de la -100 la 100, in locul celei reale A B C Corectarea balansului de alb A Deplasarea glisorului Temperatura in partea dreapta corecteaza o fotografie realizata cu o temperatura de culoare mai ridicata a luminii B Deplasarea glisorului Temperatura in partea stanga corecteaza o fotografie realizata cu o temperatura de culoare mai scazuta a luminii C Fotografie dupa ajustarea temperaturii culorilor Tenta Seteaza balansul de alb pentru a compensa o tenta de verde sau de magenta Reduceti valoarea pentru tenta pentru a adauga verde in imagine; cresteti valoarea pentru tenta pentru a adauga magenta Pentru a ajusta rapid balansul de alb, selectati instrumentul Balans de alb , apoi faceti clic pe o zona din imaginea previzualizata, care trebuie sa fie gri sau alb neutru Proprietatile Temperatura si Tenta se ajusteaza pentru a face culoarea selectata perfect neutra (daca este posibil) Daca faceti clic pe alb, selectati o zona de tonuri luminoase care contine detalii de alb semnificative, nu un ton luminos spectaculos Puteti face dublu clic pe instrumentul Balans de alb pentru a reseta Balansul de alb la valoarea Ca fotografiere Ajustarea tonurilor in Camera Raw Puteti ajusta scala tonala a imaginii utilizand controalele pentru ton din fila De baza UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 95 Camera Raw Cand faceti clic pe Automat in partea de jos a sectiunii de controale pentru ton din fila De baza, Camera Raw analizeaza imaginea in formatul brut al camerei si ajusteaza automat controalele pentru ton (Expunere, Recuperare, Lumina umplere, Tonuri negre, Luminozitate si Contrast) De asemenea, puteti sa aplicati separat setarile automate pentru controalele de tonuri individuale Pentru a aplica o ajustare automata unui control de ton individual, precum Expunere sau Recuperare, apasati tasta Shift si faceti dublu clic pe glisor Pentru a reveni la valoarea initiala a unui control de ton individual, faceti dublu clic pe glisorul acestuia Cand ajustati automat tonalitatea, Camera Raw ignora orice ajustari efectuate anterior in alte file (precum ajustarea fina a tonurilor in fila Curbe tonale) Din acest motiv, trebuie sa aplicati in prealabil ajustarile automate de tonuri daca exista - pentru a obtine o aproximare initiala a setarilor optime pentru imaginea dvs Daca ati fost atent in timpul fotografierii si ati realizat intentionat fotografii cu diferite expuneri, nu anulati acea munca prin aplicarea ajustarilor automate ale tonurilor Pe de alta parte, puteti sa faceti clic oricand pe optiunea Automat, apoi sa anulati ajustarile, daca nu va plac Previzualizarile in Adobe Bridge utilizeaza setarile prestabilite ale imaginii Daca doriti ca setarile prestabilite ale imaginii sa includa ajustari automate ale tonurilor, selectati Aplicare ajustare tonala automata din sectiunea Setari de imagine prestabilite, din preferintele Camera Raw Nota: in cazul in care comparati imagini pe baza previzualizarilor in Adobe Bridge, puteti lasa deselectata preferinta Aplicare ajustare tonala automata, care este setarea prestabilita in caz contrar, veti compara imagini care au fost ajustate deja Daca efectuati ajustari, fiti atent la capetele histogramei sau utilizati previzualizari cu taierea tonurilor intunecate si luminoase in timp ce deplasati glisorul Expunere, Recuperare sau Tonuri negre, mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) pentru a previzualiza locul in care sunt taiate tonuri luminoase sau intunecate Deplasati glisorul pana cand incepe taierea, apoi inversati usor ajustarea (Pentru informatii suplimentare, consultati "Previzualizarea taierii tonurilor intunecate si a celor luminoase in Camera Raw" la pagina 93) • Pentru a ajusta manual un control pentru ton, trageti glisorul, introduceti un numar in caseta sau selectati valoarea din caseta si apasati tasta Sageata sus sau Sageata jos • Pentru a reseta o valoare la valoarea prestabilita, faceti dublu clic pe controlul glisorului Expunere Ajusteaza luminozitatea de ansamblu a imaginii, cu un efect mai puternic la tonurile luminoase Reduceti valoarea pentru expunere pentru a intuneca imaginea; cresteti valoarea pentru expunere pentru a lumina imaginea Valorile sunt echivalente cu incrementurile de oprire completa O ajustare de +1,50 este echivalenta cu o largire a aperturii de 1-1 2 Similar, o ajustare de -1,50 este echivalenta cu o reducere a aperturii de 1-1 2 (Utilizati optiunea Recuperare pentru a diminua valorile tonurilor luminoase) Recuperare incearca recuperarea detaliilor din tonurile luminoase Camera Raw poate reconstrui anumite detalii din zone in care unul sau doua canale de culoare sunt taiate la alb Lumina umplere incearca sa recupereze detalii din tonurile intunecate, fara a lumina tonurile negre Camera Raw poate reconstrui anumite detalii din zone in care unul sau doua canale de culoare sunt taiate la negru Utilizarea comenzii Lumina umplere este echivalenta cu utilizarea portiunii tonuri intunecate a filtrului Ton intunecat Ton luminos din Photoshop sau a efectului Ton intunecat Ton luminos din After Effects Tonuri negre Specifica nivelurile de intrare care sunt mapate la negru in imaginea finala Cresterea valorii pentru optiunea Tonuri negre extinde zonele care sunt mapate la negru Aceasta creeaza uneori impresia unui contrast ridicat in imagine Cea mai importanta modificare apare in tonurile intunecate, cu mult mai putine modificari in tonurile medii si luminoase Utilizarea glisorului Tonuri negre este echivalenta cu utilizarea glisorului punct negru pentru nivelurile de intrare cand se utilizeaza comanda Niveluri din Photoshop sau efectul Niveluri din After Effects UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 96 Camera Raw Luminozitate Ajusteaza luminozitatea sau intunecimea imaginii, foarte asemanator cu proprietatea Expunere Totusi, in locul taierii imaginii in tonuri luminoase sau tonuri intunecate, optiunea Luminozitate comprima tonurile luminoase si expandeaza tonurile intunecate cand deplasati glisorul spre dreapta Adesea, modul optim de a utiliza acest control este sa setati scala tonala de ansamblu, setand mai intai optiunile Expunere, Recuperare si Tonuri negre, apoi sa setati optiunea Luminozitate Ajustarile mari de luminozitate pot afecta taierea tonurilor intunecate sau a celor luminoase, de aceea este recomandat sa reajustati proprietatea Expunere, Recuperare sau Tonuri negre dupa ajustarea optiunii Luminozitate Contrast Mareste sau diminueaza contrastul imaginii, afectand in principal tonurile medii Cand mariti contrastul, zonele medii spre intunecate din imagine devine mai intunecate, iar zonele medii spre luminoase din imagine devin mai luminoase in general, utilizati proprietatea Contrast pentru a ajusta contrastul tonurilor medii dupa setarea proprietatilor Expunere, Tonuri negre si Luminozitate Optimizarea curbelor tonale in Camera Raw Utilizati controalele din fila Curba tonala pentru a ajusta fin imaginile dupa ce ati efectuat ajustari tonale in fila De baza Curbele tonale reprezinta modificari efectuate scalei tonale ale unei imagini Axa orizontal reprezinta valorile initiale ale tonurilor din imagine (valorile de intrare), cu negru in stanga si valori progresiv mai deschise spre dreapta Axa verticala reprezinta valorile modificate ale tonurilor (valorile de iesire), cu negru in partea de jos si progresie spre alb in partea de sus Daca un punct de pe curba se deplaseaza in sus, rezultatul este un ton mai deschis; daca se deplaseaza in jos, rezultatul este un ton mai inchis O linie dreapta la 45 de grade indica faptul ca nu exista modificari in curba de reactie a tonurilor: valorile de intrare initiale corespund exact cu valorile de iesire Utilizati curba tonala in fila imbricata Parametrizat pentru ajustarea valorilor in intervale tonale specifice in imagine Zonele din curba afectate de proprietatile regiunii (Tonuri luminoase, Tonuri luminoase, Tonuri inchise sau Tonuri intunecate) depind de setarea controalelor de divizare din partea de jos a elementului grafic Proprietatile regiunii din mijloc (Tonuri inchise si Tonuri luminoase) afecteaza in principal regiunea din mijloc a curbei Proprietatile Tonuri luminoase si Tonuri intunecate afecteaza in principal capetele intervalului tonal ❖ Pentru a ajusta curbele tonale, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Trageti glisorul Tonuri luminoase, Tonuri deschise, Tonuri inchise sau Tonuri intunecate in fila imbricata Parametrizat Puteti sa extindeti sau sa restrangeti regiunile curbei afectate de glisoare, tragand controalele de divizare a regiunilor de-a lungul axei orizontale a graficului • Trageti un punct de pe curba in fila imbricata Punct Pe masura ce trageti punctul, valorile tonale intrare si iesire sunt afisate sub curba tonala • Selectati o optiune din meniul Curba din fila imbricata Punct Setarea selectata este reflectata in fila Punct, dar nu si in setarile din fila Parametrizat Contrast mediu este setarea prestabilita • Selectati instrumentul Reglare tintita curba parametrica (instrumentul TAT) din bara de instrumente si trageti imaginea in interior instrumentul TAT curba parametrica ajusteaza regiunea curbei pentru Tonurile luminoase, , Tonurile deschise, Tonurile intunecate sau Tonurile inchise in functie de valorile asociate punctului pe care faceti clic in imagine Nota: instrumentul TAT nu afecteaza curbele de puncte Consultati si "Reglarea culorii sau a tonului utilizand instrumentul TAT in Camera Raw" la pagina 97 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 97 Camera Raw Controalele Claritate, Vibranta si Saturatie in Camera Raw Puteti sa modificati saturatia (intensitatea sau puritatea culorilor) pentru toate culorile, ajustand controalele Claritate, Vibranta si Saturatie din fila De baza (Pentru a ajusta saturatia pentru un anumit interval de culori, utilizati controalele din fila HSL Tonuri de gri) Claritate Adauga adancime unei imagini prin cresterea contrastului local, cu efect maxim asupra tonurilor medii Aceasta setare este similara cu o masca optimizata cu raza mare Cand utilizati aceasta setare, este recomandat sa apropiati la 100% sau mai mult Pentru a maximiza efectul, mariti setarea pana cand observati haloul din detaliile marginilor imaginii, apoi reduceti usor setarea Vibranta Ajusteaza saturatia pentru ca taierea sa fie minimizata pe masura ce culorile se apropie de saturatia maxima Aceasta setare modifica saturatia tuturor culorilor mai putin saturate, cu efect mai mic asupra culorilor mai saturate De asemenea, setarea Vibranta impiedica suprasaturarea tonurilor pielii Saturatie Ajusteaza uniform saturatia tuturor culorilor din imagine, de la -100 (monocrom) la +100 (saturatie dubla) Controalele HSL Tonuri de gri din Camera Raw Puteti sa utilizati controalele din fila HSL   Tonuri de gri pentru a ajusta intervale de culori individuale De exemplu, daca un obiect rosu pare prea intens si atrage atentia, puteti sa reduceti valoarea tonurilor rosii in fila imbricata Saturatie Urmatoarele file imbricate contin controale pentru ajustarea unei componente de culoare pentru un anumit interval de culori: Nuanta Modifica culoarea De exemplu, puteti sa modificati culoarea cerului (si a tuturor celorlalte obiecte albastre) din cyan in violet Saturatie Modifica intensitatea sau puritatea culorii De exemplu, puteti modifica un cer albastru de la gri la albastru cu saturatie inalta Luminanta Modifica luminozitatea intervalului de culori Daca selectati Conversie la tonuri de gri, puteti sa vizualizati o singura fila imbricata: Amestec tonuri de gri Utilizati controalele din aceasta fila pentru a preciza contributia fiecarui interval de culori la versiunea in tonuri de gri a imaginii Reglarea culorii sau a tonului utilizand instrumentul TAT in Camera Raw instrumentul de ajustare tintita (TAT) permite efectuarea de corectii tonale si cromatice prin tragerea directa pe o fotografie in locul utilizarii glisoarelor in ajustarea imaginii Pentru anumite persoane, tragerea pe imagine este un mod de lucru mai intuitiv Utilizand instrumentul TAT, puteti trage in jos pe un cer albastru pentru a-i reduce saturatia, de exemplu, sau puteti trage in sus pe o jacheta rosie pentru intensificarea nuantei acesteia 1 Pentru a efectua ajustari cromatice cu instrumentul TAT , faceti clic pe bara de instrumente si selectati tipul de corectie pe care doriti sa il efectuati: Nuanta, Saturatie, Luminanta sau Amestec tonuri de gri Apoi, trageti in imagine Tragerea in sus sau spre dreapta creste valorile; tragerea in jos sau spre stanga scade valorile Glisoarele pentru mai mult de o culoare pot fi afectate cand trageti cu instrumentul TAT Selectarea instrumentului TAT Amestec tonuri de gri converteste imaginea in tonuri de gri 2 Pentru a efectua ajustari ale curbei tonale utilizand instrumentul TAT , faceti clic pe bara de instrumente si selectati Curba parametrica Apoi, trageti in imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 98 Camera Raw instrumentul TAT curba parametrica ajusteaza regiunea curbei pentru Tonurile luminoase, , Tonurile deschise, Tonurile intunecate sau Tonurile inchise in functie de valorile asociate punctului pe care faceti clic in imagine Scurtatura de la tastatura T comuta la ultimul instrument TAT utilizat Consultati si "Controalele HSL Tonuri de gri din Camera Raw" la pagina 97 "Optimizarea curbelor tonale in Camera Raw" la pagina 96 Tonarea unei imagini in tonuri de gri in Camera Raw Utilizati controalele din fila Divizare ton pentru a colora o imagine in tonuri de gri Puteti sa adaugati o culoare prin intermediul intervalului tonal, precum un aspect sepia, sau sa creati un rezultat de divizare a tonurilor, in care este aplicata alta culoare tonurilor intunecate si celor luminoase Tonurile intunecate si luminoase extreme raman negre si albe De asemenea, puteti sa aplicati tratamente speciale, precum aspectul procesat incrucisat pentru o imagine color 1 Selectati o imagine in tonuri de gri (Poate fi o imagine pe care ati convertit-o in tonuri de gri prin selectarea optiunii Convertire in tonuri de gri din fila HSL   Tonuri de gri ) 2 in fila Divizare ton, ajustati proprietatile Nuanta si Saturatie pentru tonuri luminoase si tonuri intunecate Nuanta seteaza culoarea tonului: Saturatie seteaza amploarea rezultatului 3 Ajustati controlul Balans pentru a echilibra influenta controalelor Tonuri luminoase si Tonuri intunecate Valorile pozitive cresc influenta controalelor pentru tonurile intunecate; valorile negative cresc influenta controalelor pentru tonurile luminoase Ajustarea randarii culorilor pentru camera dvs in Camera Raw Pentru fiecare model de camera pe care il accepta, Camera Raw utilizeaza profiluri de culoare pentru a procesa imaginile in format brut Aceste profiluri sunt produse prin fotografierea tintelor color in conditii de iluminare standardizate si nu sunt profiluri de culoare iCC Camera Raw 5 2 instaleaza automat doua tipuri de profiluri bazate pe specificatia Digital Negative (DNG) 1 2: Adobe Standard si Camera Matching Profilurile de camera Adobe Standard imbunatatesc semnificativ randarea culorilor, mai ales a tonurilor calde precum cele de rosu, galben si portocaliu, fata de profilurile de camera Adobe anterioare Profilurile Potrivire camera incearca sa potriveasca aspectul culorilor unei marci de camera cu anumite setari Utilizati profilurile Potrivire Camera daca preferati randarea culorilor oferita de software-ul producatorului camerei Atat profilul Adobe Standard, cat si Potrivire camera sunt destinate sa serveasca drept puncte de pornire pentru ajustari suplimentare ale imaginilor Prin urmare, utilizati profilurile in legatura cu controalele de culoare si ton din filele De baza, Curba tonala, HSL   Tonuri de gri si alte file de ajustare a imaginii Nota: Profilurile de camera Adobe Standard si Potrivire camera necesita Camera Raw 4 5 sau o versiune ulterioara si nu functioneaza cu versiuni anterioare de Camera Raw Pentru a descarca cea mai recenta versiune de Camera Raw si pentru a instala profilurile, accesati www adobe com go learn ps cameraraw Pentru a instala manual profilurile de camera, plasati-le in urmatoarele locatii: Windows XP C: Documents and Settings All Users Application Data Adobe CameraRaw CameraProfiles UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 99 Camera Raw Windows Vista C: Users All Users AppData Local Adobe CameraRaw CameraProfiles Mac OS  Library Application Support Adobe CameraRaw CameraProfiles Aplicarea unui profil de camera ❖ Pentru a aplica un profil de camera, selectati-l din meniul pop-up Profil camera din fila Calibrare camera a casetei de dialog Camera Raw Profilurile Adobe Standard includ prefixul Adobe Standard in numele profilului Profilurile Potrivire camera includ prefixul Camera in numele profilului Daca singurul profil din meniul Profil camera este incorporat, inseamna ca ati selectat o imagine TiFF sau JPEG Profilurile Adobe Standard si Potrivire camera functioneaza numai cu imagini in format brut Specificati un profil de camera prestabilit 1 Selectati un profil din meniul pop-up Profil camera din fila Calibrare camera a casetei de dialog Camera Raw 2 Faceti clic pe butonul meniului Setari Camera Raw si selectati Salvare setari prestabilite Camera Raw noi din meniu Aplicati un profil unui grup de imagini 1 Selectati imaginea in Film fix 2 Selectati un profil din meniul pop-up Profil camera din fila Calibrare camera a casetei de dialog Camera Raw 3 Faceti clic pe butonul Sincronizare 4 in caseta de dialog Sincronizare, selectati Sincronizare > Calibrare camera si faceti clic pe OK Crearea unei presetari de profil de camera Daca aplicati de multe ori acelasi profil, puteti lucra mai eficient prin crearea si aplicarea unei presetari 1 Selectati un profil din meniul pop-up Profil camera din fila Calibrare camera a casetei de dialog Camera Raw 2 Faceti clic pe butonul meniului Setari Camera Raw si selectati Salvare setari din meniu 3 in caseta de dialog Setari, selectati Subset > Calibrare camera si faceti clic pe OK 4 Denumiti presetarea si faceti clic pe Salvare 5 Pentru a aplica presetarea unui grup de imagini, selectati imaginile si apoi selectati Aplicare presetare > Nume presetare din meniul Setari Camera Raw Personalizarea profilurilor utilizand Editor profile DNG Pentru a imbunatati randarea culorilor si a personaliza un profil de camera, folositi utilitarul independent Editor profil DNG De exemplu, utilizati Editor profil DNG pentru a corecta o culoare dominanta nedorita intr-un profil sau pentru a optimiza culorile pentru o aplicatie specifica, precum portretele de studio sau peisajele de toamna Editor profil DNG si documentatia aferenta acestuia sunt disponibile ca descarcare gratuita de pe site-ul Web Adobe la adresa www adobe com go learn ps dng ro important: Lasati glisoarele filei Calibrare camera sa ajunga la 0 cand ajustrati profiluri de camera cu Editor profile DNG Consultati si "Salvarea, resetarea si incarcarea setarilor Camera Raw" la pagina 108 "Aplicarea setarilor Camera Raw salvate" la pagina 110 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 100 Camera Raw Compensarea aberatiilor cromatice in Camera Raw Aberatia cromatica reprezinta un defect obisnuit, cauzat de esecul obiectivului de a focaliza frecvente diferite (culori) in acelasi punct intr-un tip de aberatie cromatica, imaginea din fiecare culoare de lumina este focalizata, dar fiecare imagine are o dimensiune usor diferita Acest tip de aberatie este vazut ca bordura de culoare complementara in zonele indepartate de centrul imaginii De exemplu, este posibil sa apara o bordura rosie in partea laterala a unui obiect apropiat de centrul imaginii si o bordura cyan in partea laterala a unui obiect indepartat de centrul imaginii imaginea initiala (sus) si imaginea dupa corectarea aberatiei cromatice (jos) Un alt tip de artefact cromatic afecteaza marginile tonurilor luminoase speculare, precum cele intalnite cand lumina este reflectata pe suprafata undelor de apa sau pe muchiile unei bucati de metal lustruit Aceasta situatie apare de obicei in cazul bordurii violet din jurul fiecarui ton luminos specular O bordura de culoare similara poate aparea de-a lungul marginilor dintre obiectele intunecate si cele luminoase 1 Apropiati o zona din apropierea coltului imaginii previzualizate Pentru rezultate optime, zona trebuie sa contina detalii foarte intunecate sau negre pe un fundal foarte deschis sau alb Cautati borduri de culoare 2 in fila Corectii lentile, ajustati oricare dintre urmatoarele controale: Remediere bordura rosie cyan Ajusteaza dimensiunea canalului rosu in raport cu canalul verde Aceasta compenseaza bordurile de culoare rosie cyan Remediere bordura albastra galbena Ajusteaza dimensiunea canalului albastru in raport cu canalul verde Aceasta compenseaza bordurile de culoare albastra galbena Defranjurare Desatureaza bordura de culoare din jurul tonurilor luminoase speculare Selectati Toate muchiile pentru a corecta bordura de culoare pentru toate muchiile, inclusiv orice modificare drastica a valorilor culorilor Daca selectarea optiunii Toate muchiile determina aparitia unor linii gri subtiri in aproprierea muchiilor sau aparitia altor efecte nedorite, selectati Evidentiere muchii pentru a corecta bordura de culoare doar pentru muchiile evidentierilor, unde este cel mai probabil sa apara bordura de culoare Selectati Dezactivat pentru a dezactiva defranjurarea Analizati imaginea previzualizata pe masura ce deplasati fiecare glisor spre stanga sau spre dreapta Daca ajustati o bordura de culoare rosie cyan, mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) pentru a ascunde bordura de culoare albastra galbena Similar, mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) in timp ce ajustati o bordura albastra galbena, pentru a ascunde bordura rosie cyan Scopul este reducerea bordurilor de culoare cat mai mult posibil Compensarea vignetarii obiectivului in Camera Raw Vignetarea este un defect al obiectivului, prin care muchiile, in special colturile unei imagini, sunt mai intunecate decat centrul Utilizati controalele din sectiunea Vignetare obiectiv din fila Corectie lentile, pentru a compensa vignetarea 1 Cresteti valoarea pentru a lumina colturile sau reduceti valoarea pentru a le intuneca UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 101 Camera Raw 2 Reduceti valoarea pentru punctul de mijloc pentru a aplica ajustarea pe o suprafata mai mare de la colturi sau cresteti valoarea pentru punctul de mijloc pentru a limita ajustarea la o suprafata mai apropiata de colturi Aplicarea unei vignete postdecupaj in Camera Raw Pentru aplicarea unei vignete pe o imagine decupata pentru efect artistic, utilizati functia Vignetare dupa decupaj 1 Decupati imaginea Consultati "Decuparea imaginilor selectate in Camera Raw" la pagina 101 2 in fila Corectie lentile, introduceti o Cantitate sau ajustati glisorul Cantitate, apoi ajustati glisoarele Vignetare dupa decupaj: Cantitate Valorile pozitive lumineaza colturile, valorile negative le intuneca Punct de mijloc Valorile mai mari restrang ajustarea la zona mai apropiata de colturi, iar valorile mai mici aplica ajustarea pe o zona mai larga de la colturi Rotunjime Valorile pozitive fac efectul mai circular, valorile negative fac efectul mai oval Contur progresiv Valorile mai mari cresc atenuarea intre efect si pixelii din jurul acestuia, valorile mai mici reduc atenuarea intre efect si pixelii din jurul acestuia Modificarea imaginilor cu Camera Raw Rotirea imaginilor cu Camera Raw • Faceti clic pe butonul Rotire imagine 90° in sens invers acelor de ceasornic • Faceti clic pe butonul Rotire imagine la 90° in sensul acelor de ceasornic (sau apasati L) (sau apasati R) Nota: De asemenea, utilizand comenzile din meniul Editare, puteti roti imagini in Adobe Bridge fara a deschide caseta de dialog Camera Raw indreptarea imaginilor in Camera Raw 1 in caseta de dialog Camera Raw, selectati instrumentul indreptare (sau apasati A) 2 Trageti instrumentul indreptare in imaginea previzualizata, pentru a stabili elementele orizontale sau verticale Nota: instrumentul Decupare se activeaza imediat dupa ce utilizati instrumentul indreptare Decuparea imaginilor selectate in Camera Raw 1 in caseta de dialog Camera Raw, selectati instrumentul Decupaj (sau apasati C) Pentru a limita zona de decupare initiala la un anumit raport de aspect, mentineti apasat butonul mouse-ului atunci cand selectati instrumentul Decupaj si selectati o optiune din meniu Pentru a aplica o restrictie la decupajul aplicat anterior, faceti Ctrl-clic (Mac OS) sau faceti clic dreapta (Windows) pe decupaj 2 Trageti instrumentul in imaginea previzualizata pentru a trasa caseta zonei de decupare 3 Pentru a muta, a scala sau a roti zona de decupare, trageti de aceasta sau de manerele aferente La finalizare, zona de decupare a imaginii ramane vizibila, dar este estompata de imaginea previzualizata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 102 Camera Raw Nota: Pentru a anula operatia de decupare, apasati tasta Esc cu instrumentul Decupare activ sau faceti clic si mentineti apasat butonul instrumentului Decupare si selectati optiunea stergere decupaj din meniu Pentru a anula decuparea si a inchide caseta de dialog Camera Raw fara a procesa fisierul de imagine in formatul brut al camerei, faceti clic pe butonul Anulare sau deselectati instrumentul Decupare si apasati tasta Esc Eliminarea efectului de ochi rosii in Camera Raw 1 Faceti zoom pe imagine la cel putin 100% 2 in bara de instrumente, selectati instrumentul Eliminare ochi rosii 3 Trasati o selectie in fotografie in jurul ochilor rosii (sau apasati E) Camera Raw ajusteaza selectia pentru a corespunde pupilei Puteti ajusta dimensiunea selectiei tragand de marginile acesteia 4 in optiunile instrumentului de sub Histograma, trageti glisorul Dimensiune pupila spre dreapta pentru cresterea dimensiunii zonei conectate 5 Trageti spre dreapta glisorul Mai intunecat, pentru a intuneca zona pupilei din selectie si zona irisului din afara selectiei Debifati Afisare acoperire pentru a dezactiva selectia si a va verifica corectia Nota: Deplasati-va printre multiplele zone de ochi rosii selectate, facand clic pe selectie Retusarea imaginilor in Camera Raw instrumentul Eliminare puncte permite repararea unei zone selectate a unei imagini cu o mostra din alta zona din bara de instrumente 1 Selectati instrumentul Eliminare puncte 2 Selectati una dintre urmatoarele optiuni din meniul Tip: Corectie Coreleaza textura, luminozitatea si umbrirea unei zone esantionate cu zona selectata Clonare Aplica zona esantionata a imaginii la zona selectata 3 (Optional) in optiunile instrumentului de sub Histograma, trageti glisorul Raza pentru a specifica dimensiunea zonei afectate de instrumentul Eliminare puncte 4 Deplasati instrumentul Eliminare puncte in fotografie si faceti clic pe portiunea din fotografie pe care doriti s-o retusati Un cerc din segmente rosii si albe apare peste zona selectata Cercul din segmente verzi si albe indica zona esantionata din fotografie utilizata pentru clonare sau corectie 5 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a specifica zona esantionata, trageti spre interior cercul verde si alb, pentru a-l deplasa in alta zona a imaginii • Pentru a specifica zona selectata pe care doriti s-o clonati sau s-o corectati, trageti spre interior cercul rosu si alb • Pentru a ajusta dimensiunea cercurilor, deplasati cursorul de-a lungul marginii oricaruia dintre cercuri pana cand cursorul se transforma intr-o sageata cu doua varfuri si trageti apoi pentru a mari sau a micsora cele doua cercuri • Pentru a anula operatia, apasati tasta Backspace (Windows) sau Delete (Mac OS) Repetati aceasta procedura pentru fiecare zona din imagine care trebuie retusata Pentru a elimina toate zonele esantion si a porni de la inceput, faceti clic pe butonul stergere globala din optiunile instrumentului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 103 Camera Raw Ajustarea claritatii in Camera Raw Controalele pentru claritate din fila Detalii ajusteaza definitia marginilor din imagine Camera Raw ofera patru ajustari pentru a va ajuta sa optimizati claritatea imaginii Utilizati preferinta Aplicare clarificare la din preferintele Camera Raw, pentru a specifica daca se aplica claritatea pentru toate imaginile sau doar pentru previzualizari Pentru deschiderea preferintelor din Camera Raw, faceti clic pe butonul Deschidere dialog Preferinte din bara de instrumente Pentru a deschide preferintele Camera Raw din Adobe Bridge, selectati Editare > Preferinte Camera Raw (Windows) sau Adobe Bridge CS4 > Preferinte Camera Raw (Mac OS) Pentru a deschide preferintele Camera Raw din Photoshop, selectati Editare > Preferinte > Camera Raw (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Camera Raw (Mac OS) 1 Faceti zoom pe imaginea previzualizata la cel putin 100% 2 in fila Detalii, ajustati oricare dintre urmatoarele controale: Cantitate Ajusteaza definitia marginilor Cresteti valoarea cantitatii, pentru a creste claritatea Valoarea zero (0) dezactiveaza ajustarea claritatii in general, setati o valoare mai mica pentru imagini mai clare Ajustarea este o variatie a filtrului Claritate optimizata, care localizeaza pixeli diferiti de pixelii inconjuratori, pe baza pragului pe care-l specificati si creste contrastul pixelilor cu valoarea specificata Cand deschideti un fisier in formatul brut al camerei, plug-inul Camera Raw calculeaza pragul de utilizat pe baza modelului camerei, numarului iSO si compensarii expunerii Raza Ajusteaza dimensiunea detaliilor la care se aplica claritatea Este posibil ca fotografiile cu detalii foarte fine sa aiba nevoie de o setare mai mica Fotografiile cu detalii mai mari pot utiliza o raza mai mare Utilizarea unei raze prea mari determina in general rezultatele unui aspect nenatural Detalii Ajusteaza modul in care informatiile de inalta frecventa sunt accentuate in imagine si nivelul procesului de ajustare a claritatii prin care se evidentiaza marginile Setarile mai mici accentueaza in primul rand marginile pentru a elimina neclaritatea Valorile mai mari sunt utile pentru a accentua texturile din imagine Mascare Controleaza o masca a marginilor in cazul setarii zero (0), intreaga imagine primeste aceeasi cantitate de claritate in cazul setarii 100, claritatea este limitata in special la zonele din apropierea marginilor cele mai accentuate Apasati pe tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) in timp ce trageti glisorul pentru a vizualiza zonele pe care doriti sa le accentuati (alb) fata de zonele pe care doriti sa le mascati (negru) Reducerea zgomotului in Camera Raw Sectiunea Reducere zgomot din fila Detalii are controale pentru reducerea zgomotului imaginii, a artefactelor externe vizibile, care degradeaza calitatea imaginii Zgomotul imaginii include zgomotul de luminanta (tonuri de gri), din cauza caruia imaginea pare granulata, si zgomotul cromatic (de culoare), care este vizibil de obicei in imagine sub forma de artefacte color Fotografiile realizate cu sensibilitati iSO ridicate sau cu camere digitale mai putin sofisticate pot sa contina zgomot vizibil Controlul Luminanta reduce zgomotul de tonuri de gri, iar controlul Culoare reduce zgomotul cromatic Deplasarea unui glisor la zero dezactiveaza reducerea zgomotului Cand efectuati ajustari de reducere a zgomotului de culoare sau de luminanta, faceti mai intai zoom apropiere pe imaginea previzualizata la cel putin 100%, pentru a vizualiza reducerea previzualizata a zgomotului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 104 Camera Raw Deplasarea glisorului Luminanta spre dreapta reduce zgomotul in tonurile de gri (dreapta sus) si deplasarea glisorului Reducere zgomot culoare spre dreapta reduce zgomotul cromatic (dreapta jos) Efectuarea ajustarilor locale in Camera Raw Despre ajustarile locale Controalele din filele de corectie a imaginilor ale plug-in-ului Camera Raw permit modificarea culorii si a tonului unei fotografii intregi Pentru a efectua ajustari ale culorilor intr-o anumita zona a unei fotografii, similar cu reducerea sau cresterea intensitatii unei culori in fotografia traditionala, puteti utiliza instrumentul Pensula de ajustare si instrumentul Filtru gradat in Camera Raw instrumentul Pensula de ajustare va permite aplicarea selectiva a ajustarilor Expunere, Luminozitate, Claritate si a altor ajustari prin "pictarea" acestora pe fotografie instrumentul Filtru gradat va permite sa aplicati aceleasi tipuri de ajustari gradat pe o regiune a unei fotografii Puteti largi sau ingusta zona dupa dorinta Puteti aplica ambele tipuri de ajustare locala oricarei fotografii, personalizandu-le si rafinandu-le dupa dorinta Poate fi necesar sa experimentati pentru a va familiariza cu efectuarea corecta a ajustarilor locale in Camera Raw Fluxul de lucru recomandat consta in selectarea unui instrument si specificarea optiunilor acestuia, apoi aplicarea ajustarii pe fotografie Apoi, puteti reveni si edita ajustarea sau puteti aplica una noua Similar cu toate celelalte ajustari aplicate in Camera Raw, ajustarile locale sunt nedestructive Acestea nu sunt aplicate niciodata definitiv fotografiei Nota: Ajustarile locale sunt salvate cu o imagine in acelasi mod in care sunt salvate ajustarile globales intr-un fisier sidecar XMP sau in baza de date a camerelor, in functie de preferintele Camera Raw specificate Pentru un tutorial video despre ajustarile locale in Camera Raw, vizitati www adobe com go lrvid4008 ps ro Consultati si "Specificarea locatiei de stocare a setarilor Camera Raw" la pagina 108 Aplicarea ajustarilor locale cu instrumentul Pensula de ajustare 1 Selectati instrumentul Pensula de ajustare din bara de instrumente (sau apasati K) Camera Raw deschide optiunile instrumentului Pensula de ajustare sub Histograma si seteaza modul masca in Nou UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 105 Camera Raw 2 Selectati tipul de ajustare dorit din optiunile instrumentului Pensula de ajustare tragand glisorul pentru oricare din efectele urmatoare: Expunere Ajusteaza luminozitatea de ansamblu a imaginii, cu un efect mai puternic la tonurile luminoase Trageti glisorul spre dreapta pentru cresterea expunerii; trageti glisorul spre stanga pentru reducerea expunerii Luminozitate Ajusteaza luminozitatea imaginii, cu efect mai mare in tonurile intermediare Trageti glisorul spre dreapta pentru cresterea luminozitatii; trageti glisorul spre stanga pentru reducerea luminozitatii Contrast Ajusteaza contrastul imaginii, cu efect mai mare in tonurile intermediare Trageti glisorul spre dreapta pentru cresterea contrastului; trageti glisorul spre stanga pentru reducerea contrastului Saturatie Modifica intensitatea sau puritatea culorii Trageti glisorul spre dreapta pentru cresterea saturatiei; trageti glisorul spre stanga pentru reducerea saturatiei Claritate Adauga adancime unei imagini, prin cresterea contrastului local Trageti glisorul spre dreapta pentru cresterea contrastului; trageti glisorul spre stanga pentru reducerea contrastului Claritate Adauga adancime unei imagini, prin cresterea contrastului local Trageti glisorul spre dreapta pentru cresterea contrastului; trageti glisorul spre stanga pentru reducerea contrastului Culoare Aplica o nuanta zonei selectate Selectati nuanta facand clic pe caseta cu mostre de culoare din partea dreapta a numelui efectului Faceti clic pe pictogramele Plus (+) sau Minus (-) pentru a creste sau a reduce efectul cu o cantitate presetata Faceti clic de mai multe ori pentru a selecta o ajustare mai accentuata Faceti dublu clic pe glisor pentru a reseta efectul la zero 3 Specificati optiunile pensulei: Dimensiune Specifica diametrul varfului pensulei in pixeli Contur progresiv Constroleaza intensitatea tusei pensulei Curgere Controleaza rata de aplicare a ajustarii Densitate Controleaza cantitatea de transparenta din tusa Masca automata Restrange tusele de pensula la zone cu culoare similara Afisare masca Comuta vizibilitatea acoperirii mastii in previzualizarea imaginii 4 Mutati instrumentul Pensula de ajustare peste imagine Reticulului indica punctul de aplicare Cercul solid indica dimensiunea pensulei Cercul din segmente negre si albe indica cantitatea de contur progresiv Nota: Daca Conturul progresiv este setat la 0, cercul alb si negru indica dimensiunea pensulei in cazul cantitatilor foarte mici de contur progresiv, este posibil ca cercul solid sa nu fie vizibil 5 Pictati cu instrumentul Pensula de ajustare in zona imaginii pe care doriti sa o ajustati Cand eliberati mouse-ul, o pictograma bold ajustare, modul masca comuta la Adaugare apare in punctul de aplicare in optiunile instrumentului Pensula de 6 (Optional) Rafinati ajustare prin efectuarea oricarei din urmatoarele actiuni: • Trageti oricare din glisoarele de efecte in optiunile instrumentului Pensula de ajustare pentru a personaliza efectul in imagine • Apasati V pentru a ascunde sau a afisa pictograma bold • Pentru a comuta vizibilitatea acoperirii mastii, utilizati optiunea Afisare masca, apasati Y sau pozitionati cursorul pe pictograma bold UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 106 Camera Raw Pentru a personaliza culoarea acoperirii mastii, faceti clic pe specimenul de culoare de langa optiunea Afisare masca Apoi, selectati o culoare noua din picheru da coloare • Pentru a anula o parte a ajustarii, faceti clic pe stergere din optiunile instrumentului Pensula de ajustare si pictati peste ajustare • Eliminati complet ajustarea prin selectarea boldului si apasarea tastei Delete • Apasati Ctrl+Z (Windows) sau Command+Z (Mac OS) pentru anularea ultimei ajustari • Faceti clic pe stergere globala in partea de jos a optiunilor instrumentului Pensula de ajustare pentru a elimina toate ajustarile instrumentului Pensula de ajustare si pentru a seta modul masca in Nou 7 (Optional) Faceti clic pe Nou pentru a aplica un efect suplimentar al instrumentului Pensula de ajustare si rafinati- l utilizand tehnicile de la pasul 6 Nota: Cand lucrati cu mai multe efecte ale instrumentului Pensula de ajustare, asigurati-va ca sunteti in modul Adaugare pentru a comuta intre ele Faceti clic pe pictograma bold pentru a selecta ajustarea respectiva si a o rafina Aplicarea ajustarilor locale cu instrumentul Filtru gradat 1 Selectati instrumentul Filtru gradat din bara de instrumente (sau apasati G) Camera Raw deschide optiunile instrumentului Filtru gradat sub Histograma si seteaza modul masca in Nou 2 Selectati tipul de ajustare dorit din optiunile instrumentului Filtru gradat tragand glisorul pentru oricare din efectele urmatoare Expunere Ajusteaza luminozitatea de ansamblu a imaginii, cu un efect mai puternic la tonurile luminoase Trageti glisorul spre dreapta pentru cresterea expunerii; trageti glisorul spre stanga pentru reducerea expunerii Luminozitate Ajusteaza luminozitatea imaginii, cu efect mai mare in tonurile intermediare Trageti glisorul spre dreapta pentru cresterea luminozitatii; trageti glisorul spre stanga pentru reducerea luminozitatii Contrast Ajusteaza contrastul imaginii, cu efect mai mare in tonurile intermediare Trageti glisorul spre dreapta pentru cresterea contrastului; trageti glisorul spre stanga pentru reducerea contrastului Saturatie Modifica intensitatea sau puritatea culorii Trageti glisorul spre dreapta pentru cresterea saturatiei; trageti glisorul spre stanga pentru reducerea saturatiei Claritate Adauga adancime unei imagini, prin cresterea contrastului local Trageti glisorul spre dreapta pentru cresterea contrastului; trageti glisorul spre stanga pentru reducerea contrastului Claritate Adauga adancime unei imagini, prin cresterea contrastului local Trageti glisorul spre dreapta pentru cresterea contrastului; trageti glisorul spre stanga pentru reducerea contrastului Culoare Aplica o nuanta zonei selectate Selectati nuanta facand clic pe caseta cu mostre de culoare din partea dreapta a numelui efectului Faceti clic pe pictograma Plus (+) sau pe pictograma Minus (-) pentru a creste sau a reduce efectul cu o cantitate prestabilita Faceti dublu clic pe glisor pentru a reseta efectul la zero 3 Trageti in fotografie pentru a aplica un filtru gradat pe o regiune a fotografiei Punctul verde reprezinta punctul de pornire de la muchia de inceput a filtrului Punctul rosu reprezinta centrul muchiei de sfarsit a filtrului Linia punctata negru cu alb ce conecteaza punctele reprezinta linia mediana Liniile punctate verde cu alb si rosu cu alb reprezinta inceputul si sfarsitul zonei de actiune a efectului Modul masca este comutat in Editare in optiunile instrumentului Filtru gradat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 107 Camera Raw 4 (Optional) Rafinati filtrul prin efectuarea oricarei din urmatoarele actiuni: • Trageti oricare din glisoarele efectului in optiunile instrumentului Filtru gradat pentru a personaliza filtrul • Comutati vizibilitatea acoperirilor de ghidare prin selectarea optiunii Afisare acoperire (sau apasati V) • Trageti punctul verde sau rosu pentru a deplasa puntul initial sau final al filtrului • Trageti linia punctata negru cu alb pentru a deplasa linia mediana a filtrului • Pozitionati cursorul peste linia punctata verde cu alb sau rosu cu alb in apropierea punctului verde sau rosu pana cand este afisata o sageata cu doua varfuri Apoi, trageti spre marginea fotografiei pentru a extinde raza de actiune a efectului filtrului la acel capat al spectrului Trageti spre centrul fotografiei pentru a contracta raza de actiune a efectului filtrului la acel capat al spectrului • Pozitionati cursorul peste linia punctata verde cu alb sau rosu cu alb departe de punctul verde sau rosu pana cand este afisata o sageata cu doua varfuri curbata Apoi, trageti pentru rotirea efectului • Eliminati filtrul apasand pe tasta Delete • Apasati Ctrl+Z (Windows) sau Command+Z (Mac OS) pentru anularea ultimei ajustari • Faceti clic pe stergere globala in partea de jos a optiunilor instrumentului pentru a elimina toate efectele instrumentului Filtru gradat si pentru a seta modul masca in Nou 5 (Optional) Faceti clic pe Nou pentru a aplica un efect suplimentar al instrumentului Filtru gradat si rafinati-l utilizand tehnicile de la pasul 4 Nota: Cand lucrati cu mai multe efecte Filtru gradat, faceti clic pe o acoperire pentru a selecta efectul respectiv si a-l rafina Gestionarea setarilor Camera Raw Salvarea starilor imaginilor ca instantanee in Camera Raw Puteti inregistra starea unei imagini in orice moment prin crearea unui instantaneu instantaneele sunt randari stocate ale unei imagini care contin setul complet de editari efectuate pana la crearea instantaneului Prin crearea de instantanee ale unei imagini in diverse momente in timpul procesului de editare, puteti compara cu usurinta efectele ajustarilor efectuate Puteti de asemenea reveni la o stare anterioara daca doriti sa o utilizati mai tarziu Un alt avantaj al instantaneelor este acela ca puteti lucra de la mai multe versiuni ale unei imagini fara a fi necesara duplicarea originalului instantaneele sunt create si gestionate utilizand fila instantanee a casetei de dialog Camera Raw 1 Faceti clic pe butonul instantaneu nou din partea inferioara a filei instantanee pentru a crea un instantaneu 2 introduceti un nume in caseta de dialog instantaneu nou si faceti clic pe OK instantaneul este afisat in lista din fila instantanee Cand lucrati cu instantanee, puteti efectua oricare din urmatoarele actiuni: • Pentru a redenumi un instantaneu, faceti clic dreapta(Windows) sau Control-clic (Mac OS) pe acesta si selectati Redenumire • Faceti clic pe un instantaneu pentru a modifica setarile de imagine curente la cele ale instantaneului selectat Previzualizarea imaginii se actualizeaza corespunzator • Pentru a actualiza sau a suprascrie un instantaneu existent cu setarile de imagine curente, faceti clic dreapta (Windows) sau Control-clic (Mac OS) pe instantaneu si selectati Actualizare cu setarile curente UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 108 Camera Raw • Pentru a anula modificarile efectuate unui instantaneu, faceti clic pe Anulare important: Procedati cu atentie cand faceti clic pe Anulare pentru a anula o modificare a unui instantaneu Se pierd de asemenea toate ajustarile de imagine efectuate in timpul sesiunii de editare curente • Pentru a sterge un instantaneu, selectati-l si faceti clic pe butonul stergere element din partea inferioara a filei Sau faceti clic dreapta(Windows) sau Control-clic (Mac OS) pe instantaneu si selectati stergere instantaneele aplicate in Photoshop Lightroom sunt afisate si pot fi editate in caseta de dialog Camera Raw in mod similar, instantaneele create in Camera Raw sunt afisate si pot fi editate in Lightroom Salvarea, resetarea si incarcarea setarilor Camera Raw Puteti sa reutilizati ajustarile efectuate asupra unei imagini Puteti sa salvati toate setarile de imagine curente din Camera Raw sau un subset din acestea ca presetare sau ca set nou de valori prestabilite Setarile prestabilite se aplica unui anumit model de camera, unui anumit numar de serie de camera sau unei anumite setari iSO, in functie de setarile din sectiunea Setari de imagine prestabilite din preferintele Camera Raw Presetarile sunt afisate dupa nume in fila Presetari din meniul Editare > Dezvoltare setari din Adobe Bridge, in meniul contextual pentru imagini in formatul brut al camerei din Adobe Bridge si in submeniul Aplicare presetari din meniul Setari format brut camera din caseta de dialog Camera Raw Presetarile nu sunt listate in aceste locatii daca nu le salvati in dosarul de setari Camera Raw Totusi, puteti sa utilizati comanda incarcare setari pentru a cauta si a aplica setari salvate in alte locatii Puteti sa salvati si sa stergeti presetari utilizand butoanele din partea de jos a filei Presetari ❖ Faceti clic pe butonul meniului Setari Camera Raw si selectati o comanda din meniu: Salvare setari Salveaza setarile curente ca presetare Selectati setarile de salvat in presetare, apoi denumiti si salvati presetarea Salvare valori prestabilite noi format brut camera Salveaza setarile curente ca setari prestabilite noi pentru alte imagini realizate cu aceeasi camera, cu acelasi model de camera si cu aceeasi setare iSO Selectati optiunile corespunzatoare din sectiunea Setari de imagine prestabilite din preferintele Camera Raw, pentru a specifica daca setarile prestabilite vor fi asociate cu numarul de serie al unei anumite camere sau cu o anumita setare iSO Resetare valori prestabilite format brut camera Restaureaza setarile prestabilite initiale pentru camera curenta, modelul de camera curent sau setarea iSO curenta incarcare setari Deschideti caseta de dialog incarcare setari conversie bruta, din care navigati la fisierul de setari, il deschideti, apoi faceti clic pe incarcare Specificarea locatiei de stocare a setarilor Camera Raw Selectati o preferinta pentru a specifica locatia in care sunt stocate setarile Fisierele XMP sunt utile daca intentionati sa deplasati sau sa stocati fisierele de imagine si doriti sa pastrati setarile Camera Raw Puteti sa utilizati comanda Export setari pentru a copia setarile din baza de date Camera Raw in fisiere sidecar XMP sau sa incorporati setarile in fisiere Digital Negative (DNG) Cand un fisier de imagine in formatul brut al camerei este procesat cu Camera Raw, setarile de imagine sunt stocate intr-una din urmatoarele doua locatii: fisierul bazei de date Camera Raw sau fisierul sidecar XMP Setarile pentru fisierele DNG sunt stocate de obicei in fisierele DNG propriu-zise, la fel ca in cazul fisierelor TiFF si JPEG Nota: Cand importati o secventa de fisiere in formatul brut al camerei in After Effects, setarile pentru primul fisier sunt aplicate pentru toate fisierele din secventa care nu au propriile fisiere sidecar XMP After Effects nu verifica baza de date Camera Raw UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 109 Camera Raw Puteti sa setati o preferinta pentru a stabili locatia de stocare a setarilor Cand redeschideti o imagine in formatul brut al camerei, toate setarile sunt prestabilite la valorile utilizate la ultima deschidere a fisierului respectiv Atributele imaginii (profilul pentru spatiul de culoare tinta, adancimea de culoare, dimensiunea pixelilor si rezolutia) nu sunt stocate impreuna cu setarile 1 in Adobe Bridge, selectati Editare > Preferinte Camera Raw (Windows) sau Bridge > Preferinte Camera Raw (Mac OS) Sau, cu caseta de dialog Camera Raw deschisa, faceti clic pe butonul Deschidere dialog Preferinte 2 in caseta de dialog Preferinte Camera Raw, selectati una dintre urmatoarele optiuni din meniul Salvare setari imagine in: Baza de date Camera Raw Stocheaza setarile intr-un fisier de baza de date Camera Raw, in dosarul Document and Settings [nume de utilizator] Application Data Adobe CameraRaw (Windows) sau Users [nume de utilizator] Library Preferences (Mac OS) Aceasta baza de date este indexata dupa continutul fisierelor, astfel incat imaginea pastreaza setarile formatului brut al camerei chiar daca fisierul de imagine in formatul brut al camerei este mutat sau redenumit Fisierele sidecar " xmp" Stocheaza setarile intr-un fisier separat, in acelasi dosar cu fisierul in formatul brut al camerei, cu acelasi nume de baza si extensia xmp Aceasta optiune este utila pentru arhivarea pe termen lung a fisierelor in format brut, impreuna cu setarile asociate acestora, si pentru schimbul de fisiere in formatul brut al camerei, impreuna cu setarile asociate, in cadrul fluxurilor de lucru cu mai multi utilizatori Aceleasi fisiere sidecar XMP pot sa stocheze date iPTC (international Press Telecommunications Council) sau alte metadate asociate cu fisierul de imagine in formatul brut al camerei Daca deschideti fisiere dintr-un volum read only, precum un CD sau DVD, asigurati-va ca fisierele sunt copiate pe hard disk inainte de a le deschide Plug-in-ul Camera Raw nu poate sa scrie un fisier XMP pe un volum read-only si, in schimb, va scrie setarile in fisierul baza de date Camera Raw Puteti sa vizualizati fisiere XMP in Adobe Bridge, selectand Vizualizare > Afisare fisiere ascunse important: Daca utilizati un sistem de control al revizuirilor pentru gestionarea fisierelor si stocati setari in fisiere sidecar XMP, retineti ca trebuie sa imprumutati si sa restituiti fisierele sidecar pentru a efectua modificari asupra imaginilor in formatul brut al camerei; similar, trebuie sa gestionati (de ex sa redenumiti, sa mutati, sa stergeti) fisierele sidecar XMP, impreuna cu fisierele in formatul brut al camerei, asociate acestora Adobe Bridge, Photoshop, After Effects si Camera Raw rezolva automat aceasta sincronizare a fisierelor cand lucrati cu fisierele local Daca stocati setarile pentru formatul brut al camerei in baza de date Camera Raw si intentionati sa mutati fisierele in alta locatie (CD, DVD, alt calculator etc ), puteti sa utilizati comanda Export setari in XMP, pentru a exporta setarile in fisiere sidecar XMP 3 Daca doriti sa stocati toate ajustarile in fisiere DNG in fisierele DNG propriu-zise, selectati ignorare fisiere sidecar " xmp" din sectiunea Manipulare fisiere DNG, din caseta de dialog Preferinta format brut camera Nota: Pentru mai multe informatii despre setarea preferintelor pentru a asigura compatibilitatea intre Camera Raw si Photoshop Lightroom, consultati fisierul ReadMe Camera Raw 5 2 la adresa www adobe com go kb407616 Copierea si lipirea setarilor Camera Raw in Adobe Bridge puteti sa copiati si sa lipiti setarile Camera Raw dintr-un fisier de imagine in altul 1 in Adobe Bridge, selectati un fisier si alegeti Editare > Dezvoltare setari > Copiere setari format brut camera 2 Selectati unul sau mai multe fisiere si selectati Editare > Dezvoltare setari > Lipire setari Camera Raw De asemenea, puteti sa faceti clic dreapta (Windows) sau Control-clic (Mac OS) pe fisierele de imagine pentru a copia si lipi utilizand meniul contextual 3 in caseta de dialog Lipire setari format brut camera, selectati setarile de aplicat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 110 Camera Raw Aplicarea setarilor Camera Raw salvate 1 in Adobe Bridge sau in caseta de dialog Camera Raw, selectati unul sau mai multe fisiere 2 in Adobe Bridge, selectati Editare > Dezvoltare setari sau faceti clic dreapta pe un fisier selectat Alternativ, in caseta de dialog Camera Raw, faceti clic pe meniul Setari Camera Raw 3 Selectati una dintre urmatoarele optiuni: Setari imagine Utilizeaza setarile din imaginea selectata in formatul brut al camerei Aceasta optiune este disponibila numai din meniul Setari Camera Raw din caseta de dialog Camera Raw Valori prestabilite format brut camera Utilizeaza setarile prestabilite salvate pentru o anumita camera, un anumit model de camera sau o anumita setare iSO Conversia anterioara Utilizeaza setarile imaginii anterioare de la aceeasi camera, acelasi model de camera sau aceeasi setare iSO Nume presetare Utilizeaza setarile (care pot fi un subset al tuturor setarilor de imagine) salvate ca presetare Aplicarea unei presetari Nota: De asemenea, puteti sa aplicati presetari din fila Presetari Exportul setarilor Camera Raw si al previzualizarilor DNG Daca stocati setarile fisierului in baza de date Camera Raw, puteti sa utilizati comanda Export setari in XMP, pentru a copia setarile in fisiere sidecar XMP sau pentru a le incorpora in fisiere DNG Aceasta optiune este utila pentru pastrarea setarilor de imagine cu fisierele in formatul brut al camerei, cand le mutati De asemenea, puteti sa actualizati previzualizarile JPEG incorporate in fisiere DNG 1 Deschideti fisierele in caseta de dialog Camera Raw 2 Daca exportati setari sau previzualizari pentru mai multe fisiere, selectati miniaturile acestora in vizualizarea Film fix 3 in meniul Setari format brut camera , selectati Export setari in XMP sau Actualizare previzualizari DNG Fisierele sidecar XMP sunt create in acelasi dosar ca fisierele de imagine in formatul brut al camerei Daca ati salvat fisierele de imagine in formatul brut al camerei in format DNG, setarile sunt incorporate in fisierele DNG propriu-zise UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 111 Camera Raw Specificarea optiunilor pentru fluxul de lucru in Camera Raw Optiunile pentru fluxul de lucru specifica setarile pentru toate fisierele rezultate din Camera Raw, inclusiv adancimea de culoare, spatiul de culoare, clarificarea rezultatului si dimensiunile pixelilor Optiunile pentru fluxul de lucru determina modul in care Photoshop deschide aceste fisiere, dar nu afecteaza modul in care After Effects importa un fisier in formatul brut al camerei Setarile pentru fluxul de lucru nu afecteaza datele in formatul brut al camerei Puteti sa specificati optiunile pentru fluxul de lucru facand clic pe textul subliniat din partea de jos a casetei de dialog Camera Raw Spatiu Specifica profilul de culoare tinta in general, setati optiunea Spatiu la profilul de culoare pe care il utilizati pentru spatiul de lucru Photoshop RGB Profilul sursa pentru fisierele de imagine in formatul brut al camerei este de obicei spatiul de culoare nativ al camerei Profilurile listate in meniul Spatiu sunt incorporate in Camera Raw Pentru a utiliza un spatiu de culoare care nu este listat in meniul Spatiu, selectati ProPhoto RGB, apoi convertiti la spatiul de lucru dorit cand fisierul se deschide in Photoshop Adancime Specifica daca fisierul se deschide ca imagine 8-bpc sau 16-bpc in Photoshop Dimensiune Specifica dimensiunile pixelilor imaginii la importul in Photoshop Dimensiunile prestabilite ale pixelilor sunt cele utilizate pentru realizarea fotografiei Pentru a reesantiona imaginea, utilizati meniul Dimensiune Pentru camerele cu pixeli patrati, daca selectati o dimensiune mai mica decat cea nativa, puteti accelera procesarea cand doriti o imagine finala mai mica Selectarea unei dimensiuni mai mari este echivalenta cu supraesantionarea in Photoshop Pentru camerele cu pixeli ne-patrati, dimensiunea nativa este cea care pastreaza cel mai bine numarul total de pixeli Selectarea unei dimensiuni diferite minimizeaza reesantionarea efectuata de Camera Raw, rezultand intr-o calitate a imaginii usor imbunatatita Dimensiunea pentru calitatea optima este marcata cu un asterisc (*) in meniul Dimensiune Nota: Puteti sa modificati oricand dimensiunea pixelilor imaginii, dupa deschiderea acesteia in Photoshop Rezolutie Specifica rezolutia la care este tiparita imaginea Aceasta setare nu afecteaza dimensiunile pixelilor De exemplu, o imagine de 2048 x 1536 pixeli, tiparita la 72 dpi, este de aproximativ 28-1 2 x 21-1 4 inch Cand este tiparita la 300 dpi, aceeasi imagine este de aproximativ 6-3 4 x 5-1 8 inch De asemenea, puteti sa utilizati comanda Dimensiune imagine pentru a ajusta rezolutia in Photoshop Clarificare pentru Va permite sa aplicati clarificarea rezultatului pentru Ecran, Hartie mata sau Hartie lucioasa Daca aplicati clarificarea rezultatului, puteti modifica meniul pop-up Cantitate la valoarea Redusa sau Ridicata pentru a reduce sau a creste cantitatea de clarificare aplicata in majoritatea cazurilor, puteti lasa parametrul Cantitate setat la valoarea prestabilita, Standard Deschidere in Photoshop ca obiecte inteligente Determina deschiderea imaginilor in formatul brut al camerei in Photoshop, ca strat Obiect inteligent, in locul unui strat de fundal cand faceti clic pe butonul Deschidere Pentru a suprascrie aceasta preferinta pentru imaginile selectate, apasati tasta Shift in timp ce faceti clic pe Deschidere 112 Capitolul 5: Culorile Culorile pot fi descrise in cateva moduri, utilizand un model de culoare precum RGB sau CMYK Cand lucrati in imagine, specificati culorile utilizand unul dintre modelele de culori in Photoshop alegeti abordarea culorii corespunzatoare pentru imaginea dvs si modul in care este utilizata Despre culori intelegerea culorilor stiind cum sunt create culorile si cum interactioneaza puteti lucra mai eficient in Photoshop in loc sa obtineti un efect din intamplare, veti obtine rezultate consistente, multumita intelegerii teorie culorilor de baza Culori primare Culorile primare aditive sunt cele trei culori ale luminii (rosu, verde si albastru) care produc toate culorile din spectrul vizibil daca sunt luate impreuna in diverse combinatii Daca adaugati parti egale de rosu, albastru si verde, veti obtine alb Absenta completa a luminii rosi, albastre si negre, va genera negru Monitoarele calculatoarelor sunt dispozitive care utilizeaza culorile primare aditive pentru a crea culoarea R G B Culori aditive (RGB) R Rosu G Verde B Albastru Culorile primare substractive sunt pigmenti care creeaza un spectru de culori in diverse combinatii Spre deosebire de monitoare, imprimantele utilizeaza culori primare substractive (pigmenti cyan, magenta, galben si negru) pentru a produce culori prin amestec substractiv Se utilizeaza termenul "substractiv" deoarece culorile primare sunt pure pana cand sunt amestecate, iar amestecul are ca rezultat culori care sunt versiuni mai putin pure ale culorilor primare De exemplu, portocaliul este creat prin amestecul substractiv dintre magenta si galben UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 113 Culorile C M Y K Culori substractive (CMYK) C Cyan M Magenta Y Galben K Negru Cercul culorilor Daca nu sunteti initiat in ajustarea componentelor de culoare, v-ar putea fi util sa aveti la indemana o diagrama standard a cercului culorilor cand incercati sa obtineti balansul de culoare Puteti utiliza cercul culorilor pentru a estima modul in care modificarea unei componente de culoare afecteaza celelalte culori si modul in care modificarile sunt translatate intre modelele de culoare RGB si CMYK 0 360 R M Y 270 90 B G C 180 Cercul culorilor R Rosu Y Galben G Verde C Cyan B Albastru M Magenta De exemplu, puteti reduce nivelul oricarei culori dintr-o imagine crescand nivelul culorii opuse in cercul culorilor— si invers Culorile opuse in cercul culorilor sunt cunoscute sub denumirea de culori complementare Similar, puteti creste sau reduce nivelul unei culori prin ajustarea celor doua culori adiacente din cerc sau prin ajustarea celor doua culori adiacente culorilor opuse intr-o imagine CMYK, puteti reduce nivelul culorii magenta fie prin reducerea nivelului de magenta, fie prin cresterea nivelului culorii complementare, care este verde (culoarea opusa culorii magenta in cercul de culori) intr-o imagine RGB, puteti reduce nivelul de magenta prin eliminarea culorilor rosu si albastru sau prin adaugarea de verde Toate aceste ajustari au ca rezultat un balans de culoare general, care contine un nivel de magenta mai redus Consultati si "Selectarea unei culori cu Alegere culoare Adobe" la pagina 126 Modele, spatii si moduri de culoare Un model de culoare descrie culorile pe care le vedem si cu care lucram in imagini digitale Fiecare model de culoare, cum sunt RGB, CMYK sau HSB, reprezinta o metoda diferita (de obicei numerica) de descriere a culorii UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 114 Culorile Un spatiu de culoare este o varianta a unui model de culoare si are o gama reproductibila (interval) de culori De exemplu, in cadrul modelului de culori RGB exista un numar de spatii de culoare: Adobe RGB, sRGB, ProPhoto RGB s a m d Fiecare dispozitiv, ca de exemplu monitorul sau imprimanta, are propriul spatiu de culoare si poate reproduce numai culori din gama reproductibila a acelui spatiu Cand o imagine este transferata de pe un dispozitiv pe altul, culorile imaginii s-ar putea modifica deoarece fiecare dispozitiv interpreteaza valorile RGB sau CMYK conform propriului spatiu de culoare Puteti utiliza gestionarea culorilor cand transferati imaginile pentru a va asigura ca majoritatea culorilor sunt identice sau suficient de similare incat sa fie afisate consecvent Consultati "De ce culorile nu corespund uneori" la pagina 136 in Photoshop, modul de culoare al unui document stabileste ce model de culoare va fi utilizat pentru afisarea si tiparirea imaginii la care lucrati Modurile de culoare din Photoshop se bazeaza pe modele de culoare, care sunt utile pentru imagini utilizate in publicatii Puteti selecta intre RGB (rosu, verde, albastra), CMYK (cyan, magenta, galben, negru), Culori Lab (bazate pe CiE L* a* b*) si nuante de gri Photoshop include, de asemenea, modele pentru iesirea de culori specializata, cum sunt culorile indexate si bicrome Modurile de culoare stabilesc numarul de culori, numarul de canale si dimensiunea fisierului unei imagini Selectarea unui mod de culoare stabileste de asemenea instrumentele si formatele de fisiere disponibile Cand lucrati cu culori intr-o imagine, ajustati valorile numerice din fisier Este usor sa va ganditi la un numar ca si la o culoare, dar aceste valori numerice nu sunt ele insele culori absolute—au numai o semnificatie de culoare in cadrul spatiului de culoare al dispozitivului care produce culoarea Consultati si "Moduri de culoare" la pagina 115 Ajustarea nuantei, a saturatiei si a luminozitatii culorilor Pe baza perceptiei culorilor de catre om, modelul HSB descrie caracteristicile fundamentale ale culorii: Nuanta Culoarea reflectata de un obiect sau transmisa printr-un obiect Aceasta este masurata ca o locatie pe cercul de culori standard, exprimata in grade, cu o valoare intre 0° si 360° in cazul utilizarii obisnuite, nuanta este identificata de numele culorii, ca de exemplu rosu, portocaliu sau verde Saturatie intensitatea si puritatea culorii (denumite uneori cromaticitate) Saturatia reprezinta volumul de gri proportional cu nuanta, masurat ca procentaj cuprins intre 0% (gri) si 100% (saturat complet) Pe cercul culorilor standard, saturatia creste din centru catre margine Luminozitate Luminozitatea sau intunecimea culorii, masurate de obicei ca procentaj cuprins intre 0% (negru) si 100% (alb) 0 100 H 360 100 S B 0 0 Modelul de culoare HSB H Nuanta S Saturatie B Luminozitate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 115 Culorile Moduri de culoare Modul de culoare RGB Modul de culoare RGB Photoshop utilizeaza modelul RGB, evaluand o valoare a intensitatii pentru fiecare pixel in imaginile cu 8 biti pe canal, valorile intensitatii variaza intre 0 (negru) si 255 (alb) pentru fiecare dintre componentele RGB (rosu, verde, albastru) dintr-o imagine color De exemplu, o culoare rosu aprins are valoarea R 246, valoarea G 20 si valoarea B 50 Cand valorile tuturor celor trei componente sunt egale, rezultatul este o umbra de gri neutru Cand valorile tuturor componentelor sunt 255, rezultatul este alb pur, iar cand toate valorile sunt 0, rezultatul este negru pur imaginile RGB utilizeaza trei culori sau canale pentru a reproduce culorile pe ecran in imaginile cu 8 biti pe canal, cele trei canale sunt translatate pe 24 (8 biti x 3 canale) de biti de informatie de culoare per pixel in cazul imaginilor pe 24 de biti, cele trei canale pot reproduce pana la 16,7 milioane de culori per pixel in cazul imaginilor pe 48 biti (16 biti pe canal) si a celor pe 96 biti (32 biti pe canal), pot fi reproduce chiar mai multe culori per pixel Pe langa faptul ca este modul prestabilit pentru imaginile Photoshop, modelul RGB este utilizat de monitoarele calculatoarelor pentru afisarea culorilor Aceasta inseamna ca atunci cand lucrati in alte moduri de culoare decat RGB, cum ar fi CMYK, Photoshop converteste imaginile CMYK la RGB pentru afisare pe ecran Desi RGB este un model de culoare standard, intervalul exact de culori reprezentate poate varia in functie de aplicatie sau dispozitivul de afisare Modul de culoare RGB din Photoshop variaza conform cu setarea spatului de lucru specificata in caseta de dialog Setari culoare Consultati si "Despre spatiile de lucru pentru culori" la pagina 156 Modul de culoare CMYK in modul CMYK, fiecare pixel este asignat unei valori procentuale pentru fiecare cerneala de proces Celor mai deschise (evidentiat) culori le sunt asignate procentaje reduse de culori de cerneala de proces; culorilor mai inchise (umbra) le sunt asignate procentaje mai mari De exemplu, o nuanta de rosu aprins ar putea contine 2% cyan, 93% magenta, 90% galben si 0% negru in imagini CMYK, albul pur este generat cand toate cele patru componente au valoarea 0% Utilizati modul CMYK cand pregatiti o imagine pentru tiparire utilizand culori de proces Conversia unei imagini RGB in CMYK creeaza o separatie de culoare Daca incepeti cu o imagine RGB, este recomandat sa o editati mai intai in RGB si apoi sa o convertiti in CMYK la sfarsitul procesului de editare in modul RGB, puteti utiliza comenzile Configurare proba pentru a simula efectele unei conversii CMYK fara a schimba datele efective ale imaginii Puteti, de asemenea, sa utilizati modul CMYK pentru a lucra direct cu imagini CMYK scanate sau importate de la sisteme profesionale Desi CMYK este un model de culoare standard, intervalul exact de culori reprezentate poate varia in functie de presa si conditiile de tiparire Modul de culoare CMYK din Photoshop variaza conform cu setarea spatului de lucru specificata in caseta de dialog Setari culoare Consultati si "Despre spatiile de lucru pentru culori" la pagina 156 "Culori pentru verificare virtuala" la pagina 145 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 116 Culorile Modul de culoare Lab Modelul de culoare CiE L*a*b* (Lab) este bazat pe perceptia culorilor de catre om Valorile numerice din Lab descriu toate culorile care pot fi percepute de o persoana cu vedere normala Deoarece Lab descrie modul in care arata o culoare si nu cantitatea de colorant necesara unui dispozitiv (precum un monitor, o imprimanta desktop sau o camera digitala) pentru a produce culori, Lab este considerat un model de culoare independent de dispozitiv Sistemele de gestionare a culorii utilizeaza Lab ca referinta de culoare pentru a transforma previzibil o culoare dintr-un spatiu de culoare in alt spatiu de culoare Modul Culoare Lab are o componenta de luminozitate (L) care poate fi cuprinsa intre 0 si 100 in instrumentul Alegere culoare Adobe si in panoul Culoare, componenta a (axa verde-rosu) si componenta b (axa albastru-galben) se pot situa intre +127 si -128 imaginile Lab pot fi salvate in formatele Photoshop, Photoshop EPS, Large Document Format (PSB), Photoshop PDF, Photoshop Raw, TiFF, Photoshop DCS 1 0 sau Photoshop DCS 2 0 Puteti salva imagini Lab pe 48 biti (16 biti pe canal) in formatele Photoshop, Large Document Format (PSB), Photoshop PDF, Photoshop Raw sau TiFF Nota: Formatele DCS 1 0 si DCS 2 0 convertesc fisierul in CMYK cand este deschis Modul Tonuri de gri Modul Tonuri de gri utilizeaza diferite umbre de gri intr-o imagine in imagini pe 8 biti, pot exista maxim 256 nuante de gri Fiecare pixel al unei imagini in tonuri de gri are o valoare a luminozitatii care variaza intre 0 (negru) si 255 (alb) in imagini pe 16 si 32 biti, numarul de umbre dintr-o imagine este mult mai mare decat in imaginile pe 8 biti Valorile tonurilor de gri pot fi masurate de asemenea in procentaje de acoperire cu cerneala neagra (0% este alb, 100% negru) Modul Tonuri de gri utilizeaza intervalul definit de setarea spatiului de lucru specificata in caseta de dialog Setari culoare Consultati si "Despre spatiile de lucru pentru culori" la pagina 156 Modul Bitmap Modul Bitmap utilizeaza una dintre cele doua valori de culoare (negru sau alb) pentru a reprezenta pixelii dintr-o imagine imaginile in modul Bitmap sunt denumite imagini bitmap pe 1 bit deoarece au adancimea de culoare de 1 bit Modul Bicrom Modul Bicrom creeaza imagini in tonuri de gri monocrome, bicrome (doua culori), tricrome (trei culori) si cuadtone (patru culori) utilizand intre una si patru cerneluri personalizate Consultati si "Despre imaginile bicrome" la pagina 523 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 117 Culorile Modul Culoare indexata Modul Culoare indexata produce fisiere imagine pe 8 biti cu maxim 256 de culori La conversia in culori indexate, Photoshop creeaza un tabel de cautare a culorilor (color lookup table - CLUT), care stocheaza si indexeaza culorile din imagine Daca o culoare din imaginea initiala nu apare in tabel, programul alege culoarea cea mai apropiata sau utilizeaza cuantizarea pentru a simula culoarea cu ajutorul culorilor disponibile Desi paleta de culori este limitata, culoarea indexata poate reduce dimensiunea fisierului pastrand calitatea vizuala necesara prezentarilor multimedia, paginilor Web etc Editarea limitata este disponibila in acest mod Pentru editarea extinsa, trebuie sa realizati conversia temporara in modul RGB Fisierele cu culori indexate pot fi salvate in formatele Photoshop, BMP, DiCOM (Digital imaging and Communications in Medicine), GiF, Photoshop EPS, Large Document Format (PSB), PCX, Photoshop PDF, Photoshop Raw, Photoshop 2 0, PiCT, PNG, Targa  sau TiFF Modul Multicanal imaginile in modul Multicanal contin 256 nivele de gri in fiecare canal si sunt utile pentru tiparirea specializata imaginile in modul Multicanal pot fi salvate in formatul Photoshop, Large Document Format (PSB), Photoshop 2 0, Photoshop Raw sau Photoshop DCS 2 0 Aceste indrumari se aplica la conversia imaginilor in modul Multicanal: • Canalele de culoare din imaginea initiala devin canale de culoare spot in imaginea convertita • Conversia unei imagini CMYK in modul Multicanal creeaza canale spot cyan, magenta, galben si negru • Conversia unei imagini RGB in modul Multicanal creeaza canale spot cyan, si galben • stergerea unui canal dintr-o imagine RGB, CMYK sau Lab converteste automat imaginea in modul Multicanal • Pentru a exporta o imagine Multicanal, salvati-o in format Photoshop DCS 2 0 Conversia intre modurile de culoare Conversia unei imagini in alt mod de culoare Puteti schimba o imagine din modul original (modul sursa) in alt mod (modul destinatie) Cand alegeti un mod de culoare diferit pentru o imagine, schimbati permanent valorile culorilor imaginii De exemplu, cand convertiti o imagine RGB in modul CMYK, valorilor culorilor RGB din afara gamei reproductibile CMYK (definite de setarea spatiului de lucru CMYK din caseta de dialog Setari culoare) sunt ajustate pentru a se incadra in gama reproductibila Ca rezultat, anumite date ale imaginii ar putea fi pierdute si nu mai pot fi recuperate cand convertiti imaginea din CMYK inapoi in RGB inainte de a converti imaginile, este recomandat sa: • Editati cat mai mult posibil in modul de imagine initial (de obicei RGB pentru imagini de la majoritatea scanerelor sau camerelor digitale sau CMYK pentru imagini de la scanerele traditionale sau importate dintr-un sistem Scitex) • Salvati o copie de siguranta inainte de conversie Asigurati-va ca ati salvat o copie a imaginii, care include toate straturile, pentru a putea edita versiunea initiala a imaginii dupa conversie • Aplatizati fisierul inainte de a-l converti interactiunea culorilor intre modurile de amestecare a straturilor se schimba o data cu modurile UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 118 Culorile Nota: in majoritatea cazurilor, veti dori sa aplatizati fisierul inainte de a-l converti Totusi, acest lucru nu este necesar si, in anumite cazuri, nici nu este de dorit (de exemplu, cand fisierul are straturi de text vectorial) ❖ Selectati imagine > Mod si alegeti modul dorit din submeniu Modurile care nu sunt disponibile pentru imaginea activa apar inactive in meniu imaginile sunt aplatizate cand sunt convertite in modul Multicanal, Bitmap sau Culori indexate, deoarece aceste moduri nu accepta straturi Adaugati un mod conditional pentru a modifica o actiune Puteti specifica conditiile pentru schimbarea unui mod astfel incat conversia sa survina in timpul unei actiuni, care este o serie de comenzi aplicate secvential unui singur fisier sau unui set de fisiere Cand schimbarea unui mod face parte dintr-o actiune, poate surveni o eroare daca fisierul deschis nu este in modul sursa specificat in actiune De exemplu, sa presupunem ca o etapa din actiune este conversia unei imagini cu modul sursa RGB in modul destinatie CMYK Aplicarea acestei actiuni asupra unei imagini in modul Tonuri de gri, sau asupra oricarui alt mod sursa cu exceptia modului RGB, are ca rezultat o eroare Cand inregistrati o actiune, puteti utiliza comanda Schimbare mod conditional pentru a specifica unul sau mai multe moduri pentru modul sursa si un mod pentru modul destinatie 1 incepeti actiunea de inregistrare 2 Selectati Fisier > Automatizare > Schimbare mod conditional 3 in caseta de dialog Schimbare mod conditional, selectati unul sau mai multe moduri pentru modul sursa Utilizati butoanele Toate sau Niciunul pentru a selecta toate modurile posibile sau a nu selecta niciun mod 4 Selectati un mod destinatie din meniul pop-up Mod 5 Faceti clic pe OK Schimbarea modului conditional apare ca o etapa noua in panoul Actiuni Consultati si "Automatizarea cu actiuni" la pagina 658 Conversia unei culori in modul Tonuri de gri 1 Deschideti fotografia pe care doriti sa o convertiti in alb-negru 2 Selectati imagine > Mod > Tonuri de gri 3 Faceti clic pe Abandonare Photoshop converteste culorile din imagine in negru, alb si nuante de gri Nota: Convertirea unei fotografii color la modul Tonuri de gri are drept rezultat un fisier mai mic, dar elimina informatii despre culori si poate conduce la conversia a doua nuante adiacente de gri la o nuanta de gri unica Conversia unei imagini color la o imagine alb-negru are drept rezultat un fisier cu dimensiune substantial mai mare, dar pastreaza informatiile despre culori si va permite sa mapati culorile la tonuri de gri Consultati si "Conversia unei imagini color in alb-negru" la pagina 184 Conversia unei imagini in modul Bitmap Conversia unei imagini in modul Bitmap reduce imaginea la doua culori, simplificand considerabil informatiile despre culoare din imagine si reducand dimensiunea fisierului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 119 Culorile La conversia unei imagini color in modul Bitmap, convertiti-o mai intai in modul Tonuri de gri Astfel vor fi eliminate informatiile despre nuanta si saturatie din pixeli si vor ramane numai valorile luminozitatii Totusi, deoarece in imaginile in modul Bitmap sunt disponibile numai cateva optiuni de editare, de obicei este recomandat sa editati imaginea in modul tonuri de gri si apoi sa o convertiti in modul Bitmap Nota: imaginile in modul Bitmap au un bit pe canal inainte de a converti o imagine cu 16 sau 32 de biti pe canal in modul Bitmap trebuie sa o convertiti in modul Tonuri de gri pe 8 canale 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Daca imaginea este color, selectati imagine > Mod > Tonuri de gri Selectati apoi imagine > Mod > Bitmap • Daca imaginea este in tonuri de gri, selectati imagine > Mod > Bitmap 2 in campul iesire introduceti o valoare pentru rezolutia de iesire a imaginii in modul Bitmap si apoi selectati o unitate de masura in mod prestabilit, rezolutia curenta a imaginii apare atat in campul pentru rezolutia de intrare cat si in cel pentru rezolutia de iesire 3 Selectati una dintre urmatoarele metode de conversie Bitmap din meniul pop-up Utilizare: Prag 50% Converteste pixelii cu valori de gri peste nivelul mediu de gri (128) in alb si pixelii cu valori de gri sub acel nivel in negru Rezultatul este o reprezentare alb-negru a imaginii, cu un contrast foarte ridicat Cuantizare model Converteste o imagine prin organizarea nivelurilor de gri in configuratii geometrice de puncte albe si negre Cuantizare difuzare Converteste o imagine prin utilizarea unui proces de difuzare la eroare, incepand cu pixelul din coltul stanga sus al imaginii Daca valoarea pixelului este deasupra nivelului mediu de gri (128), pixelul este schimbat in alb—daca este sub, in negru Deoarece pixelii initiali sunt rareori alb pur sau negru pur, vor aparea inevitabil erori Aceasta eroare este transferata pixelilor din jur si se difuzeaza in imagine, avand ca rezultat o textura granulata, similara unei pelicule Ecranul Semiton Simuleaza aspectul punctelor de semitonuri in imaginea convertita introduceti valori in caseta de dialog Ecran semiton • Pentru frecventa, introduceti o valoare pentru frecventa ecranului si selectati o unitate de masura Valorile pot varia intre 1,000 si 999,999 pentru linii per inch si intre 0,400 si 400,00 pentru linii per centimetru Puteti introduce valori zecimale Frecventa ecranului specifica liniatura ecranului de semitonuri in linii per inch (lpi) Frecventa depinde de stocul de hartie si de tipul de presa utilizate la tiparire Pentru ziare se foloseste de obicei un ecran cu 85 de linii Pentru reviste se folosesc ecrane cu rezolutie mai ridicata, ca de exemplu 133-lpi si 150-lpi Consultati tipografia pentru a afla frecventele de ecran corecte • introduceti pentru unghiul ecranului o valoare in grade, cuprinsa intre -180 si +180 Unghiul ecranului se refera la orientarea ecranului Ecranele cu tonuri continue sau semitonuri alb-negru utilizeaza de obicei un unghi de 45° • Pentru Forma, selectati forma de punct de raster dorita important: Ecranul de semitonuri devine o componenta a imaginii Daca tipariti imaginea la o imprimanta cu semitonuri, imprimanta va utiliza propriul ecran de semitonuri, precum si ecranul de semitonuri care este o componenta a imaginii Pe anumite imprimante, rezultatul este un model moire Model personalizat Simuleaza aspectul unui ecran de semitonuri personalizat in imaginea convertita Selectati un model care se incadreaza in variatiile de grosime, de obicei unul cu mai multe nuante de gri Pentru a utiliza aceasta optiune, definiti mai intai un model si apoi filtrati imaginea in tonuri de gri pentru a aplica textura Pentru a acoperi intreaga imagine, modelul trebuie sa fie la fel de mare ca si imaginea Altfel, modelul este in mozaic Photoshop este livrat impreuna cu mai multe modele cu mozaic automat, care pot fi utilizate ca modele de ecrane cu semitonuri UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 120 Culorile Pentru a pregati un model alb-negru pentru conversie, convertiti mai intai imaginea la alb-negru si apoi aplicati filtrul Neclaritate accentuata de cateva ori Tehnica de aplicare a neclaritatii creeaza linii groase cu o culoare care variaza de la gri inchis pana la alb imaginea in tonuri de gri initiala si metoda de conversie Prag 50% Metoda de conversie Cuantizare model si metoda de conversie Cuantizare difuzie Conversia unei imagini Bitmap in modul Tonuri de gri Puteti converti o imagine din modul Bitmap in modul Tonuri de gri pentru a o edita Retineti ca imaginile in modul Bitmap editate in modul Tonuri de gri ar putea sa difere ca aspect atunci cand sunt convertite inapoi in modul Bitmap De exemplu, sa presupunem ca un pixel care este negru in modul Bitmap este editat intr-o nuanta de gri in modul Tonuri de gri Cand imaginea este convertita inapoi in modul Bitmap, pixelul este randat ca alb daca valoarea sa de gri este peste valoarea medie de gri 128 1 Selectati imagine > Mod > Tonuri de gri 2 introduceti o valoare intre 1 si 16 pentru raportul de dimensiune Raportul de dimensiune este factorul pentru scalarea imaginii De exemplu, pentru a reduce imaginea in tonuri de gri cu 50%, introduceti 2 pentru raportul de dimensiune Daca introduceti un numar mai mare decat 1, programul stabileste o medie a mai multor pixeli din imaginea in modul Bitmap, pentru a produce un singur pixel in imaginea in tonuri de gri Acest proces va permite sa generati mai multe nuante de gri dintr-o imagine scanata cu un scaner pe 1 bit Conversia unei imagini in tonuri de gri sau a unei imagini RGB in culori indexate Conversia in culori indexate reduce numarul de culori din imagine la maxim 256—numarul standard de culori acceptate de formatele GiF si PNG-8 si multe aplicatii multimedia Aceasta conversie reduce dimensiunea fisierului prin stergerea informatiilor de culoare din imagine Pentru a converti o culoare indexata, trebuie sa incepeti cu o imagine cu 8 biti pe canal, in unul din modurile Tonuri de gri sau RGB 1 Selectati imagine > Mod > Culoare indexata Nota: Toate straturile vizibile vor fi aplatizate; straturile ascunse vor fi abandonate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 121 Culorile Pentru imaginile in tonuri de gri, conversia are loc automat Pentru imaginile RGB, este afisata caseta de dialog Culoare indexata 2 Selectati Previzualizare in caseta de dialog Culoare indexata pentru a afisa o previzualizare a modificarilor 3 Specificati optiunile de conversie Optiuni de conversie pentru imagini cu culori indexate La conversia unei imagini RGB in culori indexate, puteti specifica un numar de optiuni de conversie in caseta de dialog Culoare indexata Tip paleta Este disponibil un numar de tipuri de palete pentru conversia unei imagini in culori indexate Pentru optiunile Perceptual, Selectiv si Adaptiv puteti selecta o paleta locala pe baza culorilor imaginii curente in continuare sunt prezentate tipurile de palete disponibile: • Exact Creeaza o paleta utilizand culorile exacte care apar intr-o imagine RGB—o optiune disponibila numai daca imaginea utilizeaza 256 sau mai putine culori Deoarece paleta imaginii contine toate culorile din imagine nu survine cuantizarea • Sistem (Mac OS) Utilizeaza paleta prestabilita Mac OS pe 8 biti, care este bazata pe o esantionare uniforma a culorilor RGB • Sistem (Windows) Utilizeaza paleta prestabilita a sistemului Windows pe 8 biti, care este bazata pe o esantionare uniforma a culorilor RGB • Web Utilizeaza paleta cu 216 culori utilizata de majoritatea browserelor Web, indiferent de platforma, pentru afisarea imaginilor pe un monitor limitat la 256 de culori Aceasta paleta este un subset al paletei Mac OS pe 8 biti Utilizati aceasta optiune pentru a evita cuantizarea aplicata de browser la vizualizarea imaginilor pe un monitor cu afisajul limitat la 256 de culori • Uniform Creeaza o paleta prin esantionarea uniforma a culorilor dintr-un cub de culoare RGB De exemplu, daca Photoshop preleveaza sase niveluri de culoare cu spatii egale: rosu, verde si albastru, iar combinatia produce o paleta uniforma de 216 culori (6 la puterea a treia = 6 x 6 x 6 = 216) Numarul total de culori afisate intr-o imagine corespunde cu cel mai apropiat cub perfect (8, 27, 64, 125 sau 216), cu o valoare mai mica decat valoarea din caseta de text Culori • Local (Perceptual) Creeaza o paleta de culoare personalizata, acordand prioritate culorilor sensibile ochiului uman • Local (Selectiv) Creeaza un tabel de culoare similar tabelului de culoare Perceptual, dar favorizand zone largi de culoare si pastrarea culorilor Web Aceasta optiune genereaza de obicei imagini cu o integritate crescuta a culorilor • Local (Adaptiv) Creeaza o paleta prin esantionarea culorilor din spectru care apar cel mai frecvent in imagine De exemplu, o imagine RGB care are numai culorile verde si albastru produce o paleta compusa in principal din verde si albastru Majoritatea imaginilor concentreaza culorile in anumite zone din spectru Pentru a controla mai precis o paleta, selectati mai intai o parte a imaginii care contine culorile pe care doriti sa le evidentiati Photoshop pondereaza conversia in functie de aceste culori • Model (perceptual) Creeaza o paleta de culori personalizata, acordand prioritate culorilor sensibile ochiului uman Se aplica atunci cand aveti mai multe documente deschise; ia toate documentele in calcul • Model (selectiv) Creeaza un tabel de culori similar tabelului de culori Perceptual, dar favorizand zone largi de culoare si pastrarea culorilor Web Aceasta optiune genereaza de obicei imagini cu o integritate crescuta a culorilor Se aplica atunci cand aveti mai multe documente deschise; ia toate documentele in calcul • Model (adaptiv) Creeaza o paleta prin esantionarea culorilor din spectru care apar cel mai frecvent in imagine De exemplu, o imagine RGB care are numai culorile verde si albastru produce o paleta compusa in principal din verde si albastru Majoritatea imaginilor concentreaza culorile in anumite zone din spectru Pentru a controla mai precis o paleta, selectati mai intai o parte a imaginii care contine culorile pe care doriti sa le evidentiati Photoshop pondereaza UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 122 Culorile conversia in functie de aceste culori Se aplica atunci cand aveti mai multe documente deschise; ia toate documentele in calcul • Personalizat Creeaza o paleta personalizata utilizand caseta de dialog Tabel culori Editati tabelul de culori si salvati-l pentru utilizare ulterioara sau faceti clic pe incarcare pentru a incarca un tabel de culori creat anterior Aceasta optiune afiseaza si paleta Adaptiva curenta, care este utila pentru previzualizarea culorilor utilizate cel mai frecvent in imagine • Anterior Utilizeaza paleta personalizata din conversia anterioara, facand mai facila conversia mai multor imagini cu aceeasi paleta personalizata Numarul de culori Pentru paletele de culori Uniform, Perceptual, Selectiv sau Adaptive, puteti specifica numarul exact de culori afisate (maxim 256) prin introducerea unei valori in campul Culori Caseta de text Culori controleaza modul de creare a tabelului de culori indexate Adobe Photoshop trateaza imaginea ca imagine pe 8 biti, cu 256 de culori includerea si transparenta culorii Pentru a specifica culorile care vor fi incluse in tabelul de culori indexate sau pentru a specifica transparenta in imagine, selectati una dintre urmatoarele optiuni: • Fortat Ofera optiuni pentru a forta includerea anumitor culori in tabelul de culori Alb-negru adauga alb pur si negru pur in tabelul de culori; culorile primare adauga rozi, verde, albastru, cyan, magenta, galben, negru si alb; Web adauga 216 culori sigure Web; Personalizat va permite sa definiti culori personalizate de adaugat • Transparenta Specifica daca se pastreaza zonele transparente ale imaginii la conversie Selectarea aceste optiuni adauga o intrare index speciala in tabelul de culori pentru culorile transparente Deselectarea acestei optiuni determina umplerea zonelor transparente cu culoarea mata sau cu alb daca nu este selectata nicio culoare mata • Mata Specifica culoarea de fundal utilizata pentru umplerea muchiilor antialias adiacente zonelor transparente ale imaginii Cand este selectata optiunea Transparenta, culoarea mata este aplicata zonelor muchiilor pentru ca muchiile sa se amestece cu un fundal Web de aceeasi culoare Cand este deselectat Transparenta, culoarea mata este aplicata zonelor transparente Daca pentru Mat selectati optiunea Niciunul, va fi creata o transparenta cu muchii accentuate daca este selectata optiunea Transparenta; in caz contrar, zonele transparente sunt umplute cu alb 100% imaginea trebuie sa aiba transparenta pentru ca optiunile pentru Mat sa fie disponibile Cuantizarea Cu exceptia cazului in care utilizati optiunea pentru tabelul de culori Exact, tabelul de culori ar putea sa nu contina toate culorile utilizate in imagine Pentru a simula culori care nu se gasesc in tabelul de culori, puteti cuantiza culori Cuantizarea amesteca pixelii culorilor disponibile pentru a simula culorile lipsa Selectati o optiune de cuantizare din meniu si introduceti o valoare procentuala pentru cuantizare O valoare mai ridicata cuantizeaza mai multe culori, dar genereaza un fisier de dimensiuni mai mari Puteti selecta dintre urmatoarele metode de cuantizare: • Niciunul Nu cuantizeaza culorile dar utilizeaza in schimb culoarea cea mai apropiata de culoarea lipsa Aceasta modalitate are ca rezultat tranzitii bruste intre nuantele de culoare dintr-o imagine, creand un efect posterizat • Difuzia Utilizeaza o metoda fara difuzie la erori, care produce o cuantizare mai putin structurata decat in cazul optiunii Model Pentru a proteja impotriva cuantizarii culorile din imagine care contin intrari in tabelul de culori, selectati Pastrare culori Exact Aceasta metoda este utila pentru pastrarea liniilor fine si a textului pentru imagini Web • Tipar Utilizeaza un tipar patrat similar semitonului pentru a simula culorile care nu se gasesc in tabelul de culori • Zgomot Ajuta la reducerea tiparelor continue de-a lungul muchiilor feliilor de imagini Selectati aceasta optiune daca doriti sa feliati imaginea pentru plasarea intr-un tabel HTML UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 123 Culorile Personalizarea tabelelor de culori indexate Comanda Tabel culori va permite sa modificati tabelul de culori a unei imagini cu culoare indexata Aceste caracteristici de personalizare sunt utile in special in cazul imaginilor pseudocolor - imagini care afiseaza variatii ale nivelurilor de gri cu culoarea in locul nuantelor de gri, utilizate adesea in aplicatii stiintifice si medicale Personalizarea tabelului de culori poate produce, de asemenea, efecte speciale in cazul imaginilor cu culori indexate, care au un numar limitat de culori Nota: Pentru a comuta culorile intr-o imagine pseudocolor, selectati imagine > Ajustari si utilizati comenzile de ajustare a culorilor din submeniu Editarea culorilor si asignarea transparentei cu un tabel de culori Puteti edita culori din tabelul de culori pentru a produce efecte speciale sau pentru a asigna transparenta in imagine la o singura culoare din tabel 1 Deschideti imaginea cu culori indexate 2 Selectati imagine > Mod > Tabel culori 3 Pentru a modifica o singura culoare, faceti clic pe aceasta si selectati culoarea noua din instrumentul Alegere culoare 4 Pentru a modifica un interval de culori, trageti tabelul pentru a selecta intervalul de culori pe care doriti sa-l modificati in instrumentul Alegere culoare, selectati prima culoare care doriti sa fie inclusa in interval si faceti clic pe OK Cand instrumentul de prelevare a culorilor este afisat din nou, selectati ultima culoare care doriti sa fie inclusa in interval si faceti clic pe OK Culorile pe care le-ati selectat in Alegere culoare sunt plasate in intervalul selectat in caseta de dialog Tabel culori 5 Pentru a asigna transparenta la o culoare, selectati instrumentul Pipeta din caseta de dialog Tabel culori si faceti clic pe culoare in tabel sau in imagine Culoarea esantionata este inlocuita cu transparenta in imagine 6 Faceti clic pe OK in caseta de dialog Tabel culori pentru a aplica culorile noi la imaginea cu culori indexate Selectati un tabel de culori predefinit 1 Deschideti imaginea cu culori indexate 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati imagine > Mod > Tabel culori • Selectati imagine > Mod > Culoare indexata in caseta de dialog Culoare indexata, selectati Personalizat din meniul pop-up Panou Va fi deschisa caseta de dialog Tabel culori 3 in caseta de dialog Tabel culori selectati un tabel predefinit din meniul Tabel Personalizat Creeaza paleta pe care o specificati Corp Negru Afiseaza o paleta bazata pe diferite culori emise de un radiator Corp Negru cand este incalzit—de la negru la rosu, portocaliu, galben si alb Tonuri de gri Afiseaza o paleta bazata pe 256 de niveluri de gri—de la negru la alb Spectru Afiseaza o paleta bazata pe culorile produse la trecerea luminii printr-o prisma—de la violet, albastru si verde la galben, portocaliu si rosu Sistem (Mac OS) Afiseaza paleta sistemului cu 256 de culori Mac OS Sistem (Windows) Afiseaza paleta sistemului cu 256 de culori Windows UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 124 Culorile Salvarea si incarcarea tabelelor de culori Utilizati butoanele Salvare si incarcare din caseta de dialog Tabel culori pentru a salva tabelele de culori indexate pentru utilizare cu alte imagini Adobe Photoshop Dupa ce incarcati un tabel de culori intr-o imagine, culorile din imagine se schimba pentru a reflecta pozitiile culorilor pe care le refera in noul tabel de culori Nota: Puteti incarca de asemenea tabele de culori salvate in panoul Specimene Selectarea culorilor Despre culorile pentru prim-plan si pentru fundal Photoshop utilizeaza culoarea planului frontal pentru a picta, umple si contura selectii si culoarea fundalului pentru a umple degradeuri si a umple zonele sterse ale unei imagini Culorile planului frontale si fundalului sunt utilizate de asemenea de anumite filtre cu efecte speciale Puteti desemna o culoare noua a planului frontal sau a fundalului utilizand instrumentul Pipeta, panoul Culoare, panoul Specimene sau caseta de dialog Alegere culoare Adobe Culoarea prestabilita a planului frontal este negru, iar cea a fundalului este alb (intr-un canal alfa, planul frontal este alb, iar fundalul este negru ) Selectarea culorilor din caseta instrumente Culoarea curenta a planului frontal apare in caseta superioara de selectare a culorii din caseta instrumente, iar culoarea curenta a fundalului apare in caseta inferioara A C B D Casetele de culori pentru planul frontal si fundal din caseta instrumente A Pictograma Culori prestabilite B Pictograma Comutare culori C Caseta Culoare plan frontal D Caseta Culoare fundal • Pentru a schimba culoarea planului frontal, faceti clic in caseta de selectare a culorii superioara din caseta instrumente si selectati culoarea din Alegere culoare Adobe • Pentru a schimba culoarea fundalului, faceti clic in caseta de selectare a culorii inferioara din caseta instrumente si selectati culoarea din Alegere culoare Adobe • Pentru a schimba culoarea de fundal cu cea a planului frontal, faceti clic pe pictograma Comutare culori din caseta instrumente • Pentru a restabili culoarea de fundal si cea a planului frontal prestabilite, faceti clic pe pictograma Culori implicite din caseta instrumente Consultati si "Despre Alegere culoare HDR (Photoshop Extended)" la pagina 80 Selectarea culorilor cu instrumentul Pipeta instrumentul Pipeta esantioneaza culoarea pentru a specifica culori noi ale fundalului si ale planului frontal Puteti esantiona dintr-o imagine activa sau din orice alta zona a ecranului 1 Selectati instrumentul Pipeta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 125 Culorile 2 Pentru a schimba dimensiunea de esantionare a instrumentului Pipeta, selectati o optiune din meniul Dimensiune esantion: Esantion punct Citeste valoarea exacta a pixelului pe care faceti clic Medie 3 pe 3, Medie 5 pe 5, Medie 11 pe 11, Medie 31 pe 31, Medie 51 pe 51, Medie 101 pe 101 Citeste valoarea medie a numarului de pixeli specificat din zona in care faceti clic A B Selectarea unei culori a planului frontal cu instrumentul Pipeta A Esantion punct B Esantionare medie 5 pe 5 3 Selectati una din urmatoarele optiuni din meniul Esantion: Toate straturile Esantioneaza culoare din toate straturile documentului Strat curent Esantioneaza culoare din stratul activ curent 4 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a selecta o culoare noua a planului frontal, faceti clic pe imagine Alternativ, plasati cursorul deasupra imaginii, apasati butonul mouse-ului si trageti in orice zona din ecran Caseta de selectare a culorii planului frontal se schimba dinamic pe masura ce trageti Eliberati butonul mouse-ului pentru a preleva culoarea noua • Pentru a selecta o culoare de fundal noua, faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) in imagine Alternativ, plasati cursorul deasupra imaginii, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS), apasati butonul mouse-ului si trageti in orice zona din ecran Caseta de selectare a culorii fundalului se schimba dinamic pe masura ce trageti Eliberati butonul mouse-ului pentru a preleva culoarea noua Pentru a utilizati temporar instrumentul Pipeta la selectarea unei culori de prim plan in timp ce utilizati un instrument de pictat, mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) Prezentare generala a instrumentului Alegere culoare Adobe in Alegere culoare Adobe, alegeti culorile utilizand patru modele de culori: HSB, RGB, Lab si CMYK Utilizati Alegere culoare Adobe pentru a seta culoarea planului frontal Puteti seta culori destinatie pentru diferite instrumente, comenzi si optiuni Puteti configura instrumentul Alegere culoare Adobe pentru a alege numai acele culori care fac parte din paleta de culori adecvate pentru Web sau pentru a alege sisteme de culoare specifice Utilizatorii Photoshop Extended pot accesa un instrument de alegere HDR (high dynamic range - interval dinamic ridicat) pentru a selecta culori de utilizat in imagini HDR Campul Culoare din caseta de dialog Alegere culoare Adobe afiseaza componentele de culoare in modul de culoare HSB, modul de culoare RBG si modul de culoare Lab Daca nu stiti valoarea numerica a culorii dorite, o puteti introduce in campurile pentru text Puteti utiliza glisorul pentru culoare si campul Culoare pentru a previzualiza culoarea aleasa Pe masura ce ajustati culoarea utilizand campul Culoare si glisorul pentru culoare, valorile numerice sunt ajustate in consecinta Caseta Culoare din partea dreapta a glisorului de culoare afiseaza culoarea ajustata in sectiunea superioara si culoarea initiala in sectiunea inferioara in cazul in care culoarea nu este sigura pentru Web sau este in afara gamei reproductibile pentru tiparire (netiparibila) , sunt afisate alerte UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 126 Culorile A B C D E F G H i Alegere culoare Adobe A Culoare prelevata B Culoare initiala C Culoare ajustata D Pictograma Alerta in afara gamei reproductibile E Pictograma de alertare Nu este o culoare sigura pentru Web F Afiseaza numai culori sigure pentru Web G Campul Culoare H Glisorul Culoare i Valori culoare Cand selectati o culoare in Alegere culoare Adobe, sunt afisate simultan valorile numerice pentru HSB, RGB, Lab, CMYK si numere hexazecimale Aceasta caracteristica este utila pentru a vizualiza modul in care diferite modele de culoare descriu o culoare Desi Photoshop utilizeaza in mod prestabilit Alegere culoare Adobe, puteti utiliza alt instrument Alegere culoare decat Alegere culoare Adobe, setand o preferinta De exemplu, puteti utiliza instrumentul de alegere a culorii incorporat in sistemul de operare al calculatorului sau un instrument de alegere a culorii dintr-un plug-in de la un tert Consultati si "Despre Alegere culoare HDR (Photoshop Extended)" la pagina 80 Afisarea casetei de dialog Alegere culoare • in caseta instrumente, faceti clic pe caseta de selectare a culorii planului frontal sau a fundalului • in panoul Culoare, faceti clic pe caseta de selectare Setare culoare plan frontal sau Setare culoare fundal instrumentul Alegere culoare este disponibil cand caracteristicile va permit sa selectati o culoare De exemplu, daca faceti clic pe specimenul de culoare din bara de optiuni pentru anumite instrumente sau pe pipete in alte casete de dialog de ajustare a culorii Selectarea unei culori cu Alegere culoare Adobe Puteti selecta o culoare prin introducerea valorilor componentelor de culoare in casetele de text HSB, RGB si Lab sau prin utilizarea glisorului pentru culoare si a campului Culoare Pentru a selecta o culoare cu glisorul pentru culoare si campul Culoare, faceti clic pe glisorul pentru culoare sau mutati triunghiul acestuia pentru a seta o componenta de culoare Mutati apoi reperul circular sau faceti clic in campul pentru culoare Astfel sunt setate celelalte doua componente de culoare Pe masura ce ajustati culoarea utilizand campul Culoare si glisorul pentru culoare, valorile numerice pentru diferite modele de culoare sunt ajustate in consecinta Dreptunghiul din partea dreapta a glisorului de culoare afiseaza culoarea noua in jumatatea superioara si culoarea initiala in partea inferioara in cazul in care culoarea nu este sigura pentru Web sau este in afara gamei reproductibile , sunt afisate alerte UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 127 Culorile Puteti selecta o culoare din afara ferestrei Alegere culoare Adobe Deplasarea cursorului in afara ferestrei documentului determina schimbarea la instrumentul Pipeta Apoi, puteti selecta o culoare facand clic in imagine Culoarea selectata este afisata in Alegere culoare Adobe Puteti muta instrumentul Pipeta oriunde pe desktop facand clic in imagine si apoi apasand si mentinand apasat butonul mouse-ului Puteti selecta o culoare eliberand butonul mouse-ului Selectarea unei culori utilizand modelul HSB Utilizand modelul de culoare HSB, nuanta este specificata in campul culoare, ca un unghi intre 0° si 360° care corespunde unei locatii pe cercul culorilor Saturatia si luminozitatea sunt specificate procentual in campul Culoare, saturatia nuantei creste de la dreapta la stanga si luminozitatea creste de jos in sus 1 in Alegere culoare Adobe, selectati optiunea H si apoi introduceti o valoare numerica in caseta de text H sau selectati o nuanta in glisorul pentru culoare 2 Ajustati saturatia si luminozitatea facand clic in campul Culoare, deplasand reperul circular sau introducand valori numerice in casetele de text S si B 3 (Optional) Selectati una dintre optiunile S sau B pentru a afisa saturatia sau luminozitatea culorii in campul Culoare pentru a efectua ajustari suplimentare Selectarea unei culori utilizand modelul RGB Selectati o culoare specificand componentele acesteia de rosu, verde si albastru 1 in Alegere culoare Adobe, introduceti valori numerice in casetele de text R, G si B Specificati valorile componentelor intre 0 si 255 (0 pentru nicio culoare si 255 pentru culoare pura) 2 Pentru a selecta vizual o culoare utilizand glisorul pentru culoare si campul culoare, faceti clic pe R, G sau B si apoi ajustati glisorul si valoarea din campul Culoare Culoarea pe care faceti clic apare in glisorul pentru culoare cu valoarea 0 (niciuna pentru acea culoare) in partea inferioara si valoarea 255 (valoarea maxima pentru acea culoare) in partea superioara Campul Culoare afiseaza intervalul celorlalte doua componente, una pe axa orizontala si una pe axa verticala Selectarea unei culori utilizand modelul Lab La selectarea unei culori bazate pe modelul de culoare Lab, valoarea L specifica luminozitatea unei culori Valoarea A specifica cat de rosie sau verde este o culoare Valoarea B specifica cat de albastra sau galbena este o culoare 1 in Alegere culoare Adobe, introduceti valori pentru L (intre 0 si 100) si pentru A si B (intre -128 si +127) 2 (Optional) Utilizati glisorul pentru culoare sau campul Culoare pentru a ajusta culoarea Selectarea unei culori utilizand modelul CMYK Puteti selecta o culoare specificand valoarea pentru fiecare componenta ca procentaj de cyan, magenta, galben si negru ❖ in alegere culoare Adobe, introduceti valori procentuale pentru C, M, Y si K sau utilizati glisorul pentru culoare pentru a selecta o culoare Selectarea unei culori specificand o valoare hexazecimala Puteti sa alegeti o culoare specificand o valoare hexazecimala care defineste componentele R (rosu), G (verde) si B (albastru) ale unei culori Cele trei perechi de numere sunt exprimate in valori intre 00 (iluminare minima) si ff (iluminare maxima) De exemplu, 000000 este negru, ffffff este alb si ff0000 este rosu ❖ in Alegere culoare Adobe, introduceti o valoare hexazecimala in caseta de text Numar UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 128 Culorile Selectarea culorilor sigure pentru Web Culorile sigure pentru Web sunt cele 216 culori utilizate de browsere, indiferent de platforma Browserul schimba toate culorile din imagine cu acele culori atunci cand afiseaza imaginea pe un ecran pe 8 biti Cele 216 culori sunt un subset al paletelor pe 8 biti Mac OS Lucrand numai cu aceste culori, puteti fi siguri ca elementul grafic pe care il pregatiti pentru Web nu va fi cuantizat intr-un sistem setat pentru afisarea a 256 de culori Selectarea culorilor sigure pentru Web in Alegere culoare Adobe ❖ Selectati optiunea Numai culori Web in coltul din stanga jos al instrumentului Alegere culoare Orice culoare aleasa cu aceasta optiune este sigura pentru Web Schimbarea unei culori non-Web cu o culoare sigura pentru Web Daca selectati o culoare non-web, un cub de alerta culoarea pe care o alegeti este sigura pentru web ) este afisat langa triunghiul color din Alegere culoare Adobe ❖ Faceti clic pe cubul de alerta pentru a selecta cea mai apropiata culoare web (Daca nu este afisat niciun cub, Selectarea unei culori sigure pentru Web utilizand panoul Culoare 1 Faceti clic pe fila panoului Culoare sau selectati Fereastra > Culoare pentru a vizualiza panoul Culoare 2 Alegeti o optiune pentru selectarea unei culori sigure pentru Web: • Selectati Creare panta sigura pentru Web din meniul paletei Culoare Orice culoare aleasa cu aceasta optiune este sigura pentru Web • Selectati Glisoare culori Web din meniul panoului Culoare in mod implicit, glisoarele pentru culoare web sar la culori sigure pentru web (indicate de bife) cand le trageti Pentru a ocoli saltul la culoarea sigura pentru Web, apasati tasta Alt si trageti (Windows) sau tasta Option si trageti (Mac OS) glisoarele Daca selectati o culoare non-Web, un cub de alerta este afisat deasupra rampei de culoare din partea stanga a panoului Culoare Faceti clic pe cubul de alerta pentru a selecta cea mai apropiata culoare Web Selectarea unui echivalent CMYK pentru o culoare netiparibila Anumite culori din modelele de culoare RGB, HSB si Lab nu pot fi tiparite deoarece nu se incadreaza in gama reproductibila si nu au echivalente in modelul CMYK Cand selectati o culoare netiparibila in caseta de dialog Alegere culoare Adobe sau in panoul Culoare, este afisat un triunghi de avertizare Un specimen sub triunghi afiseaza cel mai apropiat echivalent CMYK Nota: in panoul Culoare, triunghiul de alerta nu este disponibil daca utilizati Glisoarele pentru culoare Web ❖ Pentru a selecta cel mai apropiat echivalent CMYK, faceti clic pe triunghiul de alerta din caseta de dialog Alegere culoare sau din panoul Culoare Culorile tiparibile sunt stabilite de spatiul de lucru CMYK curent definit de caseta de dialog Setari culoare Consultati si "identificarea culorilor din afara gamei reproductibile" la pagina 172 Selectarea unei culori spot Alegere culoare Adobe va permite sa selectati culori din urmatoarele sisteme:PANTONE MATCHiNG SYSTEM , Trumatch  Swatching System , sistemul de culori Focoltone , sistemul Toyo Color Finder  1050, sistemul ANPAColor , sistemul de culori HKS  si DiC Color Guide UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 129 Culorile Pentru a va asigura ca rezultatul tiparit final are culoarea dorita, consultati atelierul de tiparire sau service si selectati culoarea pe baza unui specimen de culoare tiparita Producatorii recomanda achizitionarea esantionului de specimene in fiecare an pentru a preveni estomparea cernelurilor sau alte daune important: Photoshop tipareste culorile spot in palete CMYK (culori de proces) in fiecare mod de imagine, cu exceptia modului bicrom Pentru a tipari placi cu culori spot, creati canale de culoare spot 1 Deschideti Alegere culoare Adobe si faceti clic pe Biblioteci de culori Caseta de dialog Culori personalizate afiseaza culoarea cea mai apropiata de culoarea curenta selectata in Alegere culoare Adobe 2 Pentru Carte, selectati o biblioteca de culori Consultati informatiile de mai jos pentru descrierile bibliotecilor de culori 3 Localizati culoarea dorita prin introducerea numarului cernelii sau prin tragerea triunghiurilor de-a lungul barei de derulare 4 Selectati plasturele de culoare dorit din lista Consultati si "Despre culorile spot" la pagina 526 Biblioteci de culori spot Alegere culoare Adobe accepta urmatoarele sisteme de culoare: ANPA-COLOR Utilizate de obicei pentru tiparirea ziarelor ANPA-COLOR ROP Newspaper Color ink Book contine esantioane de culori ANPA DiC Color Guide Utilizat de obicei pentru proiectele de tiparire in Japonia Pentru informatii suplimentare, contactati Dainippon ink & Chemicals, inc , in Tokyo, Japan FOCOLTONE Consta din 763 culori CMYK Culorile Focoltone ajuta la evitarea problemelor prepress de acoperire si inregistrare, indicand supratiparirile care compun culorile Un catalog de specimene cu specificatii pentru culori spot si de proces, diagrame de supratiparire si un manual de marcare a machetelor sunt disponibile de la Focoltone Pentru informatii suplimentare, contactati Focoltone international, Ltd , Stafford, Marea Britanie Specimene HKS Utilizata pentru proiecte de tiparire in Europa Fiecare culoare are un echivalent SMYK specific Puteti selecta dintre HKS E (pentru papetarie continua), HKS K (pentru hartie pentru ilustratii), HKS N (pentru hartie naturala) si HKS Z (pentru stiri) Sunt disponibile esantioane de culoare pentru fiecare scala Cataloagele si specimenele pentru culori de proces HKS au ost adaugate la meniul sistemului de culoare PANTONE  Culori utilizate pentru reproducerea culorilor spot PANTONE MATCHiNG SYSTEM poate randa 1 114 culori Manualele de indrumari si cataloagele pentru culori PANTONE sunt tiparite pe hartie cretata, necretata si mata pentru a asigura vizualizarea corecta a rezultatului tiparit si control on-press mai bun Puteti tipari o culoare PANTONE solida in CMYK Pentru a compara o culoare solida PANTONE cu cea mai apropiata culoare de proces asociata, utilizati ghidul de echivalente intre culori solide PANTONE si culori de proces Procentajele tentei de ecranare CMYK sunt tiparite sub fiecare culoare Pentru informatii suplimentare, contactati Pantone, inc , Carlstadt, NJ (www pantone com) TOYO Color Finder 1050 Costa in peste 1000 de culori bazate pe cele mai frecvente cerneluri pentru imprimanta utilizate in Japonia Catalogul si specimenele TOYO Process Color Finder au fost adaugate la meniul sistemului de culori TOYO Color Finder 1050 Book contine esantioane tiparite ale culorilor Toyo si este disponibil la magazinele care comercializeaza consumabile pentru imprimante si prelucrare grafica Pentru informatii suplimentare, contactati Toyo ink Manufacturing Co , Ltd , in Tokyo, Japonia UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 130 Culorile TRUMATCH Ofera asocieri de culori CMYK previzibile, cu peste 2000 de culori generate de calculator Culorile Trumatch acoperi spectrul vizibil al gamei reproductibile CMYK in etape pare Culorile Trumatch afiseaza pana la 40 de tente si umbre pentru fiecare nuanta, fiecare fiind creata initial in patru culori si reproductibila in patru culori pe imagesettere electronice in plus, sunt incluse tente de gri cu patru culori, care utilizeaza nuante diferite Pentru informatii suplimentare, contactati Trumatch inc , New York City, New York Schimbarea instrumentului de prelevare a culorilor in loc sa utilizati Alegere culoare Adobe, puteti selecta culori utilizand instrumentul de alegere a culorilor standard al sistemului de operare al calculatorului sau un instrument de alegere a culorilor de la un tert 1 Selectati Editare > Preferinte > General (Windows) sau Photoshop > Preferinte > General (Mac OS) 2 Selectati un instrument de alegere a culorii din meniul pop-up Alegere culoare si faceti clic pe OK Pentru informatii suplimentare consultati documentatia sistemului de operare Nota: Pentru a reveni la Alegere culoare Adobe, selectati-l din meniul Alegere culoare si Preferinte generale Prezentare generala a panoului Culoare Panoul Culoare (Fereastra > Culoare) afiseaza valorile curente ale culorilor pentru culorile curente ale planului frontal si ale fundalului Utilizand glisoarele din panoul Culoare, puteti edita culorile planului frontal si fundalului utilizand diferite modele de culoare Puteti sa selectati o culoare pentru planul frontal sau fundal din spectrul de culori afisate in rampa de culoare din partea inferioara a panoului A B C D Panoul Culori A Culoare plan frontal B Culoare fundal C Glisor D Rampa culoare Panoul Culoare poate afisa urmatoarele alerte cand selectati o culoare: • Un semn de exclamare in interiorul unui triunghi • Un patrat pentru Web este afisat in partea stanga deasupra rampei de culoare cand selectati o culoare care nu poate fi tiparita utilizand cerneluri CMYK este afisat deasupra pantei de culoare din partea stanga cand selectati o culoare care nu este sigura Consultati si "identificarea culorilor din afara gamei reproductibile" la pagina 172 "Moduri de culoare" la pagina 115 Schimbarea modelului de culoare al glisoarelor panoului Culoare ❖ Selectati o optiune Glisoare din meniul panoului Culoare Schimbarea spectrului afisat in panoul Culoare 1 Selectati o optiune din meniul panoului Culoare: • Spectru RGB, spectru CMYK sau Rampa tonuri de gri pentru a afisa spectrul modelului de culoare specificat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 131 Culorile • Selectati Culori curente pentru afisarea spectrului de culori intre culoarea curenta a planului frontal si culoarea curenta a fundalului 2 Pentru a afisa numai culorile sigure pentru Web, selectati Marcare sigur pentru rampa Web Pentru a schimba rapid spectrul unei rampe de culoare, faceti Shift-clic in rampa de culoare pana cand vedeti spectrul dorit Selectarea unei culori din panoul Culoare 1 Pentru a edita culoarea planului frontal si pe cea a fundalului, asigurati-va ca in panoul Culoare este activa (evidentiata cu negru) caseta corespunzatoare de selectare a culorii Pentru a activa casetele de selectare a culorii planului frontal si fundalului, faceti clic intr-o caseta 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti glisoarele pentru culoare in mod prestabilit, culoarea glisorului de schimba pe masura ce trageti Pentru a spori performantele, puteti dezactiva aceasta caracteristica deselectand Glisoare culoare dinamice in sectiunea General din caseta de dialog Preferinte • introduceti valori in dreptul glisoarelor pentru culoare • Faceti clic pe caseta de selectare a culorii, alegeti o culoare utilizand instrumentul Alegere culoare si faceti clic pe OK • Plasati cursorul deasupra rampei de culoare (acesta se transforma in pipeta) si faceti clic pentru a preleva o culoare Faceti Alt-clic pentru a aplica esantionul la caseta de selectare a culorii care nu este activa Consultati si "Prezentare generala a instrumentului Alegere culoare Adobe" la pagina 125 Selectarea unei culori din panoul Specimene Panoul Specimene (Fereastra > Specimene) stocheaza culorile pe care le utilizati frecvent Puteti adauga sau sterge culori din panou sau puteti afisa diferite biblioteci de culori pentru diverse proiecte • Pentru a selecta o culoare a planului frontal, faceti clic pe o culoare in panoul Specimene • Pentru a selecta o culoare de fundal, faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe aceasta in panoul Specimene Nota: Modificati modul de afisare al specimenelor selectand o optiune din meniul panoului Specimene Adaugarea si stergerea specimenelor de culoare Specimenele de culoare pot fi adaugate sau sterse din panoul Specimene De asemenea, puteti adauga un specimen de culoare din instrumentul Alegere culoare, facand clic pe butonul Adaugare la specimene Adaugarea unei culori in panoul Specimene 1 Decideti ce culoare doriti sa adaugati si setati-o drept culoare a planului frontal 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Specimen nou panoului Specimene in panoul Specimene Alternativ, selectati Specimen nou din meniul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 132 Culorile • Plasati cursorul deasupra unui spatiu necompletat din randul de jos din panoul Specimene (cursorul se transforma in instrumentul Galeata) si faceti clic pentru a adauga culoarea introduceti un nume pentru culoarea noua si faceti clic pe OK Culoarea selectata din imagine (stanga) si adaugata in panoul Specimene (dreapta) Nota: Culorile noi sunt salvate in fisierul de preferinte Photoshop pentru a putea fi pastrate intre sesiunile de editare Pentru a salva permanent o culoare, salvati-o intr-o biblioteca stergerea unei culori din panoul Specimene ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti un specimen pe pictograma stergere • Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS), pozitionati cursorul deasupra unui specimen (cursorul se transforma in foarfece) si faceti clic Gestionarea bibliotecilor de specimene Bibliotecile de specimene ofera o modalitate rapida de acces la diferite seturi de culori Seturile personalizate de specimene pot fi salvate ca biblioteci pentru a fi reutilizate Specimenele pot fi salvate intr-un format compatibil pentru partajare cu alte aplicatii Consultati si "Utilizarea Managerului Presetari" la pagina 42 "Partajarea specimenelor intre aplicatii" la pagina 133 incarcarea sau inlocuirea unei biblioteci de specimene ❖ Selectati una dintre urmatoarele optiuni din meniul panoului Specimene: incarcare specimene Adauga o biblioteca la setul curent de specimene Selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa-l utilizati si faceti clic pe incarcare inlocuirea specimenelor inlocuirea listei curente cu alta biblioteca Selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa-l utilizati si faceti clic pe incarcare Photoshop va permite sa salvati setul curent de specimene inainte de a le inlocui Numele unei biblioteci de culori incarca un sistem de culori specific listat in partea inferioara a meniului panoului Specimene Puteti fie sa inlocuiti, fie sa adaugati setul curent de culori la biblioteca pe care o incarcati Salvarea unui set de specimene ca biblioteca 1 Selectati Salvare specimene din meniul panoului Specimene 2 Selectati o locatie pentru biblioteca de specimene, introduceti un nume de fisier si faceti clic pe Salvare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 133 Culorile Puteti salva biblioteca oriunde Totusi, daca plasati fisierul biblioteca in dosarul Presetari Specimene din locatia prestabilita pentru presetari, numele bibliotecii va fi afisat in partea inferioara a meniului panoului Specimene, dupa ce reporniti aplicatia Revenirea la biblioteca de specimene prestabilita ❖ Selectati Resetare specimene din meniul panoului Specimene Puteti fie sa inlocuiti, fie sa adaugati setul curent de culori la biblioteca de specimene prestabilita Partajarea specimenelor intre aplicatii Puteti partaja specimene solide pe care le creati in Photoshop, illustrator si inDesign, salvand o biblioteca de specimene pentru schimb Culorile sunt afisate exact la fel in aplicatii daca setarile de culori sunt sincronizate 1 in panoul Specimene, creati specimenele de culori de proces si spot pe care doriti sa le partajati si eliminati orice specimen pe care nu doriti sa-l partajati Nota: Nu puteti partaja urmatoarele tipuri de specimene intre aplicatii: tipare, degradeuri si specimenul inregistrare din illustrator sau inDesign, specimene de referinte la culori din ghiduri, HSB, XYZ, bicromie, monitorRGB, opacitate, total cerneala si webRGB din Photoshop Aceste tipuri de specimene sunt excluse automat cand salvati specimene pentru schimb 2 Selectati Salvare specimene pentru schimb din meniul panoului Specimene si salvati bibliotecile de specimene la locatie usor accesibila 3 Pentru Photoshop, illustrator sau inDesign, incarcati biblioteca de specimene in panoul Specimene panoul Kuler Despre panoul Kuler Panoul Kuler  reprezinta portalul dvs spre grupuri de culori sau teme create de o comunitate de designeri online il puteti utiliza pentru a parcurge miile de teme din Kuler  si a descarca unele dintre aceste teme pentru a le edita sau a le include in proiectele proprii Puteti sa utilizati panoul Kuler si pentru a crea si a salva teme pe care sa le partajati apoi cu intreaga comunitate Kuler, prin incarcare Panoul Kuler este disponibil in Adobe Photoshop  CS4, Adobe Flash  Professional CS4, Adobe inDesign  CS4, Adobe illustrator  CS4 si Adobe Fireworks  CS4 Panoul nu este disponibil in versiunile in limba franceza ale acestor produse Pentru un clip video despre panoul Kuler, vizitati www adobe com go lrvid4088 xp ro Pentru un articol despre Kuler si inspiratia pentru culori, vizitati blogul lui Veerle Pieters, la adresa http:  veerle duoh com blog comments adobe kuler update and color tips  Parcurgerea temelor Este necesara o conexiune la internet pentru parcurgerea online a temelor Cautarea temelor 1 Selectati Fereastra > Extensii > Kuler, apoi selectati panoul Parcurgere 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • in caseta Cautare, introduceti numele unei teme, al unei etichete sau al unui creator UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 134 Culorile Nota: Utilizati numai caractere alfanumerice (Aa-Zz, 0-9) in cautari • Filtrati rezultatele cautarii prin selectarea unei optiuni din meniurile pop-up de deasupra rezultatelor Vizualizarea unei teme online in Kuler 1 in panoul Parcurgere, selectati o tema din rezultatele cautarii 2 Faceti clic pe triunghiul din partea dreapta a temei si selectati Vizualizare online in Kuler Salvarea cautarilor frecvente 1 Selectati optiunea Personalizat in primul meniu pop-up din panoul Parcurgere 2 in caseta de dialog deschisa, introduceti si salvati termenii de cautare Cand doriti sa rulati o cautare, selectati-o din primul meniu pop-up Pentru a sterge o cautare salvata, selectati optiunea Personalizat din meniul pop-up Apoi goliti cautarile pe care doriti sa le stergeti si faceti clic pe Salvare Lucrul cu teme Puteti utiliza panoul Kuler pentru a crea sau a edita teme si pentru a le include in proiectele dvs Nota: in illustrator, puteti crea si edita teme utilizand caseta de dialog Editare culoare Recolorare ilustratie in locul panoului Creare Pentru detalii, consultati Asistenta illustrator Adaugarea unei teme la panoul Specimene din aplicatia dvs 1 in panoul Parcurgere, selectati o tema pe care doriti sa o utilizati 2 Faceti clic pe triunghiul din partea dreapta a temei si selectati Adaugare la panoul Specimene Puteti de asemenea adauga o tema din panoul Creare facand clic pe butonul Adaugare la Specimene din partea de jos a panoului Editarea unei teme 1 in panoul Parcurgere, localizati o tema pe care doriti sa o editati si faceti dublu clic pe tema in rezultatele cautarii Tema se deschide in panoul Creare 2 in panoul Creare, editati tema utilizand instrumentele disponibile Pentru mai multe informatii, consultati subiectul urmator instrumentele din panoul Creare 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Salvati tema facand clic pe butonul Salvare tema • Adaugati tema in panoul Specimene al aplicatiei facand clic pe butonul Adaugare la panoul Specimene din partea de jos a panoului • incarcati tema in serviciul Kuler facand clic pe butonul incarcare din partea de jos a panoului Crearea instrumentelor pentru panou Panoul Creare pune la dispozitie o diversitate de instrumente pentru crearea sau editarea temelor • Selectati o regula de armonie din meniul pop-up Selectare regula Regula de armonie utilizeaza culoarea de baza ca punct de pornire pentru generarea culorilor din grupul de culori De exemplu, daca selectati o culoare de baza albastru si regula de armonie Complementar, este creat un grup de culori utilizand culoarea de baza, albastru si culoarea sa complementara, rosu UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 135 Culorile • Selectati regula Personalizat pentru a crea o tema utilizand ajustari cu forma libera • Manipulati culorile in roata pentru culori Pe masura efectuarii ajustarilor, regula de armonie selectata continua sa guverneze culorile generate pentru grupul de culori • Deplasati glisorul Luminozitate de langa rotita pentru a ajusta luminozitatea culorilor jurul rotitei Puteti de asemenea seta culoarea de baza prin ajustarea glisoarelor pentru culori din partea de jos a casetei de dialog • Setati culoarea de baza prin tragerea reperului Culoare de baza (reperul de culoare cel mai mare, cu doua inele) in • Setati una din cele patru culori din grupul de culori drept culoare de baza Selectati specimenul culorii si faceti clic pe butonul tinta de sub grupul de culori • Setati culoarea de plan frontal fundal sau culoarea de tusa umplere a aplicatiei drept culoare de baza Faceti clic pe unul din primele doua butoane de sub grupul de culori • Eliminati o culoare din grupul de culori prin selectarea specimenului culorii si facand clic pe butonul Eliminare culoare de sub grupul de culori Adaugati o culoare noua prin selectarea unui specimen de culoare gol si facand clic pe butonul Adaugare culoare • incercati diverse efecte de culoare prin selectarea unei noi reguli de armonie si deplasarea marcatorilor in roata cu culori • Faceti dublu clic pe oricare dintre specimenele din grupul de culori pentru a seta culoarea activa (plan frontal fundal sau tusa umplere) a aplicatiei Daca aplicatia nu are o functie pentru culoarea activa sau selectata, panoul Kuler seteaza corespunzator culoarea pentru planul frontal sau culoarea de umplere 136 Capitolul 6: Gestionarea culorilor Un sistem de gestionare a culorilor reconciliaza diferentele de culoare intre dispozitive, astfel incat sa aveti certitudinea privind culorile pe care le produce in final sistemul dvs Vizualizarea cu precizie a culorilor va permite sa luati decizii corecte in ceea ce priveste culorile pe intreg parcursul fluxului de lucru, de la captarea digitala pana la rezultatul final De asemenea, gestionarea culorilor va permite sa creati iesiri bazate pe standardele pentru productia tiparita iSO, SWOP si Japan Color intelegerea gestionarii culorilor De ce culorile nu corespund uneori Niciun dispozitiv dintr-un sistem de publicare nu poate reproduce intreaga gama de culori care poate fi vizualizata de ochiul uman Fiecare dispozitiv lucreaza cu un spatiu de culoare specific, care poate produce o anumita gama sau gama reproductibila de culori Un model de culoare determina relatia dintre valori, iar spatiul de culoare defineste semnificatia absoluta a acestor valori drept culori Anumite modele de culoare (de exemplu, CiE L*a*b) au un spatiu de culoare fix, deoarece sunt direct legate de modul in care oamenii percep culoarea Aceste modele sunt descrise ca fiind independente de dispozitiv Alte modele de culoare (RGB, HSL, HSB, CMYK s a m d ) pot avea numeroase spatii de culoare diferite Deoarece aceste modele variaza cu fiecare spatiu de culoare sau dispozitiv asociat, ele sunt descrise ca fiind dependente de dispozitiv Datorita acestor spatii de culoare care difera, aspectul culorilor se poate modifica cand transferati documente intre dispozitive Variatiile de culoare pot proveni din diferentele dintre sursele imaginilor, din modul in care aplicatiile software definesc culorile, din suportul pe care se realizeaza tiparirea (hartia de ziar reproduce o gama reproductibila mai redusa decat hartia de calitate superioara pentru reviste) sau din alte variatii naturale, precum diferentele de fabricatie intre monitoare sau varsta monitorului RGB CMYK A B C Game de culori reproductibile ale diverselor dispozitive si documente A Spatiul de culoare Lab B Documente (spatiu de lucru) C Dispozitive UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 137 Gestionarea culorilor Ce este un sistem de gestionare a culorilor? Problemele de asociere a culorilor provin de la diversele dispozitive si aplicatii software, care utilizeaza spatii de culoare diferite O solutie poate fi un sistem care interpreteaza si transpune cu precizie culorile intre dispozitive Un sistem de gestionare a culorilor (CMS) compara spatiul de culoare in care a fost creata o culoare cu spatiul de culoare in care aceeasi culoare va fi produsa ca rezultat si efectueaza reglajele necesare pentru a reprezenta culoarea cat mai consecvent posibil pe dispozitive diferite Un sistem de gestionare a culorilor transpune culorile cu ajutorul profilurilor de culoare Un profil este o descriere matematica a spatiului de culoare al dispozitivului De exemplu, un profil de scaner informeaza sistemul de gestionare a culorilor despre modul in care scanerul "vede" culorile Sistemul Adobe pentru gestionarea culorilor utilizeaza profiluri iCC, un format definit de Consortiul international pentru Culori (international Color Consortium - iCC) drept standard multi-platforma Deoarece aceeasi metoda de translatare a culorilor nu este adecvata pentru toate tipurile de grafica, un sistem de gestionare a culorilor asigura mai multe scopuri de randare sau metode de translatare, astfel incat sa puteti aplica metoda adecvata pentru un anumit element grafic De exemplu, o metoda de translatare a culorilor care pastreaza relatiile corecte intre culorile dintr-o fotografie efectuata in natura poate modifica culorile dintr-o sigla, care contine tente plate de culoare Nota: Nu confundati gestionarea culorilor cu corectia de culoare Un sistem de gestionare a culorilor nu va corecta o imagine care a fost salvata cu probleme tonale sau de balans de culoare Sistemul asigura un mediu in care puteti evalua corect imaginile, in contextul producerii lor ca rezultat final Consultati si "Despre profilurile de culoare" la pagina 150 "Despre scopurile de randare" la pagina 159 Aveti nevoie de gestionarea culorilor? Fara un sistem de gestionare a culorilor, specificatiile dvs de culoare sunt dependente de dispozitiv Este posibil sa aveti nevoie de gestionarea culorilor, daca procesul de productie este strict controlat pentru un sigur mediu De exemplu, dvs (sau furnizorul dvs de servicii de tiparire) puteti sa ajustati imaginile CMYK si sa specificati valorile culorilor pentru un anumit set de conditii de tiparire cunoscute Valoarea gestionarii culorilor creste cand in procesul de productie sunt implicate mai multe variabile Gestionarea culorilor se recomanda cand anticipati reutilizarea graficii color pentru suporturi de tiparire si online, utilizand diverse tipuri de dispozitive pentru un singur suport (de exemplu, prese de tipar diferite) sau daca administrati mai multe statii de lucru Un sistem de gestionare a culorilor va va aduce beneficii majore daca trebuie sa realizati una din urmatoarele actiuni: • Obtinerea de culori previzibile si consecvente ca rezultat de iesire pe mai multe dispozitive care includ separatii de culoare, pe imprimata desktop si pe monitor Gestionarea culorilor este utila in special pentru ajustarea culorilor pentru dispozitivele cu o gama reproductibila relativ limitata, de exemplu presele de tipar de proces cu patru culori • Probarea virtuala exacta (previzualizare) a unui document color pe monitorul dvs prin simularea pe monitor a unui anumit dispozitiv de iesire (Probarea virtuala este supusa limitarilor afisajului monitorului si altor factori, precum conditiile de iluminare a camerei) • Evaluarea precisa si incorporarea consecventa a graficii color provenite din mai multe surse diferite, care utilizeaza sau nu gestionarea culorilor UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 138 Gestionarea culorilor • Trimiterea documentelor color catre dispozitive de iesire diferite, fara a fi necesara ajustarea manuala a culorilor in documente sau in grafica originala Aceasta isi arata valoarea la crearea de imagini care vor fi utilizate in final atat pentru tiparire, cat si online • Tiparirea color corecta pe un dispozitiv de iesire color necunoscut; de exemplu, puteti stoca un document online pentru a fi tiparit la cerere, in mod consecvent, reproductibil, oriunde in lume Crearea unui mediu de vizualizare pentru gestionarea culorilor Mediul dvs de lucru influenteaza modul in care vedeti culorile pe monitor si pe rezultatul tiparit Pentru a obtine rezultate optime, controlati culorile si lumina in mediul dvs de lucru, efectuand urmatoarele actiuni: • Vizualizarea documentelor dvs intr-un mediu care asigura un nivel de iluminare si o temperatura a culorilor consecvente De exemplu, caracteristicile de culoare ale luminii solare se modifica in cursul zilei si modifica inclusiv modul in care apar culorile pe ecran, astfel incat este bine sa pastrati intuneric sau sa lucrati intr-o camera fara ferestre Pentru a elimina din iluminarea fluorescenta albastrul si verdele nedorite, puteti instala o sursa de lumina D50 (5000° Kelvin) De asemenea, puteti vizualiza documentele tiparite utilizand o sursa de lumina D50 • Vizualizati documentul intr-o camera cu peretii si plafonul in culori neutre Culoarea unei camere poate afecta perceptia culorilor de pe monitor si a culorilor de pe rezultatul tiparit Cea mai buna culoare pentru camera de vizualizare este gri neutru De asemenea, culoarea vestimentatiei dvs reflectata in ecranul monitorului poate afecta aspectul culorilor de pe ecran • Eliminati tiparele de fundal colorate de pe desktopul monitorului dvs Tiparele incarcate sau stralucitoare care inconjoara un document interfereaza cu perceptia culorilor Setati desktopul sa afiseze numai griuri neutre • Vizualizati martorii documentelor in conditiile din lumea reala in care publicul va vedea rezultatul final De exemplu, puteti dori sa vedeti cum arata un catalog de produse de menaj in lumina unor becuri incandescente din locuinte sau un catalog de mobilier de birou in lumina fluorescenta din birouri Cu toate acestea, concluziile finale in ceea ce priveste culorile trebuie trase in conditiile de iluminare specificate de cerintele legale din tara dvs referitoare la verificarea contractuala Pastrarea consecventei culorilor Despre gestionarea culorilor in aplicatiile Adobe Sistemul Adobe pentru gestionarea culorilor va ajuta sa pastrati aspectul culorilor cand importati imagini obtinute din surse externe, cand editati documente si le transferati intre aplicatiile Adobe, precum si cand generati rezultatul compozitiilor finalizate Sistemul se bazeaza pe conventiile dezvoltate de Consortiul international pentru Culori (international Color Consortium - iCC), un grup responsabil pentru standardizarea formatelor de profiluri si a procedurilor, astfel incat sa se poata obtine culori consecvente si exacte pe parcursul unui intreg flux de lucru in mod prestabilit, gestionarea culorilor este activata in aplicatiile Adobe cu gestionarea culorilor Daca ati achizitionat Adobe Creative Suite, setarile pentru culoare sunt sincronizate intre aplicatii pentru a se asigura afisarea consecventa a culorilor RGB si CMYK Astfel, culorile arata la fel, indiferent de aplicatia utilizata pentru vizualizare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 139 Gestionarea culorilor Setarile de culoare pentru Adobe Creative Suite sunt sincronizate intr-o locatie centrala, prin intermediul Adobe Bridge Daca decideti sa modificati setarile prestabilite, presetarile usor de utilizat va permit sa configurati sistemul Adobe de gestionare a culorilor, pentru a corespunde conditiilor de iesire comune De asemenea, puteti personaliza setarile de culoare pentru a corespunde cerintelor fluxului de lucru color pe care-l utilizati Retineti ca tipurile de imagini cu care lucrati si cerintele pentru rezultatul final influenteaza modul in care utilizati gestionarea culorilor De exemplu, exista probleme diferite de consecventa a culorilor intre un flux de lucru de tiparire la calitate foto RGB, un flux de lucru de tiparire comercial CMYK, un flux de lucru de tiparire digitala RGB CMYK si un flux de lucru pentru publicare pe internet Pasii de baza pentru obtinerea unor culori consecvente 1 Consultati-va cu partenerii dvs de productie (daca este cazul) pentru a va asigura ca toate aspectele fluxului dvs de lucru de gestionare a culorilor se integreaza cu cele ale partenerilor Discutati modul in care fluxul de lucru de gestionare a culorilor va fi integrat cu grupurile dvs de lucru si cu furnizorii dvs de servicii, modul in care vor fi configurate hardware-ul si software-ul pentru a fi integrate cu sistemul de gestionare a culorilor si nivelul de gestionare a culorilor care va fi implementat (Vezi "Aveti nevoie de gestionarea culorilor?" la pagina 137) 2 Calibrati-va monitorul si atribuiti-i un profil Un profil al monitorului este primul profil pe care trebuie sa-l creati Vizualizarea culorilor corecte este esentiala in cazul in care trebuie sa luati decizii creatoare, care implica culorile pe care le specificati in documentul dvs (Vezi "Calibrarea monitorului si atribuirea unui profil" la pagina 152) 3 Adaugati in sistem profiluri de culoare pentru toate dispozitivele de intrare si de iesire pe care intentionati sa le utilizati, precum scanere si imprimante Sistemul de gestionare a culorilor utilizeaza profiluri pentru a determina modul in care un dispozitiv produce culorile si care sunt culorile efective din document Profilurile dispozitivelor sunt de multe ori instalate in momentul in care adaugati dispozitivul in sistem De asemenea, puteti utiliza hardware si software de la terti pentru a crea profiluri mai precise pentru anumite dispozitive si conditii Daca documentul dvs va fi tiparit in scopuri comerciale, contactati furnizorul de servicii pentru a stabili profilul pentru conditia dispozitivului de tiparire sau a presei (Vezi "Despre profilurile de culoare" la pagina 150 si "instalarea unui profil de culoare" la pagina 153) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 140 Gestionarea culorilor 4 Configurati gestionarea culorilor in aplicatiile Adobe Setarile de culoare prestabilite sunt suficiente pentru majoritatea utilizatorilor Totusi, setarile de culoare pot fi modificate efectuand una din urmatoarele actiuni: • Daca utilizati mai multe aplicatii Adobe, utilizati Adobe  Bridge CS3 pentru a selecta o configuratie standard pentru gestionarea culorilor si sincronizati setarile de culoare intre aplicatii inainte de a incepe lucrul cu documentele (Vezi "Sincronizarea setarilor de culoare intre aplicatiile Adobe" la pagina 140) • Daca utilizati o singura aplicatie Adobe sau daca doriti sa personalizati optiunile avansate de gestionare a culorilor, puteti modifica setarile de culoare pentru o anumita aplicatie (Vezi "Configurarea gestionarii culorilor" la pagina 141) 5 (Optional) Previzualizati culorile utilizand un martor virtual Dupa ce creati un document, puteti utiliza un martor vizual pentru a previzualiza modul in care vor arata culorile cand sunt tiparite sau vizualizate pe un anumit dispozitiv (Vezi "Despre verificarea virtuala a culorilor" la pagina 145) Nota: Un martor virtual nu va ajuta prin el insusi sa previzualizati modul in care va arata supratiparirea cand tipariti pe o presa offset Daca lucrati cu documente care contin supratiparire, activati Previzualizare supratiparire pentru a previzualiza precis supratiparirile intr-un martor virtual Pentru Acrobat, optiunea Previzualizare supratiparire se aplica automat 6 Utilizati gestionarea culorilor cand tipariti si salvati fisiere Obiectivul gestionarii culorilor este pastrarea consecventei aspectului culorilor pentru toate dispozitivele din fluxul dvs de lucru Lasati activate optiunile de gestionare a culorilor cand tipariti documente, salvati fisiere si pregatiti fisiere pentru vizualizare online (Vezi "Tiparirea cu gestionarea culorilor" la pagina 148 si "Gestionarea culorilor documentelor pentru vizualizarea online" la pagina 144) Sincronizarea setarilor de culoare intre aplicatiile Adobe Daca utilizati Adobe Creative Suite, puteti utiliza Adobe Bridge pentru sincronizarea automata a setarilor de culoare intre aplicatii Aceasta sincronizare asigura un aspect identic al culorilor in toate aplicatiile Adobe cu gestionarea culorilor in cazul in care setarile de culoare nu sunt sincronizate, in partea de sus a casetei de dialog Setari pt culoare din fiecare aplicatie este afisat un mesaj de avertisment Adobe va recomanda sa sincronizati setarile de culoare inainte de a incepe lucrul cu documente noi sau existente 1 Deschideti aplicatia Bridge Pentru a deschide Bridge dintr-o aplicatie Creative Suite, selectati Fisier > Parcurgere Pentru a deschide direct Bridge, selectati Adobe Bridge din meniul Start (Windows) sau faceti dublu clic pe pictograma Adobe Bridge (Mac OS) 2 Selectati Editare > Setari pt culoare Creative Suite 3 Selectati o setare pentru culoare din lista, apoi faceti clic pe Aplicare Daca niciuna din setarile prestabilite nu satisface cerintele dvs , selectati Afisare lista expandata de fisiere cu setari pentru culoare, pentru a vizualiza setari suplimentare Pentru a instala un fisier cu setari personalizate, de exemplu un fisier pe care l-ati primit de la un furnizor de servicii de tiparire, faceti clic pe Afisare fisiere de setari pentru culoare salvate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 141 Gestionarea culorilor Configurarea gestionarii culorilor 1 Efectuati una din urmatoarele actiuni: • (illustrator, inDesign, Photoshop) Selectati Editare > Setari pt culoare • (Acrobat) Selectati categoria Gestionare culori din caseta de dialog Preferinte 2 Selectati o setare de culoare din meniul Setari si faceti clic pe OK Setarea pe care o selectati stabileste care sunt spatiile de lucru de gestionare a culorilor utilizate de aplicatie, ce se intampla cand deschideti si importati fisiere cu profiluri incorporate si modul in care sistemul de gestionare a culorilor converteste culorile Pentru a vizualiza descrierea unei setari, selectati setarea, apoi pozitionati cursorul deasupra numelui acesteia Descrierea apare in partea de jos a casetei de dialog Nota: Setarile Acrobat pentru culoare sunt un subset al setarilor utilizate de inDesign, illustrator si Photoshop in anumite situatii, de exemplu cand un furnizor de servicii va furnizeaza un profil de iesire personalizat, poate fi necesar sa personalizati anumite optiuni din caseta de dialog Setari pt culoare Totusi, personalizarea este recomandata numai utilizatorilor avansati Nota: Daca lucrati cu mai multe aplicatii Adobe, se recomanda insistent sa sincronizati setarile pentru culoare intre aplicatii (Vezi "Sincronizarea setarilor de culoare intre aplicatiile Adobe" la pagina 140) Consultati si "Personalizarea setarilor pentru culoare" la pagina 156 Modificarea aspectului negrului CMYK (illustrator, inDesign) Negrul CMYK pur (K=100) apare ca negru de fum (sau negru bogat) cand este vizualizat pe ecran, tiparit la o imprimanta non-Postscript sau exportat intr-un format de fisier RGB Daca preferati sa vedeti diferenta dintre negru pur si negru bogat, asa cum va aparea la tiparirea pe o presa comerciala, puteti modifica preferintele pentru Previzualizare aspect de negru Aceste preferinte nu modifica valorile culorilor dintr-un document 1 Selectati Editare > Preferinte > Previzualizare aspect de negru (Windows) sau [nume aplicatie] > Preferinte > Previzualizare aspect de negru (Mac OS) 2 Selectati o optiune pentru Pe ecran: Afisare precisa toate nuantele de negru Afiseaza negrul CMYK pur ca gri inchis Aceasta setare va permite sa vedeti diferenta dintre negru pur si negru bogat Afisare toate nuantele de negru ca negru bogat Afiseaza negrul CMYK pur ca negru de fum (RGB=000) Aceasta setare face ca negrul pur si negrul bogat sa arate la fel pe ecran 3 Selectati o optiune pentru Tiparire Export: iesire precisa toate nuantele de negru Cand tipariti la o imprimanta desktop non-PostScript sau cand exportati intrun format de fisier RGB, se produce la iesire negru CMYK pur, ca si cum ar fi utilizate numerele de culori din document Aceasta setare va permite sa vedeti diferenta dintre negru pur si negru bogat iesire toate nuantele de negru ca negru bogat Cand tipariti la o imprimanta desktop non-PostScript sau cand exportati intr-un format de fisier RGB, se produce la iesire negru CMYK pur ca negru de fum (RGB=000) Aceasta setare face ca negrul pur si negrul bogat sa arate la fel UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 142 Gestionarea culorilor Gestionarea culorilor spot si a culorilor de proces Cand este activata gestionarea culorilor, orice culoare pe care o aplicati sau o creati intr-o aplicatie Adobe cu gestionarea culorilor utilizeaza in mod automat un profil de culoare care corespunde documentului in cazul in care comutati modurile de culoare, sistemul de gestionare a culorilor utilizeaza profilurile corespunzatoare pentru a translata culorile la noul model de culoare pe care l-ati selectat Retineti urmatoarele indrumari pentru lucrul cu culori de proces si culori spot: • Selectati un spatiu de lucru CMYK care corespunde cu conditiile de iesire CMYK pentru a va asigura ca puteti defini si vizualiza cu acuratete culorile de proces • Selectati culorile dintr-o biblioteca de culori Aplicatiile Adobe sunt livrate cu mai multe biblioteci de culori standard, pe care le puteti incarca utilizand meniul panoului Specimene • (illustrator si inDesign) Activati Previzualizare supratiparire pentru a obtine o previzualizare precisa si consecventa a culorilor spot • (Acrobat, illustrator si inDesign) Utilizati valorile Lab (setarea prestabilita) pentru a afisa culorile spot predefinite (de exemplu, culorile din bibliotecile TOYO, PANTONE, DiC si HKS) si pentru a converti aceste culori in culori de proces Utilizarea valorilor Lab asigura precizia maxima si garanteaza afisarea consecventa a culorilor in toate aplicatiile Creative Suite Daca doriti ca afisarea si tiparirea acestor culori sa corespunda cu versiunile illustrator sau inDesign anterioare, utilizati valori echivalente CMYK Pentru instructiuni privind comutarea intre valorile Lab si valorile CMYK pentru culorile spot, consultati asistenta pentru illustrator sau inDesign Nota: Gestionarea culorilor spot ofera o aproximare buna a culorilor spot pe dispozitivul dvs de verificare si pe monitor Cu toate acestea, este dificila reproducerea exacta a unei culori spot pe un monitor sau pe un dispozitiv de verificare, deoarece multe cerneluri pentru culori spot nu se incadreaza in gama reproductibila a multora din aceste dispozitive Gestionarea culorilor imaginilor importate Gestionarea culorilor imaginilor importate (illustrator, inDesign) Modul in care imaginile importate sunt integrate in spatiul de culoare al unui document depinde de existenta sau inexistenta unui profil incorporat al imaginii: • Cand importati o imagine care nu contine niciun profil, aplicatia Adobe utilizeaza profilul curent al documentului pentru a defini culorile din imagine • Cand importati o imagine care contine un profil incorporat, politicile pentru culori din caseta de dialog Setari pt culoare stabilesc modul in care aplicatia Adobe trateaza profilul Consultati si "Optiuni pentru regula de gestionare a culorilor" la pagina 158 Utilizarea unui flux de lucru CMYK sigur Un flux de lucru CMYK sigur asigura pastrarea numerelor de culori CMYK pe tot parcursul fluxului de lucru pana la dispozitivul final de iesire, spre deosebire de conversia culorilor de catre sistemul de gestionare a culorilor Acest flux de lucru este benefic daca doriti sa adoptati incremental practicile de gestionare a culorilor De exemplu, puteti utiliza profilurile CMYK pentru a verifica virtual sau real documentele, fara a exista posibilitatea producerii unor conversii accidentale de culoare la obtinerea rezultatului final UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 143 Gestionarea culorilor illustrator si inDesign accepta in mod prestabilit un flux de lucru CMYK sigur Prin urmare, cand deschideti sau importati o imagine CMYK cu un profil incorporat, aplicatia ignora profilul si pastreaza numerele de culori initiale Daca doriti ca aplicatia sa ajusteze numerele de culori pe baza unui profil incorporat, modificati regula privitoare la culorile CMYK la valoarea Pastrare profiluri incorporate in caseta de dialog Setari pt culoare Puteti restaura rapid fluxul de lucru CMYK sigur prin modificarea regulii privitoare la culorile CMYK inapoi, la valoarea Pastrare numere (ignorare profiluri legate) Puteti suprascrie setarile pentru fluxul de lucru CMYK sigur cand tipariti un document sau cand il salvati in format Adobe PDF Totusi, acest lucru poate cauza re-separarea culorilor De exemplu, obiectele cu negru CMYK pur pot fi separate din nou ca negru bogat Pentru informatii suplimentare despre optiunile de gestionare a culorilor la tiparirea si salvarea fisierelor PDF, consultati asistenta Consultati si "Optiuni pentru regula de gestionare a culorilor" la pagina 158 Pregatirea graficii importate pentru gestionarea culorilor Utilizati urmatoarele indrumari cu caracter general pentru pregatirea graficii in vederea aplicarii gestionarii culorilor in aplicatiile Adobe: • incorporati un profil compatibil cu iCC cand salvati fisierul Formatele de fisiere care accepta profiluri incorporate sunt JPEG, PDF, PSD (Photoshop), Ai (illustrator), iNDD (inDesign) Photoshop EPS, Large Document Format si TiFF • Daca intentionati sa reutilizati un element grafic color pentru mai multe dispozitive sau suporturi de iesire, de exemplu imprimanta, video si Web, pregatiti elementul grafic utilizand culorile Lab sau RGB ori de cate ori este posibil Daca trebuie sa salvati intr-un model de culoare, altul decat RGB sau Lab, pastrati o copie a elementului grafic initial Modelele de culoare RGB si Lab reprezinta game reproductibile de culori, mai cuprinzatoare decat pot sa reproduca majoritatea dispozitivelor, retinand cat mai multe informatii posibile referitoare la culori inainte de a le translata intr-o gama reproductibila de iesire mai putin cuprinzatoare Consultati si "incorporarea unui profil de culoare" la pagina 153 Vizualizarea sau schimbarea profilurilor pentru imaginile bitmap importate (inDesign) inDesign va permite sa vizualizati, sa suprascrieti sau sa dezactivati profilurile pentru imaginile bitmap importate Acest lucru se poate dovedi necesar cand importati o imagine care nu contine niciun profil sau contine un profil incorporat incorect De exemplu, daca profilul prestabilit creat de producatorul scanerului a fost incorporat, dar dvs ati generat ulterior un profil personalizat, puteti atribui profilul nou 1 Efectuati una din urmatoarele actiuni: • Daca elementul grafic se afla deja in macheta, selectati-l, apoi selectati Obiect > Setari pt culoare imagine • Daca sunteti pe punctul de a importa grafica, selectati Fisier > Plasare, apoi selectati Afisare optiuni de import, selectati si deschideti fisierul, apoi selectati fila Culoare 2 Pentru Profil, selectati profilul sursa care va fi aplicat elementelor grafice din documentul dvs Daca in document este deja incorporat un profil, numele acestui profil apare in partea superioara a meniului Profil 3 (Optional) Selectati un scop de randare si faceti clic pe OK in majoritatea cazurilor, cel mai bine este sa utilizati scopul de randare prestabilit UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 144 Gestionarea culorilor Nota: De asemenea, puteti vizualiza sau schimba profilurile pentru obiecte in Acrobat Consultati si "Conversia culorilor documentelor la un alt profil (Photoshop)" la pagina 155 Gestionarea culorilor documentelor pentru vizualizarea online Gestionarea culorilor documentelor pentru vizualizarea online Gestionarea culorilor pentru vizualizarea online difera foarte mult in raport cu gestionarea culorilor pentru suporturile tiparite in cazul suporturilor tiparite aveti mult mai mult control asupra aspectului documentului final in cazul suporturilor online, documentul dvs este afisat pe o gama vasta de monitoare si sisteme de afisare video necalibrate, ceea ce limiteaza in mod semnificativ controlul asupra consecventei culorilor Cand gestionati culorile documentelor care vot fi vizualizate exclusiv pe Web, Adobe va recomanda sa utilizati spatiul de culoare sRGB sRGB este spatiul de lucru prestabilit pentru majoritatea setarilor pentru culoare Adobe, dar puteti verifica daca a fost selectat spatiul de lucru sRGB in caseta de dialog Setari pt culoare (Photoshop, illustrator, inDesign) sau in preferintele pentru gestionarea culorilor (Acrobat) Cu spatiul de lucru setat la sRGB, toate elementele grafice RGB pe care le creati vor utiliza sRGB ca spatiu de culoare Cand lucrati cu imagini care au un profil de culoare incorporat, altul decat sRGB, trebuie sa efectuati conversia culorilor imaginii la sRGB inainte a salva imaginea pentru a fi utilizata pe Web Daca doriti ca aplicatia sa converteasca automat culorile la sRGB cand deschideti imaginea, selectati Conversie la spatiul de lucru ca regula de gestionare a culorilor RGB (Asigurati-va ca spatiul dvs de lucru RGB este setat la sRGB) in Photoshop si inDesign puteti efectua manual conversia culorilor la sRGB, utilizand comanda Editare > Conversie la profil Nota: in inDesign, comanda Conversie la profil converteste culorile numai pentru obiectele native, neplasate din document Consultati si "Despre spatiile de lucru pentru culori" la pagina 156 "Optiuni pentru regula de gestionare a culorilor" la pagina 158 Gestionarea culorilor PDF-urilor pentru vizualizarea online Cand exportati fisiere PDF, puteti opta pentru incorporarea profilurilor Fisierele PDF cu profiluri incorporate reproduc in mod consecvent culorile in Acrobat versiunea 4 0 sau versiunile ulterioare, ruland intr-un sistem de gestionare a culorilor configurat corespunzator Retineti ca profilurile de culoare incorporate cresc dimensiunea fisierelor PDF Profilurile RGB sunt de obicei mici (in jur de 3K); totusi, profilurile CMYK pot avea dimensiuni cuprinse intre 0,5 si 2 MB Consultati si "Tiparirea cu gestionarea culorilor" la pagina 148 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 145 Gestionarea culorilor Gestionarea culorilor documentelor HTML pentru vizualizarea online Multe dintre browserele Web nu accepta gestionarea culorilor Dintre browserele care accepta gestionarea culorilor, nu toate pot fi considerate ca gestionand culorile, deoarece aceste browsere pot rula pe sisteme ale caror monitoare nu sunt calibrate in plus, putine pagini Web contin imagini cu profiluri incorporate Daca administrati un mediu cu un nivel ridicat de control, de exemplu reteaua intranet a unui studio de design, puteti atinge un anumit grad de gestionare a culorilor pentru imagini in documentele HTML, prin dotarea fiecarei persoane cu un browser care accepta gestionarea culorilor si prin calibrarea tuturor monitoarelor Utilizand spatiul de culoare sRGB, puteti aproxima modul in care vor arata culorile pe monitoare necalibrate Totusi, deoarece reproducerea culorilor difera pe fiecare monitor necalibrat, nu veti putea anticipa gama reala de variatii potentiale la afisare Verificarea culorilor Despre verificarea virtuala a culorilor intr-un flux de lucru traditional pentru publicare, realizati un martor tiparit al documentului, pentru a previzualiza modul in care arata culorile cand sunt reproduse pe un anumit dispozitiv de iesire intr-un flux de lucru cu gestionarea culorilor, puteti utiliza precizia profilurilor de culoare pentru verificarea virtuala a documentului dvs direct pe monitor Puteti afisa o previzualizare pe ecran a modului in care vor arata culorile documentului dvs cand acesta este reprodus pe un anumit dispozitiv de iesire Retineti ca gradul de fiabilitate care se poate acorda martorului virtual depinde de calitatea monitorului, de profilurile acestuia si ale dispozitivelor de iesire si de conditiile de iluminare ambianta oferite de mediul de lucru Nota: Un martor virtual nu va ajuta prin el insusi sa previzualizati modul in care va arata supratiparirea cand tipariti pe o presa offset Daca lucrati cu documente care contin supratiparire, activati Previzualizare supratiparire pentru a previzualiza precis supratiparirile intr-un martor virtual Pentru Acrobat, optiunea Previzualizare supratiparire se aplica automat A B C Utilizarea unui martor virtual pentru a previzualiza pe monitorul dvs rezultatul final al unui document A Documentul este creat in spatiul sau de culoare B Valorile culorilor documentului sunt translatate in spatiul de culoare al profilului martorului selectat (de obicei, profilul dispozitivului de iesire) C Monitorul afiseaza interpretarea profilului martorului pentru valorile culorilor documentului Culori pentru verificare virtuala 1 Selectati Vizualizare > Configurare martor si efectuati una din urmatoarele actiuni: • Selectati o presetare care corespunde conditiei de iesire pe care doriti s-o simulati • Selectati Personalizat (Photoshop si inDesign) sau Personalizare (illustrator) pentru a crea o configuratie de martor personalizata pentru o anumita conditie de iesire Aceasta optiune este recomandata pentru a realiza cea mai precisa previzualizare a aspectului documentului tiparit UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 146 Gestionarea culorilor 2 Selectati Vizualizare > Martor culori pentru a activa dezactiva afisarea martorului virtual Cand martorul virtual este activat, langa comanda Martor culori apare o bifa, iar in partea de sus a ferestrei documentului apare numele presetarii martorului sau al profilului Pentru a compara culorile din imaginea initiala cu culorile din martorul virtual, deschideti documentul intr-o fereastra noua inainte de a configura martorul virtual Presetarile martorului virtual CMYK de lucru Creeaza un martor virtual de culori utilizand spatiul de lucru CMYK curent, asa cum este acesta definit in caseta de dialog Setari pt culoare CMYK document (inDesign) Creeaza un martor virtual de culori, utilizand profilul CMYK al documentului Placa de lucru cyan, placa de lucru magenta, placa de lucru galben, placa de lucru negru sau placile de lucru CMY (Photoshop) Creeaza un martor virtual de culori de cerneluri CMYK specifice, utilizand spatiul de lucru CMYK curent Macintosh RGB sau Windows RGB (Photoshop si illustrator) Creeaza un martor virtual de culori intr-o imagine utilizand un monitor standard Mac OS sau Windows ca spatiu pentru profilul martor care trebuie simulat Ambele optiuni se bazeaza pe principiul ca dispozitivul simulat va afisa documentul dvs fara a utiliza gestionarea culorilor Niciuna dintre optiuni nu este disponibila pentru documentele Lab sau CMYK RGB monitor (Photoshop si illustrator) Creeaza un martor virtual de culori intr-un document RGB utilizand spatiul de culoare curent al monitorului dvs ca spatiu de profil martor Aceasta optiune se bazeaza pe principiul ca dispozitivul simulat va afisa documentul dvs fara a utiliza gestionarea culorilor Aceasta optiune nu este disponibila pentru documentele Lab sau CMYK Cecitate cromatica (Photoshop si illustrator) Creeaza un martor virtual care reflecta culorile vizibile pentru o persoana care sufera de cecitate cromatica Cele doua optiuni pentru martori virtuali, Protanopia si Deuteranopia, aproximeaza perceptia culorilor pentru cele mai comune forme de cecitate cromatica Pentru informatii suplimentare, consultati "Martori virtuali pentru cecitate cromatica·(Photoshop si illustrator)" la pagina 147 Optiuni pentru martorul virtual personalizat Dispozitiv de simulat Specifica profilul pentru culoare al dispozitivului pentru care doriti sa creati martorul Utilitatea profilului selectat depinde de precizia cu care acest profil descrie comportamentul dispozitivului De multe ori, profilurile personalizate pentru anumite combinatii de hartie si imprimanta creeaza cel mai exact martor virtual Pastrare numere CMYK sau Pastrare numere RGB Simuleaza modul in care vor aparea culorile fara a fi convertite la spatiul de culoare al dispozitivului de iesire Aceasta optiune este deosebit de utila cand urmati un flux de lucru CMYK sigur Scop randare (Photoshop si illustrator) Cand optiunea Pastrare numere este nebifata, specifica un scop de randare pentru conversia culorilor la dispozitivul pe care incercati sa-l simulati Utilizare Compensare punct de negru (Photoshop) Asigura pastrarea detaliilor de umbrire din imagine prin simularea intregii game dinamice a dispozitivului de iesire Selectati aceasta optiune cand intentionati sa utilizati compensarea punctului de negru la tiparire (ceea ce se recomanda in majoritatea cazurilor) Simulare culoare hartie Simuleaza albul murdar al hartiei reale, in conformitate cu profilul martorului Nu toate profilurile accepta aceasta optiune Simulare cerneala neagra Simuleaza griul intunecat pe care-l obtineti efectiv pe majoritatea imprimantelor in locul negrului solid, in conformitate cu profilul martorului Nu toate profilurile accepta aceasta optiune UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 147 Gestionarea culorilor in Photoshop, daca doriti ca setarea martorului personalizat sa fie configurarea prestabilita a martorului pentru toate documentele, inchideti toate documentele inainte de a selecta comanda Vizualizare > Configurare martor > Personalizat Martori virtuali pentru cecitate cromatica·(Photoshop si illustrator) Color Universal Design (CUD) asigura comunicarea exacta a informatiilor grafice catre persoanele cu diferite tipuri de deficiente de perceptie a culorilor, inclusiv persoanele care sufera de cecitate cromatica Mai multe tari au norme care impun afisarea de elemente grafice conforme CUD in locurile publice Cele mai comune tipuri de cecitate cromatica sunt protanopia (incapacitatea de a vedea culoarea rosie) si deuteranopia (incapacitatea de a vedea culoarea verde) Cel putin o treime din persoanele care sufera de cecitate cromatica sunt complet incapabile de a vedea culoarea rosu sau verde; majoritatea celorlalti prezinta insa forme mai usoare de cecitate cromatica A B C A imagine originala B Martor pentru cecitate cromatica C Design optimizat Pentru a stabili daca un document este conform CUD, efectuati urmatoarele actiuni: 1 Convertiti documentul in modul de culoare RGB, care ofera cei mai exacti martori virtuali pentru cecitate cromatica 2 (Optional) Pentru a vizualiza simultan documentul original si un martor virtual, selectati Fereastra > Fereastra noua (illustrator) sau Fereastra > Aranjare > Fereastra noua (Photoshop) 3 Selectati Vizualizare > Configurare proba > Cecitate cromatica si apoi alegeti fie tipul Protanopie, fie tipul Deuteranopie (Pentru a respecta CUD, verificati documentul in ambele vizualizari ) in Photoshop, puteti tipari proba Pentru informatii suplimentare, cautati "Tiparirea unui martor fizic" in Asistenta Photoshop Daca obiectele sunt greu de distins in martorii pentru cecitate cromatica, ajustati designul prin urmatoarele metode: • Modificati luminozitatea sau nuanta culorilor: • Rosul pur tinde sa para intunecat si murdar; rosul-oranj este mai usor de recunoscut • Verdele-albastrui este mai putin confuz decat verdele-galbui • Griul poate fi confundat cu magenta, roz pal, verde pal sau verde-smarald • Evitati urmatoarele combinatii ori de cate ori este posibil: rosu si verde; galben si verde deschis; albastru deschis si roz; albastru inchis si violet • Aplicati diverse modele sau forme • Adaugati chenare mari albe, negre sau inchise la culoare pe limitele dintre culori • Utilizati familii sau stiluri de fonturi diferite Salvarea sau incarcarea unei configuratii de martor personalizate 1 Selectati Vizualizare > Configurare martor > Personalizat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 148 Gestionarea culorilor 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a salva o configuratie de martor prestabilita, faceti clic pe Salvare Pentru a va asigura ca noua presetare apare in meniul Vizualizare > Configurare martor, salvati presetarea in locatia prestabilita • Pentru a incarca o configuratie de martor personalizata, faceti clic pe incarcare Culori pentru verificare virtuala (Acrobat) 1 Selectati Avansat > Productie tiparita > Previzualizare rezultat 2 Din meniul Profil simulare, selectati profilul de culoare al unui anumit dispozitiv de iesire 3 Selectati o optiune de verificare virtuala: Simulare cerneala neagra Simuleaza griul intunecat pe care-l obtineti efectiv pe majoritatea imprimantelor in locul negrului solid, in conformitate cu profilul martorului Nu toate profilurile accepta aceasta optiune Simulare culoare hartie Simuleaza albul murdar al hartiei reale, in conformitate cu profilul martorului Nu toate profilurile accepta aceasta optiune Gestionarea culorilor documentelor la tiparire Tiparirea cu gestionarea culorilor Optiunile de gestionare a culorilor pentru tiparire va permit sa specificati modul in care doriti ca aplicatiile Adobe sa trateze datele imaginilor, astfel incat imprimanta sa tipareasca culori consecvente cu cele de pe monitor Optiunile pentru tiparirea documentelor cu gestionarea culorilor depind de aplicatia Adobe utilizata si de dispozitivul de iesire selectat in general, pentru manipularea culorilor in timpul tiparirii aveti la dispozitie urmatoarele optiuni: • Lasati imprimanta sa determine culorile • Lasati aplicatia sa determine culorile • (Photoshop si inDesign) Nu utilizati gestionarea culorilor in acest flux de lucru nu are loc nicio conversie de culoare De asemenea, puteti avea nevoie sa dezactivati gestionarea culorilor in driverul de imprimanta Aceasta metoda se utilizeaza in principal pentru tiparirea de tinte de test sau pentru generarea de profiluri personalizate Determinarea de catre imprimanta a culorilor la tiparire in acest flux de lucru, aplicatia nu efectueaza conversii de culoare, dar trimite la dispozitivul de iesire toate informatiile necesare pentru efectuarea conversiilor Aceasta metoda este convenabila cand tipariti pe imprimante foto cu jet de cerneala, deoarece fiecare combinatie de tip de hartie, rezolutie de tiparire si alti parametri de tiparire (de exemplu, tiparirea de mare viteza) necesita un alt profil Majoritatea imprimantelor foto cu jet de cerneala sunt livrate cu profiluri relativ precise integrate in driver, astfel incat optiunea de a lasa imprimanta sa selecteze profilul adecvat conduce la economie de timp si reduce sau chiar elimina greselile De asemenea, aceasta metoda se recomanda in cazul in care nu sunteti familiarizat cu gestionarea culorilor Daca selectati aceasta metoda, este foarte important sa setati optiunile de tiparire si sa activati gestionarea culorilor in driverul de imprimanta Pentru instructiuni suplimentare, consultati asistenta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 149 Gestionarea culorilor Daca selectati o imprimanta PostScript, puteti utiliza beneficia de gestionarea culorilor PostScript Gestionarea culorilor PostScript face posibila iesirea compozita sau separatia culorilor la procesorul de imagini raster (RiP) - proces denumit separatie in-RiP, astfel incat un program nu trebuie decat sa specifice parametrii pentru separatie si sa lase dispozitivul sa calculeze valorile finale ale culorilor Fluxurile de lucru de iesire cu gestionarea culorilor PostScript necesita un dispozitiv de iesire care accepta gestionarea culorilor PostScript utilizand PostScript nivelul 2, versiunea 2017 sau o versiune ulterioara, sau PostScript nivelul 3 Determinarea de catre aplicatie a culorilor la tiparire in cadrul acestui flux de lucru, aplicatia efectueaza toate conversiile de culoare, generand datele despre culori specifice unui dispozitiv de iesire Aplicatia utilizeaza profilurile de culoare atribuite pentru a converti culorile la gama reproductibila a dispozitivului de iesire si trimite valorile rezultate catre dispozitivul de iesire Precizia acestei metode depinde de precizia profilului de imprimanta selectat Utilizati acest flux de lucru cand aveti profiluri iCC personalizate pentru fiecare combinatie specifica imprimanta - cerneala - hartie Daca selectati aceasta optiune, este foarte important sa dezactivati gestionarea culorilor in driverul de imprimanta Optiunea de a lasa aplicatia si driverul de imprimanta sa gestioneze simultan culorile la tiparire are ca rezultat obtinerea de culori imprevizibile Pentru instructiuni suplimentare, consultati asistenta Obtinerea de profiluri personalizate pentru imprimantele desktop in cazul in care profilurile de iesire livrate cu imprimanta nu produc rezultate satisfacatoare, puteti obtine profiluri personalizate in urmatoarele moduri: • Achizitionati un profil pentru tipul de imprimanta si tipul de hartie utilizate Aceasta este, de obicei, metoda cea mai rapida si cea mai putin costisitoare • Achizitionati un profil pentru imprimanta si hartia specifice Aceasta metoda implica tiparirea unei tinte de creare a profilului pe imprimanta si hartia dvs si livrarea respectivei tinte catre o firma care va crea un profil specific Aceasta metoda este mai scumpa decat achizitionare unui profil standard, dar poate oferi rezultate mai bune, deoarece compenseaza toate diferentele de fabricatie care afecteaza imprimantele • Creati-va propriul profil, utilizand un sistem pe baza de scaner Aceasta metoda implica utilizarea unui software de creare de profiluri si a scanerului pentru a scana tinta de creare a profilului Metoda poate oferi rezultate excelente pentru hartii cu suprafata mata, dar nu si pentru hartii lucioase (Hartiile lucioase contin de obicei agenti de luciu fluorescenti, care arata diferit dupa scanare, comparativ cu aspectul la lumina camerei) • Creati-va propriul profil utilizand un instrument hardware pentru crearea de profiluri Aceasta metoda este scumpa, dar poate oferi cele mai bune rezultate Un instrument hardware de calitate poate crea un profil precis chiar si in cazul hartiilor lucioase • Cu un software pentru editarea profilurilor puteti edita un profil creat cu una din metodele anterioare Acest software se poate dovedi complex in ceea ce priveste utilizarea, dar va permite sa corectati problemele unui profil sau pur si simplu sa ajustati un profil pentru a produce rezultatele pe care le doriti Consultati si "instalarea unui profil de culoare" la pagina 153 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 150 Gestionarea culorilor Gestionarea culorilor in fisierele PDF pentru tiparire Cand creati fisiere Adobe PDF pentru tiparire comerciala, puteti specifica modul in care sunt reprezentate informatiile despre culori Cel mai facil mod de a realiza acest lucru este sa utilizati un standard PDF X; totusi, puteti specifica si manual optiunile de tratare a culorilor in sectiunea iesire din caseta de dialog PDF Pentru informatii suplimentare despre PDF X si despre modul de creare a fisierelor PDF, consultati asistenta in general, pentru tratarea culorilor la crearea fisierelor PDF aveti la dispozitie urmatoarele optiuni: • (PDF X-3) Nu realizeaza conversia culorilor Utilizati aceasta metoda cand creati un document care va fi tiparit sau afisat pe diverse dispozitive sau pe dispozitive necunoscute Daca selectati un standard PDF X-3, profilurile de culoare sunt incorporate automat in PDF • (PDF X-1a) Converteste toate culorile la spatiul de culoare CMYK destinatie Utilizati aceasta metoda daca doriti sa creati un fisier gata de tipar, care nu mai necesita alte conversii de culoare Daca selectati un standard PDF X-1a, niciun profil nu este incorporat in PDF • (illustrator si inDesign) Converteste culorile care au profiluri incorporate la spatiul de culoare destinatie, dar pastreaza numerele pentru culorile fara profiluri incorporate Puteti selecta manual aceasta optiune, in sectiunea iesire din caseta de dialog PDF Utilizati aceasta metoda daca documentul contine imagini CMYK pentru care nu sunt gestionate culorile si doriti sa va asigurati ca sunt pastrate numerele culorilor Nota: Toate informatiile despre culorile spot sunt pastrate la conversia culorilor; numai echivalentele culorilor de proces sunt supuse conversiei la spatiul de culoare specificat Consultati si "Utilizarea unui flux de lucru CMYK sigur" la pagina 142 Lucrul cu profilurile de culoare Despre profilurile de culoare Gestionarea precisa si consecventa a culorilor necesita profiluri precise, compatibile cu iCC, pentru toate dispozitivele dvs color De exemplu, fara un profil exact de scaner, o imagine perfect scanata poate sa apara incorect in alt program, din cauza oricaror diferente dintre scaner si programul care afiseaza imaginea Aceasta reprezentare eronata va poate determina sa efectuati "corectii" inutile, consumatoare de timp si potential distructive asupra unei imagini care este deja satisfacatoare Cu un profil exact, un program care importa imaginea poate corecta orice fel de diferente dintre dispozitive si poate afisa culorile reale ale unei imagini scanate Un sistem de gestionare a culorilor utilizeaza urmatoarele tipuri de profiluri: Profiluri pentru monitoare Descriu modul in care monitorul reproduce culorile Acesta este primul profil pe care trebuie sa-l creati, deoarece vizualizarea exacta a culorilor pe monitorul dvs permite luarea de decizii critice privind culorile in procesul de design in cazul in care imaginea de pe monitorul dvs nu reprezinta culorile efective din document, nu veti putea pastra consecventa culorilor Profiluri pentru dispozitive de intrare Descriu culorile pe care un dispozitiv de intrare le poate capta sau scana in cazul in care camera dvs digitala ofera mai multe profiluri, Adobe va recomanda sa selectati Adobe RGB in caz contrar, utilizati sRGB (care este setarea prestabilita pentru majoritatea camerelor) De asemenea, utilizatorii avansati pot lua in considerare utilizarea altor profiluri, pentru surse de lumina diferite Pentru profilurile de scaner, unii fotografi creeaza profiluri separate pentru fiecare tip sau marca de film scanat cu scanerul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 151 Gestionarea culorilor Profiluri pentru dispozitive de iesire Descriu spatiul de culoare al dispozitivelor de iesire, de exemplu imprimantele desktop sau presele de tipar Sistemul de gestionare a culorilor utilizeaza profilurile dispozitivelor de iesire pentru maparea corecta a culorilor dintr-un document la culorile din gama reproductibila a spatiului de culoare al unui dispozitiv de iesire De asemenea, profilul de iesire trebuie sa ia in considerare conditiile specifice de tiparire, de exemplu tipul hartiei si al cernelii De exemplu, hartia lucioasa poate afisa o gama diferita de culori comparativ cu hartia mata Majoritatea driverelor de imprimanta se livreaza cu profiluri de culoare integrate Este recomandabil sa testati aceste profiluri inainte de a investi in profiluri personalizate Profiluri pentru documente Definesc spatiul de culoare RGB sau CMYK specific unui document Prin atribuirea sau etichetarea unui profil pentru un document, aplicatia ofera o definitie a aspectului real al culorilor din document De exemplu, R=127, G=12, B=107 reprezinta un set de numere pe care diferite dispozitive le vor afisa in mod diferit Cand sunt etichetate cu spatiul de culoare Adobe RGB, aceste numere specifica o culoare sau o lungime de unda efectiva; in acest caz, o anumita nuanta de mov Cand este activata gestionarea culorilor, aplicatiile Adobe atribuie automat noilor documente un profil pe baza optiunilor pentru spatiul de lucru din caseta de dialog Setari pt culoare Documentele carora nu le-au fost atribuite profiluri sunt considerate ca fiind neetichetate si contin numai numere de culori initiale Cand lucreaza cu documente neetichetate, aplicatiile Adobe utilizeaza profilul curent al spatiului de lucru pentru afisarea si editarea culorilor A B C D Gestionarea culorilor cu ajutorul profilurilor A Profilurile descriu spatiile de culoare ale dispozitivului de intrare si ale documentului B Utilizand descrierile profilurilor, sistemul de gestionare a culorilor identifica culorile efective ale documentului C Profilul monitorului indica sistemului de gestionare a culorilor modul in care trebuie sa translateze valorile numerice ale documentului in spatiul de culoare al monitorului D Utilizand profilul dispozitivului de iesire, sistemul de gestionare a culorilor translateaza valorile numerice ale documentului la valorile culorilor dispozitivului de iesire, astfel incat la tiparire sa se pastreze aspectul corect al culorilor Consultati si "Calibrarea monitorului si atribuirea unui profil" la pagina 152 "Determinarea de catre imprimanta a culorilor la tiparire" la pagina 148 "Obtinerea de profiluri personalizate pentru imprimantele desktop" la pagina 149 "Despre spatiile de lucru pentru culori" la pagina 156 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 152 Gestionarea culorilor Despre calibrarea si caracterizarea monitorului Software-ul de creare a profilurilor poate calibra si caracteriza monitorul dvs Calibrarea face monitorul dvs compatibil cu un standard predefinit; de exemplu, ajustarea monitorului astfel incat acesta sa afiseze culorile utilizand temperatura de culoare a punctului alb standard din cadrul elementului grafic, la temperatura de 5000° K (Kelvin) Caracterizarea monitorului creeaza un profil care descrie modul in care monitorul reproduce culorile Calibrarea monitorului implica ajustarea urmatoarelor setari video: Luminozitate si contrast Nivelul global si, respectiv, intervalul global al intensitatii afisajului Acesti parametri actioneaza la fel ca in cazul unui televizor Un utilitar de calibrare a monitorului va ajuta sa setati un interval optim de luminozitate si contrast pentru calibrare Gama Luminozitatea valorilor tonurilor medii Valorile produse de un monitor de la negru la alb sunt neliniare - daca reprezentati aceste valori sub forma grafica, ele formeaza o curba si nu o linie dreapta Gama defineste valoarea respectivei curbe, la jumatate intre negru si alb Fosfori Substantele pe care le utilizeaza monitoarele cu tub catodic (CRT) pentru a emite lumina Diferitele fosfuri au caracteristici de culoare diferite Punct alb Culoarea si intensitatea celui mai luminos alb pe care-l poate reproduce monitorul Calibrarea monitorului si atribuirea unui profil Cand calibrati monitorul, il ajustati pentru a se conforma unei specificatii cunoscute Dupa ce monitorul este calibrat, utilitarul de creare a profilurilor va permite sa salvati un profil de culoare Profilul descrie comportamentul monitorului in ceea ce priveste culorile - ce culori pot fi afisate si ce culori nu pot fi afisate pe monitor, precum si modul in care valorile numerice ale culorilor dintr-o imagine trebuie convertite astfel incat culorile sa fie reproduse exact 1 Asigurati-va ca monitorul este pornit de cel putin o jumatate de ora in acest fel, monitorul a avut suficient timp sa se incalzeasca si sa produca imagini mai consecvente 2 Asigurati-va ca monitorul dvs poate afisa mii de culori sau chiar mai mult in mod ideal, asigurati-va ca monitorul afiseaza milioane de culori sau afiseaza pe cel putin 24 de biti 3 Eliminati tiparele de fundal colorate de pe desktopul monitorului dvs si setati desktopul sa afiseze numai griuri neutre Tiparele incarcate sau culorile stralucitoare care inconjoara un document interfereaza cu perceptia exacta a culorilor 4 Pentru a va calibra monitorul si a-i atribui un profil, efectuati una din urmatoarele actiuni: • in Windows, instalati si utilizati un utilitar de calibrare a monitorului • in Mac OS, utilizati utilitarul Calibrare, aflat in fila Preferinte sistem Afisaje Culori • Pentru a obtine rezultate optime, utilizati software si dispozitive de masurare produse de terti in general, utilizarea unui dispozitiv de masurare, de exemplu un colorimetru, impreuna cu software-ul poate crea profiluri mai precise, deoarece un instrument poate masura culorile afisate de un monitor mult mai precis decat o poate face ochiul uman Nota: Performantele monitorului se modifica si scad in timp; calibrarea si crearea profilului monitorului trebuie reefectuate lunar Daca va este imposibil sa calibrati monitorul in conformitate cu un standard, inseamna ca acesta este prea vechi, iar culorile si-au pierdut din intensitate Majoritatea aplicatiilor software de creare a profilurilor atribuie automat noul profil ca profil de monitor prestabilit Pentru instructiuni privind atribuirea manuala a profilului de monitor, consultati asistenta sistemului dvs de operare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 153 Gestionarea culorilor instalarea unui profil de culoare Profilurile de culoare sunt de multe ori instalate in momentul in care adaugati dispozitivul in sistem Precizia acestor profiluri (deseori denumite profiluri generice sau profiluri inregistrate) difera in functie de producator De asemenea, puteti obtine profiluri de dispozitiv de la furnizorul dvs de servicii, puteti descarca profiluri de pe Web sau puteti crea profiluri personalizate utilizand echipamente profesionale de creare a profilurilor • in Windows, faceti clic dreapta pe un profil si selectati instalare profil Alternativ, copiati profilurile in dosarul WiNDOWS system32 spool drivers color • in Mac OS, copiati profilurile in dosarul  Library ColorSync Profiles sau in dosarul  Users [username] Library ColorSync Profiles Dupa instalarea profilurilor de culoare, asigurati-va ca reporniti aplicatiile Adobe Consultati si "Obtinerea de profiluri personalizate pentru imprimantele desktop" la pagina 149 incorporarea unui profil de culoare Pentru a incorpora un profil de culoare intr-un document pe care l-ati creat in illustrator, inDesign sau Photoshop, trebuie sa salvati sau sa exportati documentul intr-un format care accepta profiluri iCC 1 Salvati sau exportati documentul intr-unul din urmatoarele formate de fisiere: Adobe PDF, PSD (Photoshop), Ai (illustrator), iNDD (inDesign), JPEG, Photoshop EPS, Large Document Format sau TiFF 2 Selectati optiunea pentru incorporarea profilurilor iCC Numele exact si locatia acestei optiuni difera in functie de aplicatie Pentru instructiuni suplimentare, consultati asistenta Adobe incorporarea unui profil de culoare (Acrobat) Puteti incorpora un profil de culoare intr-un obiect sau intr-un intreg document PDF Acrobat ataseaza profilul adecvat, asa cum se specifica in caseta de dialog Conversie culori, spatiului de culoare selectat in fisierul PDF Pentru informatii suplimentare, consultati subiectele referitoare la conversia culorilor, din Asistenta Acrobat Schimbarea profilului de culoare pentru un document Exista foarte putine situatii in care este necesara schimbarea profilului de culoare pentru un document Acest lucru se datoreaza faptului ca aplicatia dvs atribuie automat profilul de culoare pe baza setarilor pe care le-ati selectat in caseta de dialog Setari pt culoare Singurele situatii in care trebuie sa schimbati manual un profil de culoare apar cand pregatiti un document pentru alta destinatie de iesire sau cand corectati un comportament al unei reguli care nu mai doriti sa fie implementata in document Schimbarea profilului este recomandata numai utilizatorilor avansati Puteti schimba profilul de culoare pentru un document intr-unul din urmatoarele moduri: • Atribuiti un profil nou Numerele culorilor din document raman aceleasi, dar profilul nou poate schimba in mod dramatic aspectul culorilor afisate pe monitorul dvs • Eliminati profilul astfel incat documentul sa nu mai fie supus gestionarii culorilor • (Acrobat, Photoshop si inDesign) Convertiti culorile din document la spatiul de culoare al unui alt profil Numerele de culori sunt modificate, cu scopul de a pastra aspectul original al culorilor Atribuirea sau eliminarea unui profil de culoare (illustrator, Photoshop) 1 Selectati Editare > Atribuire profil UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 154 Gestionarea culorilor 2 Selectati o optiune si faceti clic pe OK: Fara gestionare culori pentru acest document Elimina profilul existent din document Selectati aceasta optiune numai daca sunteti sigur ca nu doriti gestionarea culorilor pentru document Dupa ce eliminati profilul dintr-un document, aspectul culorilor este definit de profilurile spatiului de lucru al aplicatiei Lucru [model de culoare: spatiu de lucru] Atribuie documentului profilul spatiului de lucru Profil Va permite sa selectati alt profil Aplicatia atribuie documentului noul profil fara conversia culorilor la spatiul de culoare al profilului Acest lucru poate modifica intr-o masura considerabila aspectul culorilor afisate pe monitor Consultati si "Schimbarea profilului de culoare pentru un document" la pagina 153 Atribuirea sau eliminarea unui profil de culoare (inDesign) 1 Selectati Editare > Atribuire profiluri 2 Pentru Profil RGB si Profil CMYK, selectati una din urmatoarele optiuni: Abandonare (Utilizare spatiu de lucru curent) Elimina profilul existent din document Selectati aceasta optiune numai daca sunteti sigur ca nu doriti gestionarea culorilor pentru document Dupa eliminarea unui profil dintr-un document, aspectul culorilor este definit de profilurile asociate spatiului de lucru al aplicatiei, iar in document nu mai pot fi incorporate profiluri Atribuire spatiu de lucru curent [spatiu de lucru] Atribuie documentului profilul spatiului de lucru Atribuire profil Va permite sa selectati alt profil Aplicatia atribuie documentului noul profil fara conversia culorilor la spatiul de culoare al profilului Acest lucru poate modifica intr-o masura considerabila aspectul culorilor afisate pe monitor 3 Selectati un scop de randare pentru fiecare tip de element grafic din document Pentru fiecare tip de element grafic, puteti selecta unul din cele patru scopuri standard sau optiunea Utilizare scop setari pt culoare, care utilizeaza scopul de randare specificat in prezent in caseta de dialog Setari pt culoare Pentru informatii suplimentare despre scopurile de randare, consultati asistenta Tipurile de elemente grafice includ: intentie culoare solida Seteaza scopul de randare pentru toate elementele de grafica vectoriala (zone solide de culoare) din obiectele native inDesign intentie imagine prestabilita Seteaza scopul de randare prestabilit pentru imaginile bitmap plasate in inDesign Puteti sa suprascrieti aceasta setare, imagine cu imagine intentie dupa amestec Seteaza scopul randarii pentru spatiul de culoare final sau de verificare pentru culorile care rezulta din interactiunile de transparenta din pagina Utilizati aceasta optiune cand documentul include obiecte transparente 4 Pentru a previzualiza efectele atribuirii noului profil pentru document, selectati Previzualizare, apoi faceti clic pe OK Consultati si "Schimbarea profilului de culoare pentru un document" la pagina 153 "Vizualizarea sau schimbarea profilurilor pentru imaginile bitmap importate (inDesign)" la pagina 143 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 155 Gestionarea culorilor Conversia culorilor documentelor la un alt profil (Photoshop) 1 Selectati Editare > Conversie la profil 2 in sectiunea Spatiu destinatie, selectati profilul de culoare la care doriti sa convertiti culorile documentului Documentul va fi convertit la noul profil si etichetat cu acest nou profil 3 in sectiunea Optiuni de conversie, specificati un motor de gestionare a culorilor, un scop de randare si optiuni pentru punctul de negru si pentru cuantizare (daca sunt disponibile) (Vezi "Optiuni pentru conversia culorilor" la pagina 159) 4 Pentru aplatizarea tuturor straturilor documentului intr-un singur strat dupa conversie, selectati Aplatizare imagine 5 Pentru a previzualiza efectele conversiei asupra documentului, selectati Previzualizare Consultati si "Schimbarea profilului de culoare pentru un document" la pagina 153 Conversia culorilor documentelor la profiluri de culoare Multicanal, Legatura dispozitiv sau Abstract (Photoshop) 1 Selectati Editare > Conversie la profil 2 Faceti clic pe Avansat Urmatoarele tipuri de profile iCC suplimentare sunt disponibile sub Spatiu destinatie: Multicanal Profiluri care suporta mai mult de patru canale de culori Acestea sunt utile cand se tipareste cu mai mult de patru cerneluri Legatura dispozitive Profiluri care se transforma de la spatiul de culoare al unui dispozitiv la un altul fara a utiliza un spatiu de culoare intermediar in acest proces Aceste sunt utile cand sunt necesare mapari specifice ale valorilor dispozitivelor (precum 100% negru) Abstract Profluri care permit efecte de imagine personalizate Profilurile Abstract pot avea valori LAB XYZ atat pentru intrare cat si pentru iesire care permit generarea unui LUT personalizat pentru a obtine efectul special dorit Nota: Profilurile de culori Gri, RGB, LAB si CMYK sunt grupate dupa categorie in vizualizarea Avansat Aceste sunt combinate in meniul Profil din vizualizarea Elementar 3 Pentru a previzualiza efectele conversiei asupra documentului, selectati Previzualizare Consultati si "Schimbarea profilului de culoare pentru un document" la pagina 153 Conversia culorilor documentelor la alt profil Puteti converti culorile dintr-un document PDF utilizand instrumentul Conversie culori din bara de instrumente Productie tiparita Pentru informatii suplimentare, consultati subiectele referitoare la conversia culorilor, din Asistenta Acrobat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 156 Gestionarea culorilor Setari pentru culoare Personalizarea setarilor pentru culoare Pentru majoritatea fluxurilor de lucru cu gestionarea culorilor, cele mai bune rezultate se obtin prin utilizarea unei presetari pentru culoare, care a fost testata de Adobe Systems Schimbarea optiunilor specifice se recomanda numai daca aveti cunostinte avansate despre gestionarea culorilor si sunteti sigur de schimbarile pe care le efectuati Dupa ce personalizati optiunile, le puteti salva ca presetare Salvarea setarilor pentru culoare va asigura ca le puteti reutiliza si le puteti partaja cu alti utilizatori sau cu alte aplicatii • Pentru a salva culorile ca presetare, faceti clic pe Salvare in caseta de dialog Setari pt culoare Pentru a va asigura ca aplicatia afiseaza numele setarii in caseta de dialog Setari pt culoare, salvati fisierul in locatia prestabilita Daca salvati fisierul in alta locatie, trebuie sa incarcati fisierul inainte de a selecta setarea • Pentru a incarca o presetare pentru culoare care nu a fost salvata in locatia standard, faceti clic pe incarcare in caseta de dialog Setari pt culoare, selectati fisierul pe care doriti sa-l incarcati si faceti clic pe Deschidere Nota: in Acrobat nu puteti salva setarile personalizate pentru culoare Pentru a partaja cu Acrobat setarile personalizate pentru culoare, trebuie sa creati fisierul in inDesign, illustrator sau Photoshop, apoi sa-l salvati in dosarul prestabilit Setari Va fi apoi disponibil in categoria Gestionare culori din caseta de dialog Preferinte De asemenea, puteti adauga manual setari in dosarul prestabilit Setari Despre spatiile de lucru pentru culori Un spatiu de lucru este un spatiu de culoare intermediar, utilizat pentru a defini si a edita culorile in aplicatiile Adobe Fiecare model de culoare are asociat un profil de spatiu de lucru Puteti selecta profilurile spatiilor de lucru in caseta de dialog Setari pt culoare Un profil al unui spatiu de lucru actioneaza ca profil sursa pentru documentele nou create, care utilizeaza modelul de culoare asociat De exemplu, daca Adobe RGB (1998) este profilul curent al spatiului de lucru RGB, fiecare document RGB nou pe care-l creati va utiliza culorile din gama reproductibila Adobe RGB (1998) De asemenea, spatiile de lucru determina aspectul culorilor in documentele neetichetate Daca deschideti un document care are incorporat un profil de culoare care nu corespunde profilului spatiului de lucru, aplicatia utilizeaza o regula de gestionare a culorilor pentru a stabili modul de tratare a datelor despre culori in majoritatea cazurilor, regula prestabilita este aceea de a pastra profilul incorporat Consultati si "Despre profilurile de culoare care lipsesc sau care nu corespund" la pagina 157 "Optiuni pentru regula de gestionare a culorilor" la pagina 158 Optiuni pentru spatiul de lucru Pentru a afisa optiunile pentru spatiul de lucru in Photoshop, illustrator si inDesign, selectati Editare > Setari pt culoare in Acrobat, selectati categoria Gestionare culori din caseta de dialog Preferinte Pentru a vizualiza descrierea unei profil, selectati profilul, apoi pozitionati cursorul deasupra numelui profilului Descrierea apare in partea de jos a casetei de dialog RGB Determina spatiul de culoare RGB al aplicatiei in general, solutia optima este sa selectati Adobe RGB sau sRGB si nu profilul pentru un anumit dispozitiv (precum un profil de monitor) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 157 Gestionarea culorilor Spatiul sRGB este recomandat cand pregatiti imagini pentru Web, deoarece acest spatiu defineste spatiul de culoare al monitorului standard utilizat pentru a vizualiza imaginile de pe Web De asemenea, sRGB reprezinta o optiune recomandata cand lucrati cu imagini provenite de la camere digitale comerciale, neprofesionale, deoarece majoritatea acestor camere utilizeaza sRGB ca spatiu de culoare prestabilit Adobe RGB este recomandabil cand pregatiti documente pentru tiparire, deoarece gama reproductibila Adobe RGB include anumite culori tiparibile (in special tonuri de cyan si albastru) care nu pot fi definite utilizand sRGB De asemenea, Adobe RGB reprezinta o optiune recomandata cand lucrati cu imagini provenite de la camere digitale profesionale, deoarece majoritatea acestor camere utilizeaza Adobe RGB ca spatiu de culoare prestabilit CMYK Determina spatiul de culoare CMYK al aplicatiei Toate spatiile de lucru CMYK depind de dispozitiv, ceea ce inseamna ca aceste spatii se bazeaza pe combinatii reale de cerneala si hartie Spatiile de lucru CMYK oferite de Adobe se bazeaza pe conditiile standard pentru tiparire comerciala Gri (Photoshop) sau Tonuri de gri (Acrobat) Determina spatiul de culoare cu tonuri de gri al aplicatiei Spot (Photoshop) Specifica compensarea punctului de raster care trebuie utilizata cand afisati canale in culori spot si bicrom Nota: in Acrobat puteti utiliza spatiul de culoare dintr-o intentie la iesire incorporata in locul unui spatiu de culoare al documentului, pentru vizualizare si tiparire Pentru informatii suplimentare despre utilizarea intentiilor la iesire, consultati Asistenta Acrobat Aplicatiile Adobe se livreaza cu un set standard de profiluri de spatii de lucru, care au fost recomandate si testate de Adobe Systems pentru majoritatea fluxurilor de lucru cu gestionarea culorilor in mod prestabilit, in meniurile pentru spatiul de lucru apar numai aceste profiluri Pentru a afisa profilurile de culoare suplimentare, care sunt instalate in sistemul dvs , selectati Mod avansat (illustrator si inDesign) sau Optiuni suplimentare (Photoshop) Un profil de culoare trebuie sa fie bidirectional, cu alte cuvinte trebuie sa contina specificatii pentru translatarea la si de la spatiile de culoare, pentru a putea sa apara in meniurile spatiului de lucru Nota: in Photoshop puteti crea profiluri personalizate pentru spatiile de lucru Cu toate acestea, Adobe va recomanda sa utilizati profiluri standard pentru spatiile de lucru in loc sa creati profiluri personalizate Pentru informatii suplimentare, consultati baza de cunostinte Photoshop, la adresa www adobe com support products photoshop html Despre profilurile de culoare care lipsesc sau care nu corespund Pentru un document nou creat, fluxul de lucru cu gestionarea culorilor functioneaza de obicei fara probleme: Cu exceptia cazurilor cand se specifica altfel, documentul utilizeaza profilul spatiului de lucru asociat cu modul de culoare pentru crearea si editarea culorilor Cu toate acestea, este posibil ca unele documente existente sa nu utilizeze profilul spatiului de lucru pe care l-ati specificat sau sa nu fie supuse gestionarii culorilor in fluxul de lucru cu gestionarea culorilor apar de obicei urmatoarele exceptii: • Este posibil sa deschideti un document sau sa importati date despre culori (de exemplu, prin copiere si lipire sau prin tragere si plasare) dintr-un document care nu este etichetat cu un profil Acest lucru se intampla de obicei cand deschideti un document creat intr-o aplicatie care nu accepta gestionarea culorilor sau pentru care gestionarea culorilor a fost dezactivata • Este posibil sa deschideti un document sau sa importati date despre culori dintr-un document care este etichetat cu un profil care difera de profilul curent al spatiului de lucru Acest lucru se intampla de obicei cand deschideti un document care a fost creat cu alte setari pentru gestionarea culorilor sau care a fost scanat si etichetat cu un profil de scaner in oricare din aceste cazuri, aplicatia utilizeaza o regula de gestionare a culorilor pentru a stabili modul de tratare a datelor despre culori din document UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 158 Gestionarea culorilor Daca profilul lipseste sau nu corespunde cu spatiul de lucru, aplicatia poate afisa un mesaj de avertisment, in functie de optiunile setate in caseta de dialog Setari pt culoare Avertismentele privitoare la profiluri sunt dezactivate in mod prestabilit, dar le puteti activa pentru a asigura gestionarea corespunzatoare a culorilor documentelor, de la caz la caz Mesajele de avertisment difera in functie de aplicatie, dar in general sunt disponibile urmatoarele optiuni: • (Recomandata) Lasati neschimbat documentul sau datele despre culorile importate De exemplu, puteti opta pentru utilizarea profilului incorporat (in cazul in care exista), lasarea documentului fara un profil de culoare (in cazul in care nu exista niciunul) sau pastrarea numerelor in datele despre culori adaugate • Ajustati documentul sau datele despre culori importate De exemplu, in momentul in care deschideti un document caruia ii lipseste un profil de culoare, puteti atribui profilul curent al spatiului de lucru sau un alt profil in momentul in care deschideti un document cu un profil de culoare care nu corespunde, puteti opta pentru dezactivarea profilului sau pentru conversia culorilor la spatiul de lucru curent in cazul in care importati date despre culori, puteti decide sa convertiti culorile la spatiul de lucru curent, pentru a le pastra aspectul Optiuni pentru regula de gestionare a culorilor O regula de gestionare a culorilor determina modul in care aplicatia trateaza datele despre culori in momentul in care deschideti un document sau importati o imagine Puteti alege reguli diferite pentru imaginile RGB si CMYK si puteti specifica situatiile in care doriti sa fie afisate mesaje de avertizare Pentru a afisa optiunile regulilor de gestiune a culorilor, selectati Editare > Setari pt culoare Pentru a vizualiza descrierea unei reguli, selectati regula, apoi pozitionati cursorul deasupra numelui regulii Descrierea apare in partea de jos a casetei de dialog RGB, CMYK si Gri (Optiunea Gri este disponibila numai pentru Photoshop ) Specifica o regula de urmat in momentul in care se introduc culori in spatiul de lucru curent (fie prin deschiderea fisierelor, fie prin importarea imaginilor in documentul curent) Selectati una dintre urmatoare optiuni: • Pastrare profiluri incorporate Pastreaza intotdeauna profilurile de culoare incorporate la deschiderea fisierelor Aceasta este optiunea recomandata pentru cele mai multe dintre fluxurile de lucru, deoarece ofera o gestionare consecventa a culorilor Exista o exceptie daca sunteti preocupat de pastrarea numerelor CMYK, caz in care va trebui sa selectati functia Pastrare numere (ignorare profiluri legate) • Conversie la spatiul de lucru Converteste culorile la profilul curent al spatiului de lucru, la deschiderea fisierelor sau la importul imaginilor Selectati aceasta optiune daca doriti sa fortati toate culorile sa utilizeze un singur profil (profilul curent al spatiului de lucru) • Pastrare numere (ignorare profiluri legate) Aceasta optiune este disponibila in cadrul aplicatiilor inDesign si illustrator, pentru CMYK Pastreaza numerele culorilor in momentul in care se deschid fisiere sau se importa imagini, insa va permite sa utilizati in continuare gestionarea culorilor pentru vizualizarea exacta a culorilor in aplicatiile Adobe Selectati aceasta optiune daca doriti sa utilizati un flux de lucru CMYK sigur in inDesign, puteti suprascrie aceasta regula, de la obiect la obiect, selectand Obiect > Setari pt culoare imagine • Dezactivat ignora profilurile de culoare incorporate cand se deschid fisiere sau se importa imagini si nu atribuie noilor documente profilul spatiului de lucru Selectati aceasta optiune daca doriti sa dezactivati toate metadatele pentru culori oferite de creatorul initial al documentului Nepotriviri profil: Solicitare confirmare la deschidere Afiseaza un mesaj de fiecare data cand deschideti un document etichetat cu un profil diferit de profilul curent al spatiului de lucru Aveti la dispozitie optiunea de a suprascrie comportamentul prestabilit al regulii Selectati aceasta optiune daca doriti sa asigurati gestionarea corespunzatoare a culorilor documentelor, de la caz la caz Nepotriviri profil: Solicitare confirmare la lipire Afiseaza un mesaj de fiecare data cand intervin nepotriviri de profiluri de culoare cand culorile sunt importate intr-un document prin lipire sau prin tragere si plasare Aveti la dispozitie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 159 Gestionarea culorilor optiunea de a suprascrie comportamentul prestabilit al regulii Selectati aceasta optiune daca doriti sa asigurati gestionarea corespunzatoare a culorilor lipite, de la caz la caz Profiluri lipsa: Solicitare confirmare la deschidere Afiseaza un mesaj de fiecare data cand deschideti un document neetichetat Aveti la dispozitie optiunea de a suprascrie comportamentul prestabilit al regulii Selectati aceasta optiune daca doriti sa asigurati gestionarea corespunzatoare a culorilor documentelor, de la caz la caz Optiuni pentru conversia culorilor Optiunile pentru conversia culorilor va permit sa controlati modul in care aplicatia trateaza culorile dintr-un document pe masura ce avanseaza de la un spatiu de culoare la altul Schimbarea acestor optiuni se recomanda numai daca aveti cunostinte avansate despre gestionarea culorilor si sunteti sigur de schimbarile pe care le efectuati Pentru a afisa optiunile de conversie, selectati Editare > Setari pt culoare, apoi selectati Mod avansat (illustrator si inDesign) sau Optiuni suplimentare (Photoshop) in Acrobat, selectati categoria Gestionare culori din caseta de dialog Preferinte Motor Specifica modulul de gestionare a culorilor (CMM) utilizat pentru maparea gamei de culori reproductibile a unui spatiu de culoare la gama de culori reproductibile a unui alt spatiu Pentru marea majoritate a utilizatorilor, motorul prestabilit Adobe (ACE) indeplineste toate necesitatile de conversie Pentru a vizualiza o descriere a unui motor sau a unei optiuni pentru intentie, selectati optiunea, apoi pozitionati cursorul deasupra numelui optiunii Descrierea apare in partea de jos a casetei de dialog intentie (Photoshop, illustrator, inDesign) Specifica scopul de randare utilizat pentru translatarea unui spatiu de culoare la alt spatiu de culoare Diferentele dintre scopurile de randare sunt vizibile doar in cazul in care tipariti un document sau il convertiti la un spatiu de lucru diferit Utilizare Compensare punct de negru Asigura pastrarea detaliilor de umbrire din imagine prin simularea intregii game dinamice a dispozitivului de iesire Selectati aceasta optiune cand intentionati sa utilizati compensarea punctului de negru la tiparire (ceea ce se recomanda in majoritatea cazurilor) Utilizare cuantizare (Photoshop) Controleaza daca se vor cuantiza sau nu culorile in momentul in care se convertesc imagini de tipul 8 biti per canal intre spatii de culoare Cand este selectata optiunea Utilizare cuantizare, Photoshop mixeaza culorile in spatiul de culoare destinatie, pentru a simula o culoare lipsa, care a existat in spatiul sursa Desi cuantizarea ajuta la reducerea aspectului de bloc sau stratiform al unei imagini, aceasta poate de asemenea sa genereze dimensiuni mai mari ale fisierelor in cazul in care imaginile sunt comprimate pentru utilizarea pe Web Compensare pentru profilurile randate din scene (Photoshop) Compara contrastul video la conversia din scene in profiluri de iesire Aceasta optiune reflecta gestionarea prestabilita a culorilor in After Effects Despre scopurile de randare Un scop de randare determina modul in care un sistem de gestionare a culorilor trateaza conversia culorilor de la un spatiu de culoare la altul Scopurile de randare diferite utilizeaza reguli diferite pentru a determina modul in care sunt ajustate culorile sursa; de exemplu, culorile care se incadreaza in gama de culori reproductibile este posibil sa ramana neschimbate sau pot sa fie ajustate pentru a pastra gama originala de relatii vizuale in momentul in care sunt translatate la o gama de culori reproductibile mai putin cuprinzatoare Rezultatul selectarii unui scop de randare depinde de continutul grafic al documentelor si de profilurile utilizate pentru specificarea spatiilor de culoare Anumite profiluri produc rezultate identice pentru scopuri de randare diferite in general, cea mai buna solutie este utilizarea scopului de randare prestabilit pentru setarea selectata a culorilor, scop care a fost testat de Adobe Systems pentru a corespunde cu standardele din domeniu De exemplu, in cazul in care selectati o setare a culorilor pentru America de Nord sau Europa, scopul de randare prestabilit este Colorimetrie relativa in cazul in care selectati o setare a culorilor pentru Japonia, scopul de randare prestabilit este Perceptual UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 160 Gestionarea culorilor Puteti selecta un scop de randare in momentul in care setati optiunile conversiei de culoare pentru sistemul de gestionare a culorilor, culorile de tip martor virtual si tiparirea ilustratiilor: Perceptual Obiectivul este pastrarea relatiei vizuale dintre culori, astfel incat acestea sa fie percepute ca naturale pentru ochiul uman, chiar daca valorile culorilor se pot modifica Acest scop este recomandat pentru imaginile fotografice care contin multe culori din afara gamei de culori reproductibile Acesta este scopul de randare standard pentru tiparire in Japonia Saturatie incearca producerea unor culori vii in cadrul unei imagini, in dauna exactitatii culorilor Acest scop de randare este potrivit pentru elementele grafice specifice mediului de afaceri, precum graficele sau diagramele, in care culorile saturate luminoase sunt mai importante decat relatia exacta dintre culori Colorimetrie relativa Compara accentuarea luminoasa a spatiului de culoare sursa cu cea a spatiului de culoare de destinatie si modifica toate culorile in concordanta Culorile care se afla in afara gamei de culori reproductibile sunt schimbate cu cele mai apropiate culori reproductibile in spatiul de culoare destinatie Optiunea Colorimetrie relativa pastreaza mai multe dintre culorile originale in cadrul unei imagini decat optiunea Perceptual Acesta este scopul de randare standard pentru tiparire in America de Nord si Europa Colorimetrie absoluta Culorile care se incadreaza in gama de culori reproductibile destinatie raman neschimbate Culorile in afara gamei reproductibile sunt taiate Nu este efectuata niciun fel de scalare a culorilor la punctul de alb destinatie Obiectivul este sa se pastreze precizia culorilor in dauna pastrarii relatiilor dintre culori si este potrivita pentru verificare, cu scopul de a simula rezultatul de iesire al unui anumit dispozitiv Acest scop este util in mod deosebit pentru previzualizarea modului in care culoarea hartiei afecteaza culorile tiparite Controale avansate in Photoshop in Photoshop afisati controalele avansate pentru gestionarea culorilor, selectand Editare > Setari pt culoare, apoi selectand Optiuni suplimentare Desaturare culori monitor cu Stabileste daca se vor desatura culorile cu valoarea specificata in momentul in care sunt afisate pe monitor Cand este selectata, aceasta optiune poate ajuta la vizualizarea intregii colectii de spatii de culoare cu game de culori reproductibile mai cuprinzatoare decat cea a monitorului Totusi, aceasta cauzeaza o nepotrivire intre ceea ce se afiseaza pe monitor si rezultatul obtinut la iesire Cand optiunea este deselectata, culorile distincte din cadrul imaginii pot fi afisate ca o singura culoare Amestecare culori RGB utilizand gama Controleaza modul in care culorile RGB se amesteca pentru a produce date compozite (de exemplu, in cazul in care amestecati sau pictati straturi utilizand modul Normal) Cand este selectata aceasta optiune, culorile RGB sunt amestecate in spatiul de culoare care corespunde gamei specificate O gama de 1 00 este considerata "corecta din punct de vedere colorimetric" si trebuie sa conduca la mai putine distorsiuni ale marginilor Cand aceasta optiune este deselectata, culorile RGB sunt amestecate direct in spatiul de culoare al documentului Nota: Cand selectati optiunea Amestecare culori RGB utilizand gama, documentele stratificate vor arata diferit daca sunt afisate in alte aplicatii, comparativ cu modul in care arata in Photoshop 161 Capitolul 7: Ajustarile de culori si tonuri Photoshop  CS4 furnizeaza un set complet de instrumente pentru efectuarea de corectii si ajustari de culori si tonuri Vizualizarea histogramelor si a valorilor pixelilor Despre histograme O histograma ilustreaza modul in care sunt distribuiti pixelii intr-o imagine printr-un grafic cu un numar de pixeli corespunzand fiecarui nivel de intensitate a culorii Histograma afiseaza detalii in tonuri intunecate (afisate in partea stanga a histogramei), in tonuri medii (afisate in centru) si in tonuri luminoase (afisate in partea dreapta) O histograma va poate ajuta sa stabiliti daca detaliile dintr-o imagine sunt suficiente pentru a efectua o buna corectie De asemenea, histograma ofera o reprezentare rapida a intervalului tonal al imaginii sau predominanta de tonurilor luminoase intunecate ale imaginii intr-o imagine low-key detaliile sunt concentrate in tonurile intunecate intr-o imagine hight-low detaliile sunt concentrate in tonurile luminoase iar intr-o imagine average-key detaliile sunt concentrate in tonurile medii O imagine cu interval tonal complet are pixeli in toate suprafetele identificarea intervalului tonal ajuta la determinarea corectiilor de tonuri corespunzatoare A B C Modul de citire a unei histograme A Fotografie supraexpusa B Fotografie expusa cu tonalitate completa C Fotografie subexpusa Panoul Histograma ofera multe optiuni pentru vizualizarea informatiilor despre tonurile si culorile unei imagini in mod implicit, histograma afiseaza intervalul tonal al intregii imagini Pentru a afisa datele histogramei pentru o portiune din imagine, selectati in prealabil portiunea dorita Puteti vizualiza histograma unei imagini ca pe o acoperire, fie in caseta de dialog Curbe, selectand optiunea pentru histograma din Optiuni de afisare curba, fie in panoul Ajustare curbe, selectand din meniul panoului Optiuni de afisare curba, iar apoi Histograma Prezentare generala panou Histograma ❖ Selectati Fereastra > Histograma sau faceti clic pe fila Histograma pentru a deschide panoul Histograma in mod implicit, panoul Histograma se deschide in Vizualizare compacta, fara controale sau statistici, dar puteti ajusta vizualizarea UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 162 Ajustarile de culori si tonuri A B C D E Panoul Histograma A Meniul Canal B Meniul panoului C Butonul Reimprospatare date fara cache D Pictograma Avertisment date in cache E Statistici Ajustarea vizualizarii panoului Histograma ❖ Selectati o vizualizare din meniul panoului Histograma Vizualizare expandata Afiseaza histograma cu statistici De asemenea, afiseaza: controale pentru selectarea canalului reprezentat de histograma, optiunile de vizualizare din panoul Histograma, reimprospatarea histogramei pentru afisarea datelor nememorate in memoria cache si selectarea unui anumit strat dintr-un document cu mai multe straturi Vizualizare compacta Afiseaza histograma fara controale si statistici Histograma reprezinta intreaga imagine Vizualizare globala canale Afiseaza, in plus fata de toate optiunile din Vizualizare expandata, histogramele individuale ale canalelor Histogramele individuale nu includ canale alfa, canale spot sau masti Panoul Histograma cu toate canalele afisate si statisticile ascunse UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 163 Ajustarile de culori si tonuri Vizualizarea unui anumit canal din histograma Daca ati selectat Vizualizare expandata sau Vizualizare globala canale din panoul Histograma, puteti alege o setare din meniul Canal Photoshop pastreaza setarea canalului in cazul in care reveniti de la Vizualizare expandata sau Vizualizare globala canale la Vizualizare compacta • Selectati un canal individual pentru a afisa o histograma a canalului, inclusiv canalele de culoare, canalele alfa si canalele spot • in functie de modul de culoare al imaginii, selectati RGB, CMYK sau Compozit, pentru a vizualiza o histograma compozita pentru toate canalele • Daca imaginea este RGB sau CMYK, selectati Luminozitate pentru afisarea unei histograme care reprezinta valorile de luminanta sau de intensitate pentru canalul compozit • Daca imaginea este RGB sau CMYK, selectati Culori pentru afisarea color a unei histograme compozite pentru canalele de culoare individuale Aceasta optiune reprezinta vizualizarea implicita pentru imaginile RGB si CMYK, daca ati selectat in prealabil Vizualizare expandata sau Vizualizare globala canale in Vizualizare globala canale, selectarea din meniul Canale influenteaza numai histograma cea mai de sus din panou Vizualizarea color a histogramelor de canale ❖ Din panoul Histograma, efectuati una din urmatoarele actiuni: • in Vizualizare globala canale, selectati Afisare canale in culoare din meniul panoului • in Vizualizare expandata sau in Vizualizare globala canale, selectati un canal individual din meniul Canal si alegeti Afisare canale in culoare din meniul panoului in cazul in care comutati la Vizualizare compacta, canalul va fi afisat in continuare color • in Vizualizare expandata sau in Vizualizare globala canale, selectati Culori din meniul Canal pentru a afisa color o histograma compozita a canalelor in cazul in care comutati la Vizualizare compacta, histograma compozita va fi afisata in continuare color Vizualizarea statisticilor histogramei in mod implicit, panoul Histograma afiseaza statistici in Vizualizare expandata si Vizualizare globala canale 1 Selectati Afisare statistici din meniul panoului Histograma 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a vizualiza informatii despre o anumita valoare a pixelilor, plasati cursorul in histograma • Pentru a vizualiza informatii despre un interval de valori, trageti cursorul pe histograma pentru a evidentia intervalul Panoul afiseaza urmatoarele informatii statistice sub histograma: Medie Reprezinta valoarea intensitatii medii Std Dev (Abatere standard) Reprezinta cat de mult variaza valorile intensitatii Mediana Afiseaza valoarea de mijloc din intervalul de valori ale intensitatii Pixeli Reprezinta numarul total de pixeli utilizati pentru a calcula histograma Nivel Afiseaza nivelul de intensitate al zonei de sub cursor Numar Afiseaza numarul total de pixeli care corespunde cu nivelul de intensitate de sub cursor Percentila Afiseaza numarul cumulat de pixeli la sau mai jos de nivelul de sub cursor Aceasta valoare este exprimata ca procentaj al tuturor pixelilor din imagine, de la 0% la extrema stanga la 100% la extrema dreapta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 164 Ajustarile de culori si tonuri Nivel cache Afiseaza memoria cache a imaginii curente, utilizata la crearea histogramei Cand nivelul cache este mai mare de 1, histograma este afisata mai rapid in acest caz, histograma deriva dintr-o esantionare reprezentativa a pixelilor din imagine (pe baza de marire) imaginea initiala are nivelul cache 1 La fiecare nivel peste nivelul 1, se stabileste media a patru pixeli adiacenti pentru a ajunge la o singura valoare de pixeli Asadar, fiecare nivel echivaleaza cu jumatate din dimensiunile (are 1 4 din numarul de pixeli) stratului inferior Cand Photoshop efectueaza o aproximare rapida, poate utiliza unul dintre nivelurile superioare Faceti clic pe butonul Reimprospatare fara cache pentru a redesena histograma utilizand stratul imaginii efective Vizualizarea histogramei pentru un document cu mai multe straturi 1 Selectati Vizualizare expandata din meniul panoului Histograma 2 Selectati o setare din meniul Sursa (Meniul Sursa nu este disponibil pentru documentele cu un singur strat) imaginea integrala Afiseaza o histograma a intregii imagini, inclusiv toate straturile Strat selectat Afiseaza o histograma a stratului selectat in panoul Straturi Compozit de ajustare Afiseaza o histograma a unui strat de ajustare selectat din panoul Straturi, inclusiv toate straturile de sub stratul de ajustare Previzualizarea ajustarilor histogramei Puteti previzualiza efectul asupra histogramei ajustarilor de culori si de tonuri ❖ Selectati optiunea Previzualizare din casetele de dialog ale comenzilor pentru ajustarile de culori si de tonuri Cand este selectata optiunea Previzualizare, panoul Histograma afiseaza modul in care ajustarea influenteaza histograma Nota: Cand efectuati ajustari utilizand panoul Ajustari, modificarile sunt reflectate automat in panoul Histograma A B C D E Previzualizarea ajustarii histogramei in panoul Histograma A Histograma initiala B Histograma ajustata C Tonuri intunecate D Tonuri medii E Tonuri luminoase Reimprospatarea afisarii histogramei Cand o histograma este citita dintr-o memorie cache si nu din starea curenta a documentului, pictograma Avertisment date cache apare in panoul Histograma Histogramele bazate pe memoria cache a imaginii sunt afisate mai rapid si sunt bazate pe o esantionare reprezentativa de pixeli din imagine Puteti seta nivelul cache maxim (de la 2 la 8) in preferinta Performanta Nota: Setarea unui nivel cache mai ridicat va mari viteza de redesenare pentru fisierele mari, cu mai multe straturi, dar necesita o utilizare suplimentara a memoriei RAM a sistemului Daca memoria RAM este limitata sau lucrati in principal cu imagini mai mici, utilizati setarile pentru nivelele cache inferioare ❖ Pentru reimprospatarea histogramei astfel incat sa afiseze toti pixelii imaginii initiale in starea sa curenta, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic oriunde in histograma • Faceti clic pe pictograma Avertisment date fara cache UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 165 Ajustarile de culori si tonuri • Faceti clic pe butonul Reimprospatare date fara cache • Selectati Reimprospatare fara cache din meniul panoului Histograma Pentru mai multe informatii despre nivelul cache, consultati "Prezentare generala panou Histograma" la pagina 161 Vizualizarea valorilor culorilor intr-o imagine Puteti utiliza panoul informatii pentru a vedea valoarea culorii pixelilor pe masura ce efectuati corectii de culoare Cand lucrati cu o caseta de dialog pentru ajustari de culori sau cu panoul Ajustari, panoul informatii afiseaza doua seturi de valori de culori pentru pixelii de sub cursor Valoarea din coloana stanga reprezinta valoarea culorii initiale Valoarea din coloana dreapta reprezinta valoarea culorii dupa ce a fost efectuata ajustarea Utilizarea panourilor Niveluri si informatii pentru a neutraliza tonul unei imagini Puteti vizualiza culoarea unei singure locatii utilizand instrumentul Pipeta De asemenea, puteti utiliza pana la patru esantionoare de culori pentru a afisa informatiile despre culori pentru una sau mai multe locatii din imagine Aceste esantionoare sunt salvate in imagine, astfel incat va puteti raporta le ele de fiecare data cand lucrati, chiar daca inchideti si redeschideti imaginea Esantionoare de culori si panoul informatii 1 Selectati Fereastra > informatii pentru a deschide panoul informatii 2 Selectati (apoi faceti Shift-clic pe) instrumentul Pipeta sau instrumentul Esantionor culoare si, daca este necesar, selectati o dimensiune a esantionului din bara de optiuni Esantion punct citeste valoarea unui singur pixel, iar celelalte optiuni citesc media unei zone de pixeli , plasati pana la patru esantionoare de culori pe imagine Faceti clic unde doriti sa plasati un esantionor 3 Daca selectati instrumentul Esantionor culoare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 166 Ajustarile de culori si tonuri Vizualizarea informatiilor despre culori in timpul ajustarii culorilor Puteti vizualiza informatiile despre culori pentru anumiti pixeli din imagine in timp ce ajustati culorile, utilizand o caseta de dialog pentru ajustari sau panoul Ajustari 1 Deschideti o caseta de dialog pentru ajustari (sub imagine > Ajustari) sau adaugati o ajustare utilizand panoul Ajustari 2 Pe masura ce efectuati ajustarile, vizualizati valorile anterioare si ulterioare ale culorilor din panoul informatii Deplasati cursorul peste imagine pentru a vizualiza valorile culorilor in locul unde este plasat cursorul Nota: Daca utilizati o caseta de dialog Ajustare, atunci cand deplasati cursorul peste imagine, este activat instrumentul Pipeta (iar alte instrumente sunt dezactivate temporar) Aveti in continuare acces la controalele de derulare si la instrumentele Mana si Zoom , utilizand scurtaturile de la tastatura 3 Daca ati plasat esantionoarele de culori pe imagine, valorile culorilor de sub esantionoare apar in jumatatea inferioara a panoului informatii Pentru a adauga esantionoare noi de culori, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Daca utilizati panoul Ajustari, selectati instrumentul Esantionare culoare si faceti clic pe imagine sau selectati instrumentul Pipeta si faceti clic pe imagine, tinand apasat pe Shift • Daca utilizati o caseta de dialog pentru ajustari, apasati Shift si faceti clic pe imagine Ajustarea esantionoarelor de culori Dupa adaugarea unui esantionor de culoare, il puteti muta, sterge sau ascunde sau puteti modifica informatiile esantionorului de culoare afisate in panoul informatii Mutarea sau stergerea unui esantionor de culoare 1 Selectati instrumentul Esantionor culoare 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a muta un esantionor de culoare, trageti de esantionor la noua locatie • Pentru a sterge un esantionor de culoare trageti esantionorul in afara ferestrei documentului Alternativ, mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) pana cand cursorul devine o foarfeca si faceti clic pe esantionor • Pentru a sterge toate esantionoarele de culoare, faceti clic pe Golire din bara de optiuni • Pentru a sterge un esantionor de culoare in timp ce este deschisa o caseta de dialog Ajustare, mentineti apasate tastele Alt+Shift (Windows) sau Option+Shift (Mac OS) si faceti clic pe esantionor Ascunderea sau afisarea esantionoarelor de culoare dintr-o imagine ❖ Selectati Vizualizare > Bonusuri O bifa indica faptul ca esantionoarele de culoare sunt vizibile Modificarea afisarii informatiilor esantionorului de culoare din panoul informatii • Pentru a afisa sau ascunde informatiile esantionorului de culoare in panoul informatii, selectati Esantionare culoare din meniul panoului O bifa indica faptul ca informatiile esantionorului de culoare sunt vizibile • Pentru a modifica spatiul de culoare in care un esantionor de culoare afiseaza valorile, deplasati cursorul pe pictograma esantionorului de culoare din panoul informatii Mentineti apoi apasat butonul mouse-ului si selectati din meniu alt spatiu de culoare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 167 Ajustarile de culori si tonuri intelegerea ajustarilor de culori inainte de efectuarea ajustarilor de culori si de tonuri instrumentele puternice din Photoshop pot ameliora, repara si corecta culorile si tonalitatea (luminozitate, intunecime si contrast) dintr-o imagine iata cateva elemente de luat in considerare inainte de efectuarea ajustarilor de culori si de tonuri • Lucrati cu un monitor calibrat si cu profilurile setate Pentru editarea de imagini critice, calibrarea si setarea profilurilor sunt esentiale in caz contrar, imaginea pe care o vedeti pe monitorul dvs pare diferita pe alte monitoare sau cand este tiparita • Utilizati straturile de ajustare pentru a ajusta intervalul tonal si balansul de culoare al imaginii Straturile de ajustare va permit sa va intoarceti si sa efectuati ajustari tonale succesive fara sa pierdeti sau sa modificati definitiv date din stratul imaginii Retineti ca utilizarea straturilor de ajustare mareste dimensiunea fisierului imaginii si are nevoie de mai mult RAM de la calculator Accesarea comenzilor de tonuri si de culori din panoul Ajustari creeaza automat staturi de ajustare • Daca nu doriti sa utilizati straturile de ajustare, puteti aplica ajustarile direct unui strat al imaginii Retineti ca anumite informatii se pierd cand efectuati o ajustare de culori sau de tonuri direct unui strat al imaginii • Pentru lucrari importante si pentru a pastra datele imaginii, este recomandat sa lucrati cu imagini cu 16 biti pe canal (imagine de 16 biti) in loc de 8 biti pe canal (imagine de 8 biti) Datele sunt abandonate cand efectuati ajustari de culori si de tonuri Pierderea informatiilor imaginii este mai importanta in imagini de 8 biti decat in imagini de 16 biti in general, imaginile de 16 biti au o dimensiune mai mare a fisierului decat imaginile de 8 biti • Duplicati sau faceti o copie a fisierului imaginii Lucrul pentru o copie a imaginii pastreaza originalul pentru eventualitatea in care doriti sa utilizati imaginea in stare initiala • stergeti orice imperfectiuni precum puncte de praf, pete si zgarieturi din imagine inainte de efectuarea ajustarilor de culori si de tonuri • Deschideti panoul informatii sau panoul Histograma in Vizualizare expandata Pe masura ce evaluati si corectati imaginea, ambele panouri afiseaza informatii valoroase cu privire la ajustarile dvs • Puteti efectua o selectie sau puteti utiliza o masca pentru a va limita ajustarile de culori si de tonuri la o parte din imagine Un alt mod de a aplica selectiv ajustari de culori si de tonuri il reprezinta configurarea documentului cu componentele de imagine pe straturi diferite Ajustarile de culori si de tonuri sunt aplicate numai unui singur strat odata Sunt afectate numai componentele imaginii de pe stratul ales Corectarea imaginilor iata fluxul de lucru general pe care il urmati cand corectati tonalitatea si culorile unei imagini: 1 Utilizati histograma pentru a evalua calitatea si intervalul tonal ale imagini 2 Pentru a accesa ajustarile de culori si de tonuri, asigurati-va ca panoul Ajustari este deschis Faceti clic pe o pictograma pentru a accesa ajustarile descrise in pasii urmatori Aplicarea de corectii din panoul Ajustari creeaza un strat de ajustare care va ofera mai multa flexibilitate, iar informatiile despre imagine nu se pierd Consultati "Prezentare generala a panoului Ajustari" la pagina 168 si "Despre straturile de ajustare si de umplere" la pagina 330 3 Ajustati balansul de culoare pentru a elimina dominantele de culoare nedorite sau pentru a corecta culorile suprasaturate sau subsaturate Consultati "Comenzile de ajustare a culorilor" la pagina 170 4 Ajustati intervalul tonal utilizand una din ajustarile Nivele sau Curbe UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 168 Ajustarile de culori si tonuri incepeti corectiile tonale ajustand valorile cele mai intense de tonuri luminoase si intunecate ale pixelilor din imagine, setand un interval tonal general pentru imagine Acest proces este cunoscut ca setarea tonurilor luminoase si intunecate sau ca setarea punctelor albe si negre Setarea tonurilor luminoase si intunecate permite in general redistribuirea corespunzatoare a pixelilor de tonuri medii Totusi, ar putea fi necesar sa ajustati manual tonurile medii Pentru ajustarea tonalitatii numai in zonele de tonuri intunecate si luminoase, utilizati comanda Umbra Evidentiere Consultati "imbunatatirea detaliilor tonurilor intunecate si luminoase" la pagina 185 5 (Optional) Efectuati alte ajustari de culori Dupa ce corectati balansul de culoare general al imaginii, puteti efectua ajustari optionale pentru a imbunatati culorile sau pentru a produce efecte speciale 6 Clarificati muchiile imaginii Unul din ultimii pasi consta in utilizarea unuia dintre filtrele Claritate optimizata sau Claritate inteligenta pentru a clarifica muchiile imaginii Gradul de claritate necesar pentru o imagine variaza in functie de calitatea imaginii produsa de camera digitala sau de scannerul utilizat Consultati "Clarificarea imaginilor" la pagina 224 7 (Optional) Pregatiti imaginea cu caracteristici pentru imprimanta sau presa de tipar Puteti utiliza optiunile din ajustarile Niveluri sau Curbe pentru a importa informatiile despre tonurile luminoase si despre cele intunecate din gama unui dispozitiv de iesire, cum ar fi o imprimanta de birou Aceasta procedura se poate de asemenea realiza daca trimiteti imaginea la o presa de tipar si cunoasteti caracteristicile acesteia Deoarece clarificarea mareste contrastul dintre pixelii invecinati, este posibil ca anumiti pixeli din zonele critice sa devina netiparibili la imprimanta sau presa pe care o utilizati Din acest motiv, se recomanda optimizarea setarilor de iesire dupa clarificare Pentru mai multe informatii despre ajustarea setarilor de iesire, consultati "Setarea valorilor tinta pentru tonurile luminoase si intunecate" la pagina 188 Pentru clipuri video despre efectuarea corectiilor tonale si de lumina, consultati www adobe com go vid0009 ro, www adobe com go vid0010 ro si www adobe com go lrvid4121 ps ro Prezentare generala a panoului Ajustari instrumentele pentru efectuarea de ajustari de culori si de tonuri se gasesc in panoul Ajustari Daca faceti clic pe pictograma unui instrument, se selecteaza o ajustare si se creeaza automat un strat de ajustare Ajustarile pe care le efectuati utilizand controalele si optiunile din panoul Ajustari creeaza straturi de ajustare indestructibile Consultati "Despre straturile de ajustare si de umplere" la pagina 330 Pentru a va fi de ajutor, panoul Ajustari are o lista de presetari de ajustare care aplica corectii de imagini obisnuite Presetarile sunt disponibile pentru ajustarile Nivele, Curbe, Expunere, Nuanta Saturatie, Alb & negru, Mixer canale si Culoare selectiva Daca faceti clic pe o presetare, aceasta se aplica imaginii utilizand un strat de ajustare Puteti sa salvati intotdeauna setarile de ajustare ca presetari, acestea adaugandu-se la lista de presetari Daca faceti clic pe o pictograma sau pe o presetare de ajustare, sunt afisate optiunile de setari pentru ajustarea respectiva UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 169 Ajustarile de culori si tonuri Panoul Ajustari Pentru un clip video despre panoul Ajustari, consultati www adobe com go lrvid4002 ps ro Aplicarea unei corectii utilizand panoul Ajustari 1 Din panoul Ajustari, faceti clic fie pe o pictograma pentru ajustare, fie pe o presetare de ajustare, sau selectati o ajustare din meniul panoului 2 Daca este nevoie, utilizati controalele si optiunile din panoul Ajustari pentru a aplica setarile pe care le doriti 3 (Optional) Efectuati oricare din urmatoarele actiuni: • Pentru a comuta vizibilitatea ajustarii, faceti clic pe butonul Comutare vizibilitate strat • Pentru a readuce ajustarea la setarile initiale, faceti clic pe butonul Resetare • Pentru a abandona o ajustare, faceti clic pe butonul stergere acest strat de ajustare • Pentru a adauga un alt strat de ajustare deasupra celui curent, faceti clic pe sageata panoul Ajustari la lista cu pictogramele si de presetarile de ajustare initiale Aceasta procedura readuce • Pentru a reveni la optiunile curente pentru setarile de ajustare din pictogramele si presetarile de ajustare din panoul Ajustari, faceti clic pe sageata • Pentru a extinde latimea panoului Ajustari, faceti clic pe butonul Extindere vizualizare Aplicarea unei corectii numai stratului de dedesubt 1 Din panoul Ajustari, faceti clic fie pe o pictograma pentru ajustare, fie pe o presetare de ajustare, sau selectati o ajustare din meniul panoului 2 in panoul Ajustari, faceti clic pe butonul Decupare la strat in panoul Straturi faceti din nou clic pe pictograma pentru a aplica ajustarea la toate straturile care urmeaza Salvarea si aplicarea presetarilor utilizand panoul Ajustari Panoul Ajustari are o lista de presetari pentru ajustarile obisnuite de tonuri si de culori in plus, puteti salva si aplica presetarile pentru ajustarile Nivele, Curbe, Expunere, Nuanta Saturatie, Alb & negru, Mixer canale si Culoare selectiva Cand salvati o presetare, aceasta se adauga la lista de presetari • Pentru salvarea unor setari de ajustare ca presetari, selectati optiunea Salvare presetare din meniul panoului Ajustari UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 170 Ajustarile de culori si tonuri • Pentru aplicarea unei presetari de ajustare, faceti clic pe triunghi pentru a expanda lista de presetari pentru o anumita ajustare si faceti apoi clic pe presetare Apasati tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe un triunghi pentru a expanda toate presetarile Comenzile de ajustare a culorilor Puteti alege dintre urmatoarele comenzi de ajustare a culorilor: Ajustare automata niveluri Corecteaza rapid balansul de culoare dintr-o imagine Desi numele acesteia presupune o ajustare automata, puteti optimiza comportamentul comenzii Culoare automata Consultati "Eliminarea unei culori dominante utilizand optiunea Culoare automata" la pagina 200 Comanda Niveluri Ajusteaza balansul de culoare setand distributia pixelilor pentru canalele de culoare individuale Consultati "Ajustarea culorilor utilizand caseta de dialog Niveluri" la pagina 175 Comanda Curbe Furnizeaza pana la 14 puncte de control pentru ajustarile de tonuri luminoase, medii si intunecate ale canalelor individuale Consultati "Prezentare de ansamblu a curbelor" la pagina 176 Comanda Expunere Ajusteaza tonalitatea prin executarea de calcule intr-un spatiu de culoare linear Comanda Expunere este utilizata in principal pentru imaginile HDR Consultati "Ajustarea expunerii pentru imaginile HDR" la pagina 188 Comanda Vibranta Ajusteaza saturatia de culoare pentru ca taierea sa fie minimizata Consultati "Ajustarea saturatiei de culoare utilizand vibranta" la pagina 184 Comanda Filtru fotografic Efectueaza ajustari de culori simuland efectele de utilizare a unui filtru Kodak Wratten sau Fuji in fata obiectivului camerei Consultati "Modificarea balansului de culoare utilizand comanda Filtru foto" la pagina 197 Comanda Balans de culoare Modifica amestecul general al culorilor dintr-o imagine Consultati "Aplicarea ajustarii Balans de culoare" la pagina 198 Comanda Nuanta Saturatie Ajusteaza valorile de nuanta, saturatie si luminozitate ale intregii imaginii sau ale componentelor de culoare individuale Consultati "Ajustarea nuantei si a saturatiei" la pagina 181 Comanda Potrivire culoare Potriveste culorile: dintr-o imagine cu cele din alta imagine, dintr-un strat cu cele din alt strat si cele dintr-o selectie dintr-o imagine cu cele din alta selectie din aceeasi imagine sau din alta imagine De asemenea, aceasta comanda ajusteaza intervalul de luminanta si de culori si neutralizeaza dominantele de culoare dintr-o imagine Consultati "Asocierea culorilor in diferite imagini" la pagina 191 Comanda inlocuire culoare inlocuieste culorile specificate intr-o imagine cu noi valori de culori Consultati "inlocuirea culorii obiectelor intr-o imagine" la pagina 193 Comanda Culoare selectiva Ajusteaza cantitatea de culori de proces in componentele de culoare individuale Consultati "Efectuarea ajustarilor de culori selective" la pagina 196 Comanda Mixer canale Modifica un canal de culoare si efectueaza ajustari de culori dificil de realizat cu alte instrumente de ajustare a culorilor Consultati "Mixarea canalelor de culoare" la pagina 194 Efectuarea ajustarii unei culori Toate instrumentele de ajustare a culorilor din Photoshop functioneaza in esenta in acelasi mod; acestea mapeaza un interval existent de valori de pixeli la un nou interval de valori Diferenta dintre instrumente consta in gradul de control pe care acestea il ofera instrumentele de ajustare a culorilor, precum si setarile pentru optiuni sunt accesate din panoul Ajustari Pentru o vedere de ansamblu asupra instrumentelor de ajustare a culorilor, consultati "Comenzile de ajustare a culorilor" la pagina 170 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 171 Ajustarile de culori si tonuri Puteti ajusta culoarea dintr-o imagine in diferite moduri Cea mai flexibila metoda consta in utilizarea unui strat de ajustare Cand selectati din panoul Ajustari un instrument pentru ajustari de culori, Photoshop creeaza automat un strat de ajustare Straturile de ajustare va permit sa experimentati ajustarile de culori si de tonuri fara sa modificati permanent pixelii din imagine Modificarile de culori si de tonuri rezida in stratul de ajustare, care se comporta ca un val prin care apar straturile de dedesubt ale imaginii 1 Daca doriti sa efectuati ajustari pentru o portiune din imagine, selectati portiunea respectiva Daca nu efectuati nicio selectie, ajustarea se aplica intregii imagini 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe o pictograma pentru ajustari sau selectati o presetare pentru ajustari din panoul Ajustari • Creati un strat de ajustare Consultati "Crearea straturilor de ajustare si de umplere" la pagina 331 • Faceti dublu clic pe miniatura unui strat de ajustare existent din panoul Straturi Nota: De asemenea, pentru a aplica ajustarile direct stratului imaginii, puteti selecta imagine > Ajustari si apoi o comanda din submeniu Retineti ca aceasta metoda determina pierderea informatiilor despre imagine Un strat de ajustare nou include o masca strat care, in mod implicit, este goala (sau alba), acesta insemnand ca ajustarea se aplica intregii imagini (Daca aveti o selectie activa pe imagine atunci cand adaugati un strat de ajustare, masca strat initiala acopera cu negru zona neselectata) Utilizand instrumentul Pensula, puteti colora zonele negre de pe masca in care nu doriti ca ajustarea sa afecteze imaginea Consultati "Editarea unei masti strat" la pagina 345 3 Pentru a comuta vizualizarea imaginii cu si fara ajustari, faceti clic pe pictograma Comutare vizibilitate strat din panoul Ajustari Pentru a anula modificarile, faceti clic pe butonul Resetare din panoul Ajustari Salvarea setarilor de ajustare Puteti salva setarile de ajustare a culorilor si le puteti aplica altor imagini Dupa salvarea unei setari, aceasta poate fi accesata si din lista de presetari din panoul Ajustari De asemenea, puteti selecta optiunea incarcare presetare din meniul unei casete de dialog pentru ajustari Daca salvati setarile de ajustare a culorilor utilizand comanda Potrivire culoare, consultati "Asocierea culorilor in diferite imagini" la pagina 191 • Pentru salvarea unei setari din panoul Ajustari, selectati optiunea Salvare presetare din meniul panoului Aceasta optiune este valabila numai pentru ajustarile Nivele, Curbe, Expunere, Nuanta Saturatie, Alb si negru, Mixer canale si Culoare selectiva • Pentru a salva o setare in caseta de dialog de ajustare a imaginilor Tonuri intunecate Tonuri luminoase, Variatii sau inlocuire culoare, faceti clic pe Salvare in caseta de dialog de ajustare a imaginilor Niveluri, Curbe, Expunere, Nuanta Saturatie, Alb-negru, Mixer canale sau Culoare selectiva, selectati Salvare presetare din meniul panoului introduceti un nume pentru setare, apoi faceti clic pe Salvare Reaplicarea setarilor de ajustare Dupa salvarea unei setari de ajustare, aceasta este stocata ca o presetare si poate fi aplicata din nou • in panoul Ajustari, expandati un set de presetari de ajustare si selectati-l din lista meniului • intr-o caseta de dialog pentru ajustari, faceti clic pe incarcare Localizati si incarcati fisierul de ajustare salvat in casetele de dialog Curbe, Alb si negru, Expunere, Nuanta Saturatie, Culoare selectiva, Nivele sau Mixer canale, presetarile salvate apar in meniul Presetari Selectati incarcare presetare din optiunea Presetare pentru a incarca din alta locatie o presetare neafisata in meniul pop-up Presetare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 172 Ajustarile de culori si tonuri Pentru a elimina presetarile implicite, navigati la dosarele urmatoare, extrageti presetarile din dosare si reporniti Photoshop • Windows: [pornire unitate] Program files Adobe Adobe Photoshop CS4 Presets [tip de ajustare] [numele presetarii] • Mac OS: [pornire unitate] Applications Adobe Photoshop CS4 Presets [tip de ajustare] [numele presetarii] Corectarea culorilor in CMYK si RGB Desi puteti executa toate corectiile de culori si de tonuri in modul RGB si majoritatea ajustarilor in modul CMYK, selectati modul cu atentie Evitati conversiile multiple intre moduri, deoarece valorile culorilor se rotunjesc si se pierd cu fiecare conversie Nu convertiti imaginile RGB in modul CMYK, daca acestea sunt destinate afisarii pe ecran Pentru imaginile CMYK care sunt separate si tiparite, nu efectuati corectii de culori in modul RGB Daca trebuie sa convertiti imaginea dintr-un mod in altul, efectuati cele mai multe corectii de culori si de tonuri in modul RGB Puteti utiliza apoi modul CMYK pentru ajustari fine Avantajele lucrului in modul RGB sunt: • Modul RGB are mai putine canale Astfel, calculatorul va utiliza un spatiu de memorie redus • RGB are un interval mai larg de culori decat CMYK si este probabil sa se pastreze mai multe culori dupa ajustari Puteti verifica virtual culorile pentru a vizualiza pe ecran modul in care vor arata culorile documentului dvs cand acesta este reprodus pe un anumit dispozitiv de iesire Consultati "Despre verificarea virtuala a culorilor" la pagina 145 Puteti edita o imagine in modul RGB intr-o fereastra si puteti vizualiza aceeasi imagine in culorile CMYK in alta fereastra Selectati Fereastra> Aranjare > Fereastra noua pentru (nume de fisier) pentru a deschide o a doua fereastra Selectati optiunea Spatiu de lucru CMYK pentru Configurare proba, apoi selectati comanda Proba culoare pentru a activa previzualizarea CMYK intr-una din ferestre identificarea culorilor din afara gamei reproductibile O gama reproductibila reprezinta intervalul de culori pe care il poate afisa sau tipari un sistem de culori O culoare care poate fi afisata in RGB ar putea fi in afara gamei reproductibile si asadar netiparibila pentru setarea dvs CMYK in modul RGB puteti stabili daca o culoare este in afara gamei reproductibile dupa cum urmeaza: • in panoul informatii apare semnul exclamarii langa valorile CMYK de cate ori deplasati cursorul peste o culoare din afara gamei reproductibile • Atat in panoul Alegere culoare, cat si in panoul Culoare, apare triunghiul de alerta Cand selectati o culoare din afara gamei reproductibile, se afiseaza echivalentul CMYK cel mai apropiat Pentru selectarea echivalentului CMYK, faceti clic pe triunghi sau pe plasturele de culoare Photoshop plaseaza automat toate culorile in gama reproductibila cand convertiti o imagine RGB in CMYK Retineti ca, in functie de optiunile dvs de conversie, anumite detalii ale imaginii se pot pierde Puteti identifica culorile din afara gamei reproductibile intr-o imagine sau sa le corectati manual inainte de a le converti in CMYK Puteti utiliza comanda Avertizare gama reproductibila pentru a evidentia culorile din afara gamei reproductibile Cautarea culorilor din afara gamei reproductibile 1 Selectati Vizualizare > Configurare proba, apoi alegeti profilul de proba pe care doriti sa bazati avertizarea de gama reproductibila 2 Selectati Vizualizare > Avertizare gama reproductibila Toti pixelii din afara gamei reproductibile ai spatiului profilului de proba curent sunt evidentiati cu gri UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 173 Ajustarile de culori si tonuri Modificarea culorii avertizarii de gama reproductibila 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) Selectati Editare > Preferinte > Transparenta & gama reproductibila • (Mac OS) Selectati Photoshop > Preferinte > Transparenta & gama reproductibila 2 Sub Avertizare gama reproductibila faceti clic pe caseta Culoare pentru a afisa Alegere culoare Apoi alegeti o noua culoare de avertizare si faceti clic pe OK Pentru rezultate optime, utilizati o culoare care nu este prezenta deja in imagine 3 introduceti o valoare in caseta de Opacitate, apoi faceti clic pe OK Utilizati aceasta optiune pentru a dezvalui mai mult sau mai putin din imaginea de dedesubt prin culoarea de avertizare Valorile se pot incadra in intervalul 1% - 100% imaginea initiala si previzualizarea culorilor din afara gamei reproductibile, albastru fiind selectat drept culoare de avertizare pentru gama reproductibila Ajustarea culorilor si tonurilor imaginii Vedere de ansamblu a casetei de dialog Niveluri Utilizati ajustarea Niveluri pentru a corecta intervalul tonal si balansul de culoare al unei imagini, ajustandu-i nivelurile de intensitate a tonurilor intunecate, medii si luminoase Histograma Niveluri reprezinta un ghid vizual pentru ajustarea tonurilor predominante ale imaginii Pentru mai multe informatii modul de citire al unei histograme, consultati "Despre histograme" la pagina 161 Puteti sa salvati setarile pentru Niveluri ca presetari si sa le aplicati ulterior altor imagini Consultati "Salvarea setarilor de ajustare" la pagina 171 si "Reaplicarea setarilor de ajustare" la pagina 171 D C A B Caseta de dialog Niveluri A Tonurile intunecate B Tonurile medii C Tonurile luminoase D Aplicare corectie culoare automata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 174 Ajustarile de culori si tonuri Ajustarea intervalului tonal utilizand caseta de dialog Niveluri Cele doua glisoare exterioare Niveluri de intrare mapeaza punctul negru si punctul alb la setarile glisoarelor de iesire in mod implicit, glisoarele de iesire sunt la nivelul 0, unde pixelii sunt negri, si la nivelul 255, unde pixelii sunt albi Cu glisoarele de iesire in pozitia implicita, deplasarea glisorului de intrare negru mapeaza valoarea pixelului la nivelul 0, iar deplasarea glisorului punctului alb mapeaza valoarea pixelului la nivelul 255 Nivelurile care raman sunt redistribuite intre nivelurile 0 si 255 Aceasta redistribuire mareste intervalul tonal al imaginii, marind de fapt contrastul general al imaginii Nota: Cand sunt taiate tonurile intunecate, pixelii sunt negri, fara niciun detaliu Cand sunt taiate tonurile luminoase, pixelii sunt albi, fara niciun detaliu Glisorul de intrare din mijloc ajusteaza gama imaginii Deplaseaza tonurile medii (nivelul 128) si schimba valorile intensitatii intervalului mediu de tonuri de gri fara a modifica dramatic tonurile luminoase si intunecate 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Niveluri panoului, selectati Niveluri sau pe o presetare pentru niveluri din panoul Ajustari sau, din meniul • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Niveluri Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou • Selectati imagine > Ajustari > Niveluri Nota: Selectand imagine > Ajustari > Niveluri efectuati ajustari directe in stratul imaginii si abandonati informatiile imaginii 2 (Optional) Pentru ajustarea tonurilor intr-un anumit canal de culoare, selectati o optiune din meniul Canal 3 (Optional) Pentru editarea unei combinatii de canale de culoare in acelasi timp, mentineti apasata tasta Shift si selectati canalele din panoul Canale inainte de a alege comanda Niveluri Meniul Canal afiseaza apoi abrevierile pentru canalele tinta - de exemplu, CM pentru cyan si magenta De asemenea, meniul contine canalele individuale pentru combinatia selectata Editati individual canalele spot si alfa Nota: Aceasta metoda nu functioneaza intr-un strat de ajustare a nivelurilor 4 Pentru a ajusta tonurile intunecate si luminoase, trageti glisoarele Niveluri de intrare alb si negru la marginea primului grup de pixeli la unul din capetele histogramei De exemplu, daca deplasati glisorul punctului negru la dreapta, la nivelul 5, Photoshop mapeaza toti pixelii la nivelul 5 si de la niveluri inferioare la nivelul 0 in mod similar, daca deplasati glisorul punctului alb la stanga, la nivelul 243, Photoshop mapeaza toti pixelii la nivelul 243 si de la niveluri superioare la nivelul 255 Maparea afecteaza pixelii cei mai inchisi si cei mai deschisi din fiecare canal Pixelii corespunzatori din celelalte canale sunt ajustati in mod proportional, pentru a se evita modificarea balansului de culoare Nota: De asemenea, puteti introduce valori direct in prima si a in treia caseta de text Niveluri de intrare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 175 Ajustarile de culori si tonuri Ajustarea punctelor albe si negre cu glisoarele Niveluri de intrare 5 (Optional) Pentru a identifica zonele care urmeaza sa fie taiate din imagine (complet negre sau complet albe), efectuati una din urmatoarele actiuni: • Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti glisoarele punctelor negre si albe • Selectati Afisare taiere pentru puncte negre albe din meniul panoului 6 Pentru ajustarea tonurilor medii, utilizati glisorul de intrare din mijloc pentru a efectua ajustarea gamei Deplasarea la stanga a glisorului de intrare din mijloc face imaginea mai deschisa Aceasta ajustare a glisorului mapeaza un nivel inferior (mai intunecat) la nivelul median dintre glisoarele de iesire Daca glisoarele de iesire se afla in pozitia lor implicita (0 si 255), punctul de mijloc este nivelul 128 in acest exemplu, tonurile intunecate se extind pentru a umple intervalul tonal de la 0 la 128, iar tonurile luminoase se comprima Deplasarea la dreapta a glisorului de intrare din mijloc produce efectul opus, facand imaginea mai intunecata Nota: De asemenea, puteti introduce o valoare de ajustare a gamei direct in caseta de Niveluri de intrare din mijloc Deplasarea glisorului din mijloc ajusteaza gama imaginii Puteti vizualiza histograma ajustata in panoul Histograma Ajustarea culorilor utilizand caseta de dialog Niveluri 1 Efectuati una din urmatoarele operatii pentru a accesa ajustarea Niveluri: • Din panoul Ajustari, faceti clic pe pictograma Niveluri din meniul panoului sau pe o presetare pentru niveluri, sau selectati Niveluri • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Niveluri Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 176 Ajustarile de culori si tonuri Nota: De asemenea, puteti selecta imagine > Ajustari > Niveluri Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine Setarile sunt ajustate in caseta de dialog Niveluri 2 in panoul Ajustari, efectuati una din urmatoarele actiuni pentru a neutraliza o dominanta de culoare • Faceti clic pe instrumentul Setare pipeta punct gri Apoi faceti clic pe partea din imagine care este gri neutru • Faceti clic pe Automat pentru a aplica ajustarea automata implicita a nivelurilor Pentru a experimenta alte optiuni de ajustare automate, selectati Optiuni automate din meniul panoului Ajustari si modificati apoi Algoritmi in caseta de dialog Optiuni corectii culoare automata in general, asignati valori identice componentei de culoare pentru a obtine un gri neutru De exemplu, asignati valori identice de rosu, verde si albastru pentru a produce gri neutru intr-o imagine RGB Prezentare de ansamblu a curbelor Puteti utiliza optiunea Curbe sau Niveluri pentru ajustarea intregului interval tonal al imaginii Ajustarea curbelor va permite sa ajustati punctele din intervalul tonal al imaginii (de la tonuri intunecate la tonuri luminoase) Nivelurile au numai trei ajustari (punctul alb, punctul negru si gama) De asemenea, puteti utiliza optiunea Curbe pentru a efectua ajustari precise canalelor de culoare individuale dintr-o imagine Puteti salva ca presetari setarile pentru ajustarea Curbe Consultati "Salvarea setarilor de ajustare" la pagina 171 si "Reaplicarea setarilor de ajustare" la pagina 171 F A B C G H D E i J Caseta de dialog Curbe A Esantionare in imagine pentru setare punct negru B Esantionare in imagine pentru setare punct gri C Esantionare in imagine pentru setare punct alb D Editare puncte pentru modificare curba E Tragere pentru modificare curba F Meniu drop-down tip de curbe G Setare punct negru H Setare punct gri i Setare punct alb J Afisare taiere in ajustarea Curbe, intervalul tonal este reprezentat sub forma unei linii de baza diagonale drepte, deoarece nivelurile de intrare (valorile intensitatii initiale a pixelilor) si nivelurile de iesire (valorile noi de culoare) sunt identice Nota: Dupa ce ati efectuat o ajustare a intervalului tonal in caseta de dialog Curbe, Photoshop continua sa afiseze linia de baza ca referinta Pentru a ascunde linia de baza, dezactivati Afisare linie de baza in Optiuni grila curba Axa orizontala a graficului reprezinta nivelurile de intrare; axa verticala reprezinta nivelurile de iesire UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 177 Ajustarile de culori si tonuri A B C D E F Casetele de dialog Curbe implicite pentru imaginile CMYK si RGB A Orientarea implicita a barei de iesire tonala CMYK B Valorile de intrare si iesire CMYK in procente C Orientarea implicita a barei de intrare tonala CMYK D Orientarea implicita a barei de iesire tonala RGB E Valorile de intrare si de iesire RGB in niveluri de intensitate F Orientarea implicita a barei de intrare tonala RGB Setarea optiunilor de afisare a curbei Puteti controla afisarea grilei curbei, utilizand Optiuni afisare curba 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Curbe selectati Curbe sau pe o presetare pentru curbe din panoul Ajustari sau, din meniul panoului, • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Curbe Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou • Selectati imagine > Ajustari > Curbe Nota: Selectand imagine > Ajustari > Curbe aplicati ajustarea direct in stratul imaginii si abandonati informatiile imaginii 2 in panoul Ajustari, selectati Optiuni de afisare curba din meniul panoului Nota: Daca selectati imagine > Ajustari > Curbe, expandati Optiuni de afisare curba din caseta de dialog Curbe 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a inversa afisarea valorilor de intensitate si a procentelor, selectati Afisare cantitate de lumina (0-255) sau Afisare cantitate de pigment cerneala in % Curbe afiseaza valorile intensitatii pentru imaginile RGB intr-un interval de la 0 la 255, cu negru (0) in coltul din stanga-jos Procentele pentru imaginile CMYK sunt afisate intr-un interval de la 0 la 100, cu tonurile luminoase (0%) in coltul din stanga-jos Dupa ce se inverseaza valorile si procentele intensitatii, 0 se afla in coltul din dreapta-jos pentru imaginile RGB; 0% se afla in coltul din dreapta-jos pentru imaginile CMYK • Pentru a afisa liniile grilei cu incrementuri de 25%, selectati Grila simpla; pentru a le afisa cu incrementuri de 10%, alegeti Grila detaliata Pentru a modifica incrementurile liniei grilei, faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe grila • Pentru a afisa curbele de canale de culoare suprapuse peste curba compozita, selectati Afisare suprapuneri canale • Pentru a afisa o suprapunere a histogramei, selectati Afisare histograma Pentru mai multe informatii despre cum se citeste o histograma, consultati "Despre histograme" la pagina 161 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 178 Ajustarile de culori si tonuri • Pentru a afisa o linie de baza desenata pe grila la un unghi de 45 de grade, selectati Afisare linie de baza • Pentru a afisa linii orizontale si verticale care sa va ajute sa aliniati puncte in timp ce trageti in raport cu histograma sau grila, selectati Afisare linie de intersectie Ajustarea culorilor si a tonalitatii cu ajutorul casetei de dialog Curbe Puteti ajusta tonalitatea si culorile unei imagini modificand forma curbei in ajustarea Curbe Deplasarea curbei in sus sau in jos lumineaza sau intuneca imaginea, dupa cum este setata caseta de dialog sa afiseze nivelurile sau procentele Sectiunile mai abrupte ale curbei reprezinta zonele de contrast mai puternic; sectiunile mai plane reprezinta zonele de contrast mai slab in cazul in care ajustarea Curbe este setata sa afiseze niveluri in loc de procente, tonurile luminoase sunt reprezentate in coltul din dreapta-sus al graficului Deplasarea unui punct in partea de sus a curbei ajusteaza tonurile luminoase Deplasarea unui punct in centrul curbei ajusteaza tonurile medii, iar deplasarea unui punct in sectiunea inferioara a curbei ajusteaza tonurile intunecate Pentru a inchide tonurile luminoase, deplasati un punct in partea inferioara a curbei Deplasarea unui punct fie in jos, fie la dreapta mapeaza valoarea de intrare la o valoare de iesire inferioara, iar imaginea se inchide Pentru a deschide tonurile intunecate, deplasati un punct in partea superioara a curbei Deplasarea unui punct fie in sus, fie la stanga mapeaza valoarea de intrare la o valoare de iesire superioara, iar imaginea se deschide Nota: in general, sunt necesare doar mici ajustari ale curbei pentru a efectua corectii de tonuri si de culori pentru majoritatea imaginilor 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Curbe sau pe o presetare pentru curbe din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Curbe Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: Puteti, de asemenea, selecta imagine > Ajustari > Curbe Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 2 (Optional) Pentru a ajusta balansul de culoare al imaginii, selectati canalul sau canalele pe care doriti sa le ajustati din meniul Canal 3 (Optional) Pentru editarea unei combinatii de canale de culoare in acelasi timp, mentineti apasata tasta Shift si faceti clic pe canalele din panoul Canale inainte de a alege Curbe Meniul Canal afiseaza apoi abrevierile pentru canalele tinta—de exemplu, CM pentru cyan si magenta De asemenea, acesta contine canalele individuale pentru combinatia selectata Aceasta metoda nu functioneaza intr-un strat de ajustare a curbelor Nota: selectati Suprapuneri canale in Optiuni de afisare curba pentru a vedea curbele canalelor de culoare suprapuse peste curba compozita 4 Adaugati un punct de-a lungul curbei, efectuand una din urmatoarele actiuni: • Faceti clic direct pe curba • Selectati instrumentul Ajustare pe imagine , apoi faceti clic pe zona din imagine pe care doriti sa o ajustati Trageti cursorul in sus sau in jos pentru a deschide sau a inchide valorile pentru toate tonurile similare din fotografie Pentru a identifica suprafetele din imagine care sunt taiate (negre sau albe), selectati caseta de dialog Afisare taiere in curbe sau Afisare taiere pentru puncte negre albe din meniul panoului Ajustari Puteti adauga pe curba pana la 14 puncte de control Pentru eliminarea unui punct de control, trageti-l in afara graficului, selectati-l si apasati stergere sau faceti Ctrl-clic (Windows) ori Command-clic (Mac OS) pe acesta Nu puteti sterge capetele curbei UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 179 Ajustarile de culori si tonuri Cu instrumentul Ajustare imagine selectat, faceti clic pe trei zone dintr-o imagine pentru a adauga puncte la curba Contrastul marit al imaginii care rezulta din deschiderea tonurilor luminoase si intunecate afisate de o curba in forma de S Pentru a determina suprafetele cele mai deschise si cele mai inchise dintr-o imagine RGB, trageti peste imagine cu instrumentul de ajustare a imaginii Peste Caseta de dialog Curbe afiseaza valorile intensitatii zonei de sub cursor si locatia corespunzatoare de pe curba Tragerea cursorului peste o imagine CMYK afiseaza procentele in panoul Culoare, daca aceasta este setata sa afiseze valorile CMYK 5 Pentru a ajusta forma curbei, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe un punct si trageti de curba pana cand tonul si culoarea arata corect Apasati Shift, selectati mai multe puncte si deplasati-le in acelasi timp • Selectati instrumentul Ajustare imagine Pe masura ce deplasati cursorul mouse-ului peste imagine, acesta se modifica intr-o pipeta, iar un indicator de pe curba afiseaza valoarea tonala a pixelilor de baza Faceti clic pe valoarea tonala dorita din imagine si trageti vertical, in sus sau in jos, pentru a ajusta curba • Faceti clic pe un punct de pe curba si introduceti valorile in casetele de text intrare si iesire • Selectati creionul in partea stranga a grilei curbei si trageti pentru a desena o noua curba Puteti mentine apasata tasta Shift pentru a reduce curba la o linie dreapta si faceti clic pentru a-i defini capetele Dupa ce ati terminat, faceti clic pe pictograma Netezire pentru a netezi curba (in panoul Ajustari curbe) sau faceti clic pe Netezire (in caseta de dialog Curbe) Punctele de pe curba raman ancorate pana cand le deplasati Drept urmare, puteti efectua o ajustare intr-o singura zona tonala fara ca celelalte sa fie influentate Aplicarea corectiei de culoare automate ❖ in panoul Ajustari curbe sau in caseta de dialog Curbe, faceti clic pe Automat Optiunea Automat aplica o corectie de culoare automata utilizand setarea implicita curenta Pentru a modifica setarea implicita, utilizati optiunile din caseta de dialog Optiuni corectie culoare automata Puteti aplica unei imagini corectii de culoare automata, contrast automat sau ton automat Pentru mai multe informatii despre aceste optiuni, consultati "Setarea optiunilor de ajustare automata" la pagina 201 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 180 Ajustarile de culori si tonuri Setarea punctelor albe si negre utilizand glisoarele punctului alb si punctului negru Utilizati glisoarele alb si negru pentru a seta rapid punctele albe si negre De exemplu, daca deplasati glisorul punctului negru la dreapta, la intrarea 5, Photoshop mapeaza toti pixelii la intrarea 5 si de la niveluri inferioare la nivelul 0 in mod similar, daca deplasati glisorul de punct alb la stanga la nivelul 243, Photoshop mapeaza toti pixelii de la nivelul 243 si de la niveluri superioare la nivelul 255 Maparea afecteaza pixelii cei mai inchisi si cei mai deschisi din fiecare canal Pixelii care corespund celorlalte canale sunt ajustati in mod proportional pentru a se evita modificarea balansului de culoare 1 Trageti glisoarele punctelor alb si negru pe orice punct de-a lungul axei Pe masura ce trageti, observati ca valoarea de intrare se modifica 2 Pentru a previzualiza taierea pe masura ce ajustati punctele albe si negre, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) pe masura ce trageti glisoarele • Selectati Afisare taiere pentru puncte negre albe din meniul panoului Ajustari sau Afisare taiere din caseta de dialog Curbe Setarea punctelor albe si negre utilizand instrumentele pipeta 1 Faceti dublu clic pe instrumentul Setare pipeta punct negru Selectati o valoare din Alegere culoare Adobe, unde valorile R, G si B sunt identice Pentru a seta valoarea la negru, setati valorile R, G si B la 0 2 Cu pipeta, faceti clic pe o zona din imagine care reprezinta punctul negru sau pe zona cu cele mai mici valori tonale 3 Faceti dublu clic pe instrumentul Setare pipeta punct alb si selectati o culoare cu valorile R, G si B identice 4 Pentru a seta un punct alb, faceti clic pe zona din imagine cu valorile tonale cele mai deschise Scurtaturi de la tastatura: Ajustarea curbelor Puteti utiliza aceste scurtaturi de la tastatura in ajustarea Curbe: • Pentru setarea unui punct pe curba in canalul curent specificat in ajustarea Curbe, faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe imagine • Pentru setarea unui punct pe curba pentru culoarea selectata in fiecare canal al componentei culorii (dar nu in canalul compozit), mentineti apasate tastele Shift+Ctrl (Windows) sau Shift+Command (Mac OS) si faceti clic pe imagine • Pentru a selecta mai multe puncte, mentineti apasata tasta Shift si faceti clic pe punctele de pe curba Punctele selectate se afiseaza in negru • Pentru a deselecta toate punctele de pe curba, faceti clic pe grila sau apasati tastele Ctrl-D (Windows) sau Command-D (Mac OS) • Pentru a deplasa punctele selectate pe curba, apasati tastele sageata Corectarea culorilor utilizand pipetele Puteti utiliza pipetele in ajustarea Niveluri sau Curbe pentru a corecta o dominanta de culoare, cum ar fi o tenta nedorita de la un exces de culoare (rosu, verde, albastru sau cyan, magenta, galben) Este mai usor sa balansati culoarea unei imagini identificand mai intai o zona care doriti sa fie neutra si apoi eliminand dominanta de culoare din zona respectiva in functie de imagine, puteti utiliza una sau toate cele trei pipete Pipetele functioneaza optim pe o imagine cu tonuri neutre usor de identificat Nota: Setare punct gri pentru instrumentul Pipeta disponibil cand lucrati cu imagini in tonuri de gri este utilizat in principal pentru corectia de culori si nu este UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 181 Ajustarile de culori si tonuri Pentru rezultate optime, nu utilizati pipetele in imagini care au nevoie de ajustari semnificative pentru a mapa un pixel la valorile maxime de tonuri luminoase sau la valorile minime de tonuri intunecate important: Utilizarea pipetelor anuleaza toate ajustarile anterioare pe care le-ati efectuat cu comanda Niveluri sau comanda Curbe Daca intentionati sa utilizati pipetele, este recomandat sa le utilizati primele, apoi sa optimizati ajustarile cu glisoarele de niveluri sau punctele de curba 1 identificati o zona din imagine care doriti sa fie gri neutru De exemplu un drum pavat Utilizati un esantionor de culoare pentru a marca zona neutra astfel incat sa puteti face mai tarziu clic pe aceasta cu o pipeta 2 Faceti clic pe una din pictogramele Niveluri sau Curbe din panoul Ajustari sau selectati Strat > Strat de ajustare nou, iar apoi alegeti Niveluri sau Curbe Nota: De asemenea, puteti selecta imagine > Ajustari si apoi Nivel si Curba Puteti efectua oricare din urmatoarele actiuni intr-una din casetele de dialog Nivel sau Curbe Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 3 in panoul Ajustari, faceti dublu clic pe instrumentul Setare punct gri in Alegere culoare Adobe, verificati ca valoarea curenta a culorii selectate sa fie identica cu valorile R, G si B (de exemplu 128, 128, 128) tonurile medii si elimina dominanta de culoare din imagine 4 Cu Setare pipeta punct gri, faceti clic pe zona neutra pe care ati identificat-o la Pasul 1 Aceasta actiune reseteaza 5 Daca este nevoie, efectuati ajustarile finale in panoul Ajustari Daca ati specificat noi culori tinta pentru o pipeta, Photoshop va intreaba daca doriti sa le salvati drept valori implicite Ajustarea nuantei si a saturatiei Comanda Nuanta Saturatie va permite sa ajustati nuanta, saturatia si luminozitatea unui anumit interval de culoare dintr-o imagine sau sa ajustati simultan toate culorile dintr-o imagine Aceasta ajustare este recomandata in special pentru ajustarea fina a culorilor dintr-o imagine CMYK, astfel incat acestea sa fie in gama reproductibila a dispozitivului de iesire Puteti salva setarile pentru Nuanta Saturatie in panoul Ajustari si sa le incarcati pentru a le reutiliza in alte imagini Pentru informatii suplimentare, consultati "Salvarea setarilor de ajustare" la pagina 171 si "Reaplicarea setarilor de ajustare" la pagina 171 Aplicarea ajustarii Nuanta Saturatie 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Nuanta Saturatie sau pe o presetare pentru nuanta saturatie din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Nuanta Saturatie Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Cele doua bare de culori din caseta de dialog reprezinta culorile in ordinea de pe cercul de culori Bara de culori superioara afiseaza culoarea inainte de ajustare; bara inferioara afiseaza modul in care ajustarea afecteaza toate nuantele la saturatie completa Nota: De asemenea, puteti selecta imagine > Ajustari > Nuanta Saturatie Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 2 Din panoul Ajustari selectati culorile pe care doriti sa le ajustati utilizand meniul pop-up Editare • Selectati Model pentru a ajusta toate culorile simultan • Selectati una dintre celelalte game de culoare presetate listate pentru culoarea pe care doriti s-o ajustati Pentru modificarea gamei de culoare, consultati "Ajustarea nuantei si a saturatiei" la pagina 181 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 182 Ajustarile de culori si tonuri 3 Pentru Nuanta, introduceti o valoare sau trageti de glisor pana cand sunteti multumit de culori Valorile afisate in caseta reflecta numarul gradelor de rotatie in jurul cercului, de la culoarea initiala a pixelului O valoare pozitiva indica o rotatie in sensul acelor de ceasornic; o valoare negativa, o rotatie in sens invers acelor de ceasornic Valorile se incadreaza in intervalul de la -180 la +180 0 360 B 270 A 90 180 Cercul culorilor A Saturatie B Nuanta Puteti de asemenea sa selectati instrumentul Ajustare pe imagine din panoul Ajustari si apoi sa faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe o culoare din imagine Trageti spre stanga sau spre dreapta pentru a modifica valoarea nuantei 4 Pentru Saturatie, introduceti o valoare sau trageti de glisor la dreapta pentru a mari saturatia sau la stanga pentru a o micsora Culoarea se indeparteaza sau se apropie de centrul cercului de culori Valorile se incadreaza in intervalul de la -100 (procentul de desaturare, culori mai terne) la +100 (procentul de marire a saturatiei) Puteti de asemenea sa selectati instrumentul Ajustare pe imagine din panoul Ajustari si sa faceti clic pe o culoare din imagine Trageti spre stanga sau spre dreapta pentru a mari sau pentru a reduce saturatia intervalului de culoare care include pixelul pe care ati facut clic 5 Pentru Luminozitate, introduceti o valoare sau trageti de glisor la dreapta pentru a mari luminozitatea (se adauga alb culorii) sau la stanga pentru a o micsora (se adauga negru culorii) Valorile se incadreaza in intervalul de la -100 (procentul de negru) la +100 (procentul de alb) Nota: Faceti clic pe butonul Resetare pentru a anula o setare pentru nuanta saturatie din panoul Ajustari Specificarea gamei de culori ajustate in ajustarea Nuanta Saturatie 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Nuanta Saturatie din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Nuanta Saturatie Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: De asemenea, puteti selecta imagine > Ajustari > Nuanta Saturatie Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 2 in panoul Ajustari, selectati o culoare din meniul de deasupra glisoarelor Apar patru valori din cercul de culori (in grade) in panoul Ajustari Acestea corespund glisoarelor de ajustare care apar intre barele de culori Cele doua glisoare verticale interne definesc gama de culoare Cele doua glisoare externe in forma de triunghi indica unde se opresc ajustarile pe o gama de culoare (aceasta oprire reprezinta de fapt o crestere sau o reducere progresiva a ajustarilor in loc de o aplicare sau o neaplicare clara a ajustarilor) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 183 Ajustarile de culori si tonuri 3 Utilizati instrumentele pipeta sau glisoarele de ajustare pentru a modifica gama de culori • Faceti clic sau trageti intr-o imagine cu instrumentul Pipeta pentru a selecta o gama de culoare Pentru a expanda gama, faceti clic sau trageti in imagine cu Adaugare la esantion pentru instrumentul Pipeta Pentru a reduce gama de culoare, faceti clic sau trageti in imagine cu Scadere din esantion pentru instrumentul Pipeta De asemenea, cu o pipeta selectata, puteti apasa pe Shift pentru a adauga la gama sau pe Alt (Windows) sau Option (Mac OS) pentru a scadea din ea • Trageti de unul dintre glisoarele in forma de triunghi alb pentru a ajusta progresiv cantitatea de culoare fara a afecta gama • Trageti zona intre triunghi si bara verticala pentru a ajusta gama fara a afecta cantitatea de reducere sau crestere progresiva a culorii • Trageti de zona centrala pentru a deplasa intregul glisor de ajustare (care include triunghiurile si barele verticale) pentru a selecta o alta zona de culoare • Trageti de una din barele albe verticale pentru a ajusta gama componentei de culoare Deplasarea barei verticale din centrul glisorului de ajustare si mai aproape de un triunghi mareste gama de culoare si micsoreaza ajustarea progresiva Deplasarea barei verticale mai aproape de centrul glisorului de ajustare si mai departe de un triunghi micsoreaza gama de culoare si mareste ajustarea progresiva • Mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si trageti de bara de culoare pentru a plasa o alta culoare in centrul barei A B C D E D C B glisor de ajustare Nuanta Saturatie A Valorile glisorului Nuanta B Ajusteaza cresterea sau reducerea progresiva fara sa afecteze gama C Ajusteaza gama fara sa afecteze cresterea sau reducerea progresiva D Ajusteaza gama de culori si cresterea sau reducerea progresiva E Deplaseaza intregul glisor Daca modificati glisorul de ajustare astfel incat sa se incadreze in alta gama de culori, numele din meniul Editare se modifica pentru a reflecta aceasta modificare De exemplu, daca selectati Galben si ii modificati gama astfel incat sa se incadreze in partea cu rosu a barei de culoare, numele se modifica in Rosu 2 Puteti converti pana la sase game de culori individuale in variante ale aceleiasi game (de exemplu, Rosu pana la Rosu 6) Nota: in mod implicit, gama de culori selectata cand alegeti o componenta de culoare este de 30° de grade, cu o ajustare progresiva de 30° pe fiecare parte O setare prea scazuta a ajustarii progresive poate produce efectul de benzi in imagine Colorarea unei imagini in tonuri de gri sau crearea unui efect monocrom 1 in cazul in care colorati o imagine in tonuri de gri, selectati imagine > Mod > Culoare RGB pentru a converti imaginea in RGB 2 Efectuati una din urmatoarele operatii pentru a accesa ajustarea Nuanta Saturatie: • Faceti clic pe pictograma Nuanta Saturatie din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Nuanta Saturatie Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 184 Ajustarile de culori si tonuri Nota: De asemenea, puteti selecta imagine > Ajustari > Nuanta Saturatie Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 3 Selectati optiunea Colorizare in cazul in care culoarea planului frontal este negru sau alb, imaginea este convertita la o nuanta rosie (0°) in cazul in care culoarea planului frontal nu este alb sau negru, imaginea este convertita la nuanta culorii curente a planului frontal Valoarea luminozitatii fiecarui pixel nu se modifica 4 (Optional) Utilizati glisorul Nuanta pentru a selecta o culoare noua Utilizati glisoarele Saturatie si Luminozitate pentru a ajusta saturatia si luminozitatea pixelilor Ajustarea saturatiei de culoare utilizand vibranta Comanda Vibranta ajusteaza saturatia pentru ca taierea sa fie minimizata pe masura ce culorile se apropie de saturatia maxima Aceasta ajustare mareste in special saturatia culorilor care au o saturatie mai mica decat pe cea a culorilor care sunt deja saturate De asemenea, comanda Vibranta previne suprasaturarea culorilor 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • in panoul Ajustari faceti clic pe pictograma Vibranta ajustare a vibrantei si faceti clic pe OK • Selectati Strat > Strat de ajustare nou > Vibranta in caseta de dialog Strat nou, tastati numele pentru stratul de Nota: Puteti, de asemenea, selecta imagine > Ajustari > Vibranta Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 2 Efectuati una din urmatoarele actiuni pentru a ajusta saturatia culorilor: Trageti glisorul Vibranta pentru a mari sau a reduce saturatia culorilor, fara sa taiati, atunci cand culorile devin mai saturate • Pentru a aplica mai multe ajustari culorilor cu saturatie redusa si pentru a preveni taierea culorilor pe masura ce acestea ating saturatia maxima, deplasati la dreapta glisorul Vibranta • Pentru a aplica tuturor culorilor aceeasi valoare de ajustare a saturatiei, indiferent de saturatia curenta a acestora, deplasati glisorul Saturatie in anumite cazuri, aceasta poate produce mai putine benzi in imagine decat glisorul Saturatie din panoul Ajustari nuanta saturatie sau din caseta de dialog Nuanta Saturatie • Pentru a reduce saturatia, deplasati la stanga unul din glisoarele Vibranta sau Saturatie Conversia unei imagini color in alb-negru Ajustarea Alb & negru va permite sa convertiti o imagine color in tonuri de gri, mentinand controlul integral asupra modului de conversie a culorilor individuale De asemenea, puteti nuanta tonurile de gri aplicand imaginii un ton de culoare, de exemplu pentru crearea unui efect sepia Alb & negru functioneaza ca Mixer canale care, de asemenea, converteste imaginile color in monocrome, permitandu-va sa ajustati intrarea canalelor de culoare Pentru un clip video despre conversia imaginilor color in alb & negru, consultati www adobe com go vid0017 ro 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Alb & negru ajustare, iar apoi faceti clic pe OK sau pe o presetare pentru alb si negru din panoul Ajustari • Selectati Strat > Strat de ajustare nou > Alb & negru in caseta de dialog Strat nou, tastati numele pentru stratul de Photoshop aplica o conversie implicita de tonuri de gri pe baza mixajului de culori din imagine Nota: De asemenea, puteti selecta imagine > Ajustari > Alb & negru Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 185 Ajustarile de culori si tonuri 2 in panoul Ajustari, ajustati manual conversia utilizand glisoarele de culoare, aplicati Conversie automata sau selectati un mixaj personalizat salvat anterior Presetare Selectati un mixaj de tonuri de gri predefinit sau un mixaj salvat anterior Pentru salvarea unui mixaj, selectati Presetare alb & negru din meniul panoului Auto Seteaza un mixaj de tonuri de gri bazat pe valorile culorilor imaginilor, maximizand distributia valorilor de gri Mixajul Automat ofera de cele mai multe ori rezultate excelente sau poate fi utilizat ca punct de pornire pentru inversarea valorilor de gri utilizand glisoarele de culoare Glisoarele de culori Ajustati tonurile de gri ale anumitor culori dintr-o imagine Trageti de un glisor la stanga pentru a intuneca si la dreapta pentru a lumina tonurile de gri ale culorii initiale a unei imagini • Pentru a ajusta o anumita componenta de culoare, selectati instrumentul Ajustare pe imagine , apoi faceti clic in imagine Trageti spre stanga sau spre dreapta pentru a modifica glisorul de culoare pentru culoarea predominanta din zona respectiva, intunecand-o sau luminand-o in interiorul imaginii Nota: Daca utilizati caseta de dialog Alb & negru si nu panoul Ajustari, faceti clic si mentineti apasat pe zona din imagine pentru a activa glisorul de culoare pentru a culoare predominanta in zona respectiva, apoi trageti orizontal pentru a modifica glisorul • Faceti clic pe butonul Resetare pentru a reseta toate glisoarele de culoare la conversia implicita de tonuri de gri Previzualizare Deselectati pentru a vizualiza imaginea in modul de culoare initial 3 Pentru a aplica un ton de culoare la tonurile de gri, selectati optiunea Tenta si ajustati glisoarele Nuanta si Saturatie dupa cum este necesar Glisorul Nuanta modifica tenta culorii, iar glisorul Saturatie modifica concentratia culorii Faceti clic pe mostra de culoare pentru a deschide optiunea Alegere culoare si pentru a regla fin culoarea tentei Consultati si "Mixarea canalelor de culoare" la pagina 194 imbunatatirea detaliilor tonurilor intunecate si luminoase Comanda Umbra Evidentiere este recomandata pentru corectarea fotografiilor in care apar imagini numai cu siluetele subiectilor din cauza unei iluminari de fundal puternice sau pentru corectarea subiectilor oarecum stersi din cauza ca au fost prea aproape de blitul camerei De asemenea, ajustarea este utila pentru luminarea zonelor de tonuri intunecate dintr-o imagine altfel bine luminata Comanda Umbra Evidentiere nu doar lumineaza sau intuneca imaginea, ci lumineaza sau intuneca pe baza pixelilor din jur (invecinare locala) din tonurile intunecate sau luminoase Din acest motiv, exista controale separate pentru tonurile intunecate si luminoase Valorile implicite sunt setate sa repare imaginile cu probleme privind iluminarea de fundal De asemenea, comanda Umbra Evidentiere are un glisor Contrast tonuri medii, optiunile Ajustare la negru si Ajustare la alb pentru a ajusta contrastul general al imaginii si un glisor Corectie de culoare pentru ajustarea saturatiei imaginea initiala si cu corectia de tonuri intunecate tonuri luminoase aplicata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 186 Ajustarile de culori si tonuri Ajustarea tonurilor intunecate si luminoase ale imaginii 1 Selectati imagine > Ajustari > Umbra Evidentiere Asigurati-va ca este selectata optiunea Previzualizare in caseta de dialog daca doriti ca imaginea sa fie actualizata pe masura ce efectuati ajustari 2 Ajustati cantitatea de corectie de luminare deplasand glisorul Cantitate sau introducand o valoare in procente in caseta de Tonuri intunecate sau Tonuri luminoase Valorile mai mari ofera luminare mai mare pentru tonurile intunecate sau intunecare mai mare pentru tonurile luminoase Puteti ajusta atat tonurile intunecate, cat si tonurile luminoase intr-o imagine 3 Pentru un control mai fin, selectati Afisare optiuni suplimentare, pentru a efectua ajustari suplimentare Nota: Pentru a mari detaliile umbririi intr-o imagine bine expusa, incercati valorile din intervalul 0-25% pentru Valoarea tonurilor intunecate si Gama de tonuri intunecate 4 (Optional) Faceti clic pe butonul Salvare ca valori prestabilite pentru a salva setarile curente si pentru ca acestea sa devina setarile implicite pentru comanda Umbra Evidentiere Pentru a restaura setarile implicite initiale, mentineti apasata tasta Shift in timp ce faceti clic pe butonul Salvare ca valori prestabilite Nota: Puteti reutiliza setarile Tonuri intunecate Tonuri luminoase facand clic pe butonul Salvare pentru a salva setarile curente intr-un fisier, iar ulterior, prin utilizarea butonului incarcare, le veti reincarca Pentru mai multe informatii despre salvarea si incarcarea setarilor, consultati "Salvarea setarilor de ajustare" la pagina 171 5 Faceti clic pe OK Optiunile comenzii Umbra Evidentiere Cantitate Controleaza (separat pentru valorile tonurilor luminoase si intunecate din imagine) amplitudinea corectiei de efectuat Nota: Valorile extreme ale parametrului Cantitate pot conduce la o incrucisare, caz in care o zona care era initial evidentiata devine mai intunecata decat o zona care era initial o umbra; acest fapt poate face imaginile ajustate sa arate 'nefiresc' Gama tonala Controleaza intervalul de tonuri modificate din tonurile intunecate sau luminoase Valorile mai mici limiteaza ajustarile la regiunile mai intunecate pentru corectia tonurilor intunecate si la regiunile mai luminoase pentru corectia tonurilor luminoase Valorile mai mari maresc intervalul de tonuri care este ajustat ulterior in tonurile medii De exemplu, la 100% glisorul de gama tonala afecteaza mai mult tonurile intunecate, tonurile medii sunt partial afectate, iar tonurile luminoase nu sunt afectate Gama tonala variaza de la imagine la imagine O valoare prea mare poate introduce halouri in jurul muchiilor intunecate sau luminoase Setarile implicite incearca sa reduca aceste artefacte De asemenea, halourile pot aparea cand valorile pentru Cantitatea de tonuri intunecate sau Cantitatea de tonuri luminoase sunt prea mari in mod implicit, gama tonala este setata la 50% in cazul in care incercati sa luminati un subiect intunecat, iar tonurile medii si luminoase se modifica prea mult, incercati sa reduceti Gama de tonuri intunecate spre valoarea zero, astfel incat sa fie luminate numai zonele intunecate Daca totusi doriti sa luminati atat tonurile medii, cat si tonurile intunecate, mariti Gama de tonuri intunecate spre valoarea 100% Raza Controleaza dimensiunea invecinarii locale care inconjoara fiecare pixel Pixelii invecinati sunt utilizati pentru a stabili daca un pixel se afla in tonurile intunecate sau luminoase Daca deplasati cursorul la stanga, este specificata o suprafata mai mica, iar daca este deplasat la dreapta, este specificata o suprafata mai mare Dimensiunea invecinarii locale optime depinde de imagine Este recomandat sa efectuati mai multe ajustari Daca raza este prea mare, ajustarea tinde sa lumineze (sau intunece) intreaga imagine, in loc sa lumineze numai subiectul Este recomandat sa setati raza la dimensiunea aproximativa a subiectilor de interes din imagine Efectuati mai multe setari pentru Raza pentru a obtine echilibrul optim intre contrastul subiectului si luminarea (sau intunecarea) diferentiala a subiectului in comparatie cu fundalul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 187 Ajustarile de culori si tonuri Luminozitate Ajusteaza luminozitatea unei imagini in tonuri de gri Aceasta ajustare este disponibila numai pentru imaginile in tonuri de gri Deplasarea glisorului Luminozitate la stanga intuneca o imagine in tonuri de gri, iar deplasarea glisorului la dreapta lumineaza o imagine in tonuri de gri Contrast tonuri medii Ajusteaza contrastul din tonurile medii Deplasati glisorul la stanga pentru a reduce contrastul si la dreapta pentru a mari contrastul De asemenea, puteti introduce o valoare in caseta de Contrast tonuri medii O valoare negativa reduce contrastul, iar o valoare pozitiva mareste contrastul Marirea contrastului tonurilor medii mareste contrastul din tonurile medii, in timp ce tinde sa intunece tonurile intunecate si sa lumineze tonurile luminoase Ajustare la negru si Ajustare la alb Specifica cat de mult sunt taiate tonurile intunecate si luminoase dupa noile culori extreme de ton intunecat (nivel 0) si luminos (nivel 255) din imagine Valorile mai mari produc o imagine cu contrast mai mare Aveti grija sa nu stabiliti valori de taiere prea mari, deoarece se vor reduce detaliile din tonurile intunecate sau luminoase (valorile intensitatii sunt taiate si randate in negru pur sau alb pur) Adaugarea contrastului la o fotografie in functie de problema, exista doua moduri in care puteti adauga contrast unei imagini Daca imaginea are nevoie de contrast general deoarece nu utilizeaza intervalul tonal complet, faceti clic pe pictograma Niveluri din panoul Ajustari Apoi trageti de glisoarele de intrare Tonuri intunecate sau Tonuri luminoase spre interior, pana cand acestea ating capetele histogramei A B stratul imaginii nu se intinde pana la capetele graficului, indicand ca imaginea nu utilizeaza un interval tonal complet A Glisorul de intrare Tonuri intunecate B Glisorul de intrare Tonuri luminoase Daca imaginea utilizeaza intervalul tonal complet, dar are nevoie de contrastul de tonuri medii, faceti clic pe pictograma Curbe din panoul Ajustari Trageti de curba in forma unei litere S Marirea inclinarii din mijlocul curbei mareste contrastul din tonurile medii Consultati si "Despre straturile de ajustare si de umplere" la pagina 330 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 188 Ajustarile de culori si tonuri Ajustarea expunerii pentru imaginile HDR Ajustarea Expunere este conceputa pentru a efectua ajustari tonale pentru imaginile HDR, dar functioneaza cu imagini de 8 biti si de 16 biti Caseta de dialog Expunere executa calcule intr-un spatiu de culoare linear (gama 1 0), nu in spatiul curent de culoare 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Expunere sau pe o presetare pentru expunere din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Expunere Nota: De asemenea, puteti selecta imagine > Ajustari > Expunere Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine Straturile de ajustari pentru imaginile de 32 de biti sunt disponibile numai in Photoshop Extended 2 in panoul Ajustari, setati oricare din urmatoarele optiuni: Expunere Ajusteaza tonurile cele mai luminoase ale gamei, cu efect minim asupra celor mai intunecate tonuri Decalaj inchide tonurile intunecate si medii cu efect minim asupra tonurilor luminoase Gama Ajusteaza gama imaginii, utilizand o functie de putere simpla Valorile negative sunt reflectate de o parte si de alta a valorii zero (adica raman negative, dar sunt totusi ajustate ca si cum ar fi pozitive) Pipetele ajusteaza valorile de luminanta ale imaginilor (spre deosebire de pipetele Niveluri, care afecteaza toate canalele de culoare) • Pipeta Setare punct de negru seteaza decalajul, aducand pixelul pe care faceti clic la valoarea zero • Pipeta Setare punct de alb seteaza expunerea, punctul pe care faceti clic devine alb (1 0 pentru imaginile HDR) • Pipeta Tonuri medii seteaza expunerea, transformand valoarea pe care faceti clic in gri mediu Consultati si "Despre imaginile cu interval dinamic ridicat" la pagina 75 Pregatirea imaginilor pentru tipar Setarea valorilor tinta pentru tonurile luminoase si intunecate Asignarea (stabilirea tintelor) valorilor tonurilor luminoase si intunecate ale unei imagini este necesara deoarece majoritatea dispozitivelor de iesire (de obicei presele de tipar) nu pot tipari detaliile valorilor pentru tonurile intunecate aproape de negru (aproape de nivelul 0) sau ale valorilor pentru tonurile luminoase aproape de alb (aproape de nivelul 255) Specificarea unui nivel minim de tonuri intunecate si a unui nivel maxim de tonuri luminoase ajuta la integrarea detaliilor tonurilor intunecate si luminoase in gama reproductibila a dispozitivului de iesire Daca tipariti o imagine la o imprimanta desktop si daca utilizati un sistem cu gestionare a culorilor, nu setati valori tinta Sistemul de gestionare a culorilor din Photoshop efectueaza automat ajustari ale imaginii pe care o vedeti pe ecran, astfel incat aceasta sa se tipareasca corect pe imprimanta desktop cu profilurile setate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 189 Ajustarile de culori si tonuri Utilizarea casetei de dialog Niveluri pentru pastrarea detaliilor tonurilor luminoase si intunecate pentru tiparire Glisoarele Niveluri de iesire va permit sa setati nivelurile tonurilor intunecate si luminoase pentru a comprima imaginea intr-un interval cuprins intre 0 si 255 Utilizati aceasta ajustare pentru a pastra detaliile tonurilor intunecate si luminoase cand imaginea este tiparita pe o presa ale carei caracteristici le cunoasteti De exemplu, sa presupunem ca exista detalii importante ale imaginii in tonurile luminoase cu valoarea 245, iar presa de tipar pe care o utilizati nu reproduce puncte mai mici de 5% Puteti trage de glisorul de tonuri luminoase la nivelul 242 (corespunzand unui punct de 5% pe presa) pentru a reduce detaliile tonurilor luminoase de la 245 la 242 Acum, detaliile luminoase pot fi tiparite in siguranta pe presa respectiva in general, nu este recomandat sa utilizati glisoarele Niveluri de iesire pentru stabili valorile tinta ale imaginilor cu tonuri luminoase asemanatoare Tonurile luminoase asemanatoare vor aparea gri in loc sa fie de un alb imaculat Utilizati pipeta de tonuri luminoase pentru imaginile cu tonuri luminoase asemanatoare Stabilirea valorilor tinta ale tonurilor intunecate si luminoase cu glisoarele Niveluri de iesire Setarea valorilor tinta utilizand pipetele 1 Selectati instrumentul Pipeta din caseta de instrumente Puteti selecta Medie 3 din 3 din meniul Dimensiune esantion din optiunile instrumentului Pipeta Aceasta asigura un esantion reprezentativ al unei zone in loc de valoarea unui singur pixel de pe ecran sau Curbe din panoul Ajustari 2 Faceti clic pe pictograma Niveluri Cand selectati Niveluri sau Curbe, instrumentul Pipeta este activ in afara casetei de dialog Aveti in continuare acces la controalele de derulare si la instrumentele Mana si Zoom , prin intermediul scurtaturilor de la tastatura 3 Efectuati una din urmatoarele actiuni pentru a identifica zonele de tonuri luminoase si intunecate pe care doriti sa le pastrati in imagine: • Deplasati cursorul pe imagine si observati·panoul informatii pentru a gasi zonele cele mai luminoase si cele mai intunecate pe care le doriti pastrate (netaiate la negru sau alb pur) (Consultati "Vizualizarea valorilor culorilor intro imagine" la pagina 165) • Trageti cursorul in imagine si observati ajustarea Curbe din caseta panoului Ajustari pentru a cauta punctele cele mai deschise si cele mai inchise pe care doriti sa le pastrati Aceasta metoda nu functioneaza daca ajustarea Curbe este setata la canalul compozit CMYK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 190 Ajustarile de culori si tonuri Cand identificati detaliile tonurilor luminoase cele mai deschise pe care doriti sa le faceti sa corespunda cu o valoare tiparibila (mai mica), nu includeti tonurile luminoase asemanatoare Tonurile luminoase asemanatoare, precum stralucirea unei bijuterii sau o pata de lumina orbitoare, sunt destinate sa fie punctele cele mai stralucitoare din imagine Este dezirabila taierea pixelilor luminosi speculari (alb pur, fara detalii) astfel incat pe hartie sa nu fie tiparita cerneala De asemenea, puteti utiliza comanda Prag pentru a identifica tonurile luminoase si intunecate reprezentative inainte de a accesa ajustarile Niveluri sau Curbe (Consultati "Crearea unei imagini alb-negru cu doua valori" la pagina 204) 4 Pentru a asigna valorile tonurilor luminoase la cea mai deschisa zona din imagine, faceti dublu clic pe Setare punct alb pentru instrumentul Pipeta in ajustarea Niveluri sau Curbe, pentru a afisa Alegere culoare introduceti valorile pe care doriti sa le asignati celei mai deschise zone din imagine si faceti clic pe OK Apoi faceti clic pe tonul luminos pe care l-ati identificat in pasul 3 Daca faceti clic accidental pe un ton luminos incorect, faceti clic pe butonul Resetare din panoul Ajustari in functie de dispozitivul de iesire, puteti obtine un ton luminos bun intr-o imagine average-key, utilizand valorile CMYK 5, 3, 3 si respectiv 0 cand tipariti pe hartie alba O valoare RGB aproximativ echivalenta este 244, 244, 244, iar o valoare de tonuri de gri aproximativ echivalenta este un punct de 4% Puteti aproxima rapid aceste valori tinta prin introducerea valorii 96 in caseta Luminozitate (L) de sub zona HSB a instrumentului Alegere culoare intr-o imagine low-key, este posibil sa preferati setarea tonurilor luminoase la o valoare mai mica, pentru a evita un contrast prea mare Experimentati cu valori ale luminozitatii de la 96 la 80 Valorile pixelilor sunt ajustate in toata imaginea, in mod proportional cu noile valori ale tonurilor luminoase Pixelii mai deschisi decat zona in care ati facut clic sunt decupati (ajustati la nivelul 255, alb pur) Panoul informatii indica valorile atat inainte cat si dupa ajustarea culorilor Stabilirea valorii tinta pentru Setare punct alb pentru instrumentul Pipeta si asignarea valorii tinta unui ton luminos 5 Pentru a asigna valorile tonurilor intunecate la cea mai inchisa zona din imagine pe care doriti s-o pastrati, faceti dublu clic pe Setare punct negru pentru instrumentul Pipeta in panoul Ajustari pentru a afisa Alegere culoare introduceti valorile pe care doriti sa le asignati celei mai inchise zone din imagine si faceti clic pe OK Apoi faceti clic pe tonul intunecat pe care l-ati identificat in pasul 3 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 191 Ajustarile de culori si tonuri Cand tipariti pe hartie alba, in general puteti obtine un ton intunecat bun intr-o imagine average-key, utilizand valorile CMYK 65, 53, 51 si 95 O valoare RGB aproximativ echivalenta este 10, 10, 10, iar o valoare de tonuri de gri aproximativ echivalenta este un punct de 96% Puteti aproxima rapid aceste valori tinta introducand 4 in caseta Luminozitate (L) de sub zona HSB a instrumentului Alegere culoare intr-o imagine high-key, este posibil sa preferati setarea tonurilor intunecate la o valoare mai mare, pentru a pastra detaliile din tonurile luminoase Experimentati cu valori ale luminozitatii de la 4 la 20 Asocierea, inlocuirea si amestecarea culorilor Asocierea culorilor in diferite imagini Comanda Potrivire culoare asociaza culorile intre mai multe imagini, intre mai multe straturi sau intre mai multe selectii De asemenea, va permite sa ajustati culorile dintr-o imagine, modificand luminanta, gama de culoare si neutralizand dominanta de culoare Comanda Potrivire culoare functioneaza numai in modul RGB Cand utilizati comanda Potrivire culoare, cursorul devine instrumentul Pipeta Utilizati instrumentul Pipeta cand ajustati imaginea pentru a vizualiza valorile pixelilor de culoare in panoul informatii Acest panou va ofera informatii despre modificarile valorilor culorilor pe masura ce utilizati comanda Potrivire culoare Consultati "Vizualizarea valorilor culorilor intr-o imagine" la pagina 165 Comanda Potrivire culoare asociaza culorile dintr-o imagine (imaginea sursa) cu cele din alta imagine (imaginea tinta) Comanda Potrivire culoare este utila cand incercati sa omogenizati culorile din mai multe fotografii sau cand anumite culori (precum tonurile de culoarea pielii) dintr-o imagine trebuie sa corespunda culorilor din alta imagine Pe langa asocierea culorilor intre doua imagini, comanda Potrivire culoare poate asocia culorile intre diferite straturi ale aceleiasi imagini Asocierea culorilor intre doua imagini 1 (Optional) Efectuati o selectie in imaginea sursa si in imaginea tinta Daca nu efectuati o selectie, comanda Potrivire culoare va asocia statisticile imaginii globale intre imagini 2 Activati imaginea pe care doriti sa o modificati, apoi alegeti imagine > Ajustari > Potrivire culoare Daca aplicati comanda Potrivire culoare unui anumit strat din imaginea tinta, asigurati-va ca stratul respectiv este activ cand selectati comanda Potrivire culoare 3 Din meniul Sursa al zonei Statistici imagine din caseta de dialog Potrivire culoare, selectati imaginea sursa ale carei culori le veti asocia in imaginea tinta Selectati Fara daca nu doriti sa referiti o alta imagine pentru a calcula ajustarea de culoare Selectand optiunea Fara, imaginea tinta si imaginea sursa sunt identice Daca este necesar, utilizati meniul Strat pentru a selecta stratul din imaginea sursa ale carei culori doriti sa le asociati De asemenea, puteti selecta Fuzionat din meniul Strat pentru a potrivi culorile din toate straturile imaginii sursa 4 Daca ati efectuat o selectie in imagine, efectuati una sau mai multe dintre urmatoarele actiuni: • in zona imagine destinatie, selectati ignorare selectie la aplicare ajustare daca aplicati ajustari intregii imagini tinta Aceasta optiune ignora selectia din imaginea tinta si aplica ajustari intregii imagini tinta • in zona Statistici imagine, selectati Utilizare selectie din sursa pentru calculare culori daca ati efectuat o selectie din imaginea sursa si doriti sa utilizati culorile din selectie pentru a calcula ajustarile Debifati aceasta optiune pentru a ignora selectia in imaginea sursa si utilizati culorile din intreaga imagine sursa pentru a calcula ajustarile UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 192 Ajustarile de culori si tonuri • in zona Statistici imagine, selectati Utilizare selectie din tinta pentru calculare ajustare daca ati efectuat o selectie in imaginea tinta si doriti sa utilizati culorile din selectie pentru a calcula ajustarile Debifati aceasta optiune pentru a ignora selectia din imaginea tinta si calculati ajustarile utilizand culorile din intreaga imagine tinta 5 Pentru a elimina automat o dominanta de culoare in imaginea tinta, selectati optiunea Neutralizare Asigurati-va ca este selectata optiunea Previzualizare, astfel incat imaginea sa fie actualizata pe masura efectuarii ajustarilor 6 Pentru a mari sau micsora luminozitatea in imaginea tinta, deplasati glisorul Luminanta Alternativ, introduceti o valoare in caseta de Luminanta Valoarea maxima este 200, valoarea minima este 1, iar valoarea implicita este 100 7 Pentru a ajusta saturatia de culoare in imaginea tinta, reglati glisorul intensitate culoare Alternativ, introduceti o valoare in caseta intensitate culoare Valoarea maxima este 200, valoarea minima este 1 (produce o imagine in tonuri de gri), iar valoarea implicita este 100 8 Pentru a controla cantitatea de ajustare aplicata imaginii, deplasati glisorul Estompare Deplasarea glisorului la dreapta reduce ajustarea 9 Faceti clic pe OK Potrivirea culorilor a doua straturi din aceeasi imagine 1 (Optional) Efectuati o selectie in stratul ale carui culori doriti sa le potriviti Utilizati aceasta metoda la potrivirea unei regiuni de culoare (de exemplu, tonuri ale tenului) intr-un strat cu o regiune din alt strat Daca nu efectuati o selectie, comanda Potrivire culoare potriveste culorile intregului strat sursa 2 Asigurati-va ca stratul tinta (cel caruia doriti sa-i aplicati ajustarea de culoare) este activ, apoi selectati imagine > Ajustari > Potrivire culoare 3 Din meniul Sursa al zonei Statistici imagine din caseta de dialog Potrivire culoare, asigurati-va ca imaginea din meniul Sursa este identica cu cea din imaginea tinta 4 Utilizati meniul Strat pentru a alege stratul ale carui culori doriti sa le potriviti De asemenea, puteti selecta Fuzionat din meniul Strat pentru a potrivi culorile din toate straturile 5 Daca ati efectuat o selectie, utilizati una sau mai multe din metodele urmatoare: • in zona imagine destinatie, selectati ignorare selectie la aplicare ajustare daca aplicati ajustarea intregului strat tinta Aceasta optiune ignora selectia din stratul tinta si aplica ajustarea intregului strat tinta • in zona Statistici imagine, selectati Utilizare selectie din sursa pentru calculare culori daca ati efectuat o selectie in imaginea sursa si doriti sa utilizati culori din selectie pentru a calcula ajustarea Deselectati aceasta optiune pentru a ignora selectia din stratul sursa si a utiliza culorile din intregul strat sursa pentru calcularea ajustarii • in zona Statistici imagine, selectati Utilizare selectie din tinta pentru calculare ajustare daca doriti sa utilizati numai culorile din zona selectata a stratului tinta pentru a calcula ajustarea Debifati aceasta optiune pentru a ignora selectia si utilizati culorile intregului strat tinta pentru a calcula ajustarea 6 Pentru a elimina automat o dominanta de culoare in stratul tinta, selectati optiunea Neutralizare Asigurati-va ca este selectata optiunea Previzualizare, astfel incat imaginea sa fie actualizata pe masura efectuarii ajustarilor 7 Pentru a mari sau micsora luminozitatea in stratul tinta, deplasati glisorul Luminanta Alternativ, introduceti o valoare in caseta de Luminanta Valoarea maxima este 200, valoarea minima este 1 si valoarea implicita este 100 8 Pentru a ajusta intervalul de valori ale pixelilor color in stratul tinta, ajustati glisorul intensitate culoare Alternativ, introduceti o valoare in caseta intensitate culoare Valoarea maxima este 200, valoarea minima este 1 (produce o imagine in tonuri de gri) si valoarea implicita este 100 9 Pentru a controla cantitatea de ajustari aplicate imaginii, reglati glisorul Estompare Deplasarea glisorului la dreapta reduce cantitatea de ajustari 10 Faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 193 Ajustarile de culori si tonuri Eliminarea unei dominante de culoare utilizand comanda Potrivire culoare Comanda Potrivire culoare poate ajusta luminozitatea, saturatia culorilor si balansul de culoare dintr-o imagine Algoritmii avansati ai comenzii Potrivire culoare va ofera un control mai bun asupra luminantei si asupra componentelor de culoare ale imaginii Deoarece ajustati culorile dintr-o singura imagine in loc sa potriviti culorile intre doua imagini, imaginea pe care o corectati este in acelasi timp imaginea sursa si imaginea tinta 1 Selectati imagine > Ajustari > Potrivire culoare 2 in zona Statistici imagine, asigurati-va ca este selectata optiunea Fara din meniul Sursa Aceasta optiune specifica faptul ca sursa si tinta reprezinta aceeasi imagine 3 Pentru a elimina automat o dominanta de culoare, selectati optiunea Neutralizare Asigurati-va ca este selectata optiunea Previzualizare, astfel incat imaginea sa fie actualizata pe masura efectuarii ajustarilor 4 Pentru a mari sau micsora luminozitatea imaginii, ajustati glisorul Luminanta Deplasarea glisorului Luminanta la stanga intuneca imaginea, iar deplasarea glisorului la dreapta lumineaza imaginea Controlul de luminanta incearca sa nu decupeze pixeli (sa-i modifice in negru pur fara detalii sau alb pur fara detalii) din tonurile intunecate sau luminoase Totusi, poate decupa pixeli, deoarece o imagine poate avea valori de 8 biti sau de 16 biti 5 Pentru a creste sau a reduce saturatia culorilor din imagine, ajustati glisorul intensitate culoare Deplasarea glisorului intensitate culoare la stanga reduce saturatia culorilor, iar imaginea devine monocroma Deplasarea glisorului intensitate culoare la dreapta mareste saturatia si intensifica culorile 6 Pentru a controla cantitatea de ajustari aplicate imaginii, reglati glisorul Estompare Deplasarea glisorului la dreapta reduce cantitatea de ajustari Nota: Puteti utiliza controalele Potrivire culoare separat, pentru a aplica imaginii o singura corectie De exemplu, puteti ajusta numai glisorul Luminanta pentru a lumina intuneca o imagine, fara a afecta culorile Sau puteti utiliza controalele in diferite combinatii, in functie de corectia de culoare pe care o efectuati 7 Faceti clic pe OK Salvarea si aplicarea setarilor in comanda Potrivire culoare • in zona Statistici imagine a casetei de dialog Potrivire culoare, faceti clic pe butonul Salvare statistici Denumiti si salvati setarile • in zona Statistici imagine a casetei de dialog Potrivire culoare, faceti clic pe butonul incarcare statistici Localizati si incarcati fisierul cu setarile salvate inlocuirea culorii obiectelor intr-o imagine Comanda inlocuire culoare va permite sa creati o masca pentru a selecta anumite culori dintr-o imagine si apoi sa inlocuiti aceste culori Puteti seta nuanta, saturatia si luminozitatea zonelor selectate Sau puteti utiliza Alegere culoare pentru a selecta culoarea de schimb Masca creata de comanda inlocuire culoare este temporara 1 Selectati imagine > Ajustari > inlocuire culoare 2 (Optional) Daca selectati intervale de culori multiple in imagine, selectati optiunea Grupuri de culori localizate pentru a construi o masca mai precisa 3 Selectati o optiune de afisare: Selectie Afiseaza masca in caseta de previzualizare Zonele mascate sunt negre, iar zonele nemascate sunt albe Zonele partial mascate (zonele acoperite cu o masca semitransparenta) apar ca niveluri diferite de gri, in functie de opacitatea acestora imagine Afiseaza imaginea in caseta de previzualizare Aceasta optiune este utila cand lucrati cu o imagine marita sau cand spatiul de ecran este limitat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 194 Ajustarile de culori si tonuri 4 Pentru a selecta zonele lasate descoperite de masca, efectuati una din actiunile urmatoare : • Utilizati instrumentul Pipeta pentru a face clic pe imagine sau pe caseta de previzualizare, pentru a selecta zonele neacoperite de masca Mentineti apasata tasta Shift si faceti clic sau utilizati Adaugare la esantion pentru instrumentul Pipeta pentru a adauga zone; mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic sau utilizati Scadere din esantion pentru instrumentul Pipeta pentru a elimina zonele inlocuita De fiecare data cand selectati o culoare in Alegere culoare, masca din caseta de previzualizare este actualizata • Faceti dublu clic pe specimenul de selectie Utilizati Alegere culoare pentru a identifica culoarea pe care o doriti 5 Ajustati toleranta mastii utilizand glisorul Dispersie sau introducand o valoare Acest glisor controleaza gradul in care culorile corelate sunt incluse in selectie 6 Pentru a schimba culoarea zonelor selectate, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Trageti de glisoarele Nuanta, Saturatie si Luminozitate (sau introduceti valori in casetele de text) • Faceti dublu clic pe specimenul Rezultat si utilizati Alegere culoare pentru a selecta culoarea de schimb De asemenea, puteti salva setarile pe care le efectuati in caseta de dialog inlocuire culoare pentru a le reutiliza in alte imagini Pentru un clip video despre luminare si intunecare si despre utilizarea comenzii inlocuire culoare, consultati www adobe com go lrvid4119 ps ro Consultati si "Salvarea setarilor de ajustare" la pagina 171 "Reaplicarea setarilor de ajustare" la pagina 171 Mixarea canalelor de culoare Utilizand ajustarea Mixer canale, puteti crea imagini de inalta calitate in tonuri de gri, sepia sau cu alte tente De asemenea, puteti efectua ajustari creative ale culorilor intr-o imagine Pentru a crea imagini de inalta calitate in tonuri de gri, selectati procentul pentru fiecare canal de culoare in caseeta de dialog·Mixer canale Pentru a converti o imagine color in tonuri de gri si pentru a aplica tente imaginii, utilizati comanda Alb & negru (consultati "Conversia unei imagini color in alb-negru" la pagina 184) Optiunile casetei de dialog Mixer canale modifica un canal de culoare tinta (iesire), utilizand un mixaj de canale de culoare existente (sursa) din imagine Canalele de culoare sunt imagini in tonuri de gri, care reprezinta valorile tonale ale componentelor de culoare dintr-o imagine (RGB sau CMYK) Cand utilizati comanda Mixer canale, adaugati sau scadeti date de tonuri de gri dintr-un canal sursa in canalul tinta Nu are loc adaugarea sau scaderea de culori pentru o anumita componenta de culoare, spre deosebire de comanda Culoare selectiva Presetarile Mixer canale sunt disponibile din meniul Presetari din panoul Ajustari Utilizati presetarile implicite ale comenzii Mixer canale pentru a crea, salva si incarca presetarile personalizate Consultati si "Salvarea setarilor de ajustare" la pagina 171 "Reaplicarea setarilor de ajustare" la pagina 171 Mixarea canalelor de culoare 1 in panoul Canale, selectati canalul de culori compozite UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 195 Ajustarile de culori si tonuri 2 Pentru a accesa ajustarea Mixer canale, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Mixer canale sau pe o presetare Mixer canale in panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Mixer canale Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: Puteti selecta de asemenea imagine > Ajustari > Mixer canale Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe asupra stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 3 in panoul Ajustari, selectati un canal din meniul Canal iesire in care sa amestecati unul sau mai multe canale existente Alegerea canalului de iesire seteaza glisorul sursa pentru acest canal la 100% si pentru toate celelalte canale la 0% De exemplu, selectand Rosu drept canal de iesire, glisoarele Canalului sursa se seteaza la 100% pentru Rosu si la 0% pentru Verde si Albastru (intr-o imagine RGB) 4 Pentru a micsora contributia canalului la canalul de iesire, trageti de un glisor al canalului sursa la stanga Pentru a mari contributia canalului, trageti de un glisor al canalului sursa la dreapta sau introduceti o valoare intre -200% si +200% in caseta Prin utilizarea unei valori negative se inverseaza canalul sursa inainte de a-l adauga la canalul de iesire Photoshop afiseaza valoarea totala a canalelor sursa in campul Total Daca valorile canalelor combinate depasesc 100%, Photoshop afiseaza o pictograma de avertizare langa total 5 Trageti de glisor sau introduceti o valoare pentru optiunea Constant Aceasta optiune ajusteaza valoarea tonurilor de gri ale canalului de iesire Valorile negative adauga mai mult negru, iar valorile pozitive adauga mai mult alb O valoare -200% face canalul de iesire negru, iar o valoare de +200% face canalul de iesire alb Puteti salva setarile casetei de dialog Mixer canale pentru ale reutiliza in alte imagini Consultati "Salvarea setarilor de ajustare" la pagina 171 si "Reaplicarea setarilor de ajustare" la pagina 171 Crearea imaginilor monocrome din imagini RGB sau CMYK 1 in panoul Canale, selectati canalul de culori compozite 2 Pentru a accesa ajustarea Mixer canale, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Mixer canale • din panoul Ajustari Selectati una din presetarile implicite Mixer canale din panoul Ajustari: Alb & negru infrarosu (RGB) Rosu = -70%, Verde = 200%, Albastru = -30% Alb & negru cu filtru albastru (RGB) Rosu = 0%, Verde = 0%, Albastru = 100% Alb & negru cu filtru verde (RGB) Rosu = 0%, Verde = 100%, Albastru = 0% Alb & negru cu filtru portocaliu (RGB) Rosu = 50%, Verde = 50%, Albastru = 0% Alb & negru cu filtru rosu (RGB) Rosu = 100%, Verde = 0%, Albastru = 0% Alb & negru cu filtru galben (RGB) Rosu = 34%, Verde = 66%, Albastru = 0% • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Mixer canale Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: Puteti selecta de asemenea imagine > Ajustari > Mixer canale Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe asupra stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 3 Daca nu ati selectat o presetare Mixer canale, selectati Monocromatic pentru a seta Gri drept canal de iesire Optiunea Monocromatic creeaza o imagine color care contine numai valori de gri UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 196 Ajustarile de culori si tonuri 4 Pentru a controla cantitatea de detalii si contrast din imagini inainte de a le converti in tonuri de gri, utilizati glisoarele Canale sursa inainte de a ajusta procentele canalelor sursa, vizualizati modul in care fiecare canal sursa afecteaza imaginea monocroma De exemplu, in RGB, vizualizati imaginea cu canalul Rosu setat la +100% si canalele sursa Verde si Albastru setat la 0% Apoi, vizualizati imaginea cu canalul sursa Verde setat la +100% si celelalte doua canale setate la 0% in final, vizualizati imaginea cu canalul sursa Albastru setat la +100% si celelalte canale setate la 0% Pentru rezultate optime, incercati sa ajustati procentele canalelor sursa astfel incat valorile lor combinate sa fie egale cu 100% Photoshop afiseaza valoarea totala a canalelor sursa in campul Total Daca valorile de canal combinate sunt peste 100%, Photoshop afiseaza o pictograma de avertizare langa total 5 (Optional) Daca selectati si apoi deselectati optiunea Monocrom, puteti modifica amestecul fiecarui canal separat, creand astfel aspectul unei tente aplicate manual Efectul de tenta aplicata manual creat selectand (stanga) si deselectand (dreapta) optiunea Monocrom 6 (Optional) Trageti de glisor sau introduceti o valoare pentru optiunea Constant Aceasta optiune ajusteaza valoarea tonurilor de gri ale canalului de iesire Valorile negative adauga mai mult negru, iar valorile pozitive adauga mai mult alb O valoare -200% face canalul de iesire negru, iar o valoare de +200% face canalul de iesire alb Efectuarea ajustarilor de culori selective Corectia selectiva a culorilor este o tehnica utilizata de scannerele si de programele de separare performante pentru a schimba cantitatea de culori de proces in fiecare din componentele de culoare principale ale unei imagini Puteti schimba cantitatea de culori de proces din orice culoare primara in mod selectiv , fara sa influentati celelalte culori primare De exemplu, puteti utiliza corectia de culoare selectiva pentru a diminua dramatic cyanul din componenta verde a unei imagini, fara a modifica cyanul din componenta albastra Desi comanda Culoare selectiva utilizeaza culorile CMYK pentru a corecta o imagine, o puteti utiliza in imagini RGB 1 Asigurati-va ca este selectat canalul compozit in panoul Canale Comanda Culoare selectiva este disponibila numai cand vizualizati canalul compozit 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Culoare selectiva sau pe o presetare Culoare selectiva in panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Culoare selectiva Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: Puteti de asemenea selecta imagine > Ajustari > Culoare selectiva Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe asupra stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 3 in panoul Ajustari, selectati culoarea pe care doriti s-o ajustati din meniul Culori 4 Selectati o metoda din meniul panoului Ajustari: Relativa Schimba cantitatea existenta de cyan, magenta, galben sau negru dupa procentajul din total De exemplu, daca incepeti cu un pixel care este 50% magenta si adaugati 10%, 5% se adauga la magenta (10% din 50% = 5%) pentru UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 197 Ajustarile de culori si tonuri un total de 55% magenta (Aceasta optiune nu poate ajusta albul asemanator pur, care nu contine componente de culoare ) Absoluta Ajusteaza culoarea in valori absolute De exemplu, daca incepeti cu un pixel care este 50% magenta si adaugati 10%, cerneala magenta este setata la un total de 60% Nota: Ajustarea se bazeaza pe proximitatea unei culori fata de una din optiunile din meniul Culori De exemplu, 50% magenta se afla la jumatatea distantei intre alb si magenta pur si primeste un amestec proportional de corectii, definit pentru cele doua culori 5 Trageti de glisoare pentru a mari sau micsora componentele din culoarea selectata Puteti de asemenea salva setarile efectuate pentru ajustarea Culoare selectiva si le puteti reutiliza pentru alte imagini Consultati si "Salvarea setarilor de ajustare" la pagina 171 "Reaplicarea setarilor de ajustare" la pagina 171 Efectuarea ajustarilor rapide ale imaginilor Modificarea balansului de culoare utilizand comanda Filtru foto Ajustarea Filtru fotografic emuleaza tehnica plasarii unui filtru colorat in fata obiectivului pentru a ajusta balansul culorilor si temperatura de culoare a luminii transmise prin obiectiv care realizeaza expunerea filmului De asemenea, comanda Filtru fotografic va permite sa selectati o culoare presetata pentru a aplica o ajustare de nuanta unei imagini Daca doriti sa aplicati o ajustare de culoare personalizata, comanda Filtru fotografic va permite sa specificati o culoare utilizand Alegere culoare Adobe 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Filtru fotografic din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Filtru fotografic Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: Puteti de asemenea selecta imagine > Ajustari > Filtru fotografic Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe asupra stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 2 in panoul Ajustari, selectati culoarea filtrului, fie un filtru personalizat sau o presetare Pentru un filtru personalizat, selectati optiunea Culoare, faceti clic pe patratul de culoare si utilizati Alegere culoare Adobe pentru a specifica o culoare pentru filtrul de culoare personalizat Pentru un filtru presetat, selectati optiunea Filtru si alegeti una din urmatoarele presetari din meniul Filtru: Filtru incalzire (85 si LBA) si Filtru racire (80 si LBB) Este vorba despre filtrele de conversie de culoare care ajusteaza balansul de alb intr-o imagine Daca o imagine a fost fotografiata la o temperatura mai scazuta a culorilor luminii (galbuie), filtrul de racire (80) albastreste culorile imaginii pentru a compensa temperatura mai scazuta a culorilor luminii ambientale invers, daca fotografia a fost facuta la o temperatura mai ridicata a culorilor luminii (albastruie), filtrul de incalzire (85) incalzeste culorile imaginii pentru a compensa temperatura mai ridicata a culorilor luminii ambientale Filtru de incalzire (81) si Filtru de racire (82) Utilizati filtrele de balans ale luminii pentru ajustari minore ale calitatii culorilor unei imagini Filtrul de incalzire (81) incalzeste imaginea (mai galbena), iar filtrul de racire (82) raceste imaginea (mai albastra) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 198 Ajustarile de culori si tonuri Culori individuale Aplicati o ajustare de nuanta imaginii, in functie de culoarea presetata de alegerea dvs Optiunea privind culoarea depinde de modul de utilizare a ajustarii Filtru fotografic Daca fotografia dvs prezinta o dominanta de culoare, puteti alege o culoare complementara pentru a neutraliza dominanta de culoare De asemenea, puteti aplica culori pentru a obtine efecte de culoare speciale sau pentru a imbunatati fotografia De exemplu, culoarea subacvatica simuleaza dominanta de culoare albastra-verzuie din fotografiile subacvatice Asigurati-va ca este selectata caseta Previzualizare pentru a vizualiza rezultatele utilizarii unui filtru de culoare Daca nu doriti ca imaginea sa fie intunecata adaugand filtrul de culoare, asigurati-va ca este selectata optiunea Pastrare luminozitate 3 Pentru a ajusta cantitatea de culoare aplicata imaginii, utilizati glisorul Densitate sau introduceti un procent in caseta de Densitate Cu cat densitatea este mai mare, cu atat ajustarea de culoare este mai puternica Aplicarea ajustarii Balans de culoare Comanda Balans de culoare modifica amestecul general al culorilor dintr-o imagine pentru o corectie de culoare generalizata 1 Asigurati-va ca este selectat canalul compozit in panoul Canale Aceasta comanda este disponibila doar numai vizualizati canalul compozit 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Balans de culoare din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Balans de culoare Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: Puteti de asemenea selecta imagine > Ajustari > Balans de culoare Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe asupra stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 3 in panoul Ajustari, selectati Tonuri intunecate, Tonuri medii sau Tonuri luminoase pentru a selecta intervalul tonal in care doriti sa concentrati modificarile 4 (Optional) Selectati optiunea Pastrare luminozitate pentru a impiedica modificarea valorilor de luminozitate din imagine in timpul modificarii culorii Aceasta optiune pastreaza balansul tonal in imagine 5 Trageti de un glisor spre culoarea pe care doriti s-o mariti in imagine; trageti de un glisor in partea opusa culorii pe care doriti s-o micsorati in imagine Valorile de deasupra barelor de culori afiseaza modificarile de culoare pentru canalele rosu, verde si albastru (Pentru imaginile Lab, valorile sunt pentru canalele A si B ) Valorile se incadreaza in intervalul de la -100 la +100 Aplicarea ajustarii Luminozitate Contrast Comanda Luminozitate Contrast va permite sa efectuati ajustari simple intervalului tonal al unei imagini Deplasarea glisorului de luminozitate la dreapta mareste valorile tonale si extinde tonurile luminoase ale imaginii, iar deplasarea la stanga micsoreaza valorile si extinde tonurile intunecate Glisorul de contrast extinde sau reduce intervalul general de valori tonale ale imaginii in modul normal, Luminozitate Contrast aplica ajustari proportionale (neliniare) stratului imaginii, ca si in cazul ajustarilor Niveluri si Curbe Cand este selectata optiunea Utilizare pre-existent, Luminozitate Contrast pur si simplu mareste sau micsoreaza toate valorile pixelilor la ajustarea luminozitatii Deoarece aceasta poate cauza taiere sau pierdere de detalii ale imaginii in zonele cu tonuri luminoase sau intunecate, utilizarea ajustarii Luminozitate Contrast in modul pre-existent nu este recomandata pentru imaginile fotografice (dar poate fi utila pentru editarea mastilor sau imagistica stiintifica) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 199 Ajustarile de culori si tonuri Nota: Optiunea Utilizare pre-existent este selectata automat cand editati straturile de ajustare Luminozitate Contrast create in versiuni Photoshop anterioare 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Luminozitate Contrast din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Luminozitate Contrast Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: Puteti de asemenea selecta imagine > Ajustari > Luminozitate Contrast Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe asupra stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 2 in panoul Ajustari, trageti glisoarele pentru a ajusta luminozitatea si contrastul Trageti la stanga pentru a micsora nivelul si la dreapta pentru a-l mari Numarul din dreapta fiecarui glisor reflecta valoarea de luminozitate sau contrast Valorile se pot incadra intre -150 si +150 pentru Luminozitate si intre -50 si +100 pentru Contrast Ajustarea punctelor de negru si de alb utilizand optiunea Auto Optiunea Automat pentru Niveluri si Curbe si comanda Ton automat ajusteaza automat punctul de negru si punctul de alb intr-o imagine Aceasta decupeaza o portiune din tonurile intunecate si luminoase din fiecare canal si mapeaza pixelii cei mai deschisi si cei mai inchisi din fiecare canal color la alb pur (nivel 255) si negru pur (nivel 0) Valorile de pixel intermediare sunt redistribuite in mod proportional Drept rezultat, utilizarea optiunii Automat sau a comenzii Ton automat creste contrastul intr-o imagine deoarece valorile pixelilor sunt extinse Deoarece optiunea Automat si comanda Ton automat ajusteaza individual fiecare canal de culoare, aceasta poate elimina culori sau poate introduce dominante de culoare Optiunea Automat si comanda Ton automat dau rezultate bune in cazul anumitor imagini cu o distributie medie a valorilor pixelilor care necesita o simpla crestere a contrastului implicit, optiunea Auto si comanda Ton automat taie pixelii albi si negri cu 0,1% — adica ignora 0,1% din ambele extreme la identificarea celor mai luminosi sau mai intunecati pixeli din imagine Setarile implicite pentru optiunea Automat pot fi modificate in caseta de dialog Optiuni corectie de culoare automata 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Niveluri sau Curbe din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou si alegeti Niveluri sau Curbe Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: Puteti selecta imagine > Ton automat pentru a aplica ajustarea direct asupra stratului imaginii Retineti ca aceasta metoda sterge informatii ale imaginii si este automata Nu puteti ajusta niciuna din optiuni in etapele care urmeaza 2 in panoul ajustari, faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Automat 3 in sectiunea Algoritmi a casetei de dialog Optiuni corectie de culoare automata, selectati imbunatatire contrast pe canal 4 Ajustati cantitatea de tonuri intunecate si luminoase care sunt taiate si culoarea tinta pentru tonurile medii 5 Faceti clic pe OK pentru a aplica setarile optiunii Automat Consultati si "Setarea optiunilor de ajustare automata" la pagina 201 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 200 Ajustarile de culori si tonuri Aplicarea ajustarii Contrast automat Comanda Contrast automat ajusteaza contrastul imaginii in mod automat Deoarece comanda Contrast automat nu ajusteaza canalele individual, aceasta nu introduce si nici nu elimina dominante de culoare Aceasta taie valorile de tonuri intunecate si luminoase dintr-o imagine si apoi mapeaza pixelii cei mai deschisi si cei mai inchisi din imagine la alb pur (nivel 255) si la negru pur (nivel 0) Aceasta actiune face tonurile luminoase mai deschise si tonurile intunecate mai inchise in mod implicit, la identificarea pixelilor cei mai deschisi si cei mai inchisi dintr-o imagine, comanda Contrast automat taie pixelii albi si negri cu 0,5% - adica ignora primul 0,5% din fiecare extrema Puteti modifica aceasta valoare implicita utilizand caseta de dialog Optiuni corectie de culoare automata din casetele de dialog Niveluri si Curbe Comanda Contrast auto poate imbunatati aspectul a numeroase fotografii sau imagini in tonuri continue Nu imbunatateste imaginile in culori plate 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Niveluri sau Curbe din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou si alegeti Niveluri sau Curbe Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: Puteti de asemenea selecta imagine > Contrast automat pentru a aplica ajustarea direct asupra stratului imaginii Retineti ca aceasta metoda sterge informatii ale imaginii si ca aplicarea este automata Nu puteti ajusta niciuna din optiuni in etapele care urmeaza 2 in panoul ajustari, faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Automat 3 in sectiunea Algoritmi a casetei de dialog Optiuni corectie de culoare automata, selectati imbunatatire contrast monocromatic 4 Ajustati cantitatea de tonuri intunecate si luminoase care sunt taiate si culoarea tinta pentru tonurile medii 5 Faceti clic pe OK pentru a aplica ajustarea Contrast automat Consultati si "Setarea optiunilor de ajustare automata" la pagina 201 Eliminarea unei culori dominante utilizand optiunea Culoare automata Comanda Colorare automata ajusteaza contrastul si culorile unei imagini, cautand in imagine pentru a identifica tonurile intunecate, medii si luminoase in mod implicit, comanda Colorare automata neutralizeaza tonurile medii, utilizand o culoare tinta RGB 128 gri si taie pixelii de tonuri intunecate si luminoase cu 0,5% Puteti modifica aceste valori implicite utilizand caseta de dialog Optiuni corectie de culoare automata 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Niveluri sau Curbe din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou si alegeti Niveluri sau Curbe Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: Puteti de asemenea selecta imagine > Colorare automata pentru a aplica ajustarea direct asupra stratului imaginii Retineti ca aceasta metoda sterge informatii ale imaginii si este automata Nu puteti ajusta niciuna din optiuni in etapele care urmeaza 2 in panoul ajustari, faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Automat 3 in sectiunea Algoritmi a casetei de dialog Optiuni corectie culoare automata, selectati Cautare culori intunecate si deschise 4 Selectati optiunea Ajustare tonuri medii neutre UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 201 Ajustarile de culori si tonuri 5 Ajustati cantitatea de tonuri intunecate si luminoase care sunt taiate si culoarea tinta pentru tonurile medii 6 Faceti clic pentru a aplica ajustarea Colorare automata Consultati si "Ajustarea culorilor utilizand caseta de dialog Niveluri" la pagina 175 "Setarea optiunilor de ajustare automata" la pagina 201 Setarea optiunilor de ajustare automata Caseta de dialog Optiuni corectie de culoare automata controleaza corectiile automate de ton si culoare disponibile in ajustarile Niveluri si Curbe Aceasta controleaza de asemenea setarile pentru Ton automat, Contrast automat si Colorare automata Caseta de dialog Optiuni corectie de culoare automata va permite sa specificati procentele de taiere pentru tonurile intunecate si luminoase si sa asignati valori de culoare tonurilor intunecate, medii si luminoase Puteti aplica setarile in timpul aceleiasi utilizari a ajustarii Niveluri sau Curbe sau puteti salva setarile ca valori implicite cand aplicati optiunile Colorare automata, Niveluri automate, Contrast automat si optiunea Automat pentru Niveluri si Curbe A B C D Caseta de dialog Optiuni corectie de culoare automata A Optiunea Contrast automat B Optiunea Niveluri automate C Optiunea Colorare automata D Setarea culorilor tinta, a punctului negru si a punctului alb 1 Faceti clic pe pictograma Niveluri sau Curbe din panoul Ajustari 2 Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Automat din panoul Ajustari 3 Specificati algoritmul pe care doriti sa-l utilizeze Photoshop pentru a ajusta intervalul tonal general al unei imagini: imbunatatire contrast monocromatic Taie toate canalele identic Aceasta optiune pastreaza relatia de culoare generala, afisand tonurile luminoase mai deschise si tonurile intunecate mai inchise Comanda Contrast automat utilizeaza acest algoritm imbunatatire contrast pe canal Aceasta optiune maximizeaza intervalul tonal in fiecare canal pentru a produce o corectie mai dramatica Deoarece fiecare canal este ajustat individual, imbunatatire contrast pe canal poate elimina sau introduce dominante de culoare Comanda Ton automat utilizeaza acest algoritm Cautare culori intunecate si deschise Aceasta optiune cauta pixelii cei mai deschisi si cei mai inchisi dintr-o imagine si ii utilizeaza pentru a maximiza contrastul in timp ce minimizeaza taierea Comanda Colorare automata utilizeaza acest algoritm UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 202 Ajustarile de culori si tonuri 4 Selectati Ajustare tonuri medii neutre daca doriti ca Photoshop sa caute o culoare aproape neutra intr-o imagine, apoi sa ajusteze valorile gamei (tonuri medii) pentru a face culoarea neutra Comanda Colorare automata utilizeaza acest algoritm 5 Pentru a preciza cantitatea de pixeli albi si negri de taiat, introduceti valori in procente in casetele de text Taiere Este recomandata o valoare intre 0,0% si 1% in mod implicit, Photoshop taie pixelii albi si negri cu 0,1% - adica ignora primul 0,1% din fiecare extrema la identificarea pixelilor cei mai deschisi si cei mai inchisi din imagine Din cauza calitatii superioare a semnalului furnizat de scanerele si camerele digitale moderne, aceste procentaje de taiere implicite pot fi prea mari 6 Pentru a asigna valori de culoare (tinta) celor mai inchise, neutre si deschise zone ale unei imagini, faceti clic pe un specimen de culoare 7 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a utiliza setarile din ajustarea Niveluri sau Curbe curenta, faceti clic pe OK Daca faceti apoi clic pe butonul Automat, Photoshop reaplica imaginii aceleasi setari • Pentru a salva setarile ca valori implicite, selectati Salvare ca prestabilite, apoi faceti clic pe OK La urmatoarea accesare a ajustarii Niveluri sau Curbe in panoul Ajustari, puteti aplica aceleasi setari facand clic pe butonul Automat Comenzile Ton automat, Contrast automat si Culoare automata utilizeaza de asemenea procentajele de taiere implicite Nota: Cand salvati optiunile de corectie de culoare automata ca valori implicite pentru comenzile Colorare automata, Niveluri automate si Contrast automat, nu conteaza ce algoritm selectati in etapa 2 Cele trei comenzi de corectie automata utilizeaza numai valorile pe care le-ati setat pentru culorile tinta si valorile de taiere Singura exceptie o constituie utilizarea de catre comanda Colorare automata a optiunii Ajustare tonuri medii neutre Aplicarea comenzii Variatii Comanda Variatii va permite sa ajustati balansul de culoare, contrastul si saturatia unei imagini, afisand alternativele in miniatura Aceasta comanda este utila in special pentru imaginile average-key, care nu necesita ajustari de culoare precise Nu functioneaza cu imagini in culori indexate sau cu imagini de 16 biti pe canal 1 Selectati imagine > Ajustari > Variatii Cele doua miniaturi din partea superioara a casetei de dialog afiseaza selectia initiala (initial) si selectia cu ajustarile selectate momentan (Selectare curenta) La prima deschidere a casetei de dialog, aceste doua imagini sunt identice Pe masura ce efectuati ajustari, imaginea Selectare curenta se modifica pentru a reflecta alegerile dvs 2 Selectati optiunea Afisare taiere daca doriti afisarea unei previzualizari a zonelor din imagine care sunt taiate — convertite la alb pur sau negru pur — de ajustare Prin taiere se pot obtine modificari de culoare nedorite, din moment ce culori diferite ale imaginii initiale sunt mapate la aceeasi culoare Nu se aplica nicio taiere cand ajustati tonurile medii 3 Selectati ce doriti sa ajustati in imagine: Tonuri intunecate, Tonuri medii sau Tonuri luminoase Ajusteaza zonele inchise, medii sau deschise Saturatie Modifica gradul nuantelor din imagine Daca depasiti saturatia maxima pentru o culoare, aceasta poate fi taiata 4 Trageti de glisorul Fin Macrogranulare pentru a stabili cantitatea fiecarei ajustari Deplasarea glisorului cu o treapta dubleaza cantitatea de ajustari UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 203 Ajustarile de culori si tonuri 5 Ajustati culoarea si luminozitatea: • Pentru a adauga o culoare imaginii, faceti clic pe miniatura culorii corespunzatoare • Pentru a scadea o culoare, faceti clic pe miniatura pentru culoarea opusa De exemplu, pentru a scadea cyanul, faceti clic pe miniatura Mai mult rosu Consultati "intelegerea culorilor" la pagina 112 • Pentru a ajusta luminozitatea, faceti clic pe o miniatura din partea dreapta a casetei de dialog Efectele clicurilor pe miniaturi sunt cumulative De exemplu, facand clic de doua ori pe miniatura Mai mult rosu, ajustarile se aplica de doua ori De fiecare data cand faceti clic pe o miniatura, celelalte miniaturi se modifica Cele trei miniaturi Selectare curenta reflecta intotdeauna alegerile curente De asemenea, puteti salva setarile pe care le efectuati in caseta de dialog Variatii, pentru a le reutiliza in alte imagini Pentru mai multe informatii despre salvarea si incarcarea setarilor, consultati "Salvarea setarilor de ajustare" la pagina 171 si "Reaplicarea setarilor de ajustare" la pagina 171 Utilizarea comenzii Egalizare Comanda Egalizare redistribuie valorile de luminozitate ale pixelilor dintr-o imagine pentru a reprezenta mai uniform intreaga gama de niveluri de luminozitate Aceasta remapeaza valorile pixelilor din imaginea compozita, astfel incat valoarea cea mai luminoasa o reprezinta albul, valoarea cea mai intunecata o reprezinta negrul, iar valorile intermediare sunt uniform distribuite in tonuri de gri Puteti utiliza comanda Egalizare cand o imagine scanata este mai inchisa decat cea initiala si doriti sa echilibrati valorile pentru a produce o imagine mai deschisa Utilizarea comenzii Egalizare impreuna cu panoul Histograma va permite sa vizualizati comparatii inainte-si-dupa ale luminozitatii 1 (Optional) Selectati o zona a imaginii pentru egalizare 2 Selectati imagine > Ajustari > Egalizare 3 Daca ati selectat o zona a imaginii, selectati ce doriti sa egalizati din caseta de dialog si faceti clic pe OK: Egalizare numai zona selectata Distribuie uniform numai pixelii din selectie Egalizare imagine integrala pe baza zonei selectate Aceasta optiune distribuie uniform toate straturile imaginii, pe baza celor din selectie Aplicarea efectelor de culoare speciale imaginilor Desaturarea culorilor Comanda Desaturare converteste o imagine color la valori de tonuri de gri, dar pastreaza imaginea in acelasi mod de culoare De exemplu, asigneaza valori egale de rosu, verde si albastru fiecarui pixel intr-o imagine RGB Valoarea de luminozitate a fiecarui pixel nu se modifica Aceasta comanda are acelasi efect ca setarea valorii -100 pentru ajustarea Nuanta Saturatie Nota: Daca lucrati cu o imagine cu mai multe straturi, comanda Desaturare converteste numai stratul selectat ❖ Selectati imagine > Ajustari > Desaturare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 204 Ajustarile de culori si tonuri invertirea culorilor Comanda invertire inverseaza culorile dintr-o imagine Puteti utiliza aceasta comanda ca parte din procesul de creare ·a unei masti de muchie, pentru a aplica zonelor selectate din imagine clarificare si alte ajustari Nota: Deoarece filmul tiparit color contine ca baza o masca portocalie, comanda invertire nu poate produce imagini pozitive clare din negative color scanate Asigurati-va ca utilizati setarile corespunzatoare pentru negativele color la scanarea filmului Cand invertiti o imagine, valoarea de luminozitate a fiecarui pixel din canale este convertita la valoarea inversa pe scala de 256 de valori de culoare De exemplu, un pixel dintr-o imagine pozitiva cu o valoare de 255 este convertit in 0, iar un pixel cu o valoare de 5 este convertit in 250 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma invertire din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > invertire Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: Puteti de asemenea selecta imagine > Ajustari > invertire Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe asupra stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine Crearea unei imagini alb-negru cu doua valori Ajustarea Prag converteste imaginile in tonuri de gri sau color in imagini alb-negru cu contrast inalt Puteti specifica drept prag un anumit nivel Toti pixelii mai deschisi decat pragul sunt convertiti in alb; toti pixelii mai inchisi sunt convertiti in negru 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Prag din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Prag Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Caseta de dialog Prag afiseaza o histograma a nivelurilor de luminanta a pixelilor din selectia curenta Nota: Puteti de asemenea selecta imagine > Ajustari > Prag Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe asupra stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 2 in panoul Ajustari, trageti glisorul de sub histograma pana cand este afisat nivelul pragului dorit Pe masura ce trageti, imaginea se modifica si reflecta noua setare a pragului Posterizarea unei imagini Ajustarea Posterizare va permite sa specificati numarul de niveluri tonale (sau de valori ale luminozitatii) pentru fiecare canal dintr-o imagine si apoi mapeaza pixelii la cel mai apropiat nivel De exemplu, selectarea a doua niveluri tonale intr-o imagine RGB va ofera sase culori: doua pentru rosu, doua pentru verde si doua pentru albastru Aceasta comanda este utila pentru crearea efectelor speciale, precum zonele mari, plate dintr-o fotografie Efectele sale sunt foarte vizibile cand reduceti numarul nivelurilor de gri intr-o imagine in tonuri de gri, dar aceasta produce, de asemenea, efecte interesante in imaginile color Daca doriti un anumit numar de culori in imaginea dvs , convertiti imaginea in tonuri de gri si specificati numarul de niveluri pe care il doriti Apoi, convertiti imaginea in modul de culoare anterior si inlocuiti diferitele tonuri de gri in culorile pe care le doriti 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Posterizare din panoul Ajustari UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 205 Ajustarile de culori si tonuri • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Posterizare Nota: Puteti de asemenea selecta imagine > Ajustari > Posterizare Dar nu uitati ca aceasta metoda efectueaza ajustari directe asupra stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 2 in panul Ajustari, introduceti numarul de niveluri tonale dorit Aplicarea unei mapari de degrade unei imagini Ajustarea Mapare·degrade mapeaza intervalul de tonuri de gri echivalent al unei imagini la culorile unei umpleri specifice cu degrade De exemplu, daca specificati o umplere de degrade in doua culori, tonurile intunecate din imagine sunt mapate la una din culorile de capat ale umplerii de degrade, tonurile luminoase sunt mapate la culoarea celuilalt capat, iar tonurile medii sunt mapate la gradatiile dintre capete 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Mapare degrade din panoul Ajustari • Selectati Strat> Strat de ajustare nou > Mapare degrade Faceti clic pe OK in caseta de dialog Strat nou Nota: Puteti de asemenea selecta imagine > Ajustari > Mapare degrade Dar nu uitati ca aceasta metoda aplica ajustarea direct asupra stratului imaginii si sterge informatiile despre imagine 2 in panoul Ajustari, specificati umplerea de degrade pe care doriti sa o utilizati: • Pentru a selecta dintr-o lista de umpleri de degrade, faceti clic pe triunghiul din dreapta umplerii degrade Faceti clic pentru a selecta umplerea de degrade dorita, apoi faceti clic intr-o zona goala a panoului Ajustari pentru a inchide lista Pentru informatii despre personalizarea listei de umpleri de degrade, consultati "Utilizarea Managerului Presetari" la pagina 42 • Pentru a edita umplerea de degrade afisata curent in panoul Ajustari, faceti clic pe aceasta Apoi modificati umplerea de degrade existenta sau creati o noua umplere de degrade utilizand caseta de dialog Editor degrade (Consultati "Crearea unui degrade neted" la pagina 379) in mod implicit, tonurile intunecate, medii si luminoase ale imaginii sunt mapate la culoarea de inceput (stanga), a punctului de mijloc si la culoarea de final (dreapta) a umplerii de degrade 3 Selectati una, niciuna sau ambele Optiuni degrade: Cuantizare Adauga zgomot aleatoriu pentru a netezi aspectul umplerii de degrade si reduce efectele de banda inversare Schimba directia umplerii de degrade, inversand maparea degradeului 206 Capitolul 8: Retusarea si transformarea Caracteristicile de retusare si transformare din Adobe  Photoshop  CS4 va permit sa modificati imaginile pentru a indeplini o varietate de sarcini - pentru a imbunatati o compozitie, a corecta deformarile sau greselile, a actiona creativ asupra elementelor picturii, a adauga sau elimina elemente, a aplica proprietati pentru claritate sau neclaritate sau a fuziona mai multe imagini intr-o panorama Caracteristica Punct de fuga permite retusarea si desenarea in functie de perspectiva unei imagini De asemenea, versiunea Adobe  Photoshop  CS4 Extended a caracteristicii Punct de fuga va permite sa efectuati masuratori ale unui element din imagine si sa exportati masuratorile impreuna cu informatiile geometrice si texturile pentru utilizare in aplicatii 3D Ajustarea decupajului, rotirii si canavalei Decupajul imaginilor Decupajul este procesul de eliminare a portiunilor unei imagini in vederea focalizarii sau a intaririi compozitiei Puteti decupa o imagine utilizand instrumentul Decupaj si comanda Decupaj De asemenea, puteti taia pixelii, utilizand comenzile Decupare si indreptare si Taiere Utilizarea instrumentului Decupaj Consultati si "Re-esantionarea" la pagina 62 Decuparea unei imagini cu ajutorul instrumentului Decupaj 1 Selectati instrumentul Decupaj 2 (Optional) Setati optiunile de re-esantionare din bara de optiuni • Pentru a decupa imaginea fara re-esantionare (optiune implicita), asigurati-va ca nu este completata caseta de text Rezolutie din bara de optiuni Puteti face clic pe butonul Golire pentru a goli rapid toate casetele de text • Pentru a re-esantiona imaginea in timpul decuparii, introduceti valori pentru inaltime, latime si rezolutie in bara de optiuni instrumentul Decupaj va re-esantiona imaginea numai daca sunt furnizate latimea si sau inaltimea si rezolutia Daca ati introdus dimensiunile pentru inaltime si latime si doriti ca valorile sa fie schimbate rapid, faceti clic pe pictograma Schimbare inaltime si latime Puteti face clic pe triunghiul de langa pictograma instrumentului Decupaj din bara de optiuni pentru a deschide Prelevare presetare instrument si a selecta o presetare de re-esantionare Ca in cazul tuturor instrumentelor Photoshop, puteti crea propria presetare a instrumentului Decupaj Consultati si "Crearea si utilizarea presetarilor pentru instrumente" la pagina 26 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 207 Retusarea si transformarea • Pentru a re-esantiona o imagine bazata pe dimensiunile si rezolutia altei imagini, deschideti cealalta imagine, selectati instrumentul Decupaj si faceti clic pe imagine frontala din bara de optiuni Apoi activati imaginea pe care doriti sa o decupati Re-esantionarea in timpul decuparii utilizeaza metoda de interpolare implicita setata in Preferinte generale 3 Deplasati mouse-ul deasupra partii din imagine pe care doriti sa o pastrati pentru a crea un cadru de selectie Cadrul de selectie nu trebuie sa fie precis; il puteti ajusta ulterior 4 Daca este necesar, ajustati cadrul de selectie pentru decupare: • Pentru a deplasa cadrul de selectie in alta pozitie, plasati cursorul in interiorul casetei de incadrare si trageti • Pentru a scala cadrul de selectie, trageti de un maner Pentru a restrange proportiile, mentineti apasata tasta Shift in timp ce trageti de un maner din colt • Pentru a roti cadrul de selectie, pozitionati cursorul in afara casetei de incadrare (cursorul se transforma intr-o sageata curbata) si trageti Pentru a deplasa punctul central in jurul caruia se roteste cadrul de selectie, trageti de cercul din centrul casetei de incadrare Cadrul de selectie nu poate fi rotit in modul Bitmap 5 Setati optiunile de ascundere sau de protejare a portiunilor decupate: • Specificati daca doriti sa utilizati o protectie la decupare pentru a umbri suprafata imaginii care va fi stearsa sau ascunsa Daca selectati Protectie, puteti specifica culoarea si opacitatea protectiei la decupare Daca deselectati Protectie, va fi afisata suprafata din exteriorul cadrului de selectie • Specificati daca doriti sa ascundeti sau sa stergeti suprafata decupata Selectati Ascundere pentru a pastra suprafata decupata in fisierul imagine Suprafata ascunsa poate deveni vizibila prin deplasarea imaginii cu instrumentul Deplasare Selectati stergere pentru a abandona suprafata decupata Optiunea Ascundere nu este disponibila pentru imaginile care contin doar un strat de fundal Daca doriti sa decupati un fundal prin ascundere, convertiti mai intai fundalul intr-un strat obisnuit 6 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a finaliza decuparea, apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS), faceti clic pe butonul Confirmare din bara de optiuni sau faceti dublu clic in interiorul cadrului de selectie al decupajului • Pentru a anula operatia de decupare, apasati Esc sau faceti clic pe butonul Anulare din bara de optiuni Decuparea unei imagini cu ajutorul comenzii Decupaj 1 Utilizati un instrument de selectare pentru a selecta acea parte a imaginii pe care doriti sa o pastrati 2 Selectati imagine > Decupaj Decuparea unei imagini cu ajutorul comenzii Taiere Comanda Taiere decupeaza o imagine, eliminand datele nedorite din aceasta in alte moduri fata de comanda Decupaj Puteti decupa o imagine prin taierea pixelilor inconjuratori sau a pixelilor din fundal care au culoarea specificata 1 Selectati imagine > Taiere 2 Selectati o optiune din caseta de dialog Taiere: • Pixeli transparenti - pentru elimina transparenta existenta la muchiile imaginii, pastrand cea mai mica imagine care contine pixeli netransparenti • Culoare pixel stanga sus - pentru a elimina din imagine suprafata de culoarea pixelului din stanga sus • Culoare pixel dreapta jos - pentru a elimina din imagine suprafata de culoarea pixelului din dreapta jos 3 Selectati una sau mai mult suprafete din imagine pentru a fi taiate: Sus, Jos, Stanga sau Dreapta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 208 Retusarea si transformarea Transformarea perspectivei la decupare instrumentul Decupaj are o optiune care va permite sa transformati perspectiva dintr-o imagine Acest instrument este foarte util cand lucrati cu imagini care contin distorsiune trapezoidala Distorsiunea trapezoidala apare cand un obiect este fotografiat din unghi, nu din fata De exemplu, daca fotografiati o cladire inalta de la nivelul solului, muchiile cladirii sunt mai apropiate una de cealalta in partea de sus decat in partea de jos A B C D Pasii de transformare a perspectivei A Trasarea cadrului de selectie initial pentru decupare B Ajustarea cadrul de selectie pentru decupare pentru a corespunde muchiilor obiectului C Extinderea limitelor decuparii D imaginea finala 1 Selectati instrumentul Decupaj si setati modul de decupare 2 Trageti de cadrul de selectie in jurul unui obiect care era dreptunghiular in scena initiala (desi in imagine nu este afisat dreptunghiular) Veti utiliza muchiile acestui obiect pentru a defini perspectiva din imagine Cadrul de selectie nu trebuie sa fie precis; il puteti ajusta ulterior important: Trebuie sa selectati un obiect care a fost dreptunghiular in scena initiala; altfel, este posibil ca Photoshop sa nu poata transforma perspectiva asa cum doriti 3 Selectati Perspectiva din bara de optiuni si setati celelalte optiuni conform preferintelor 4 Deplasati manerele din colturile cadrului de selectie a decupajului, astfel incat sa corespunda muchiilor obiectului Astfel, este definita perspectiva din imagine, deci este important ca muchiile obiectului sa corespunda exact 5 Trageti de manerele laterale pentru a extinde limitele de decupare, pastrand in acelasi timp perspectiva Nu deplasati punctul central al cadrului de selectie a decupajului Pentru a efectua corectia perspectivei, punctul central trebuie sa fie in pozitia sa initiala 6 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS), faceti clic pe butonul Confirmare dublu clic in interiorul cadrului de selectie a decupajului din bara de optiuni sau faceti UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 209 Retusarea si transformarea • Pentru a anula operatia de decupare, apasati Esc sau faceti clic pe butonul Anulare din bara de optiuni Decuparea si indreptarea fotografiilor Puteti aseza mai multe fotografii pe scannerul dvs si le puteti scana dintr-o singura trecere, fiind creat astfel un singur fisier de imagini Comanda Decupare si indreptare fotografii este o caracteristica automata care creeaza fisiere de imagini separate dintr-o scanare de imagini multipla Pentru cele mai bine rezultate, la scanare trebuie sa existe o distanta de 1 8 inch intre imagini, iar fundalul (de obicei, suprafata de scanare) trebuie sa fie de culoare uniforma cu zgomot redus Comanda Decupare si indreptare fotografii functioneaza cel mai bine pe imagini cu contururi clar delimitate in cazul in care comanda Decupare si indreptare fotografii nu poate procesa corespunzator fisierul de imagini, utilizati instrumentul Decupaj 1 Deschideti fisierul scanat care contine imaginile pe care doriti sa le separati 2 Selectati stratul care contine imaginile 3 (Optional) Trasati o selectie in jurul imaginilor pe care doriti sa le procesati Aceasta optiune este utila in cazul in care nu doriti sa procesati toate imaginile din fisierul de scanari 4 Selectati Fisier > Automat > Decupare si indreptare fotografii imaginile scanate sunt procesate si apoi fiecare imagine se deschide in propria fereastra in cazul in care comanda Decupare si indreptare fotografii separa incorect una dintre imagini, efectuati un chenar de selectie in jurul imaginii incluzand o parte din fundal, apoi mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) in timp ce selectati comanda Tasta de modificare indica faptul ca numai o imagine trebuie separata de fundal Rotirea sau transformarea simetrica a intregii imagini Comenzile Rotire imagine va permit sa rotiti sau sa transformati simetric o intreaga imagine Comanda nu functioneaza pe straturi separate sau pe parti din straturi, trasee sau chenare de selectie Daca doriti sa rotiti o selectie sau un strat, utilizati comenzile Transformare sau Transformare libera A B C D E F Rotirea imaginilor A Simetrie orizontala B imagine initiala C Simetrie verticala D Rotire 90° in sens antiorar E Rotire la 180° F Rotire la 90° in sens orar ❖ Selectati imagine > Rotire imagine si selectati din submeniu una din urmatoarele comenzi: 180° Roteste imaginea la jumatate 90° in sens orar Roteste imaginea in sens orar la un sfert 90° in sens antiorar Roteste imaginea in sens antiorar la un sfert UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 210 Retusarea si transformarea Arbitrar Roteste imaginea in functie de unghiul introdus Daca selectati aceasta optiune, introduceti un unghi intre - 359,99 si 359,99 in caseta de text Unghi (in Photoshop, puteti selecta Orar sau Antiorar pentru a efectua o rotire in sensul acelor de ceasornic sau in sensul invers acestora) Apoi faceti clic pe OK Nota: Optiunea Rotire imagine reprezinta o editare distructiva si modifica in fapt informatiile din fisier Daca doriti sa rotiti imaginea in mod nedistructiv, pentru vizualizare, utilizati instrumentul Rotire Consultati si "Transformarea simetrica sau rotirea precisa" la pagina 232 "Utilizarea instrumentului Rotire vizualizare" la pagina 28 Modificarea dimensiunii canavalei Dimensiunea canavalei reprezinta suprafata unei imagini care poate fi editata integral Comanda Dimensiune canava va permite sa mariti sau sa micsorati dimensiunea canavalei unei imagini La marirea dimensiunii canavalei se adauga spatiu in jurul unei imagini existente La micsorarea dimensiunii canavalei imaginii se decupeaza din imagine Daca mariti dimensiunea canavalei unei imagini cu un fundal transparent, canavaua adaugata este transparenta Daca imaginea nu are un fundal transparent, exista mai multe optiuni de stabilire a culorii canavalei adaugate 1 Selectati imagine > Dimensiune canava 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • introduceti dimensiunile pentru canava in casetele Latime si inaltime Selectati unitatile de masura dorite din meniurile pop-up de langa casetele Latime si inaltime • Selectati Relativ si introduceti valoarea pe care doriti sa o adaugati sau sa o extrageti din dimensiunea curenta a imaginii introduceti un numar pozitiv de adaugat la dimensiunea canavalei sau un numar negativ de extras din dimensiunea canavalei 3 Pentru Ancora, faceti clic pe un patrat pentru a indica locul in care doriti sa pozitionati imaginea existenta pe canavaua noua 4 Selectati o optiune din meniul Culoare extensie canava: • Fundal - pentru a umple canavaua noua cu culoarea curenta a planului frontal • Fundal - pentru a umple canavaua noua cu culoarea curenta a fundalului • Alb, Negru sau Gri - pentru umple canavaua noua cu culoarea respectiva • Altele - pentru a selecta o culoare noua pentru canava utilizand Alegere culoare Nota: De asemenea, puteti face clic pe patratul alb din partea dreapta a meniului Culoare extensie canava pentru a deschide Alegere culoare Meniul Culoare extensie canava nu este disponibil daca o imagine nu contine un strat de fundal 5 Faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 211 Retusarea si transformarea Canava initiala si canava adaugata in partea dreapta a imaginii utilizandu-se culoarea planului frontal Realizarea unui cadru Puteti realiza un cadru pentru fotografii, marind dimensiunea canavalei si umpland-o cu o culoare De asemenea, puteti utiliza una din actiunile pre-inregistrate pentru a realiza un cadru de fotografie stilat Se recomanda sa efectuati aceasta operatie pe o copie a fotografiei dvs 1 Deschideti panoul Actiuni Selectati Fereastra > Actiuni 2 Selectati Cadre din meniul panoului Actiuni 3 Selectati din lista una din actiunile pentru cadre 4 Faceti clic pe butonul Redare selectie Actiunea porneste, creand cadrul din jurul fotografiei Retusarea si repararea imaginilor Despre panoul Sursa clonare Panoul Sursa clonare (Fereastra > Sursa clonare) contine optiuni pentru instrumentele stampila clona sau pentru instrumentele Pensula corectie Puteti configura pana la cinci surse de esantionare diferite si puteti selecta rapid sursa necesara fara a re-esantiona de fiecare data cand trebuie treceti la o alta sursa Pentru a facilita clonarea sursei intr-o anumita locatie, puteti vizualiza o acoperire a sursei esantionului Puteti de asemenea scala sau roti sursa de esantionare pentru a se potrivi mai bine dimensiunii si orientarii destinatiei de clonare (Photoshop Extended) De asemenea, pentru animatiile pe baza de cronologie, panoul Sursa clonare are optiuni pentru specificarea relatiei dintre cadrul video animatie si cadrul video animatie tinta Consultati si "Clonarea continutului in cadrele video si de animatie (Photoshop Extended)" la pagina 580 Pentru un clip video referitor la repararea imaginilor, vizitati www adobe com go vid0011 ro Consultati si Clip video despre repararea imaginilor UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 212 Retusarea si transformarea Retusarea cu instrumentul Clonare instrumentul Clonare picteaza o parte din imagine peste alta parte a aceleiasi imagini sau peste alta parte a oricarui document deschis care utilizeaza acelasi mod de culoare De asemenea, puteti picta o parte a unui strat peste alt strat instrumentul Clonare este util pentru duplicarea obiectelor sau pentru indepartarea unui defect dintr-o imagine (Photoshop Extended) De asemenea, puteti utiliza instrumentul Clonare pentru a picta continutul cadrelor video sau de animatie Consultati si "Clonarea continutului in cadrele video si de animatie (Photoshop Extended)" la pagina 580 Pentru utilizarea instrumentului Clonare, setati un punct de esantionare pe suprafata ai carei pixeli doriti sa-i copiati (clonati) pentru a-i picta pe alta suprafata Pentru a utiliza punctul de esantionare cel mai curent la fiecare oprire si reluare a picturii, selectati optiunea Aliniate Debifati optiunea Aliniate pentru a picta incepand de la punctul de esantionare initial, indiferent de cate ori v-ati oprit si ati reluat pictura Puteti utiliza orice varf de pensula cu instrumentul Clonare, care va ofera un control precis asupra dimensiunii suprafetei clonate De asemenea, puteti utiliza setarile de opacitate si curgere pentru a controla modul de aplicare a vopselei pe suprafata clonata Modificarea unei imagini cu instrumentul Clonare 1 Selectati instrumentul Clonare 2 Selectati un varf de pensula si setati optiunile de pensula pentru modul de amestecare, opacitate si curgere din bara de optiuni 3 Pentru a specifica modul de aliniere a pixelilor esantionati si modul de esantionare a datelor din straturile documentului dvs , setati oricare din optiunile urmatoare din bara de optiuni: Aliniate Esantioneaza pixelii continuu, fara a pierde punctul de esantionare curent, chiar daca eliberati butonul mouse-ului Deselectati Aliniate pentru a continua sa utilizati pixelii esantionati din punctul de esantionare initial de fiecare data cand intrerupeti si reluati pictura Esantion Esantioneaza datele din straturile specificate de dvs Pentru a realiza esantionarea de la stratul activ si de la straturile vizibile de sub acesta, selectati Curent si mai jos Pentru a realiza esantionarea doar de la stratul activ, selectati Strat curent Pentru a realiza esantionarea de la toate straturile vizibile, selectati Toate straturile Pentru a realiza esantionarea din toate straturile vizibile, cu exceptia straturilor de ajustare, selectati Toate straturile si faceti clic pe pictograma ignorare straturi de ajustare, din dreapta meniului pop-up Esantion 4 Setati punctul de esantionare prin pozitionarea cursorului in orice imagine deschisa, facand clic si mentinand apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) 5 (Optional) in panoul Sursa clonare, faceti clic pe un buton de sursa de clonare si setati un punct de esantionare suplimentar Puteti seta pana la cinci surse diferite de esantionare Panoul Sursa clonare salveaza sursele esantionate pana la inchiderea documentului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 213 Retusarea si transformarea 6 (Optional) Pentru a selecta sursa esantionata pe care o doriti, faceti clic pe un buton de sursa de clonare din panoul Sursa clonare 7 (Optional) Efectuati una din urmatoarele actiuni in panoul Sursa clonare: • Pentru a scala sau roti sursa pe care o clonati, introduceti o valoare pentru L (latime), i (inaltime) sau rotatia in grade (Valorile negative pentru latime si inaltime transforma simetric sursa ) • Pentru a afisa o suprapunere a sursei pe care o clonati, selectati Afisare suprapunere si specificati optiunile de suprapunere Nota: Acoperirea poate fi taiata la dimensiunea pensulei cand este activata optiunea Taiat 8 Trageti peste partea din imagine pe care doriti s-o corectati Consultati si "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 "Galerie de instrumente de retusare" la pagina 21 Setarea surselor de esantionare pentru clonare si corectie Utilizand unul din instrumentele Clonare sau Pensula Corectie, puteti esantiona surse din documentul curent sau din oricare document deschis in Photoshop (Photoshop Extended) La clonarea imaginilor video sau de animatie, puteti seta puncte de esantionare din cadrul curent pe care-l pictati sau puteti esantiona surse dintr-un alt cadru, chiar daca respectivul cadru se afla intr-un alt strat video sau intr-un alt document deschis in panoul Sursa clonare puteti seta concomitent pana la cinci surse diferite de esantionare Panoul Sursa clonare salveaza sursele de esantionare pana la inchiderea documentului 1 (Numai Photoshop Extended) Pentru a clona cadre video sau de animatie, deschideti panoul Animatie (daca nu clonati cadre video sau de animatie, treceti la pasul 2) Selectati optiunea de animatie de cronologie si deplasati indicatorul orei curente la cadrul cu sursa pe care doriti s-o esantionati 2 Pentru a seta punctul de esantionare, selectati instrumentul Clonare si, mentinand apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS), faceti clic pe oricare din ferestrele de document deschise 3 (Optional) Pentru setarea altui punct de esantionare, faceti clic pe alt buton Sursa clonare din panoul Sursa clonare Puteti modifica sursa de esantionare pentru un buton Sursa clonare, setand alt punct de esantionare Scalarea sau rotirea sursei de esantionare 1 Selectati instrumentul Clonare sau Pensula Corectie si setati una sau mai multe esantioane sursa 2 in panoul Sursa clonare, selectati o sursa de clonare, apoi efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru scalarea sursei de esantionare, introduceti o valoare in procente pentru L (latime) sau i (inaltime) sau actionati stanga - dreapta, intre L si i Valoarea implicita este pentru reducerea proportiilor Pentru a ajusta dimensiunile independent sau pentru a restaura optiunea de reducere, faceti clic pe butonul Mentinere proportie dimensiuni • Pentru rotirea sursei de esantionare, introduceti o valoare in grade sau actionati stanga - dreapta pictograma Rotire sursa de clonare transformare • Pentru a reseta sursa de esantionare la dimensiunea si orientarea initiale, faceti clic pe butonul Resetare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 214 Retusarea si transformarea Ajustarea optiunilor de acoperire a sursei de esantionare Ajustati optiunile de acoperire a sursei de esantionare pentru a vedea mai bine acoperirea si imaginile subiacente cand pictati cu instrumentele stampila clona si Pensula corectie Pentru a afisa temporar acoperirea in timp ce pictati cu instrumentul Clonare, apasati Alt+Shift (Windows) sau Option+Shift (Mac OS) Pensula se schimba temporar in instrumentul Deplasare sursa acoperire Trageti pentru a deplasa acoperirea in alta locatie ❖ in panoul Sursa clonare, selectati Afisare acoperire si efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru a ascunde acoperirea in timp ce aplicati tusele de pictura, selectati Ascundere automata • Pentru a taia acoperirea la dimensiunea pensulei, activati optiunea Taiat • Pentru a seta opacitatea acoperirii, introduceti o valoare in procente in caseta de text Opacitate • Pentru a seta modul de afisare a acoperirii, selectati modul de amestecare Normal, Mai intunecat, Luminare sau Diferenta din meniul pop-up din partea inferioara a panoului Sursa clonare • Pentru a inversa culorile din acoperire, selectati invertire Pentru a facilita alinierea suprafetelor identice din acoperirea sursei si din imaginea de dedesubt, setati Opacitate la 50%, selectati invertire si deselectati Taiat Zonele corespunzatoare ale imaginii se vor afisa in gri solid la aliniere Specificarea decalajului sursei de clonare Utilizand unul din instrumentele Clonare sau Pensula Corectie, puteti picta cu sursa esantionata oriunde in imaginea tinta Optiunile de acoperire va vor ajuta sa vizualizati unde doriti sa pictati Totusi, daca trebuie sa pictati intr-o locatie foarte specifica in raport cu punctul de esantionare, puteti specifica decalajul pixelilor x si y ❖ in panoul Sursa clonare, selectati sursa pe care doriti s-o utilizati si introduceti valorile pixelilor x si y pentru optiunea Decalaj Retusarea cu instrumentul Pensula Corectie instrumentul Pensula Corectie va permite sa corectati imperfectiunile, facandu-le sa dispara in imaginea inconjuratoare Precum instrumentele de clonare, utilizati instrumentul Pensula Corectie pentru a picta cu pixeli esantionati dintr-o imagine sau tipar Totusi, de asemenea, instrumentul Pensula Corectie potriveste textura, iluminarea, transparenta si umbrirea pixelilor esantionati cu pixelii corectati Prin urmare, pixelii reparati se amesteca continuu in restul imaginii (Photoshop Extended) instrumentul Pensula Corectie poate fi aplicat cadrelor video si de animatie Pixelii esantionati si imaginea corectata 1 Selectati instrumentul Pensula Corectie 2 Faceti clic pe esantionul de pensula din bara de optiuni si setati optiunile pentru pensula in panoul pop-up UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 215 Retusarea si transformarea Nota: Daca utilizati o tableta digitala sensibila la presiune, selectati o optiune din meniul Dimensiune pentru a varia dimensiunea pensulei de corectie peste traiectoria unui contur Selectati Presiune penita pentru ca variatia sa se bazeze pe presiunea penitei Selectati Rotita stilou pentru ca variatia sa se bazeze pe pozitia manipulatorului de coordonare a penitei Selectati Dezactivat daca nu doriti sa variati dimensiunea Mod Specifica modul de amestecare: Selectati inlocuire pentru a pastra zgomotul, granulatia filmului si textura de la muchiile tusei pensulei cand utilizati o pensula cu muchii moi Sursa Specifica sursa de utilizat pentru repararea pixelilor Esantionat pentru a utiliza pixelii din imaginea curenta sau Tipar pentru a utiliza pixelii dintr-un tipar Daca alegeti Tipar, selectati un tipar din panoul pop-up Tipar Aliniate Esantioneaza pixelii continuu, fara a pierde punctul de esantionare curent, chiar daca eliberati butonul mouse-ului Deselectati Aliniate pentru a continua sa utilizati pixelii esantionati din punctul de esantionare initial de fiecare data cand intrerupeti si reluati pictura Esantion Esantioneaza datele din straturile specificate de dvs Pentru a realiza esantionarea de la stratul activ si de la straturile vizibile de sub acesta, selectati Curent si mai jos Pentru a realiza esantionarea doar de la stratul activ, selectati Strat curent Pentru a realiza esantionarea de la toate straturile vizibile, selectati Toate straturile Pentru a realiza esantionarea de la toate straturile vizibile fara straturile de ajustare, selectati Toate straturile si faceti clic pe pictograma Activati pentru ignorarea straturilor de ajustare la corectare, din dreapta meniului pop-up Esantion 3 Setati punctul de esantionare prin pozitionarea cursorului peste o zona din imagine, facand clic si mentinand apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) Nota: Daca esantionati dintr-o imagine pentru a aplica in alta, ambele imagini trebuie sa utilizeze acelasi mod de culoare, cu exceptia cazului in care una dintre imagini utilizeaza modul Tonuri de gri 4 (Optional) in panoul Sursa clona, faceti clic pe un buton de sursa de clonare si setati un punct de esantionare suplimentar Puteti seta pana la 5 surse diferite de esantionare Panoul Sursa clonare pastreaza in memorie sursele esantionate pana la inchiderea documentului pe care-l editati 5 (Optional) in panoul Sursa clonare, faceti clic pe un buton de sursa de clonare pentru a selecta sursa esantionata pe care o doriti 6 (Optional) Efectuati una din urmatoarele actiuni in panoul Sursa clonare: • Pentru a scala sau roti sursa pe care o clonati, introduceti o valoare pentru L (latime), i (inaltime) sau rotatia in grade • Pentru a afisa o acoperire a sursei pe care o clonati, selectati Afisare acoperire si specificati optiunile de acoperire 7 Trageti in imagine Pixelii esantionati fuzioneaza cu pixelii existenti de fiecare data cand eliberati butonul mouse-ului in cazul in care contrastul este puternic la muchiile zonei pe care doriti s-o corectati, efectuati o selectie inainte de a utiliza instrumentul Pensula corectie Selectia trebuie sa fie mai mare decat zona pe care doriti s-o corectati, dar trebuie sa respecte intocmai limita pixelilor care contrasteaza Cand pictati cu instrumentul Pensula corectie, selectia impiedica amestecarea culorilor exterioare cu cele din selectie Consultati si "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 "Despre tipare" la pagina 384 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 216 Retusarea si transformarea Retusarea cu instrumentul Pensula corectie pata instrumentul Pensula corectie pata elimina rapid petele si alte imperfectiuni din fotografiile dvs Pensula corectie pata functioneaza similar cu Pensula corectie: picteaza cu pixelii esantionati dintr-o imagine sau un tipar si potriveste textura, iluminarea, transparenta si umbrirea pixelilor esantionati cu pixelii corectati Spre deosebire de Pensula corectie, Pensula corectie pata, nu necesita specificarea unui punct esantion Pensula corectie pata esantioneaza automat pixeli din jurul suprafetei retusate Utilizarea instrumentului Pensula corectie pata pentru eliminarea unei pete Daca este necesar sa retusati o suprafata mare sau aveti nevoie de mai mult control asupra esantionarii sursei, puteti utiliza instrumentul Pensula Corectie in locul instrumentului Pensula Corectie Pata 1 Selectati instrumentul Pensula corectie pata din caseta de instrumente Daca este necesar, faceti clic pe instrumentul Pensula corectie, Plasture sau Ochi rosu pentru a afisa instrumentele ascunse si a efectua selectia sa o reparati functioneaza cel mai bine, deoarece puteti acoperi intreaga suprafata printr-un singur clic 2 Selectati o dimensiune pentru pensula din bara de optiuni O pensula usor mai mare decat suprafata pe care doriti 3 (Optional) Selectati un mod de amestecare din meniul Mod din bara de optiuni Selectati inlocuire pentru a pastra zgomotul, granulatia filmului si textura de la muchiile tusei pensulei cand utilizati o pensula cu muchii moi 4 Selectati o optiune pentru tip din bara de optiuni: Potrivire proximitate Utilizeaza pixelii din jurul muchiei selectiei pentru a gasi o suprafata din imagine care sa fie utilizata ca petec pentru suprafata selectata Daca aceasta optiune nu conduce la o reparare satisfacatoare, anulati repararea si incercati optiunea Creare textura Creare textura Utilizeaza toti pixelii din selectie pentru a crea o textura cu care sa reparati suprafata Daca textura nu functioneaza, incercati sa trageti cu mouse-ul prin suprafata a doua oara 5 Selectati Esantionare globala straturi din bara de optiuni pentru a esantiona date din toate straturile vizibile Deselectati Esantionare globala straturi pentru a efectua esantionari numai din stratul activ 6 Faceti clic pe suprafata pe care doriti sa o reparati si trageti pentru a netezi imperfectiunile dintr-o suprafata mai mare Consultati si "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 "Galerie de instrumente de retusare" la pagina 21 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 217 Retusarea si transformarea Aplicarea unui plasture pe o suprafata instrumentul Plasture va permite sa reparati o suprafata selectata cu pixeli din alta suprafata sau un tipar Asemeni instrumentului Pensula corectie, instrumentul Plasture potriveste textura, iluminarea si umbrirea pixelilor esantionati cu pixelii sursa De asemenea, puteti utiliza instrumentul Plasture pentru a clona suprafete izolate ale unei imagini instrumentul Plasture lucreaza cu imagini de 8 biti sau de 16 biti per canal in cazul repararii cu pixeli din imagine, selectati o suprafata redusa pentru a obtine cele mai bune rezultate Utilizarea instrumentului Plasture pentru inlocuirea pixelilor imagine pe care s-a aplicat plasture Repararea unei suprafete cu ajutorul pixelilor esantionati 1 Selectati instrumentul Plasture 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati prin tragere suprafata pe care doriti sa o reparati si selectati Sursa din bara de optiuni • Selectati prin tragere suprafata din care doriti sa esantionati si selectati Destinatie din bara de optiuni Nota: De asemenea, puteti efectua o selectie inainte de a selecta instrumentul Plasture 3 Pentru a ajusta selectia, efectuati una din urmatoarele operatii: • Apasati Shift si trageti pentru a adauga in selectia existenta • Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti pentru a extrage din selectia existenta • Apasati Alt+Shift (Windows) sau Option+Shift (Mac OS) si trageti pentru a selecta o suprafata intersectata de selectia existenta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 218 Retusarea si transformarea 4 Pozitionati cursorul in interiorul selectiei si efectuati una din urmatoarele actiuni: • Daca in bara de optiuni ati selectat Sursa, trageti de marginea selectiei in suprafata din care doriti sa efectuati esantionarea Cand eliberati butonul mouse-ului, pe suprafata selectata initial este aplicat un plasture cu pixelii esantionati • Daca in bara de optiuni ati selectat Destinatie, trageti de marginea selectiei in suprafata in care doriti sa aplicati plasturele Cand eliberati butonul mouse-ului, pe suprafata nou selectata este aplicat un plasture cu pixelii esantionati Repararea unei suprafete cu ajutorul unui tipar 1 Selectati instrumentul Plasture 2 Selectati prin tragere suprafata din imagine pe care doriti sa o reparati Nota: De asemenea, puteti efectua o selectie inainte de a selecta instrumentul Plasture 3 Pentru a ajusta selectia, efectuati una din urmatoarele operatii: • Apasati Shift si trageti pentru a adauga in selectia existenta • Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti pentru a extrage din selectia existenta • Apasati Alt-Shift (Windows) sau Option-Shift (Mac OS) si trageti pentru a selecta o suprafata intersectata de selectia existenta 4 Selectati un tipar din panoul Tipar din bara de optiuni si faceti clic pe Utilizare tipar Eliminarea ochilor rosii instrumentul Ochi Rosu elimina efectul de "ochi rosii" din fotografiile cu oameni si animale realizate cu blit si reflectiile alb sau verzi din fotografiile cu animale realizate cu blit 1 Selectati instrumentul Ochi Rosu (instrumentul Ochi rosu este in acelasi grup ca si instrumentul Corectie pata Faceti clic pe triunghiul din partea de jos dreapta a instrumentului pentru a afisa instrumente suplimentare ) 2 Faceti clic pe ochiul rosu Daca nu sunteti multumiti de rezultate, anulati corectia, setati una sau mai multe din optiunile urmatoare din bara de optiuni si faceti clic din nou pe ochiul rosu: Dimensiune pupila Mareste sau micsoreaza suprafata influentata de instrumentul Ochi rosu Cantitate intunecare Seteaza intunecarea corectiei Efectul de ochi rosii este cauzat de reflectia blitului camerei in retina subiectului De obicei, acesta apare la realizarea fotografiilor intr-un spatiu intunecat, deoarece irisul subiectului este deschis la maxim Pentru a evita efectul de ochi rosii, utilizati functia aparatului foto de reducere a efectului de ochi rosii Sau mai bine utilizati o unitate blit separata pe care o puteti monta pe camera la distanta mai mare de obiectivul camerei inlocuirea culorii in suprafetele imaginii instrumentul inlocuire culoare simplifica inlocuirea anumitor culori din imaginea dvs Puteti picta pe o culoare tinta cu o culoare de corectie instrumentul inlocuire culoare nu functioneaza in imagini de tip Bitmap, indexat sau moduri de culoare Multicanal 1 Selectati instrumentul inlocuire culoare 2 Selectati un varf de pensula din bara de optiuni in general, trebuie sa pastrati modul de amestecare setat la Culoare 3 Pentru optiunea Esantionare, selectati una din urmatoarele optiuni: Continuu Esantioneaza culori continuu in timp ce trageti UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 219 Retusarea si transformarea O data inlocuieste culoarea tinta numai in suprafetele care contin culoarea pe care faceti clic prima data Mostra fundal inlocuieste numai suprafetele care contin culoarea curenta a fundalului 4 Pentru optiunea Limite, selectati una din urmatoarele optiuni: Neadiacent inlocuieste culoarea esantionata indiferent unde apare sub cursor Adiacent inlocuieste culorile adiacente culorii situata imediat sub cursor Trasare contur inlocuieste suprafetele conectate care contin suprafata esantionata pastrand in acelasi timp claritatea muchiilor formei 5 Pentru toleranta, introduceti o valoare pentru procentaj (de la 0 la 255) sau trageti de glisor Selectati un procentaj scazut pentru a inlocui culorile foarte similare pixelului pe care faceti clic sau mariti procentajul pentru a inlocui un interval mai mare de culori 6 Pentru a defini o muchie neteda in suprafetele corectate, selectati Antialias 7 Selectati o culoare pentru planul frontal pentru a inlocui culoarea nedorita 8 Faceti clic pe culoarea pe care doriti sa o inlocuiti in imagine 9 Trageti cu mouse-ul in imagine pentru a inlocui culoarea tinta Consultati si "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 Manjirea suprafetelor imaginii instrumentul Manjire simuleaza efectul pe care il vedeti cand trageti cu degetul pe o suprafata proaspat vopsita instrumentul selecteaza culoarea cu care incepe tusa si o intinde in directia in care trageti 1 Selectati instrumentul Manjire 2 Selectati din bara de optiuni un varf de pensula si optiuni pentru modul de amestecare 3 Selectati din bara de optiuni Esantionare globala straturi pentru a efectua manjirea, utilizand date ale culorilor din toate straturile vizibile Daca aceasta optiune este deselectata, instrumentul Manjire utilizeaza culori numai din stratul activ 4 Selectati din bara de optiuni Pictura cu degetul pentru a efectua manjirea, utilizand culoarea planului frontal de la inceputul fiecarui contur Daca aceasta optiune este deselectata, instrumentul Manjire utilizeaza culoarea de sub cursor la inceputul fiecarui contur 5 Trageti cu mouse-ul in imagine pentru a intinde pixelii Pentru a utiliza optiunea Pictura cu degetul, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) in timp ce trageti cu instrumentul Manjire Consultati si "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 Aplicarea efectului de neclaritate in suprafetele imaginilor instrumentul Neclaritate atenueaza muchiile dure sau reduce detaliile dintr-o imagine Cu cat pictati mai mult intr-o suprafata cu acest instrument, cu atat aceasta devine mai neclara 1 Selectati instrumentul Neclaritate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 220 Retusarea si transformarea 2 Efectuati una din urmatoarele actiuni in bara de instrumente: • Selectati un varf de pensula si setati optiuni pentru modul de amestecare si putere din bara de optiuni • Selectati Esantionare globala straturi din bara de optiuni pentru a aplica un efect de neclaritate din toate straturile vizibile Daca aceasta optiune este deselectata, instrumentul utilizeaza date numai din stratul activ 3 Trageti peste acea parte din imagine in care doriti sa aplicati efectul de neclaritate Consultati si "Filtre Neclaritate" la pagina 420 "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 Aplicarea efectului de claritate asupra suprafetelor imaginii instrumentul Claritate mareste contrastul de-a lungul muchiilor pentru a mari claritatea aparenta Cu cat pictati mai mult intr-o suprafata cu acest instrument, cu atat creste efectul de claritate 1 Selectati instrumentul Claritate 2 Efectuati una din urmatoarele actiuni in bara de instrumente: • Selectati un varf de pensula si setati optiuni pentru modul de amestecare si putere din bara de optiuni • Selectati Esantionare globala straturi din bara de optiuni pentru a aplica un efect de claritate din toate straturile vizibile Daca aceasta optiune este deselectata, instrumentul utilizeaza date numai din stratul activ 3 Selectati prin tragere acea parte din imagine in care doriti sa aplicati efectul de claritate Consultati si "Filtre Claritate" la pagina 424 "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 iluminarea sau intunecarea suprafetelor Utilizate pentru a ilumina sau a intuneca suprafetele imaginii, instrumentele Densitate culoare- si Densitate culoare+ se bazeaza pe o tehnica de fotografiere traditionala de reglare a expunerii in anumite suprafete ale unei tiparituri Fotografii retin lumina pentru a ilumina o suprafata de pe tiparitura (luminare) sau maresc expunerea pentru a intuneca suprafete de pe tiparitura (intunecare) Cu cat pictati mai mult intr-o suprafata cu instrumentul Densitate culoare- sau Densitate culoare+, cu atat mai luminoasa sau mai intunecata devine 1 Selectati instrumentul Densitate culoare- sau Densitate culoare+ 2 Selectati un varf de pensula si setati optiunile pensulei din bara de optiuni 3 in bara de optiuni, selectati una din urmatoarele optiuni din meniul interval: Tonuri medii Modifica intervalul mediu de tonuri de gri Tonuri intunecate Modifica zonele intunecate Tonuri luminoase Modifica zonele luminoase 4 Specificati expunerea pentru instrumentul Densitate culoare- sau Densitate culoare+ 5 Faceti clic pe butonul Aerograf pentru a utiliza pensula ca aerograf in mod alternativ, selectati optiunea Aerograf din panoul Pensule UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 221 Retusarea si transformarea 6 Selectati optiunea Protejare tonuri pentru a minimiza taierea in tonurile intunecate si luminoase Aceasta optiunea incearca de asemenea sa impiedice modificarea nuantei culorilor 7 Trageti cu mouse-ul peste acea parte din imagine pe care doriti sa o luminati sau sa o intunecati Pentru un clip video despre luminare si intunecare si despre utilizarea comenzii inlocuire culoare, consultati www adobe com go lrvid4119 ps ro Consultati si "Selectarea unei pensule presetate" la pagina 359 Ajustarea saturatiei culorii din suprafetele imaginii instrumentul Burete modifica subtil saturatia culorii dintr-o suprafata Daca o imagine este in modul Tonuri de gri, instrumentul mareste sau micsoreaza contrastul, deplasand nivelurile de gri de la si spre mijlocul scalei de griuri 1 Selectati instrumentul Burete 2 Selectati un varf de pensula si setati optiunile pensulei din bara de optiuni 3 in bara de optiuni, selectati modul in care doriti sa modificati culoarea din meniul Mod: Saturare intensifica saturatia culorii Desaturare Dilueaza saturatia culorii 4 Specificati fluxul pentru instrumentul Burete 5 Selectati optiunea Vibranta pentru a minimiza taierea pentru culorile complet saturate sau desaturate 6 Trageti cu mouse-ul peste acea parte din imagine pe care doriti sa o modificati Consultati si "Selectarea unei pensule presetate" la pagina 359 Corectarea distorsiunii imaginii si a zgomotului Despre distorsiunea lentilelor Distorsiunea butoi este un defect al obiectivului, care are ca efect curbarea liniilor drepte spre muchiile imaginii Distorsiunea negativa reprezinta efectul invers, liniile drepte curbandu-se spre interior Exemplu de distorsiune butoi (stanga) si distorsiune negativa (dreapta) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 222 Retusarea si transformarea Vignetarea este un defect in care muchiile, in special colturile unei imagini, sunt mai intunecate decat centrul Aberatia de cromaticitate apare sub forma unui franjur color de-a lungul muchiilor obiectelor, cauzat de focalizarea obiectivului pe alte culori de lumina in planuri diferite Unele obiective afiseaza aceste defecte in functie de lungimea focala sau de diafragma utilizata Puteti seta filtrul Corectie lentile pentru a utiliza setarile bazate pe camera, obiectivul si lungimea focala utilizate pentru realizarea imaginii Distorsiunea corecta a lentilelor si ajustarea perspectivei Filtrul Corectie lentile corecteaza defectele comune ale lentilelor, cum ar fi distorsiunea butoi si pernita de ace, vignetarea si aberatia de cromaticitate Filtrul lucreaza numai cu imagini de 8 biti sau de 16 biti per canal De asemenea, puteti utiliza filtrul pentru a roti o imagine sau a repara perspectiva imaginii cauzata de inclinarea pe verticala sau orizontala a camerei Grila imaginii filtrului efectueaza aceste ajustari mai usor si mai precis decat comanda Transformare Perspectiva corecta a imaginii si defectele lentilelor 1 Selectati Filtru > Deformare > Corectie lentile 2 Setati grila si zoom-ul imaginii in timp ce lucrati, este posibil sa doriti sa ajustati liniile grilei pentru a va ajuta sa apreciati gradul corectiei care trebuie efectuata Consultati Ajustarea previzualizarii si grilei de corectie a lentilelor, de mai jos 3 (Optional) Selectati o lista presetata de setari din meniul Setari Setarile prestabilite pentru lentile utilizeaza setarile salvate anterior pentru camera, lentile, lungime focala si combinatia de diafragma utilizata pentru realizarea imaginii Conversie anterioara utilizeaza setarile utilizate la ultima corectie a lentilelor Orice grup de setari personalizate salvate sunt incluse intr-o lista din partea inferioara a meniului Consultati Setarea valorilor implicite pentru camera si lentile, de mai jos 4 Setati oricare dintre urmatoarele optiuni pentru a corecta imaginea inlaturare Deformare Corecteaza distorsiunea butoi sau negativa Trageti de glisor pentru a indrepta liniile orizontale si verticale curbate spre exteriorul sau interiorul centrului imaginii De asemenea, puteti utiliza instrumentul Eliminare deformare pentru a efectua aceasta corectie Trageti spre centrul imaginii pentru a corecta distorsiunea butoi si spre muchia imaginii pentru a corecta distorsiunea negativa Ajustati optiunea Muchie pentru a specifica modul de manipulare a muchiilor necompletate rezultate Aberatie de cromaticitate Corecteaza bordura de culoare Apropiati imaginea din previzualizare pentru a vedea mai bine bordura in timp ce efectuati corectarea Reparare rosu Bordura cyan Compenseaza bordura de rosu cyan prin ajustarea dimensiunii canalului de rosu relativ la canalul de verde Reparare albastru Bordura galben Compenseaza bordura de albastru galben prin ajustarea dimensiunii canalului de albastru relativ la canalul de verde Vigneta Corecteaza imaginile care au muchii intunecate cauzate de defecte ale lentilelor sau de umbrirea necorespunzatoare a acestora Cantitate Seteaza cantitatea de iluminare sau intunecare de-a lungul muchiilor unei imagini Punct de mijloc Specifica latimea suprafetei influentate de glisorul Cantitate introduceti un numar mai mic pentru a influenta imaginea mai mult introduceti un numar mai mare pentru a reduce efectul asupra muchiilor imaginii Perspectiva verticala Corecteaza perspectiva imaginii cauzata de inclinarea camerei in sus sau in jos Realizeaza linii verticale intr-o imagine paralela UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 223 Retusarea si transformarea Perspectiva orizontala Corecteaza perspectiva imaginii, transformand liniile orizontale in linii paralele Unghi Roteste imaginea pentru a corecta inclinarea camerei sau pentru a efectua ajustari dupa corectarea perspectivei De asemenea, puteti utiliza instrumentul indreptare pentru a efectua aceasta corectie Trageti cu mouse-ul de-a lungul liniei din imagine pe care doriti sa o transformati in linie verticala sau orizontala Muchie Specifica modul de tratare a suprafetelor goale care rezulta din corectii negative, ale rotatiei sau perspectivei Puteti umple suprafetele goale cu transparenta sau cu o culoare (culoare de fundal) sau puteti extinde pixelii muchiilor imaginii Scalare Ajusteaza scalarea imaginii in sus sau in jos Dimensiunile pixelilor imaginii nu se modifica Principala utilizare consta in eliminarea suprafetelor goale cauzate de corectii negative, ale rotatiei sau perspectivei Scalarea in sus conduce la decuparea imaginii si interpolarea cu dimensiunilor initiale ale pixelilor Ajustarea previzualizarii si a grilei corectiei lentilelor • Pentru a modifica marirea imaginii din previzualizare, utilizati instrumentul Zoom sau controalele de zoom din partea stanga a acesteia • Pentru a deplasa imaginea in fereastra de previzualizare, selectati instrumentul Mana si trageti imaginea • Pentru a utiliza grila, selectati Afisare grila din partea inferioara a casetei de dialog Utilizati controlul Dimensiune pentru a ajusta spatierea grilei si controlul Culoare pentru a schimba culoarea grilei Puteti deplasa grila pentru a o alinia cu imaginea, utilizand instrumentul Deplasare grila Setarea valorilor prestabilite pentru camera si lentile Puteti salva setarile in caseta de dialog Corectie lentile pentru a le utiliza din nou pentru alte imagini realizate cu aceeasi camera, aceleasi lentile si distanta focala Photoshop salveaza setarile pentru deformare, vignetare si aberatie de cromaticitate Setarile pentru corectia perspectivei nu sunt salvate Puteti salva si reutiliza setarile in doua moduri: • Salvati si incarcati setarile manual Setati optiunile in caseta de dialog, apoi selectati Salvare setari din meniul Setari Pentru a utiliza setarile salvate, selectati-le din meniul Setari De asemenea, puteti incarca setari salvate care nu sunt afisate in meniu, utilizand comanda incarcare setari din meniul Setari • Setati valori prestabilite pentru lentile Daca imaginea dvs are metadate EXiF pentru camera, lentile, distanta focala si diafragma, puteti salva setarile curente ca valori prestabilite pentru lentile Pentru a salva setarile, faceti clic pe butonul Setare valori prestabilite pt lentile Cand corectati o imagine care corespunde cu camera, lentilele, distanta focala si diafragma, optiunea Valori prestabilite pt lentile devine activa in meniul Setari Aceasta optiune nu este disponibila, daca imaginea nu are metadate EXiF Reducerea zgomotului imaginii si a artefactelor JPEG Zgomotul de imagine apare sub forma de pixeli aleatori din exterior care nu fac parte din detaliile imaginii Zgomotul poate fi cauzat de fotografierea cu o camera digitala cu setare iSO ridicata, de subexpunere sau de fotografierea intr-o suprafata intunecata la viteza de obturare mica De obicei, camerele pentru amatori au o cantitate mai mare de zgomot de imagine decat camerele performante Este posibil ca in cazul imaginilor scanate, zgomotul de imagine sa fie cauzat de senzorul de scanare Deseori, tiparul de granulatie al filmului apare in imaginea scanata Zgomotul de imagine poate aparea in doua forme: zgomot de luminanta (tonuri de gri), din cauza caruia imaginea pare granulata sau peticita, si zgomotul de culoare, care, de obicei, este vizibil in imagine sub forma de artefacte color UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 224 Retusarea si transformarea Zgomotul de luminanta poate fi mai pronuntat intr-un canal al imaginii, de obicei canalul de albastru Puteti ajusta zgomotul separat pentru fiecare canal din modul Avansat inainte de a deschide filtrul, examinati fiecare canal din imagine separat pentru a vedea daca zgomotul predomina intr-un din acestea Pastrati mai multe detalii ale imaginii corectand un canal decat efectuand o corectie globala a tuturor canalelor 1 Selectati Filtru > Zgomot > Reducere zgomot 2 Apropiati imaginea in previzualizator pentru a vedea mai bine zgomotul de imagine 3 Setati optiuni: Putere Controleaza gradul de reducere a zgomotului de luminanta aplicat in toate canalele imaginii Pastrare detalii Pastreaza detaliile muchiilor si ale imaginii, cum ar fi parul sau obiectele texturate Daca introduceti 100, sunt pastrate cele mai multe detalii, dar zgomotul de luminanta este redus cel mai putin Echilibrati controalele Putere si Pastrare detalii pentru a regla reducerea zgomotului Reducere zgomot de culoare Elimina pixelii color aleatorii O valoare mai mare reduce mai mult zgomotul de culoare Claritate detalii Clarifica imaginea Eliminarea zgomotului reduce claritatea imaginii Utilizati controlul de clarificare din caseta de dialog sau utilizati ulterior unul din celelalte filtre de clarificare Photoshop pentru a restaura claritatea Eliminarea artefactelor JPEG Elimina artefactele masive din imagine si halourile cauzate de salvarea unei imagini utilizand o setare scazuta a calitatii JPEG 4 Daca zgomotul de luminanta predomina in unul sau doua canale de culoare, faceti clic pe butonul Avansat si apoi selectati canalul de culoare din meniul Canal Utilizati controalele Putere si Pastrare detalii pentru a reduce zgomotul din canalul respectiv Ajustarea claritatii si neclaritatii imaginilor Clarificarea imaginilor Optiunea Clarificare imbunatateste definitia muchiilor dintr-o imagine Daca imaginile dvs provin de pe o camera digitala sau scanner, majoritatea imaginilor pot fi clarificate Gradul de clarificare necesar variaza in functie de calitatea camerei digitale sau a scannerului Retineti ca o imagine extrem de neclara nu poate fi corectata prin intermediul acestei optiuni Note si sfaturi referitoare la clarificare: • Clarificati imaginea pe un strat separat pentru a o putea reclarifica ulterior daca este necesar sa o exportati pe un alt suport • in cazul in care clarificati imaginea pe un strat separat, setati modul de amestecare a stratului la Luminanta pentru a evita deplasarea culorilor de-a lungul muchiilor • Clarificarea mareste contrastul imaginii Daca descoperiti ca tonurile luminoase sau umbrele sunt decupate dupa clarificare, utilizati controalele de amestecare a straturilor (daca efectuati clarificarea pe un strat separat) pentru a impiedica aplicarea clarificarii in tonuri luminoase si umbre Consultati "Specificarea unui interval tonal pentru amestecarea straturilor" la pagina 320 • Daca este necesar sa reduceti zgomotul de imagine, efectuati acest lucru inainte de clarificare pentru a nu intensifica zgomotul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 225 Retusarea si transformarea • Clarificati imaginea de mai multe ori in cantitati mici Efectuati prima clarificare pentru a corecta neclaritatea cauzata de captarea imaginii (la scanare sau la realizarea fotografiei) Dupa ce ati corectat culoarea si ati dimensionat imaginea, clarificati-o din nou (sau o copie a acesteia) pentru a adauga procentul corespunzator de clarificare pentru suportul de iesire • Daca este posibil, evaluati clarificarea efectuata prin exportul pe suportul final Procentajul de clarificare necesar variaza de la un suport la altul Pentru control maxim, utilizati filtrul Claritate optimizata (USM) sau filtrul Claritate inteligenta pentru clarificarea imaginilor dvs Desi Photoshop dispune de optiunile de filtrare Claritate, Claritate muchii si Claritate accentuata, aceste filtre sunt automate si nu ofera controale si optiuni Puteti clarifica intreaga imagine sau doar o portiune definita printr-o selectie sau o masca intrucat filtrele Claritate optimizata si Claritate inteligenta pot fi aplicate numai pe un singur strat in acelasi timp, este posibil sa fie necesar sa fuzionati straturile sau sa aplatizati stratul pentru a clarifica toate straturile imaginii dintr-un fisier cu mai multe straturi Nota: Nu va lasati indusi in eroare de denumirea Claritate optimizata care provine de la o tehnica de developare utilizata in fotografia pe baza pe film Filtrul clarifica imaginile, si nu invers Clarificarea cu ajutorul filtrului Claritate inteligenta Filtrul Claritate inteligenta dispune de controale de clarificare care nu sunt disponibile in cazul filtrului Claritate optimizata Puteti seta algoritmul de clarificare sau controla gradul de clarificare care survine in suprafetele cu umbre si evidentieri 1 Focalizati fereastra documentului la 100% pentru a obtine o vizualizare precisa a clarificarii 2 Selectati Filtru > Clarificare > Clarificare inteligenta 3 Setati controalele in filele Clarificare: Cantitate Seteaza gradul de clarificare O valoare mai mare mareste contrastul dintre pixelii muchiilor, conferind aspectul de claritate mai ridicata Raza Stabileste numarul de pixeli care inconjoara pixelii muchiei influentati de clarificare Cu cat valoarea razei este mai mare, cu atat sunt mai mari efectele muchiei si mai evidenta clarificarea Eliminare Seteaza algoritmul de clarificare utilizat pentru clarificarea imaginii Neclaritate gaussiana este metoda utilizata de filtrul Claritate optimizata Defocalizare lentile detecteaza muchiile si detaliile dintr-o imagine, furnizand o clarificare mai fina a detaliilor si halouri de clarificare mai reduse Neclaritate de miscare incearca sa reduca efectele neclare cauzate de miscarea camerei sau a subiectului Daca selectati Neclaritate de miscare, setati controlul Unghi Unghi Seteaza directia de miscare pentru optiunea Neclaritate de miscare a controlului Eliminare Mai precis Proceseaza fisierul mai lent pentru eliminarea mai precisa a neclaritatilor 4 Ajustati clarificarea suprafetelor inchise si deschise utilizand filele Umbra si Evidentiere (Faceti clic pe butonul Avansat pentru a afisa filele) Daca halourile de clarificare inchise sau deschise sunt prea puternice, le puteti reduce cu aceste controale disponibile numai pentru imaginile de 8 biti si de 16 biti per canal: Cantitate estompare Ajusteaza cantitatea clarificarii din tonuri luminoase sau umbre Gama tonala Controleaza intervalul de tonuri modificate din umbre sau evidentieri Deplasati glisorul la stanga sau la dreapta pentru a micsora sau a mari valoarea pentru gama tonala Valorile mai mici limiteaza ajustarile numai la regiunile mai intunecate pentru corectia umbrei si numai la regiunile mai luminoase pentru corectia tonurilor luminoase UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 226 Retusarea si transformarea Raza Controleaza dimensiunea suprafetei din jurul fiecarui pixel care este utilizat pentru a stabili daca pixelul se afla in umbre sau tonuri luminoase Daca deplasati cursorul la stanga, este specificata o suprafata mai mica, iar daca este deplasat la dreapta, este specificata o suprafata mai mare 5 Faceti clic pe OK Clarificarea cu ajutorul filtrului Claritate optimizata Claritate optimizata clarifica o imagine prin marirea contrastului de-a lungul muchiilor dintr-o imagine Claritate optimizata nu detecteaza muchiile dintr-o imagine Localizeaza in schimb pixelii care difera ca valoare de pixelii inconjuratori dupa pragul specificat Apoi mareste contrastul pixelilor inconjuratori dupa cantitatea specificata Deci, in cazul pixelilor inconjuratori, pixeli mai luminosi devin mai luminosi, iar pixelii mai intunecati devin mai intunecati in plus, specificati raza regiunii cu care este comparat fiecare pixel Cu cat raza este mai mare, cu atat se maresc efectele muchiei imagine initiala si imagine cu filtrul Claritate optimizata aplicat Gradul de clarificare aplicat intr-o imagine depinde deseori de preferintele personale Clarificarea exagerata a imaginii conduce la aparitia unui halo in jurul muchiilor Clarificarea exagerata a imaginii conduce la aparitia unui efect de halo in jurul muchiilor Efectele filtrului Claritate optimizata sunt mai pronuntate pe ecran, decat pe o iesire de inalta rezolutie Daca destinatia finala este tiparirea, faceti mai multe incercari pentru a stabili care sunt setarile optime pentru imaginea dvs 1 (Optional) Daca imaginea dvs are mai multe straturi, selectati stratul care contine imaginea pe care doriti sa o clarificati Puteti aplica filtrul Claritate optimizata pe un singur strat simultan, chiar daca straturile sunt legate sau grupate Puteti fuziona straturile inainte de a aplica filtrul Claritate optimizata 2 Selectati Filtru > Claritate > Claritate optimizata Asigurati-va ca ati selectat optiunea Previzualizare Faceti clic pe imaginea din fereastra de previzualizare si mentineti apasat butonul mouse-ului pentru a vedea cum arata imaginea fara clarificare Trageti de fereastra de previzualizare pentru vedea diverse parti ale imaginii si faceti clic pe + sau - pentru apropiere sau departare Desi exista o fereastra de previzualizare in caseta de dialog Claritate optimizata, este recomandat sa deplasati caseta de vizualizare pentru a putea previzualiza efectele filtrului in fereastra documentului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 227 Retusarea si transformarea 3 Trageti de glisorul Raza sau introduceti o valoare pentru a stabili numarul de pixeli din jurul pixelilor muchiilor care influenteaza clarificarea Cu cat valoarea razei este mai mare, cu atat se maresc efectele muchiei Cu cat efectele muchiilor sunt mai mari, cu atat este mai evidenta clarificarea Valoarea razei variaza in functie de continutul imaginii, de dimensiunea reproducerii finale si de metoda de iesire Pentru imagini cu rezolutie ridicata, de obicei, se recomanda o valoare pentru Raza intre 1 si 2 O valoare mai scazuta clarifica numai pixelii muchiilor, in timp ce o valoare mai mare clarifica o gama mai larga de pixeli Acest efect este mai putin sesizabil la tiparire decat pe ecran, deoarece raza de 2 pixeli reprezinta o suprafata mai mica intr-o imagine tiparita cu rezolutie ridicata 4 Trageti de glisorul Cantitate sau introduceti o valoare pentru a stabili cat de mult mariti contrastul pixelilor Pentru imaginile tiparite de inalta rezolutie, de obicei, se recomanda o cantitate intre 150% si 200% 5 Trageti de glisorul Prag sau introduceti o valoare pentru a stabili cat de diferiti trebuie sa fie pixelii clarificati de suprafata inconjuratoare inainte de a fi considerati pixeli de muchie si de a fi clarificati de catre filtru De exemplu, un prag cu valoarea 4 influenteaza toti pixelii care au valori tonale care difera printr-o valoare sau 4 sau mai multe, pe o scala de la 0 la 255 in consecinta, daca pixelii adiacenti au valori tonale de 128 si 129, acestia nu sunt influentati Pentru a evita introducerea zgomotului si posterizarea (de exemplu, in imagini cu tonuri vii), utilizati o masca de muchie sau efectuati mai multe incercari cu valori intre 2 si 20 Valoarea prestabilita pentru Prag (0) clarifica toti pixelii din imagine Daca prin aplicarea efectului Claritate optimizata culorile deja stralucitoare vor fi saturate excesiv la afisare, selectati Editare > Estompare claritate optimizata si selectati Luminozitate din meniul Mod Clarificarea selectiva Puteti clarifica parti ale imaginii, utilizand o masca sau o selectie Aceasta optiune este utila cand doriti sa impiedicati clarificarea in anumite parti ale imaginii De exemplu, puteti utiliza o masca de muchie cu filtrul Claritate optimizata intr-un portret pentru claritatea ochilor, a gurii, a nasului si conturarea capului, dar nu a texturii pielii Utilizarea unei masti de muchie pentru aplicarea filtrului Claritate optimizata numai pentru anumite caracteristici dintr-o imagine Clarificarea unei selectii 1 Trasati o selectie cu stratul imaginii selectat in panoul Straturi 2 Selectati Filtru > Claritate > Claritate optimizata Ajustati optiunile si faceti clic pe OK Numai selectia este clarificata, restul imaginii ramanand nemodificat Clarificarea unei imagini cu ajutorul unei masti de muchie 1 Creati o masca pentru a aplica selectiv clarificarea Exista numeroase moduri de creare a unei masti de muchie Utilizati metoda preferata sau incercati-o pe aceasta: • Deschideti panoul Canale si selectati canalul care afiseaza imaginea in tonuri de gri cu cel mai mare contrast din fereastra documentului Deseori, acesta este canalul de rosu sau de verde UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 228 Retusarea si transformarea Selectarea unui canal cu contrastul cel mai ridicat • Duplicati canalul selectat • Dupa ce ati selectat canalul duplicat, selectati Filtru > Stilizare > Trasare contur • Pentru a inversa imaginea, selectati imagine > Ajustari > invertire Filtru Trasare contur aplicat si imagine inversata • Cu imaginea inversata inca selectata, selectati Filtru > Altele > Maxim Setati raza la un numar mic si faceti clic pe OK pentru a ingrosa muchiile si a amesteca aleator pixelii • Selectati Filtru > Zgomot > Median Setati raza la un numar mic si faceti clic pe OK Aceasta stabileste media pixelilor invecinati • Selectati imagine > Ajustare > Niveluri si setati punctul de negru la o valoare ridicata pentru a elimina pixelii aleatori Daca este necesar, puteti picta si cu negru pentru a retusa masca de muchie finala Setarea unei valori ridicate pentru punctul de negru in Niveluri pentru eliminarea pixelilor aleatori din masca de muchie • Pentru a contura muchiile progresiv, selectati Filtru > Neclaritate > Neclaritate gaussiana important: Filtrele Maxim, Median si Neclaritate gaussiana atenueaza masca de muchie, pentru ca efectele de clarificare sa se amestece mai bine in imaginea finala Desi toate cele trei filtre sunt utilizate in aceasta procedura, puteti efectua experimente utilizand doar unul sau doua dintre acestea 2 in panoul Canale, apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si faceti clic pe canalul duplicat pentru a transforma masca de muchie in selectie 3 Selectati stratul imaginii din panoul Straturi Asigurati-va ca selectia este inca vizibila in imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 229 Retusarea si transformarea 4 Selectati Selectare > invertire 5 Avand selectia activa in stratul imaginii, selectati Filtru > Claritate > Claritate optimizata Setati optiunile dorite si faceti clic pe OK Pentru a vizualiza rezultatele, selectati canalul RGB din panoul Canale si deselectati selectia din imagine Puteti crea o actiune pentru a aplica in mod corespunzator toti pasii din procedura Adaugarea filtrului Defocalizare lentile Se adauga un efect de neclaritate intr-o imagine pentru a crea efectul unei adancimi mai inguste a campului, astfel incat unele obiecte din imagine raman focalizate, iar alte suprafete sunt neclare Puteti utiliza o selectie simpla pentru a stabili suprafetele care vor fi neclare sau puteti furniza o harta de adancime separata pentru canalul alfa pentru a descrie exact modul in care doriti sa fie adaugat efectul de neclaritate Filtrul Defocalizare lentile utilizeaza harta de adancime pentru a stabili pozitia pixelilor dintr-o imagine Avand harta de adancime selectata, puteti utiliza si cursorul tinta pentru a seta punctul de pornire al unui efect de neclaritate dat De asemenea, puteti utiliza canalele alfa si mastile strat pentru a crea harti de adancime; suprafetele negre dintr-un canal alfa sunt tratate ca si cum s-ar afla in fata fotografiei, iar suprafetele albe sunt tratate ca si cand ar fi la distanta Pentru a crea un efect de neclaritate gradat (niciunul in partea inferioara si maxim in partea superioara), creati un canal alfa nou si aplicati un degrade, astfel incat canalul sa fie alb in partea de sus a imaginii si negru, in partea de jos Apoi selectati Defocalizare lentile si selectati canalul alfa din meniul pop-up Sursa Pentru a schimba directia degrade-ului, selectati caseta de validarea invertire Modul in care este afisat efectul de neclaritate depinde de forma irisului selectata Formele de iris sunt determinate de numarul de pale continut Puteti modifica palele unui iris prin curbare (facandu-le mai circulare) sau rotire De asemenea, puteti reduce sau mari previzualizarea, facand clic pe butonul plus sau pe butonul minus 1 Selectati Filtru > Neclaritate > Defocalizare lentile 2 Pentru Previzualizare, selectati Mai rapid pentru a genera previzualizari mai rapide Selectati Mai precis pentru a vizualiza versiunea finala a imaginii Generarea previzualizarilor mai precise dureaza mai mult 3 Pentru Harta de adancime, selectati o sursa (daca aveti una) din meniul pop-up Sursa Trageti de glisorul Distanta focala neclaritate pentru a seta adancimea la care sunt focalizati pixelii De exemplu, daca setati distanta focala la 100, pixelii de la 1 si 255 sunt complet neclari, iar pixelii apropiati de 100 sunt mai putin neclari Daca faceti clic pe previzualizarea imaginii, glisorul Distanta focala neclaritate se modifica pentru a reflecta locatia pe care s-a facut clic si a o focaliza 4 Pentru a inversa selectia sau canalul alfa pe care il utilizati ca sursa a hartii de adancime, selectati invertire 5 Selectati un iris din meniul pop-up Forma Daca doriti, trageti de glisorul Curbare pale pentru a netezi marginile irisului sau trageti de glisorul Rotire pentru a-l roti Pentru a intensifica efectul de neclaritate, trageti de glisorul Raza 6 Pentru Tonuri luminoase speculare, trageti de glisorul Prag pentru a selecta delimitarea luminozitatii; toti pixelii mai luminosi decat valoarea de delimitare sunt tratati ca tonuri luminoase speculare Pentru a mari luminozitatea tonurilor luminoase, trageti de glisorul Luminozitate 7 Pentru a adauga zgomot intr-o imagine, selectati Uniform sau Gaussian Pentru a adauga zgomot fara a influenta culoarea, selectati Monocromatic Trageti de glisorul Cantitate pentru a mari sau a micsora zgomotul Efectul de neclaritate elimina granulatia filmului si zgomotul din imaginea initiala Pentru ca imaginea sa para reala si neretusata, puteti reintroduce in imagine o parte din zgomotul eliminat 8 Faceti clic pe OK pentru a aplica modificarile in imaginea dvs UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 230 Retusarea si transformarea Transformarea obiectelor Aplicarea transformarilor Prin Transformare se scaleaza, se roteste, se inclina, se intinde sau se deformeaza o imagine Puteti aplica transformari intr-o selectie, intr-un intreg strat, in mai multe straturi sau intr-o masca strat De asemenea, puteti transforma un traseu, o forma vectoriala, un chenar de selectie sau un canal alfa Transformarea influenteaza calitatea imaginii in momentul manipularii pixelilor Pentru a aplica transformari nedistructive asupra imaginilor raster, utilizati Obiecte inteligente (Consultati "Despre Obiecte inteligente" la pagina 333) Transformarea unui traseu sau a unei forme vectoriale este intotdeauna nedistructiva, deoarece modificati numai calculele matematice care produc obiectul Pentru a efectua o transformare, selectati mai intai un element pentru transformare si selectati o comanda de transformare Daca este necesar, ajustati punctul de referinta inainte de a realiza transformarea Puteti efectua mai multe manipulari succesive inainte de a aplica transformarea cumulata De exemplu, puteti selecta Scalare si trage de un maner pentru scalare si apoi puteti selecta Deformare si trage de un maner pentru deformare Apoi apasati Enter sau Return pentru a aplica ambele transformari Photoshop utilizeaza metoda de interpolare selectata din suprafata General a casetei de dialog Preferinte pentru a calcula valorile de culoare ale pixelilor adaugate sau sterse pe parcursul transformarilor Aceasta setare a interpolarii influenteaza direct viteza si calitatea transformarii interpolarea bicubica (prestabilita) este cea mai lenta, dar conduce la cele mai bune rezultate Nota: De asemenea, puteti deforma si distorsiona imaginile utilizand filtrul Lichefiere A B C D Transformarea unei imagini A imagine initiala B Strat transformat simetric C Chenar selectie rotit D Parte a obiectului scalata Comenzile meniului Transformare Scalare Mareste sau micsoreaza un element in raport cu punctul de referinta, punctul fix in jurul caruia sunt efectuate transformarile Puteti scala orizontal, vertical sau atat orizontal, cat si vertical Rotire Roteste un element in jurul unui punct de referinta in mod prestabilit, acest punct se afla in centrul obiectului; el poate fi mutat insa in alt loc inclinare inclina un element vertical sau orizontal UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 231 Retusarea si transformarea Deformare intinde un element in toate directiile Perspectiva Aplica o perspectiva de un punct asupra unui element Deformare Manipuleaza forma unui element Rotire 180, Rotire 90 in sensul acelor de ceasornic, Rotire 90 in sens invers acelor de ceasornic Rotiti elementul cu numarul specificat de grade, fie in sensul acelor de ceasornic, fie in sens invers Transformare simetrica Transforma simetric elementul, pe verticala sau pe orizontala Selectarea unui element pentru transformare ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a transforma integral un strat, activati-l si asigurati-va ca nu exista nimic selectat important: Nu puteti transforma stratul de fundal Pentru a-l transforma, trebuie sa-l convertiti mai intai intr-un strat obisnuit • Pentru a transforma o parte dintr-un strat, selectati stratul din panoul Straturi si apoi selectati partea imaginii de pe stratul respectiv • Pentru a transforma mai multe straturi, efectuati una din urmatoarele actiuni in panoul Straturi: legati straturile sau selectati mai multe straturi si facand clic pe acestea mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) De asemenea, din panoul Straturi, puteti face Shift-clic pentru a selecta straturi adiacente • Pentru a transforma o masca strat sau o masca vectoriala, dezlegati masca si selectati miniatura acesteia din panoul Straturi • Pentru a transforma un traseu sau o forma vectoriala, utilizati instrumentul Selectie traseu pentru a selecta integral traseul sau instrumentul Selectie directa pentru a selecta o parte a acestuia Daca selectati unul sau mai multe puncte de pe un traseu, sunt transformate numai acele segmente de pe traseu conectate la punctele respective selectie • Pentru a transforma un chenar al selectiei, efectuati sau incarcati o selectie Apoi selectati Selectare > Transformare • Pentru a transforma un canal alfa, selectati canalul din panoul Canale Consultati si "Legarea si dezlegarea straturilor" la pagina 306 "Selectarea unui traseu" la pagina 402 Setarea sau deplasarea punctul de referinta pentru o transformare Toate transformarile sunt efectuate in jurul unui punct fix, denumit punct de referinta in mod prestabilit, acest punct se afla in centrul unui element pe care il transformati Totusi, puteti schimba punctul de referinta sau puteti deplasa punctul central in alt loc, utilizand locatorul punctului de referinta din bara de optiuni 1 Selectati o comanda de transformare in imagine este afisata o caseta de incadrare 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • in bara de optiuni, faceti clic pe un patrat de pe locatorul punctului de referinta Fiecare patrat reprezinta un punct al casetei de incadrare De exemplu, pentru a deplasa punctul de referinta in coltul din dreapta sus al casetei de incadrare, faceti clic pe patratul din stanga sus al locatorului punctului de referinta Punctul de referinta se poate afla in afara elementului pe care doriti sa il transformati • Trageti de punctul de referinta din caseta de incadrare pentru transformare afisata in imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 232 Retusarea si transformarea Scalarea, rotirea, inclinarea, distorsionarea, aplicarea perspectivei sau deformarea 1 Selectati ceea ce doriti sa transformati 2 Selectati Editare > Transformare > Scalare, Rotire, inclinare, Deformare, Perspectiva sau Deformare Nota: Daca transformati o forma sau un traseu integral, meniul Transformare se transforma in meniul Transformare traseu Daca transformati mai multe segmente ale traseului (dar nu traseul intreg), meniul Transformare se transforma in meniul Transformare puncte 3 (Optional) in bara de optiuni, faceti clic pe un patrat de pe locatorul punctului de referinta 4 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Daca selectati Scalare, trageti de un maner de pe caseta de incadrare Pentru a efectua o scalare proportionala, apasati Shift in timp ce trageti de un maner din colt Cand este pozitionat deasupra unui maner, cursorul se transforma intr-o sageata dubla • Daca selectati Rotire, mutati cursorul in afara chenarului de incadrare (se transforma intr-o sageata curbata, cu doua laturi) si apoi trageti Apasati Shift pentru a restrange rotatia la o incrementare de 15° • Daca selectati inclinare, trageti de un maner lateral pentru a inclina caseta de incadrare • Daca selectati Deformare, trageti de un maner din colt pentru a intinde caseta de incadrare • Daca selectati Perspectiva, trageti de un maner din colt pentru a aplica perspectiva asupra casetei de incadrare • Daca ati selectat Deformare, selectati o deformare din meniul pop-up Stil deformare din bara de optiuni sau pentru a efectua o deformare personalizata, trageti de punctele de control, de o linie sau de o suprafata din cadrul fileului pentru a modifica forma casetei de incadrare si a fileului • Pentru toate tipurile de transformari, introduceti o valoare in bara de optiuni De exemplu, pentru a roti un element, introduceti gradele in caseta de text Transformare important: Cand transformati o imagine Bitmap (spre deosebire de o forma sau de un traseu), imaginea isi pierde usor din claritate la fiecare transformare; in consecinta, este preferabil sa efectuati mai multe comenzi inainte de a aplica transformarea cumulativa decat sa aplicati fiecare transformare separat 6 (Optional) Daca doriti sa deformati imaginea, faceti clic pe butonul Comutare intre modurile transformare libera Rotire 5 (Optional) Daca doriti, selectati un alt tip de transformare, selectand comanda din submeniul Editare > si deformare din bara de optiuni 7 Dupa finalizare, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS), faceti clic pe butonul Confirmare dublu clic in interiorul cadrului de selectie al transformarii din bara de optiuni sau faceti • Pentru a anula transformarea, apasati Esc sau faceti clic pe butonul Anulare din bara de optiuni Consultati si "Deformarea unui element" la pagina 234 Transformarea simetrica sau rotirea precisa 1 Selectati ceea ce doriti sa transformati 2 Selectati Editare > Transformare si selectati din submeniu una din urmatoarele comenzi: • Rotire la 180° - pentru rotire la jumatate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 233 Retusarea si transformarea • Rotire la 90° in sens orar - pentru rotire in sens orar cu un sfert • Rotire la 90° in sens antiorar - pentru rotire in sens antiorar cu un sfert • Transformare simetrica orizontala - pentru transformare simetrica orizontala de-a lungul axei verticale • Transformare simetrica verticala - pentru transformare simetrica orizontala de-a lungul axei orizontale Nota: Daca transformati o forma sau un traseu integral, comanda Transformare se transforma in comanda Transformare traseu Daca transformati mai multe segmente ale traseului (dar nu traseul integral), comanda Transformare se transforma in comanda Transformare puncte Repetarea unei transformari ❖ Selectati Editare > Transformare > Repetare, Editare > Transformare traseu > Repetare sau Editare > Transformare puncte > Repetare Duplicarea unui element la transformare ❖ Cand selectati comanda Transformare, mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) Transformarea libera Comanda Transformare libera va permite sa aplicati transformari (rotire, scalare, inclinare, deformare si perspectiva) intr-o operatie continua De asemenea, puteti aplica o transformare a deformarii in loc sa selectati alte comenzi, mentineti apasata o tasta de pe tastatura pentru a comuta intre tipuri de transformari Nota: Daca transformati o forma sau un traseu integral, comanda Transformare se transforma in comanda Transformare traseu Daca transformati mai multe segmente ale traseului (dar nu traseul integral), comanda Transformare se transforma in comanda Transformare puncte 1 Selectati ceea ce doriti sa transformati 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Editare > Transformare libera • Daca transformati o selectie, un strat bazat pe pixeli sau un chenar al selectiei, selectati instrumentul Deplasare Apoi selectati Afisare controale transformare din bara de optiuni • Daca transformati o forma vectoriala sau un traseu, selectati instrumentul Selectie traseu controale transformare din bara de optiuni 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: Apoi selectati Afisare • Pentru a scala prin tragere, trageti de un maner Pentru a efectua o scalare proportionala, apasati Shift in timp ce trageti de un maner din colt • Pentru scalare numerica, introduceti procentaje in castele de text Latime si inaltime din bara de optiuni Faceti clic pe pictograma Legare pentru a pastra proportiile dimensiunilor • Pentru a roti prin tragere, mutati cursorul in afara chenarului de incadrare (se transforma intr-o sageata curbata, cu doua laturi), apoi trageti Apasati Shift pentru a restrange rotatia la o incrementare de 15° • Pentru rotire numerica, introduceti gradele in caseta de text Rotire (Mac OS) si trageti de un maner din bara de optiuni • Pentru o deformare relativa fata de punctul central a chenarului de incadrare, apasati Alt (Windows) sau Option • Pentru deformare libera, apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si trageti de un maner UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 234 Retusarea si transformarea • Pentru inclinare, apasati Ctrl+Shift (Windows) sau Command+Shift (Mac OS) si trageti de un maner lateral Cand este pozitionat deasupra unui maner lateral, cursorul se transforma intr-un varf de sageata alb cu o sageata mica dubla • Pentru inclinare numerica, introduceti grade in casetele de text H (inclinare orizontala) si V (inclinare verticala) din bara de optiuni • Pentru a aplica perspectiva, apasati Ctrl+Alt+Shift (Windows) sau Command+Option+Shift (Mac OS) si trageti de un maner din colt Cand este pozitionat deasupra unui maner din colt, cursorul se transforma intr-un varf de sageata gri • Pentru deformare, faceti clic pe butonul Comutare intre modurile transformare libera si deformare din bara de optiuni Trageti de punctele de control pentru a manipula forma elementului sau a selecta stilul de deformare din meniul pop-up Deformare din bara de optiuni Dupa selectarea din meniul pop-up Deformare, este disponibil un maner patrat pentru ajustarea formei deformarii din bara de optiuni • Pentru a schimba punctul de referinta, faceti clic pe un patrat de pe locatorul punctului de referinta • Pentru a deplasa un element, introduceti valori pentru noul loc al referintei in castele de text X (pozitie orizontala) si Y (pozitie verticala) din bara de optiuni Faceti clic pe butonul Pozitionare relativa noua fata de pozitia curenta Pentru a anula ultima ajustare a manerului, selectati Editare > Anulare 4 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: pentru a specifica pozitia • Apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS), faceti clic pe butonul Confirmare dublu clic in interiorul cadrului de selectie al transformarii din bara de optiuni sau faceti • Pentru a anula transformarea, apasati Esc sau faceti clic pe butonul Anulare din bara de optiuni important: Cand transformati o imagine Bitmap (spre deosebire de o forma sau de un traseu), imaginea isi pierde usor din claritate la fiecare transformare; in consecinta, este preferabil sa efectuati mai multe comenzi inainte de a aplica transformarea cumulativa decat sa aplicati fiecare transformare separat Deformarea unui element Comanda Deformare va permite sa trageti de punctele de control pentru a manipula forma imaginilor, a dimensiunilor, a traseelor s a m d De asemenea, puteti efectua o deformare, utilizand o forma din meniul pop-up Stil deformare din bara de optiuni Formele din meniul pop-up Stil deformare sunt si ele maleabile; trageti de punctele de control ale acestora Cand utilizati punctele de control pentru deformarea unui element, daca selectati Vizualizare > Bonusuri, sunt afisate sau ascunse deformarea fileului si punctele de control UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 235 Retusarea si transformarea A B C Efectuarea deformarii A Selectarea formei in vederea deformarii B Selectarea unei deformari din meniul pop-up Stil deformare din bara de optiuni C Rezultatul in urma utilizarii mai multor optiuni de deformare 1 Selectati ceea ce doriti sa deformati 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Editare > Transformare > Deformare • Daca ati selectat alta comanda de transformare sau comanda Transformare libera, faceti clic pe butonul Comutare intre modurile transformare libera si deformare 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: din bara de optiuni • Pentru a efectua o deformare utilizand o anumita forma, selectati un stil de deformare din meniul pop-up Deformare din bara de optiuni Tragerea unui punct de control pentru deformarea fileului • Pentru a manipula forma, trageti de punctele de control, de un segment al casetei de incadrare sau al fileului sau de o suprafata din cadrul fileului La ajustarea unei curbe, utilizati manerele punctelor de control Aceasta operatie este similara ajustarii manerelor din segmentul curbat al unui grafic vectorial Pentru a anula ultima ajustare a manerului, selectati Editare > Anulare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 236 Retusarea si transformarea A B Manipularea formei deformarii A Fileu de deformare initial B Ajustarea manerelor, a segmentelor fileului si a suprafetelor din fileu • Pentru a schimba orientarea unui stil de deformare selectat din meniul Deformare, faceti clic pe butonul Schimbare orientare deformare optiuni din bara de optiuni din bara de • Pentru a schimba punctul de referinta, faceti clic pe un patrat de pe Locatie punct de referinta • Pentru a introduce cantitatea deformarii utilizand valori numerice, introduceti valorile in casetele de text incovoiere (setare incovoiere), X (setare deformare orizontala) si Y (setare deformare verticala) din bara de optiuni Nu puteti introduce valori numerice, daca ati selectat Niciunul sau Personalizat din meniul pop-up Stil deformare 4 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) sau faceti clic pe butonul Confirmare • Pentru a anula transformarea, apasati Esc sau faceti clic pe butonul Anulare din bara de optiuni din bara de optiuni important: Cand deformati o imagine Bitmap (spre deosebire de o forma sau de un traseu), imaginea si pierde usor din claritate la fiecare transformare; in consecinta, este preferabil efectuati mai multe comenzi inainte de a aplica transformarea cumulativa decat sa aplicati fiecare transformare separat Scalarea dependenta de continut Redimensionarea imaginilor si protejarea continutului Scalare dependenta de continut redimensioneaza o imagine fara modificarea continutului vizual important precum persoanele, cladirile, animalele si altele in timp ce scalarea normala afecteaza uniform toti pixelii la redimensionarea unei imagini, scalarea dependenta de continut afecteaza in majoritate pixelii din zonele al caror continut vizual este nesemnificativ Scalarea dependenta de continut va permite marirea sau micsorarea unei imagini pentru a imbunatati o compozitie, pentru a se incadra intr-o macheta sau pentru a-i schimba orientarea Daca doriti sa utilizati o scalare normala la redimensionarea imaginii, exista o optiunea pentru a specifica un raport intre scalarea dependenta de continut si scalarea normala Daca doriti sa pastrati anumite zone la scalarea unei imagini, Scalarea dependenta de continut va permite sa utilizati un canal alfa pentru a proteja continutul in timpul redimensiunarii Scalarea dependenta de continut actioneaza asupra straturilor si a selectiilor imaginile pot fi in modurile de culoare RGB, CYMK, Lab si Tonuri de gri, cu orice adancime de biti Scalarea dependenta de continut nu actioneaza asupra straturilor de ajustare, a mastilor de straturi, a canalelor individuale, a Obiectelor inteligente, a straturilor 3D, a straturilor video, simultan asupra mai multor straturi sau asupra grupurilor de straturi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 237 Retusarea si transformarea A B C A imagine initiala B Scalata mai ingust C Scalata mai ingust, utilizand scalarea dependenta de continut Pentru un clip video despre utilizarea optiunilor Aliniere automata si Amestecare automata pentru a crea panorame si a mari adancimea campului si despre utilizarea scalarii in functie de continut, consultati www adobe com go lrvid4120 ro Pastrarea continutului vizual la scalarea imaginilor 1 (Optional) Selectati Selectare > Globala daca scalati un strat de fundal 2 Selectati Editare > Scalare dependenta de continut 3 Selectati oricare dintre urmatoarele optiuni din bara de optiuni: Locatie punct de referinta Faceti clic pe un patrat din indicatorul de puncte de referinta pentru a specifica punctul fix in jurul caruia este scalata imaginea implicit, acest punct este situat in centrul imaginii Utilizare pozitionare relativa pentru punctul de referinta Faceti clic pe buton pentru a specifica noua pozitie a punctului de referinta fata de pozitia curenta Pozitie punct de referinta Pozitioneaza punctul de referinta in locatia specificata introduceti dimensiunile in pixeli pe axele X si Y Procentaj scalare Specifica scalarea imaginii ca procentaj din dimensiunea originala introduceti un procentaj pentru latime (L) si inaltime (H) Daca doriti, faceti clic pe Mentinere proportie dimensiuni Cantitate Specifica raportul intre scalarea dependenta de continut si scalarea normala Specifica un procentaj pentru scalarea dependenta de continut prin tastarea in caseta de text sau prin clic pe sageata si deplasarea glisorului Protejare Selecteaza un canal alfa care specifica zona de protejat Protejare tonuri de culoarea pielii incearca protejarea regiunilor care contin tonuri ale pielii 4 Trageti un maner pe caseta de incadrare pentru a scala imaginea Pentru a efectua o scalare proportionala, apasati Shift in timp ce trageti de un maner din colt Cand este pozitionat deasupra unui maner, cursorul se transforma intr-o sageata dubla 5 Faceti clic pe Anulare transformare sau pe Confirmare transformare Specificarea continutului de protejat la scalare 1 Realizati o selectie in jurul continutului pe care doriti sa il protejati si apoi, in panoul Canale, faceti clic pe Salvare selectie drept canal 2 (Optional) Selectati Selectare > Globala daca scalati un strat de fundal 3 Selectati Editare > Scalare dependenta de continut UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 238 Retusarea si transformarea 4 in bara de optiuni, selectati canalul alfa pe care l-ati creat 5 Trageti un maner pe caseta de incadrare pentru a scala imaginea Filtrul Lichefiere Prezentare generala a filtrului Lichefiere Filtrul Lichefiere va permite sa impingeti, sa trageti, sa rotiti, sa reflectati sa dezumflati si sa dilatati orice suprafata a imaginii Deformarile create pot fi subtile sau drastice, comanda Lichefiere fiind astfel un instrument puternic pentru retusarea imaginilor si crearea efectelor artistice Filtrul Lichefiere poate fi aplicat in imagini de 8 biti per canal sau de 16 biti per canal Deformarea unei imagini cu ajutorul filtrului Lichefiere instrumentele, optiunile si previzualizarea imaginii pentru filtrul Lichefiere sunt disponibile in caseta de dialog Lichefiere Pentru a afisa caseta de dialog, selectati Filtru > Lichefiere UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 239 Retusarea si transformarea A B C Caseta de dialog Lichefiere A Caseta instrumente B Previzualizare imagine C Optiuni Marirea sau micsorarea previzualizarii imaginii ❖ Selectati instrumentul Zoom din caseta de dialog Lichefiere si faceti clic sau trageti pentru apropiere; mentineti apasate tastele Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic sau trageti pentru departare in mod alternativ, puteti specifica un nivel de marire in caseta de text Zoom din partea inferioara a casetei de dialog Navigarea in previzualizarea imaginii ❖ Selectati instrumentul Mana din caseta de dialog Lichefiere si trageti de imaginea din previzualizare in mod alternativ, mentineti apasata bara de spatiu avand selectat orice instrument si trageti de imaginea din previzualizare instrumente de deformare Mai multe instrumente din caseta de dialog Lichefiere deformeaza suprafata pensulelor cand mentineti apasat butonul mouse-ului sau cand trageti Deformarea este concentrata la centrul suprafetei pensulei, iar efectul se intensifica daca tineti apasat butonul mouse-ului trageti repetat deasupra unei suprafete instrumentul Deformare inainte impinge pixelii inainte in timp ce trageti Apasati si faceti clic cu instrumentul Deformare, instrumentul impingere spre stanga sau instrumentul Oglindire pentru a crea efectul de tragere in linie dreapta incepand din punctul pe care ati facut clic anterior instrument Reconstruire inverseaza distorsiunea deja adaugata in timp ce mentineti apasat butonul mouse-ului si trageti UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 240 Retusarea si transformarea instrumentul Turbionare orara Roteste pixelii in sensul acelor de ceasornic in timp ce mentineti apasat butonul mouse-ului sau trageti Pentru a turbiona pixelii in sensul invers acelor de ceasornic, mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS), in timp ce mentineti apasat butonul mouse-ului sau trageti instrumentul Dezumflare Deplaseaza pixelii spre centrul suprafetei pensulei, in timp ce mentineti apasat butonul Deplaseaza pixelii dinspre centrul suprafetei pensulei, in timp ce mentineti apasat butonul mouse-ului sau trageti instrumentul Dilatare mouse-ului sau trageti instrumentul impingere spre stanga Deplaseaza pixelii spre stanga, cand trageti de instrument in sus (pixelii se deplaseaza spre dreapta, daca trageti de instrument in jos) De asemenea, puteti trage in sensul acelor de ceasornic in jurul unui obiect pentru a-i mari dimensiunea sau puteti trage in sens invers acelor de ceasornic pentru a-i micsora dimensiunea Pentru a impinge pixelii la dreapta cand trageti in sus (sau pentru a deplasa pixelii la stanga cand trageti in jos), mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) in timp ce trageti Copiaza pixeli in suprafata pensulei Trageti pentru a oglindi suprafata perpendiculara pe directia conturului (in partea stanga a conturului) Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti pentru a oglindi suprafata din directia opusa directiei conturului (de exemplu, suprafata de deasupra conturului descendent) De obicei, cand apasati Alt sau Option si trageti, obtineti rezultate mai bune daca blocati in prealabil suprafata pe care doriti sa o reflectati Utilizati contururi suprapuse pentru a crea un efect similar reflectiei in apa Distorsioneaza pixelii neted Este util pentru efectelor de foc, nori, valuri si pentru alte instrumentul Oglindire instrumentul Turbulenta efecte similare Optiunile instrumentului Lichefiere in suprafata Optiuni instrument a casetei de dialog, setati urmatoarele optiuni: Dimensiune pensula Seteaza latimea pensulei pe care o veti utiliza pentru a deforma imaginea Presiune pensula Seteaza viteza cu care sunt efectuate deformarile, cand trageti un instrument prin previzualizarea imaginii Daca utilizati o pensula cu presiune redusa, modificarile sunt efectuate mai lent, dar le puteti opri mai rapid in momentul potrivit Debit pensula Seteaza viteza cu care sunt aplicate deformarile cand un instrument stationeaza in previzualizarea imaginii (de exemplu, instrumentul Turbionare) Cu cat setarea este mai ridicata, cu atat este mai mare viteza de aplicare a deformarilor Densitate pensula Controleaza modul in care o pensula se contureaza progresiv la muchie Efectul are intensitatea cea mai puternica in centrul pensulei si este mai slab la margine Variabilitate Turbulenta Controleaza cat de strans distorsioneaza pixelii instrumentul Turbulenta Mod Reconstruire Utilizat pentru instrumentul Reconstruire, modul selectat stabileste modul in care instrumentul reconstruieste o suprafata din previzualizarea imaginii Presiune stilou Utilizeaza citiri ale presiuni dintr-o tableta a stiloului (Aceasta optiune este disponibila numai cand lucrati cu un stilou cu tableta) Cand este selectata, presiunea pensulei pentru instrumente reprezinta presiunea stiloului inmultita cu valoarea pentru Presiune pensula UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 241 Retusarea si transformarea Deformarea unei imagini Nota: Daca este selectat un strat cu text sau un strat cu forme, trebuie sa rasterizati stratul inainte de a continua, transformand textul sau forma intr-o suprafata editabila cu ajutorul filtrului Lichefiere Pentru a deforma textul fara a rasteriza stratul cu text, utilizati optiunile de deformare pentru instrumentul Text 1 Selectati textul pe care doriti sa il deformati Pentru a modifica doar o parte a stratului curent, selectati suprafata respectiva 2 Selectati Filtru > Lichefiere 3 inghetati suprafetele imaginii pe care nu doriti sa le modificati 4 Selectati orice instrument de lichefiere pentru a deforma previzualizarea imaginii Pentru a deforma imaginea, trageti de previzualizarea imaginii 5 Dupa deformarea imaginii previzualizate, puteti utiliza instrumentul Reconstruire sau alte controale pentru a inversa total sau partial modificarile sau pentru a modifica imaginea in moduri noi 6 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe OK pentru a inchide caseta de dialog Lichefiere si a aplica modificarile efectuate asupra stratului activ • Faceti clic pe Anulare pentru a inchide caseta de dialog Lichefiere fara a aplica modificarile efectuate asupra stratului • Faceti clic pe Restaurare globala pentru a inversa toate deformarile imaginii previzualizate, toate optiunile pastrandu-si setarile curente • Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe Resetare pentru a inversa toate deformarile imaginii previzualizate si a reseta toate optiunile la valorile prestabilite Pentru a crea efecte suplimentare, puteti utiliza comanda Editare > Estompare Consultati si "Efectele filtrului Amestec si Estompare" la pagina 417 Blocarea si eliberarea suprafetelor Puteti ingheta suprafetele pe care nu doriti sa le modificati, puteti elibera suprafetele inghetate si puteti inversa zonele inghetate si eliberate Blocarea suprafetelor Prin inghetarea suprafetelor imaginii previzualizate, protejati acele suprafete impotriva modificarilor Suprafetele inghetate sunt acoperite cu o masca pe care o pictati utilizand instrumentul inghetare masca De asemenea, pentru a ingheta suprafete, puteti utiliza o masca existenta, o selectie sau o transparenta Puteti vizualiza masca in previzualizarea imaginii pentru a va ajuta in aplicarea deformarilor Puteti utiliza meniurile pop-up ale pictogramelor din suprafata Optiuni masca a casetei de dialog Lichefiere pentru a selecta modul de functionare a imaginii blocate, mascate sau previzualizate Utilizarea instrumentului inghetare masca Selectati instrumentul inghetare masca si trageti cu mouse-ul peste zona pe care doriti sa o protejati Apasati Shift si faceti clic pentru a ingheta in linie dreapta intre punctul curent si punctul pe care ati facut clic anterior Utilizarea unei selectii, a unei masti sau a unui canal de transparenta Selectati Selectare, Masca strat, Transparenta sau Masca rapida din meniul pop-up al oricarei din cele cinci optiuni din suprafata Optiuni masca a casetei de dialog UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 242 Retusarea si transformarea Blocarea tuturor suprafetelor eliberate Faceti clic pe butonul Mascare globala din suprafata Optiuni masca a casetei de dialog invertirea suprafetelor eliberate si blocate Faceti clic pe invertire globala din suprafata Optiuni masca a casetei de dialog Afisarea sau ascunderea suprafetelor blocate Selectati sau deselectati Afisare masca din suprafata Vizualizare optiuni a casetei de dialog Modificarea culorii suprafetelor blocate Selectati o culoare din meniul pop-up Culoare masca din suprafata Vizualizare optiuni a casetei de dialog Optiuni de mascare cu filtrul Lichefiere Cand aveti o selectie sau o masca existenta in imagine, informatia respectiva este retinuta la deschiderea casetei de dialog Lichefiere Puteti selecta dintre urmatoarele optiuni de mascare: inlocuire selectie Adaugare la selectie Afiseaza selectia, masca sau transparenta din imaginea initiala Afiseaza masca din imaginea initiala, pentru a putea efectua adaugari la selectie cu ajutorul instrumentului inghetare masca Adauga pixeli selectati din canal la suprafata blocata curenta Scade pixeli selectati din canal din suprafata blocata curenta Utilizeaza numai pixelii selectati si blocati in mod curent Scadere din selectie intersectare cu selectie invertire selectie Utilizeaza pixeli selectati pentru a inverti suprafata blocata curent Eliberarea suprafetelor ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati instrumentul Eliberare Masca si trageti mouse-ul peste suprafata Apasati Shift si faceti clic pentru a elibera in linie dreapta intre punctul curent si punctul pe care ati facut clic anterior dialog • Pentru a elibera toate suprafetele blocate, faceti clic pe butonul Niciunul din suprafata Optiuni masca a casetei de • Pentru a inverti toate suprafetele blocate si eliberate, faceti clic pe invertire globala din suprafata Optiuni masca a casetei de dialog Reconstruirea deformarilor Dupa ce deformati imaginea previzualizata, puteti utiliza o varietate de controale si moduri de reconstruire pentru a anula sau a reefectua modificarile in moduri noi Reconstruirile pot fi aplicate in doua moduri Puteti aplica o reconstruire asupra intregii imagini, netezind deformarea din suprafetele neblocate sau puteti utiliza instrumentul de reconstruire pentru a reconstrui anumite suprafete Daca doriti sa impiedicati reconstruirea suprafetelor deformate, puteti utiliza instrumentul inghetare masca UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 243 Retusarea si transformarea A B C D Reconstruire bazata pe deformari in suprafetele blocate A imagine initiala B Deformare cu suprafete blocate C Reconstruire in modul Rigid (cu ajutorul butonului) D Muchii eliberate, reconstruite in modul Netezire (cu ajutorul instrumentului) Reconstruirea integrala a unei imagini 1 Selectati un mod de reconstruire din suprafata Optiuni reconstruire a casetei de dialog 2 Apasati butonul Reconstruire din suprafata Optiuni reconstruire pentru a aplica efectul o data Puteti aplica modul de reconstruire de mai multe ori pentru a obtine un aspect mai putin deformat Eliminarea tuturor deformarilor ❖ Faceti clic pe butonul Restaurare globala din suprafata Optiuni reconstruire a casetei de dialog Sunt eliminate inclusiv deformarile din suprafetele blocate Reconstruirea partiala a unei imagini deformate 1 inghetati toate suprafetele a caror deformare doriti sa o pastrati 2 Selectati instrumentul Reconstruire Selectati unul din modurile instrumentului Reconstruire din suprafata Optiuni instrument a casetei de dialog 3 Mentineti apasat butonul mouse-ului sau trageti deasupra suprafetei Pixelii se deplaseaza mai rapid in centrul pensulei Apasati Shift si faceti clic pentru efectuarea unei reconstruiri in linie dreapta intre punctul curent si punctul pe care ati facut clic anterior Repetarea deformarilor esantionate dintr-un punct de pornire 1 Dupa deformarea imaginii previzualizate, selectati unul din aceste moduri de reconstruire din meniul Mod din suprafata Optiuni instrument a casetei de dialog 2 Selectati instrumentul Reconstruire si mentineti apasat butonul mouse-ului in previzualizarea imaginii sau trageti dintr-un punct de pornire Este creata o copie a deformarii esantionate la punctul de pornire, asemeni instrumentului Clonare utilizat la pictarea unei copii a unei suprafete Daca nu exista nicio deformare, efectul este identic celui obtinut la utilizarea modului Revenire Puteti seta puncte de pornire noi si utiliza instrumentul Reconstruire in mod repetat pentru a crea o varietate de efecte UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 244 Retusarea si transformarea Moduri de reconstruire Puteti selecta unul dintre urmatoarele moduri de reconstruire: Rigid Mentine unghiurile din dreapta in grila de pixeli (afisata de fileu) la muchiile dintre suprafetele blocate si neblocate, producand uneori vagi discontinuitati la muchii Sunt restaurate suprafetele neblocate pentru a aproxima aspectul initial (Pentru a restaura aspectul initial, utilizati modul de reconstruire Revenire) Propagare Actioneaza ca un camp magnetic slab La muchiile dintre suprafetele blocate si neblocate, suprafetele neblocate preiau deformarile suprafetelor blocate Pe masura ce distanta fata de suprafetele blocate creste, deformarile scad Netezire Propaga deformarile din suprafetele blocate in suprafetele neblocate cu deformari netede continue Continuitate Produce efecte similare netezirii, cu o continuitate si mai mare intre deformarile din suprafetele blocate si neblocate Revenire Scaleaza in spate deformarile uniform fara niciun fel de netezire Moduri ale instrumentului Reconstruire instrumentul Reconstruire are trei moduri care utilizeaza deformarea din punctul in care ati facut prima data clic pe instrument (punctul de pornire) pentru a reconstrui suprafata in care utilizati instrumentul De fiecare data cand faceti clic, setati un punct nou de pornire; deci, daca doriti sa extindeti un efect din punctul de pornire, nu eliberati butonul mouse-ului pana cand nu terminati de utilizat instrumentul Reconstruire Dislocare Reconstruieste suprafetele neblocate pentru a se potrivi cu dislocarea de la punctul de pornire a reconstruirii Puteti utiliza Dislocare pentru a deplasa integral sau partial imaginea previzualizata in alt loc Daca faceti clic si va deplasati gradat in spirala de la punctul de pornire, dizlocati sau deplasati o portiune a imaginii in suprafata peste care ati trecut Amplitwist Reconstruieste suprafetele neblocate pentru a se potrivi cu dislocarea, rotatia si scalarea globala existente in punctul de pornire Rafinare Reconstruieste suprafetele neblocate pentru a se potrivi cu toate deformarile existente in punctul de pornire, inclusiv dislocarea, rotirea, scalarea orizontala si verticala si inclinarea Lucrul cu fileurile Utilizarea unui fileu va ajuta sa vizualizati si sa pastrati o evidenta a deformarilor Puteti selecta dimensiunea si culoarea unui fileu, puteti salva fileul dintr-o imagine si il puteti aplica in alte imagini • Pentru a adauga un fileu, selectati Afisare fileu din suprafata Optiuni vizualizare a casetei de dialog si selectati o dimensiune si o culoare pentru fileu • Pentru a afisa un fileu, selectati Afisare fileu Cand este selectata optiunea Afisare fileu, puteti afisa sau ascunde previzualizarea imaginii Selectati Afisare imagine din suprafata Vizualizare optiuni a casetei de dialog pentru a afisa previzualizarea imaginii; deselectati Afisare imagine pentru a vizualiza numai fileul • Pentru a salva un fileu de deformare, faceti clic pe Salvare fileu dupa deformarea previzualizarii imaginii introduceti numele si locatia pentru fisierul fileu si faceti clic pe Salvare • Pentru a aplica un fileu de deformare, faceti clic pe incarcare fileu, selectati fisierul fileu pe care doriti sa il aplicati si faceti clic pe Deschidere Daca imaginea si fileul de deformare nu sunt de aceeasi dimensiune, fileul este scalat pentru a se potrivi cu imaginea UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 245 Retusarea si transformarea Utilizarea fundalurilor Puteti selecta numai afisarea stratului activ din previzualizarea imaginii sau puteti afisa straturi suplimentare in previzualizarea imaginii sub forma de fundal Utilizand Optiuni mod, puteti pozitiona fundalul in fata sau in spatele stratului activ pentru a pastra evidenta modificarilor efectuate sau pentru a alinia deformarea cu o alta deformare efectuata in alt strat important: Numai stratul activ este deformat, chiar daca celelalte straturi sunt afisate Afisarea fundalului Selectati Afisare fundal si apoi selectati o optiune din meniul pop-up Utilizare Daca utilizati Toate straturile, modificarile efectuate in stratul tinta curent nu sunt reflectate in stratul de fundal Specificati o opacitate de acoperire pentru a schimba amestecarea intre stratul tinta si fundal Modul stabileste modul de combinare a fundalului si a stratului tinta in vederea previzualizarii Selectati o optiune din meniul pop-up Mod Ascunderea fundalului Deselectati Afisare fundal din suprafata Optiuni vizualizare a casetei de dialog Punctul de fuga Despre punctul de fuga Punctul de fuga simplifica editarea corecta a perspectivei din imaginile care contin planuri de perspectiva, cum ar fi laturile unei cladiri, peretii, podelele sau orice obiect dreptunghiular in Punct de fuga, specificati planurile dintr-o imagine si apoi aplicati editarile, cum ar fi pictarea, clonarea, copierea sau lipirea si transformarea Toate editarile corespund perspectivei planului in care lucrati Cand retusati, adaugati sau eliminati continut dintr-o imagine, rezultatele sunt mai realiste, deoarece editarile sunt orientate corespunzator si scalate la planurile perspectivei Dupa ce terminati de utilizat instrumentul Punct de fuga, puteti continua editarea imaginii in Photoshop Pentru a pastra informatiile despre planul perspectivei intr-o imagine, salvati documentul in format PSD, TiFF sau JPEG Efectuarea editarilor planurilor perspectivei intr-o imagine Utilizatorii Photoshop Extended pot masura si obiectele dintr-o imagine si pot exporta informatiile 3D si masuratorile in formate DXF si 3DS pentru a fi utilizate in aplicatii 3D Pentru un clip video referitor la punctul de fuga, vizitati www adobe com go vid0019 ro Consultati si Clip video despre utilizarea punctului de fuga Prezentare generala a casetei de dialog Punct de fuga Caseta de dialog Punct de fuga (Filtru > Punct de fuga) contine instrumente pentru definirea planurilor perspectivei, instrumente pentru editarea imaginii, un instrument de masurare (numai Photoshop Extended ) si o previzualizare a imaginii instrumentele Punct de fuga (Cadru de selectie, stampila, Pensula si altele) se comporta similar casetei de instrumente Photoshop Pentru a seta optiunile pentru instrumente, puteti utiliza aceleasi scurtaturi pe tastatura La deschiderea meniului Punct de fuga sunt afisate setari si comenzi suplimentare pentru instrumente UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 246 Retusarea si transformarea A B C D E Caseta de dialog Punct de fuga A Meniu Punct de fuga B Optiuni C Caseta instrumente D Previzualizarea sesiunii Punct de fuga E Optiuni Zoom instrumente Punct de fuga instrumentele Punct de fuga se comporta asemeni instrumentelor din caseta de instrumente Photoshop Pentru a seta optiunile pentru setarea instrumentelor, puteti utiliza aceleasi scurtaturi de pe tastatura Daca selectati un instrument, se modifica optiunile disponibile din caseta de dialog Punct de fuga instrumentul Editare plan Selecteaza, editeaza, deplaseaza si redimensioneaza planuri instrumentul Creare plan Defineste nodurile din cele patru colturi ale unui plan, ajusteaza dimensiunea si forma planului si detaseaza un plan nou instrument Cadru de selectie Efectueaza selectii patrate sau dreptunghiulare si deplaseaza sau cloneaza selectii Daca faceti dublu clic pe instrumentul Cadru de selectie intr-un plan, este selectat intregul plan instrument stampila Picteaza cu un esantion al imaginii Spre deosebire de instrumentul Clonare, instrumentul stampila din Punct de fuga nu poate clona elemente din alta imagine Consultati si "Pictarea cu pixeli esantionati in Punctul de fuga" la pagina 257 si "Retusarea cu instrumentul Clonare" la pagina 212 Picteaza cu o culoare selectata intr-un plan instrumentul Pensula instrumentul Transformare Scaleaza, roteste si deplaseaza o selectie flotanta prin deplasarea manerelor casetei de incadrare Comportamentul acestuia este similar utilizarii comenzii Transformare libera dintr-o selectie dreptunghiulara Consultati si "Transformarea libera" la pagina 233 Selecteaza o culoare pentru pictura, cand faceti clic in previzualizarea imaginii instrumentul Pipeta instrumentul Masurare Masoara distantele si unghiurile unui element dintr-un plan Consultati si "Masurarea in Punctul de fuga" la pagina 258 Mareste sau micsoreaza vizualizarea imaginii din fereastra de previzualizare instrument Zoom UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 247 Retusarea si transformarea instrument Mana Deplaseaza imaginea in fereastra de previzualizare Marirea sau micsorarea previzualizarii imaginii ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati instrumentul Zoom din caseta de dialog Punct de fuga si faceti clic sau trageti in previzualizarea imaginii pentru apropiere; mentineti apasate tastele Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic sau trageti pentru departare • Specificati un nivel de marire in caseta de text Zoom din partea inferioara a casetei de dialog • Faceti clic pe butonul cu semnul Plus (+) sau pe cel cu semnul Minus (-) pentru a mari sau micsora • Pentru a focaliza temporar previzualizarea imaginii, mentineti apasata tasta "x" Aceasta optiune este extrem de utila pentru plasarea nodurilor colturilor la definirea unui plan si pentru lucrul cu detalii Deplasarea imaginii in fereastra de previzualizare ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati instrumentul Mana din caseta de dialog Punct de fuga si trageti de imaginea din previzualizare • Mentineti apasata bara de spatiu avand selectat orice instrument si trageti de imaginea din previzualizare Lucrul in Punct de fuga 1 (Optional) Pregatiti imaginea pentru lucru in Punct de fuga inainte de a selecta comanda Punct de fuga, efectuati oricare din urmatoarele operatii: • Pentru a plasa rezultatele activitatii in Punct de fuga intr-un strat separat, creati mai intai un strat nou inainte de a selecta comanda Punct de fuga Plasarea rezultatelor din Punct de fuga intr-un alt strat pastreaza imaginea initiala si puteti utiliza controlul opacitatii stratului, stilurile si modurile de amestecare • Daca intentionati sa clonati continutul in imaginea dvs dincolo de limitele dimensiunii curente a imaginii, mariti dimensiunea canavalei pentru incadrarea continutului suplimentar Consultati si "Modificarea dimensiunii canavalei" la pagina 210 • Daca intentionati sa lipiti un element din stocarea temporara Photoshop in Punct de fuga, copiati elementul inainte de a selecta comanda Punct de fuga Elementul copiat poate proveni din alt document Photoshop in cazul in care copiati text, selectati integral stratul cu text si apoi copiati-l in stocarea temporara • Pentru a limita rezultatele din Punct de fuga la anumite suprafete din imaginea dvs , efectuati o selectie sau adaugati o masca in imaginea dvs inainte de a selecta comanda Punct de fuga Consultati si "Selectarea cu instrumentele cadru de selectie" la pagina 266 si "Despre masti si canale alfa" la pagina 289 • Pentru a copia ceva in perspectiva dintr-un document Photoshop in altul, copiati mai intai elementul intr-un document in timp ce va aflati in Punct de fuga Cand copiati elementul in alt document in timp ce va aflati in Punct de fuga, este pastrata perspectiva elementului 2 Selectati Filtru > Punct de fuga 3 Definiti cele patru noduri din colturi ale suprafetei planului in mod implicit, este selectat instrumentul Creare plan Faceti clic pe imaginea din previzualizare pentru a defini nodurile din colturi La crearea planului, incercati sa utilizati un obiect dreptunghiular ca ghidaj UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 248 Retusarea si transformarea Definirea celor patru noduri din colturi cu ajutorul instrumentului Creare plan Pentru a detasa planuri suplimentare, utilizati instrumentul Creare plan si apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si trageti de un nod al muchiei Apasati pe Ctrl (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti de un nod pentru a detasa un plan Pentru informatii suplimentare, consultati "Definirea si ajustarea planurilor perspectivei din Punctul de fuga" la pagina 249 4 Editati imaginea Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Efectuati o selectie Odata trasata, o selectie poate fi clonata, deplasata, rotita, scalata, umpluta sau transformata Pentru informatii detaliate, consultati "Despre selectiile din Punct de fuga" la pagina 251 • Lipiti un element din stocarea temporara Elementul lipit se transforma inselectie flotanta, care se pliaza pe perspectiva oricarui plan in care este deplasat Pentru informatii detaliate, consultati si "Lipirea unui element in Punctul de fuga" la pagina 255 • Pictati cu pixeli color sau esantionati Pentru informatii detaliate, consultati "Pictarea cu culoare in Punctul de fuga" la pagina 256 sau "Pictarea cu pixeli esantionati in Punctul de fuga" la pagina 257 • Scalati, rotiti, transformati simetric, modificati sau deplasati o selectie flotanta Pentru informatii detaliate, consultati "Despre selectiile din Punct de fuga" la pagina 251 • Masurati un element dintr-un plan Masuratorile pot fi randate in Photoshop, selectand Randare masuratori in Photoshop din meniul Punct de fuga Pentru informatii detaliate, consultati "Masurarea in Punctul de fuga" la pagina 258 5 (Numai Photoshop Extended) Exportati informatii 3D si masuratori in format DXF sau 3DS Texturile sunt exportate si in format 3DS Pentru informatii detaliate, consultati "Exportul masuratorilor, al texturilor si al informatiilor 3D" la pagina 259 6 Faceti clic pe OK Grilele pot fi randate in Photoshop, selectand Randare grile in Photoshop din meniul Punct de fuga inainte de a face clic pe OK Pentru informatii detaliate, consultati "Randarea grilelor in Photoshop" la pagina 260 Consultati si "Taste pentru utilizarea Punctului de fuga" la pagina 703 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 249 Retusarea si transformarea Despre planurile de perspectiva si grila inainte de a putea efectua editari in Punct de fuga, puteti defini planuri dreptunghiulare care se aliniaza cu perspectiva dintr-o imagine Precizia planului stabileste daca editarile sau ajustarile sunt scalate si orientate corespunzator in imaginea dvs Dupa ce stabiliti cele patru noduri din colt, planul perspectivei este activ si afiseaza o caseta de incadrare si o grila Puteti scala, deplasa sau remodela pentru a regla planul perspectivei De asemenea, puteti modifica dimensiunea grilei pentru a se alinia elementelor din imagine Uneori, alinierea casetei de incadrare si a grilei cu o textura sau tipar din imaginea dvs va ajuta sa potriviti precis perspectiva imaginii Ajustarea dimensiunii grilei poate simplifica numararea elementelor din imagine Pe langa faptul ca va ajuta sa aliniati planurile perspectivei cu elemente din imagine, grila este utila pentru vizualizarea masuratorilor, cand este utilizata cu instrumentul Masurare Exista o optiune disponibila pentru legarea dimensiunii grilei la masuratorile efectuate cu instrumentul Masurare Consultati si "Masurarea in Punctul de fuga" la pagina 258 Definirea si ajustarea planurilor perspectivei din Punctul de fuga 1 in caseta de dialog Punct de fuga, selectati instrumentul Creare plan si faceti clic pe imaginea din previzualizare pentru a adauga cele patru noduri din colturi La crearea planului perspectivei, incercati sa utilizati un obiect dreptunghiular sau o suprafata plana din imagine Pentru a ajuta la plasarea nodului, mentineti apasata tasta "x" pentru a apropia imaginea din previzualizare in timp ce adaugati noduri din colturi, puteti sterge ultimul nod daca acesta nu este corect, apasand tasta Backspace (Windows) sau Delete (Mac OS) De asemenea, puteti repozitiona un nod tragand de acesta 2 Selectati instrumentul Editare plan si efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru a remodela planul perspectivei, trageti de un nod din colt • Pentru a ajusta grila, introduceti o valoare in caseta de text Dimensiune grila sau faceti clic pe sageata cu varful in jos si deplasati glisorul De asemenea, puteti ajusta dimensiunea grilei cand este selectat instrumentul Creare plan • Pentru a deplasa planul, faceti clic in interiorul acestuia si trageti • Pentru a scala planul, trageti de un nod al muchiei dintr-un segment al casetei de incadrare Tragand de un nod din colt, mariti dimensiunea unui plan pentru a corespunde editarilor efectuate Caseta de incadrare si grila unui plan al perspectivei sunt de obicei albastre Daca sunt probleme cu plasarea nodurilor din colturi, planul este nevalid, iar caseta de incadrare si grila au culoarea rosie sau galbena Cand planul este nevalid, deplasati nodurile din colturi pana cand caseta de incadrare si grila devin albastre Daca aveti planuri suprapuse, apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si faceti clic pentru a parcurge planurile suprapuse UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 250 Retusarea si transformarea 2 1 Planuri suprapuse Crearea planurilor de perspectiva corelate Dupa crearea unui plan in Punct de fuga, puteti crea (detasa) planuri suplimentare care partajeaza aceeasi perspectiva Odata ce a fost detasat al doilea plan de la planul de perspectiva initial, puteti detasa planuri suplimentare de la al doilea plan si asa mai departe Puteti detasa cate planuri doriti Desi planurile noi se detaseaza la unghiuri de 90°, le puteti ajusta la orice unghi Este recomandat pentru efectuarea de editari continue intre suprafete, pentru ajustarea geometriei unei scene complexe De exemplu, coltarele din bucatarie pot face parte dintr-o suprafata continua Pe langa ajustarea unghiurilor unui plan de perspectiva corelat, puteti redimensiona oricand planul, utilizand instrumentul Editare plan 1 Selectati instrumentul Creare plan sau Editare plan si, mentinand apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS), trageti de un nod al unei casete de incadrare a unui plan existent (nu de un nod din colt) Noul plan este detasat la un unghi de 90° fata de planul initial Nota: Daca un plan nou creat nu se aliniaza corect cu imaginea, selectati instrumentul Editare plan si deplasati un nod din colt pentru ajustarea planului Cand ajustati un plan, sunt afectate toate planurile conectate 2 1 3 4 Detasarea mai multor planuri mentine planurile corelate astfel incat editarile dvs sa fie scalate si orientate in perspectiva corecta 2 (Optional) Efectuati una din urmatoarele actiuni pentru a schimba unghiul noului plan detasat: • Selectand unul din instrumentele Editare plan sau Creare plan, mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti nodul central pe partea opusa axei de rotatie • introduceti o valoare in caseta de text Unghi • Deplasati glisorul Unghi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 251 Retusarea si transformarea 2 1 3 4 Unghiul planului modificat Nota: Odata ce ati creat un nou plan (fiu) de la un plan existent (parinte), nu mai puteti ajusta unghiul planului parinte Caseta de incadrare si alerte grila in Punct de fuga Caseta de incadrare si grila isi schimba culoarea pentru a indica starea curenta a planului Daca planul este nevalid, deplasati un nod din colt pana cand caseta de incadrare si grila devin albastre Albastru indica un plan valid Retineti ca un plan valid nu garanteaza rezultate cu perspectiva corespunzatoare Trebuie sa va asigurati ca grila si caseta de incadrare se aliniaza exact cu elementele geometrice sau cu o suprafata plana din imagine Rosu indica un plan nevalid in Punct de fuga nu se poate calcula proportia dimensiunilor planului Nu veti putea detasa un plan perpendicular dintr-un plan rosu nevalid Desi este posibila efectuarea editarilor intr-un plan rosu (nevalid), rezultatele nu vor fi orientate corespunzator Galben indica un plan nevalid Nu pot fi rezolvate toate punctele de fuga ale planului Desi este posibila detasarea unui plan perpendicular sau efectuarea editarilor intr-un plan galben nevalid, rezultatele nu vor fi orientate corespunzator Afisarea sau ascunderea grilei, a selectiilor active si a limitelor planului perspectivei ❖ Selectati Afisare muchii din meniul Punct de fuga Nota: Selectiile sunt afisate temporar cand sunt redimensionate sau repozitionate, chiar daca este activata optiunea Afisare muchii Ajustarea spatierii grilei de planuri de perspectiva ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati instrumentul Editare plan zona de optiuni pentru instrumente sau Creare plan , apoi introduceti o valoare pentru Dimensiune grila in • (Numai Photoshop Extended) Selectati instrumentul Masurare , apoi Legare masuratori la grila din zona de optiuni pentru instrumente Trageti de instrumentul Masurare dintr-un plan si introduceti o valoare pentru Lungime in suprafata de optiuni pentru instrumente Despre selectiile din Punct de fuga Selectiile pot fi utile cand pictati sau retusati, pentru a corecta defecte, a adauga elemente sau a imbunatati o imagine in Punct de fuga, efectuarea selectiilor va permite sa pictati sau sa umpleti anumite suprafete dintr-o imagine, respectand in acelasi timp perspectiva definita de planurile din imagine De asemenea, selectiile pot fi utilizate pentru a clona si a deplasa continutul specific al imaginilor din perspectiva UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 252 Retusarea si transformarea Daca utilizati instrumentul Cadru de selectie in Punct de fuga, trasati o selectie in cadrul unui plan al perspectivei Daca trasati o selectie care se intinde pe mai multe planuri, aceasta se impacheteaza pentru a se plia pe perspectiva fiecarui plan Odata trasata selectia, o puteti deplasa oriunde in imagine si puteti pastra perspectiva stabilita de plan Daca imaginea dvs are mai multe planuri, selectia se pliaza pe perspectiva planului prin care este deplasata De asemenea, Punctul de fuga va permite sa clonati pixelii imaginilor dintr-o selectie pe masura ce se deplaseaza intro imagine in Punct de fuga, o selectie care contine pixeli ai imaginii care pot fi deplasati oriunde in imagine se numeste selectie flotanta Desi nu se afla pe un strat separat, pixelii dintr-o selectie flotanta creeaza impresia ca se afla pe un strat separat care pluteste deasupra imaginii principale Cand este activa, o selectie flotanta poate fi deplasata, rotita sau scalata Nota: Cand lipiti un element in Punct de fuga, pixelii lipiti se afla intr-o selectie flotanta Daca faceti clic in afara selectiei flotante, aceasta se deselecteaza Odata deselectat, continutul selectiei flotante este lipit in imagine, inlocuind pixelii care erau situati sub aceasta La randul sau, clonarea unei copii a selectiei flotante deselecteaza originalul Element lipit in Punct de fuga in Punct de fuga exista alte optiuni de deplasare pentru selectii Puteti umple selectia cu pixeli din suprafata in care este deplasat cursorul Copierea si deplasarea unei selectii dintr-un plan al perspectivei in altul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 253 Retusarea si transformarea Consultati si "Umplerea selectiilor cu alta suprafata a unei imagini" la pagina 254 "Copierea selectiilor in Punct de fuga" la pagina 255 "Definirea si ajustarea planurilor perspectivei din Punctul de fuga" la pagina 249 Efectuarea selectiilor in Punct de fuga 1 Selectati instrumentul Cadru de selectie 2 (Optional) in suprafata Optiuni instrument, introduceti valori pentru oricare din urmatoarele setari inainte de a efectua selectia: Contur progresiv Specifica gradul de aplicare a efectului de neclaritate pe muchiile selectiei Opacitate Specificati aceasta valoare, daca intentionati sa utilizati selectia pentru a deplasa continutul imaginii Aceasta optiune stabileste cat de mult pixelii deplasati obtureaza sau dezvaluie imaginea de dedesubt Meniu Corectie Selectati un mod de amestecare daca intentionati sa utilizati o selectie pentru a deplasa continutul imaginii Aceasta optiune stabileste modul de amestecare a pixelilor deplasati cu imaginea inconjuratoare: • Selectati Dezactivare pentru ca selectia sa nu se amestece cu culorile, umbrele si texturile pixelilor inconjuratori • Selectati Luminanta pentru a amesteca selectia cu iluminarea pixelilor inconjuratori • Selectati Activare pentru a amesteca selectia cu culoarea, iluminarea si umbrirea pixelilor inconjuratori 3 Trageti de instrument intr-un plan Puteti efectua o selectie care se intinde pe mai multe planuri Mentineti apasata tasta Shift pentru a restrange selectia la un patrat situat in perspectiva Selectie care se intinde pe mai multe planuri Nota: Pentru a selecta integral un plan, faceti dublu clic pe instrumentul Cadru de selectie din plan Deplasarea selectiilor in Punct de fuga 1 Efectuati o selectie intr-un plan al perspectivei 2 Selectati una din urmatoarele optiuni din meniul Mod deplasare pentru a stabili modul de deplasare a unei selectii: • Pentru a selecta suprafata in care deplasati selectia, selectati Destinatie • Pentru a umple selectia cu pixelii imaginii din suprafata in care trageti cursorul instrumentul Selectie (identic selectiei prin apasarea tastelor Ctrl sau Command si selectie), selectati Sursa 3 Trageti de selectie Mentineti apasata tasta Shift pentru a restrange deplasarea, astfel incat sa fie aliniata cu grila planului perspectivei UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 254 Retusarea si transformarea Deplasarea, rotirea si scalarea selectiilor flotante ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a deplasa o selectie flotanta, selectati instrumentul Cadru de selectie sau Transformare, faceti clic in interiorul selectiei si trageti • Pentru a roti o selectie flotanta, selectati instrumentul Transformare si deplasati cursorul langa un nod Cand cursorul se transforma intr-o sageata dubla curbata, trageti pentru a roti selectia De asemenea, puteti selecta optiunea Transformare simetrica pentru a transforma orizontal selectia de-a lungul axei verticale a planului sau selectati optiunea Transformare verticala pentru a transforma selectia vertical de-a lungul axei orizontale a planului A B C Optiunile instrumentului Transformare A Selectie initiala B Transformare verticala C Transformare simetrica • Pentru a scala o selectie flotanta, asigurati-va ca aceasta se afla intr-un plan al perspectivei Selectati instrumentul Transformare si deplasati cursorul in partea de sus a unui nod Cand cursorul se transforma intr-o sageata dubla dreapta, trageti pentru a scala selectia Apasati tasta Shift pentru a restrange proportiile dimensiunilor la scalare Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) pentru a efectua scalarea din centru Umplerea selectiilor cu alta suprafata a unei imagini 1 Efectuati o selectie intr-un plan al perspectivei 2 (Optional) Deplasati selectia in locul dorit Asigurati-va ca modul Deplasare este setat la Destinatie, cand efectuati selectia 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: care doriti sa umpleti selectia • Apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si trageti cursorul din interiorul selectiei in suprafata imaginii cu • Selectati Sursa din meniul Mod deplasare si trageti cursorul din interiorul selectiei in suprafata imaginii cu care doriti sa umpleti selectia Selectia umpluta devine selectie flotanta care poate fi scalata, rotita, deplasata sau clonata, utilizand instrumentul Transformare sau deplasata sau clonata, utilizand instrumentul Cadru de selectie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 255 Retusarea si transformarea A B C Apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si trageti cu mouse-ul o selectie A Selectie initiala B Deplasarea selectiei in imaginea sursa C imaginea sursa umple selectia initiala Consultati si "Despre selectiile din Punct de fuga" la pagina 251 Copierea selectiilor in Punct de fuga 1 Efectuati o selectie intr-un plan al perspectivei 2 Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti de selectie cu instrumentul Cadru de selectie pentru a crea o copie a selectiei si a pixelilor imaginii acesteia Copia se transforma in selectia flotanta, care creeaza impresia ca pluteste deasupra imaginii principale Puteti deplasa selectia flotanta sau puteti selecta instrumentul Transformare pentru a scala sau a roti selectia flotanta 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic in afara selectiei flotante, pentru a o deselecta Continutul selectiei flotante este lipit in imagine, inlocuind pixelii care erau situati sub aceasta • Faceti clic in selectia flotanta cu instrumentul Cadru de selectie sau Transformare si apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti pentru a realiza alta copie Odata copiata, selectia flotanta initiala este deselectata si inlocuieste pixelii care se aflau sub aceasta Daca apasati Control+Shift+T (Windows) sau Command+Shift+T (Mac OS), este duplicata ultima deplasare de duplicare Aceasta este o modalitate simpla de a clona continutul de mai multe ori Consultati si "Despre selectiile din Punct de fuga" la pagina 251 Lipirea unui element in Punctul de fuga Puteti lipi un element din stocarea temporara in Punctul de fuga Elementul copiat poate proveni din acelasi document sau din alt document Odata lipit in Punctul de fuga, elementul devine selectie flotanta pe care o puteti scala, roti, muta sau clona Cand selectia flotanta se deplaseaza intr-un plan selectat, aceasta se pliaza pe planul perspectivei UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 256 Retusarea si transformarea A B C Lipirea unui element in Punctul de fuga A Tipar copiat dintr-un document separat B imagine cu selectie (pentru limitarea rezultatelor) creata in Photoshop inainte de deschiderea Punctului de fuga C Tiparul lipit in Punctul de fuga este deplasat in plan si respecta selectia Pentru simplificare, este recomandat sa creati planuri de perspectiva dintr-o sesiune anterioara Punct de fuga 1 Copierea unui element in stocarea temporara Elementul copiat poate proveni din acelasi document sau din alt document Retineti ca puteti lipi numai un element rasterizat (nu vector) Nota: in cazul in care copiati text, selectati integral stratul cu text si apoi copiati-l in stocarea temporara Veti lipi o versiune rasterizata a textului in Punctul de fuga 2 (Optional) Creati un strat nou 3 Selectati Filtru > Punct de fuga 4 Daca este necesar, creati unul sau mai multe planuri in imagine 5 Pentru a lipi elementul, apasati Ctrl-V (Windows) sau Command-V (Mac OS) Elementul lipit este acum selectie flotanta in coltul din stanga sus al imaginii din previzualizare in mod prestabilit, este selectat instrumentul Cadru de selectie 6 Utilizati instrumentul Cadru de selectie pentru a trage imaginea lipita intr-un plan imaginea se pliaza pe perspectiva planului important: Dupa lipirea imaginii in Punct de fuga, nu faceti clic nicaieri in imagine cu instrumentul Cadru de selectie decat pentru a trage imaginea lipita intr-un plan al perspectivei Daca faceti clic oriunde, se deselecteaza selectia flotanta, iar pixelii sunt lipiti permanent in imagine Pictarea cu culoare in Punctul de fuga 1 Selectati instrumentul Pensula 2 Specificati o culoare pentru pensula, efectuand una dintre urmatoarele actiunile: • Selectati instrumentul Pipeta si faceti clic pe o culoare din imaginea din previzualizare • Pentru a selecta o culoare, faceti clic pe caseta Culoare pensula pentru a deschide caseta de dialog Alegere culoare 3 in suprafata de optiuni pentru instrumente, setati valori pentru Diametru (dimensiune pensula), Soliditate (cantitatea de antialias de pe pensula) si Opacitate (gradul in care pictarea obtureaza sau dezvaluie imaginea de sub aceasta) 4 Selectati un mod de corectie: • Pentru a picta fara amestecarea cu culoare, luminare si umbrirea pixelilor inconjuratori, selectati Dezactivare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 257 Retusarea si transformarea • Pentru a picta si a amesteca tusele cu luminarea pixelilor inconjuratori in timpul retinerii culorii selectate, selectati Luminanta • Pentru a picta cu amestecarea cu culori, luminare si umbrirea pixelilor inconjuratori, selectati Activare 5 (Optional) Specificati optiunile de utilizare a picturii: • Pentru a picta automat si continuu respectand perspectiva de la un plan la altul, deschideti meniul Punct de fuga si selectati Operatii pe mai multe straturi permise Dezactivarea acestei optiuni va permite sa pictati simultan in perspectiva unui plan Pentru a comuta perspectiva, trebuie sa va opriti si apoi sa incepeti sa pictati in alt plan • Pentru a limita pictarea numai la stratul activ, deschideti meniul Punct de fuga si selectati Taiere operatii la muchii suprafata Dezactivarea acestei optiuni va permite sa pictati in perspectiva, depasind limitele planului activ 6 Trageti cu mouse-ul in imagine pentru a picta Cand pictati intr-un plan, dimensiunea si forma pensulei sunt scalate si orientate pentru a corespunde perspectivei planului Apasati Shift si trageti pentru a limita conturul la o linie dreapta care respecta perspectiva planului De asemenea, puteti face clic pe un punct cu instrumentul Pensula, apoi Shift-clic pe alt punct pentru a picta o linie dreapta in perspectiva instrumentul Pensula respecta selectiile cadrului de selectie si poate fi utilizat pentru a picta o linie puternica de-a lungul selectiei muchiei De exemplu, daca selectati integral un plan, puteti picta o linie de-a lungul perimetrului planului Pictarea cu pixeli esantionati in Punctul de fuga in Punct de fuga, instrumentul stampila picteaza cu pixeli esantionati imaginea clonata este orientata catre perspectiva planului in care pictati instrumentul stampila este util pentru sarcini, cum ar fi amestecarea si retusarea suprafetelor imaginilor, clonarea portiunilor unei suprafete pentru acoperirea cu vopsea a unui obiect sau clonarea unei suprafete a unei imagini pentru duplicarea unui obiect sau extinderea unei texturi sau a unui tipar 1 in Punctul de fuga, selectati instrumentul stampila 2 in suprafata de optiuni pentru instrumente, setati valori pentru Diametru (dimensiune pensula), Soliditate (cantitatea de antialias de pe pensula) si Opacitate (gradul in care pictarea obtureaza sau dezvaluie imaginea de sub aceasta) 3 Selectati un mod de amestecare din meniul Corectie: • Pentru a impiedica amestecarea contururilor cu culori, umbre si texturi ale pixelilor inconjuratori, selectati Dezactivare • Pentru a amesteca tusele cu luminarea pixelilor inconjuratori, selectati Luminanta • Pentru a amesteca tusele cu culoare, luminare si umbrirea pixelilor inconjuratori, selectati Activare 4 Pentru stabili modul de esantionare al instrumentului stampila: • Selectati Aliniat pentru a esantiona pixelii continuu, fara a pierde punctul de esantionare curent chiar daca eliberati butonul mouse-ului • Deselectati Aliniat pentru a continua sa utilizati pixelii esantionati din punctul de esantionare initial de fiecare data cand intrerupeti si reluati pictura 5 (Optional) Specificati optiunile de utilizare a picturii: • Pentru a picta continuu dintr-un un plan in altul, deschideti meniul Punct de fuga si selectati Operatii pe mai multe straturi permise • Pentru a limita pictarea numai la stratul activ, deschideti meniul Punct de fuga si selectati Taiere operatii la muchii suprafata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 258 Retusarea si transformarea 6 Deplasati cursorul intr-un plan si apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pentru a seta punctul de esantionare 7 Trageti peste acea parte din imagine in care doriti sa pictati Mentineti apasata tasta Shift pentru a trage o linie dreapta care respecta perspectiva planului De asemenea, puteti face clic pe un punct cu instrumentul stampila si apoi Shift-clic pe alt punct pentru a picta o linie dreapta in perspectiva Masurarea in Punctul de fuga (Numai Photoshop Extended) De cele mai multe ori utilizatorii, de la arhitecti si designeri de amenajari interioare la medici de medicina legala si tamplari, trebuie sa stie dimensiunea obiectelor dintr-o imagine in Punct de fuga, instrumentul Masurare va permite sa trasati o linie de masurare deasupra unui obiect dintr-un plan al perspectivei a carei dimensiune o cunoasteti instrumentul Masurare are o optiune de introducere a lungimii pentru masurare Linia de masurare afiseaza doua casete de text: una pentru lungime si una care afiseaza unghiul liniei in raport cu planul de perspectiva Odata setate masurarea si lungimea acesteia, toate masuratorile ulterioare sunt scalate corect la masuratoarea initiala Pentru un clip video referitor la Punctul de fuga, vizitati www adobe com go vid0019 ro Exista o optiune de legare a lungimii masuratorii liniei la spatierea grilei din planul perspectivei De exemplu, o lungim a masuratorii cu valoarea 5 va conduce la afisarea in grila a 5 spatii in momentul selectarii optiunii de legare Aceasta optiune poate fi utila pentru vizualizarea dimensiunilor din imagine sau pentru numararea obiectelor dintr-o imagine La dezlegare, spatierea grilei poate fi ajustata independent de masuratoare Aceasta optiune este utila in situatii in care descoperiti ca spatierea grilei este prea mica si creeaza confuzii vizuale cand este legata la masuratoare Masuratorile create pot fi randate pentru a fi afisate in imagine dupa inchiderea casetei de dialog Punct de fuga De asemenea, puteti exporta masuratorile si informatiile geometrice in formate care pot fi citite de aplicatiile CAD Consultati si "Taste pentru utilizarea Punctului de fuga" la pagina 703 Masurarea obiectelor dintr-o imagine 1 in Punct de fuga, selectati instrumentul Masurare si apoi faceti clic si trageti cu mouse-ul deasupra unui obiect dintr-un plan Este recomandat sa efectuati masuratoarea initiala asupra unui obiect a carui dimensiune o stiti Nota: Dupa ce ati inceput crearea unei masuratori dintr-un plan, este posibil sa continuati trasarea masuratori si dincolo de limitele acestuia 2 Avand o masuratoare selectata, introduceti o valoare pentru Lungime pentru a-i seta lungimea masurata 3 (Optional) Trasati masuratorile suplimentare Dimensiunea acestor masuratori este scalata la dimensiunea masuratorii efectuata initial 4 (Optional) Efectuati una din urmatoarele actiuni: • Daca doriti ca dimensiunea grilei sa fie independenta de valoarea pentru Lungime asignata masuratorii initiale, asigurati-va ca este deselectata optiunea Legare masuratori la grila Aceasta este setarea prestabilita • Daca doriti ca dimensiunea grilei sa fie ajustata la valoarea pentru Lungime asignata masuratorii initiale, selectati Legare masuratori la grila Masuratorile Punct de fuga dintr-o imagine sunt pastrate si dupa inchiderea casetei de dialog Acestea sunt afisate la urmatoarea lansare a Punctului de fuga UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 259 Retusarea si transformarea Trasarea automata a masuratorii in Punct de fuga instrumentul Masurare poate trasa automat masuratorile pentru lungime si latime ale unei suprafete definita de un plan al perspectivei ❖ Faceti dublu clic pe instrumentul Masurare dintr-un plan al perspectivei Deplasarea unei masuratori in Punct de fuga in Punct de fuga, puteti deplasa o linie de masurare fara a-i modifica orientarea (unghiul) sau lungimea 1 Selectati instrumentul Masurare 2 Faceti clic oriunde de-a lungul unei masuratori existente si trageti Modificarea lungimii sau a orientarii unei masuratori Puteti modifica lungimea sau orientarea (unghiul) unei masuratori existente 1 Selectati instrumentul Masurare si deplasati-l deasupra punctului final al liniei de masurare existente 2 Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a modifica orientarea si lungimea unei masuratori, trageti de un punct final • Pentru a modifica lungimea unei masuratori si a restrange unghiul acesteia la incremente de 15 grade, apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si trageti de un punct final • Pentru a modifica lungimea unei masuratori fara a-i modifica orientarea, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti de un punct final • Pentru a modifica orientarea unei masuratori fara a-i modifica lungimea, apasati Shift si trageti de un punct final stergerea unei masuratori in Punct de fuga ❖ Selectati o masuratoare si apasati Backspace (numai Windows) sau Delete Afisarea sau ascunderea masuratorilor in Punct de fuga ❖ Deschideti meniul Punct de fuga si selectati Afisare masuratori Randarea masuratorilor in Photoshop Masuratorile Punct de fuga sunt invizibile la vizualizarea unei imagini in fereastra documentului Photoshop, chiar daca acestea sunt pastrate in imagine si sunt afisate de fiecare data cand lansati Punct de fuga Masuratorile pot fi randate pentru a fi vizibile in fereastra documentului Photoshop dupa ce terminati lucrul in Punct de fuga Masuratorile randate sunt raster, nu vectoriale ❖ Deschideti meniul Punct de fuga si selectati Randare masuratori in Photoshop Comanda Randare masuratori in Photoshop trebuie selectata pentru fiecare sesiune Punct de fuga Creati un strat nou pentru rezultatele Punct de fuga, daca intentionati sa randati masuratorile in Photoshop Masuratorile sunt pastrate pe un strat separat fata de imaginea principala Exportul masuratorilor, al texturilor si al informatiilor 3D informatiile 3D (planurile), texturile si masuratorile create in Punct de fuga pot fi exportate intr-un format pentru utilizare in aplicatii CAD, modelare, animatie si efecte speciale Exportul in DXF creeaza un fisier care contine informatii 3D si toate masuratorile Pe langa informatiile geometrice, fisierele 3DS exportate contin texturi randate 1 Deschideti meniul Punct de fuga si selectati Export in DXF sau Export in 3DS UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 260 Retusarea si transformarea 2 in caseta de dialog Export DXF sau Export 3DS, selectati o locatie pentru fisierul salvat si faceti clic pe Salvare Randarea grilelor in Photoshop in mod prestabilit, grilele Punct de fuga sunt invizibile la vizualizarea unei imagini in fereastra documentului Photoshop, chiar daca acestea sunt pastrate in imagine si sunt afisate de fiecare data cand lansati Punct de fuga Grilele pot fi randate pentru a fi vizibile in fereastra documentului Photoshop dupa ce terminati lucrul in Punct de fuga Grilele randate sunt raster, nu vectoriale ❖ Deschideti meniul Punct de fuga si selectati Randare grile in Photoshop Comanda Randare grile in Photoshop trebuie selectata pentru fiecare sesiune Punct de fuga Creati un strat nou pentru rezultatele Punct de fuga, daca intentionati sa randati grilele in Photoshop Grilele sunt pastrate pe un strat separat fata de imaginea principala Crearea imaginilor panoramice Despre Photomerge Comanda Photomerge  combina mai multe fotografii intr-o imagine continua De exemplu, puteti realiza cinci fotografii suprapuse ale liniei orizontului, apoi le puteti asambla intr-o panorama Comanda Photomerge poate asambla fotografii atat orizontal, cat si vertical imaginile sursa (sus) si compozitia Photomerge finalizata (jos) Pentru a crea compozitii Photomerge, selectati Fisier > Automat > Photomerge, apoi selectati fisierele sursa si specificati optiunile de machetare si amestecare Paleta de optiuni depinde de modul in care a fost fotografiata panorama De exemplu, daca ati preluat imagini pentru o panorama de 360 de grade, este recomandata optiunea Macheta sferica Aceasta optiune lipeste imaginile si le trasforma ca si cand ar fi mapate pe interiorul unei sfere, ceea ce simuleaza experienta vizionarii unei panorame de 360 de grade Pentru un clip video referitor la Photomerge, vizitati www adobe com go vid0013 ro Pentru un clip video despre editarea si fuzionarea imaginilor din Lightroom, consultati www adobe com go lrvid4121 ps Realizarea fotografiilor pentru utilizare cu Photomerge Fotografiile dvs sursa joaca un rol important in compozitiile panoramice Pentru evitarea oricaror probleme, respectati aceste indrumari cand realizati fotografii care vor fi utilizate cu Photomerge: Suprapuneti imaginile suficient Este recomandat ca imaginile sa se suprapuna aproximativ de la 25% la 40% Daca suprapunerea este mai mica, este posibil ca Photomerge sa nu poata asambla automat panorama Totusi, retineti ca UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 261 Retusarea si transformarea imaginile nu trebuie sa se suprapuna prea mult Daca imaginile se suprapun cu 70% sau mai mult, este posibil ca Photomerge sa nu poata mesteca imaginile incercati sa procedati astfel incat fotografiile individuale sa se distinga unele de altele Utilizati o distanta focala Daca utilizati un obiectiv cu zoom, nu modificati distanta focala (zoom de apropiere sau de departare) in timp ce realizati fotografiile Mentineti camera la acelasi nivel Desi Photomerge poate procesa rotatii usoare intre fotografii, o inclinare mai mare de cateva grade poate provoca erori la asamblarea panoramei Utilizarea unui trepied rotativ va ajuta sa mentineti alinierea si punctul de observare ale camerei Nu schimbati pozitia incercati sa nu va schimbati pozitia pe masura ce realizati fotografiile, astfel incat sa mentineti acelasi punct de observare Utilizand vizorul optic cu camera tinuta aproape de ochi veti mentineti cu usurinta acelasi punct de observare De asemenea, puteti incerca sa utilizati un trepied pentru a mentine camera in acelasi loc Nu utilizati lentile de deformare Lentilele de deformare de tip ochi de peste sau de alt tip pot interfera cu Photomerge Nota: Photoshop CS4 accepta corectiile pentru ochi de peste la crearea de panorame pentru imaginile luate cu obiective in ochi de peste Utilizati optiunea Auto in acest caz Mentineti aceeasi expunere Evitati sa utilizati blitul in anumite fotografii si utilizati-l in altele Functiile de amestecare din Photomerge faciliteaza uniformizarea expunerilor diferite, dar diferentele extreme fac alinierea dificila Anumite camere digitale isi modifica automat setarile de expunere pe masura ce realizati fotografiile, asadar este posibil sa aveti nevoie sa verificati setarile camerei pentru a va asigura ca toate imaginile au aceeasi expunere Creare unei compozitii Photomerge 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Fisier > Automat > Photomerge • in Adobe  Bridge CS4, selectati instrumente> Photoshop > Photomerge din bara de meniuri Bridge Sariti la etapa 5 Nota: in Bridge, prin selectarea comenzii Photomerge, se utilizeaza toate imaginile afisate momentan in Bridge Daca doriti sa utilizati numai anumite imagini, selectati-le inainte de a alege comanda Photomerge 2 Sub Fisiere sursa in caseta de dialog Photomerge, selectati una din optiunile urmatoare din meniul Utilizare: Fisiere Genereaza compozitia Photomerge utilizand fisiere individuale Dosar Utilizeaza toate imaginile stocate intr-un dosar pentru a crea compozitia Photomerge 3 Specificati imaginile de utilizat prin efectuarea unei din urmatoarele actiuni: • Pentru a selecta fisiere imagine sau un dosar cu imagini, faceti clic pe butonul Parcurgere si navigati catre fisiere sau dosar • Pentru a utiliza imaginile deschise curent in Photoshop, faceti clic pe Adaugare fisiere deschise • Pentru a elimina imagini din lista Fisier sursa, selectati fisierul si faceti clic pe butonul Eliminare 4 Selectati o optiune de machetare: Auto Photoshop analizeaza imaginile sursa si le aplica macheta Perspectiva, Cilindric sau Sferic, in functie de cea care produce un rezultat mai bun pentru Photomerge Perspectiva Creeaza o compozitie consecventa, desemnand una dintre imaginile sursa (in mod implicit, imaginea din mijloc) ca imagine de referinta Celelalte imagini sunt transformate apoi (repozitionate, intinse sau inclinate, daca este necesar), astfel incat continutul suprapus pe straturi este asociat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 262 Retusarea si transformarea Cilindric Reduce distorsiunea de tip "papion" care poate surveni cu macheta Perspectiva, prin afisarea imaginilor individuale ca un cilindru nedesfasurat Totusi, continutul suprapus peste fisiere este asociat imaginea de referinta este plasata la centru Plasarea in centru a imaginii de referinta este cea mai recomandata pentru panoramele late A B Aplicarea maparii cilindrice A initial B Optiunea Mapare cilindrica aplicata Sferic Aliniaza si transforma imaginile ca si cum ar fi utilizate pentru maparea interiorului unei sfere Daca ati luat o serie de imagini care acopera 360 de grade, utilizati aceasta optiune pentru panoramele de 360 de grade Puteti utiliza optiunea Sferic si pentru a produce rezultate panoramice deosebite cu alte seturi de fisiere Colaj Aliniaza straturile si potriveste continutul suprapus, transformand (rotire sau scalare) orice tip de straturi sursa Repozitionare Aliniaza straturile si asociaza continutul suprapus, dar nu transforma (intinde sau inclina) niciunul dintre straturile sursa 5 Alegeti oricare dintre urmatoarele optiuni: Amestecare imagini impreuna Gaseste bordurile optime intre imagini si creeaza imbinari bazate pe respectivele borduri pentru a se potrivi cromatic cu imaginile Cu optiunea Amestecare imagini impreuna dezactivata, este efectuata o simpla amestecare rectangulara Aceasta solutie este de preferat daca intentionati sa retusati manual mastile de amestecare inlaturare vigneta indeparteaza si efectueaza o compensare a expunerii in imaginile cu margini intunecate din cauza unor defecte ale obiectivului sau a unei umbriri neadecvate a acestuia Corectare deformare geometrica Compenseaza deformarea de tip cilindru, perna sau ochi de peste 6 Faceti clic pe OK Photoshop creeaza o imagine cu multe straturi din imaginile sursa, adaugand masti de strat dupa cum este necesar pentru a crea o amestecare optima unde imaginile se suprapun Puteti edita mastile de strat sau puteti adauga straturi de ajustare pentru a optimiza diferitele zone ale panoramei Crearea panoramelor de 360 de grade (numai Photoshop Extended) Puteti utiliza caracteristicile 3D pentru a crea o panorama de impachetare de 360 de grade Mai intai, imbinati imaginile pentru a crea o panorama, apoi utilizati comanda Panorama sferica sa impachetati panorama pentru a fi continua Puteti utiliza fluxul de lucru Aliniere automata straturi sau Photomerge pentru a imbina panorama Cu Photomerge sunt mai putini pasi de urmat Fluxul de lucru Aliniere automata straturi ofera mai mult control, datorita feedbackului suplimentar din jurul metadatelor si corectiilor de lentile, precum si posibilitatea de a efectua separat aliniere si amestecare Asigurati-va ca fotografiati un "cerc complet" de imagini suprapuse suficient Se obtin rezultate mai bune la imbinarea panoramei, daca fotografierea se realizeaza cu rotator si trepied UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 263 Retusarea si transformarea Pentru un clip video despre utilizarea optiunilor Aliniere automata si Amestecare automata pentru a crea panorame si a mari adancimea campului si despre utilizarea scalarii in functie de continut, consultati www adobe com go lrvid4120 ro Consultati si "Crearea formelor 3D" la pagina 633 Crearea panoramelor de 360 de grade utilizand Aliniere automata straturi Urmatoarea procedura functioneaza numai cu Adobe  Photoshop  CS4 Extended 1 Selectati Fisier > Scripturi > incarcare fisiere in stiva 2 in caseta de dialog incarcare straturi, selectati Fisiere sau Dosare din meniul Utilizare, apoi rasfoiti pentru a localiza fisierele pe care doriti sa le utilizati Faceti clic pe OK cand ati terminat Nu includeti imagini care acopera partea superioara (zenit) sau inferioara (nadir) a scenei Veti adauga aceste imagini ulterior 3 Selectati toate straturile din panoul Straturi, apoi selectati Editare > Aliniere automata straturi 4 in caseta de dialog Aliniere automata straturi, selectati fie Automat, fie Sferic pentru Proiectie 5 (Optional) Selectati Eliminare vignete sau Deformare geometrica pentru Corectie lentile Photoshop utilizeaza metadatele lentilelor pentru a detecta automat daca ati fotografiat cu lentile ochi de peste in cazul in care sunt detectate lentile ochi de peste, optiunea Corectie deformare geometrica este selectata automat 6 Faceti clic pe OK 7 Selectati Editare > Amestecare automata straturi 8 in caseta de dialog Amestecare automata straturi, selectati Panorama pentru Metoda de amestec, selectati optiunea Tonuri si culori unitare, apoi faceti clic pe OK Pot fi pixeli transparenti pe marginile imaginii panoramice Acestia pot impiedica impachetarea corecta a panoramei finale de 360 de grade Puteti decupa pixelii sau puteti utiliza filtrul Decalaj pentru a identifica si elimina pixelii 9 Selectati 3D > Forma noua din strat > Panorama sferica 10 (Optional) Adaugati manual imaginile superioare si inferioare in sfera De asemenea, puteti picta orice pixeli transparenti ramasi in stratul de panorama sferica 3D Crearea panoramelor de 360 de grade utilizand Photomerge Urmatoarea procedura functioneaza numai cu Adobe  Photoshop  CS4 Extended 1 Selectati Fisier > Automat > Photomerge 2 Adaugati imaginile pe care doriti sa le utilizati in caseta de dialog Photomerge Nu includeti imagini care acopera partea superioara (zenit) sau inferioara (nadir) a scenei Veti adauga aceste imagini ulterior 3 Selectati Sferic pentru Macheta Daca ati fotografiat cu lentile ochi de peste, este recomandat sa selectati Automat pentru Macheta si sa selectati, de asemenea, optiunea Corectie deformare geometrica 4 (Optional) Selectati Eliminare vignete sau Deformare geometrica pentru Corectie lentile 5 Faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 264 Retusarea si transformarea Pot fi pixeli transparenti pe marginile imaginii panoramice Acestia pot impiedica impachetarea corecta a panoramei finale de 360 de grade Puteti decupa pixelii sau puteti utiliza filtrul Decalaj pentru a identifica si elimina pixelii 6 Selectati 3D > Forma noua din strat > Panorama sferica 7 (Optional) Adaugati manual imaginile superioare si inferioare in sfera De asemenea, puteti picta orice pixeli transparenti ramasi in stratul de panorama sferica 3D 265 Capitolul 9: Selectarea si mascarea Daca doriti sa aplicati modificari unor portiuni ale imaginii, mai intai trebuie sa selectati pixelii care alcatuiesc acele portiuni Selectati pixeli in Adobe Photoshop CS4 utilizand instrumentele de selectare sau pictand pe o masca si incarcand masca drept selectie Pentru a selecta si lucra cu obiecte vectoriale in Photoshop, utilizati instrumentele de selectare si forma ale penitei Acest capitol se refera la instrumentele si tehnicile de selectare a pixelilor Efectuarea selectiilor Despre selectarea pixelilor Oselectie izoleaza una sau mai multe parti din imagine Selectand anumite zone, puteti edita si aplica efecte si filtre unor portiuni din imagine, in acelasi timp lasand intacte zonele neselectate Photoshop furnizeaza seturi separate de instrumente pentru a efectua selectii de raster si de date vectoriale De exemplu, pentru a selecta pixeli, puteti utiliza instrumentele pentru cadrul de selectie sau instrumentele pentru lasou Puteti utiliza comenzile din meniul Selectare pentru a selecta toti pixelii, pentru a deselecta sau a reselecta Pentru a selecta date vectoriale, puteti utiliza instrumentele Penita sau Forma, care realizeaza contururi vectoriale precise denumite trasee Puteti converti traseele in selectii sau selectiile in trasee Selectiile pot fi copiate, deplasate si lipite sau salvate si stocate intr-un canal alfa Canalele alfa stocheaza selectiile sub forma de imagini in tonuri de gri denumite masti O masca este asemeni opusului unei selectii: acopera partea neselectata a imaginii si o protejeaza de orice editare sau manipulare pe care o aplicati Puteti converti la loc intr-o selectie o masca stocata, incarcand canalul alfa intr-o imagine Nota: Pentru a selecta o anumita culoare sau un interval de culori dintr-o imagine intreaga sau dintr-o zona selectata, puteti utiliza comanda Gama culoare Consultati si "Despre masti si canale alfa" la pagina 289 "Crearea si editarea mastilor de canale alfa" la pagina 294 "Convertirea traseelor in chenare de selectie" la pagina 409 "Galeria instrumentelor de selectie" la pagina 20 Selectarea, deselectarea si reselectarea pixelilor Puteti selecta toti pixelii vizibili de pe un strat sau deselecta toti pixelii selectati Daca un instrument nu functioneaza cum trebuie, e posibil sa aveti o selectie ascunsa Utilizati comanda Deselectare si incercati din nou instrumentul Selectarea tuturor pixelilor de pe un strat din limitele canavalei 1 Selectati stratul din panoul Straturi 2 Selectati Selectare > Toate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 266 Selectarea si mascarea Deselectarea selectiilor ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Selectare > Deselectare • Daca utilizati instrumentul Cadru de selectie dreptunghi, instrumentul Cadru de selectie eliptic sau instrumentul Lasou, faceti clic oriunde in imagine in afara suprafetei selectate Reselectarea celei mai recente selectii ❖ Selectati Selectare > Reselectare Selectarea cu instrumentele cadru de selectie instrumentele cadru de selectie va permit sa selectati dreptunghiuri, elipse si randuri si coloane de 1 pixel 1 Selectati un instrument cadru de selectie: Cadru de selectie dreptunghiular Efectueaza o selectie dreptunghiulara (sau patrata, daca este utilizat cu tasta Shift) Cadru de selectie eliptic Cadru de selectie rand unic Efectueaza o selectie eliptica (sau rotunda, daca este utilizat cu tasta Shift) sau coloana unica Defineste chenarul ca fiind un rand sau o coloana de 1 pixel 2 Specificati una dintre optiunile de selectie din bara de optiuni A B C D Optiuni de selectie A Nou B Adaugare La C Scadere din D intersectare cu 3 Specificati o setare de contur progresiv din bara de optiuni Dezactivati antialiasul pentru instrumentul Cadru de selectie eliptic Consultati "Atenuarea muchiilor selectiilor" la pagina 278 4 Selectati un stil din bara de optiuni pentru instrumentul Cadru de selectie dreptunghiular sau Cadru de selectie eliptic: Normal Determina proportiile cadrului de selectie prin tragere Proportie fixa Seteaza o proportie inaltime-latime introduceti valori (valorile cu zecimale sunt permise) pentru proportia dimensiunilor De exemplu, pentru a trasa un cadru de selectie dublu in latime fata de inaltime, introduceti 2 pentru latime si 1 pentru inaltime Dimensiune fixa Specifica valorile setate pentru inaltimea si latimea cadrului de selectie introduceti valorile pixelilor sub forma de numere intregi in afara de pixeli (px), puteti utiliza si unitati concrete, ca inci (in) sau centimetri (cm) pentru valorile inaltimii si latimii 5 Pentru alinierea selectiei la ghidaje, o grila, felii sau limitele documentului, efectuati una din urmatoarele actiuni pentru a ajusta pozitia selectiei: • Selectati Vizualizare > Ajustare sau Vizualizare > Toleranta ajustare si alegeti o comanda din submeniu Selectia cadrului de selectie poate fi ajustata la o limita a documentului sau la o varietate de Bonusuri Photoshop, controlate in submeniul Toleranta ajustare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 267 Selectarea si mascarea 6 Efectuati una din urmatoarele actiuni pentru e efectua o selectie: • Cu ajutorul instrumentului Cadru de selectie dreptunghiular sau Cadru de selectie eliptic, trageti cu mouse-ul peste suprafata pe care doriti sa o selectati • tineti apasata tasta Shift in timp ce trageti pentru a constrange cadrul de selectie la un patrat sau cerc (eliberati butonul mouse-ului inainte de a elibera tasta Shift, pentru a pastra neschimbata forma selectiei) • Pentru a trage un cadru de selectie din centrul sau, tineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) dupa ce ati inceput sa trageti Tragerea unui cadru de selectie din coltul unei imagini (stanga) si din centrul unei imagini (dreapta), apasand tasta Alt Option in timp ce trageti • Cu ajutorul instrumentului Cadru de selectie rand unic sau coloana unica, faceti clic langa zona pe care doriti s-o selectati, apoi trageti cadrul de selectie pana la locatia exacta Daca nu este vizibil niciun cadru de selectie, mariti vizualizarea imaginii Pentru a repozitiona un cadru de selectie dreptunghiular sau eliptic, mai intai trageti cu mouse-ul pentru a crea chenarul selectiei, fara sa apasati butonul mouse-ului Apoi tineti apasata tasta Space si continuati sa trageti Eliberati tasta Space, dar pastrati butonul mouse-ului neapasat, daca trebuie sa ajustati in continuare chenarul selectiei Selectarea cu instrumentul Lasou instrumentul Lasou este util pentru a desena segmente libere ale chenarului unei selectii 1 Selectati instrumentul Lasou si selectati optiuni 2 Trageti pentru a desena un chenar de selectie liber 3 Specificati una dintre optiunile de selectie din bara de optiuni A B C D Optiuni de selectie A Nou B Adaugare La C Scadere din D intersectare cu 4 (Optional) Setati contur progresiv si antialias in bara de optiuni Consultati "Atenuarea muchiilor selectiilor" la pagina 278 5 Pentru a desena un chenar de selectie cu muchii drepte cand nu sunt selectati alti pixeli, apasati tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic la inceputul si la capatul segmentelor Puteti comuta intre desenarea cu mana si segmentele cu muchii drepte 6 Pentru a sterge segmente desenate recent, tineti apasata tasta stergere pana stergeti punctele de fixare pentru segmentul dorit 7 Pentru a inchide chenarul selectiei, eliberati mouse-ul fara sa apasati tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 268 Selectarea si mascarea 8 (Optional) Faceti clic pe Rafinare muchie pentru a ajusta suplimentar limita selectiei sau a vizualiza selectia pe diferite fundaluri sau sub forma de masca Consultati "Rafinarea muchiilor selectiei" la pagina 277 Selectarea cu instrumentul Lasou poligonal instrumentul Lasou poligonal este util la desenarea segmentelor cu muchii drepte ale chenarului unei selectii 1 Selectati instrumentul Lasou Poligonal si selectati optiuni 2 Specificati una dintre optiunile de selectie din bara de optiuni A B C D Optiuni de selectie A Nou B Adaugare La C Scadere din D intersectare cu 3 (Optional) Setati contur progresiv si antialias in bara de optiuni Consultati "Atenuarea muchiilor selectiilor" la pagina 278 4 Faceti clic in imagine pentru a seta punctul de pornire 5 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a desena un segment drept, pozitionati cursorul unde doriti sa se termine primul segment drept si faceti clic Continuati sa faceti clic pentru a seta capetele segmentelor urmatoare • Pentru a desena o linie dreapta la un multiplu de 45°, tineti apasata tasta Shift in timp ce va mutati pentru a face clic pe urmatorul segment • Pentru a desena de mana un segment, tineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti Cand ati terminat, eliberati tasta Alt sau Option si butonul mouse-ului • Pentru a sterge segmente drepte desenate recent, apasati tasta stergere 6 inchideti chenarul selectiei: • Pozitionati cursorul instrumentului Lasou poligonal pe punctul de pornire (este afisat un cerc inchis langa cursor) si faceti clic • in cazul in care cursorul nu este pe punctul de pornire, faceti dublu clic pe cursorul instrumentului Lasou poligonal sau apasati Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) 7 (Optional) Faceti clic pe Rafinare muchie pentru a ajusta suplimentar limita selectiei sau a vizualiza selectia pe diferite fundaluri sau sub forma de masca Consultati "Rafinarea muchiilor selectiei" la pagina 277 Selectarea cu instrumentul Lasou Magnetic Cand utilizati instrumentul Lasou Magnetic , chenarul se ajusteaza la muchiile suprafetelor definite in imagine instrumentul Lasou Magnetic nu este disponibil pentru imaginile cu 32 de biti pe canal instrumentul Lasou Magnetic este util in special pentru selectarea rapida a obiectelor cu muchii complexe pe fundale cu contrast puternic 1 Selectati instrumentul Lasou Magnetic 2 Specificati una dintre optiunile de selectie din bara de optiuni UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 269 Selectarea si mascarea A B C D Optiuni de selectie A Nou B Adaugare La C Scadere din D intersectare cu 3 (Optional) Setati contur progresiv si antialias in bara de optiuni Consultati "Atenuarea muchiilor selectiilor" la pagina 278 4 Setati una dintre aceste optiuni: Latime Pentru a specifica o latime de detectare, introduceti o valoare in pixeli pentru Latime instrumentul Lasou magnetic detecteaza muchiile numai in limita distantei specificate de la cursor Pentru a schimba cursorul lasoului astfel incat sa indice latimea lasoului, apasati tasta Caps Lock Puteti schimba cursorul in timp ce instrumentul este selectat, dar nu este in curs de utilizare Apasati tasta paranteza dreapta dreapta (]) pentru a mari latimea muchiei Lasoului magnetic cu 1 pixel; apasati tasta paranteza dreapta stanga ([) pentru a micsora latimea cu 1 pixel Contrast Pentru a specifica sensibilitatea lasoului fata de muchiile din imagine, introduceti o valoare intre 1% si 100% pentru Contrast O valoare mai mare detecteaza numai muchiile care contrasteaza puternic cu zonele invecinate; o valoare mai mica detecteaza muchiile cu contrast mai mic Frecventa Pentru a specifica rata cu care lasoul seteaza punctele de fixare, introduceti o valoare intre 0 si 100 pentru Frecventa O valoare mai mare ancoreaza mai rapid chenarul selectiei intr-o imagine cu muchii bine conturate, incercati un contrast cu latime si muchie mai mare si trasati chenarul brut intr-o imagine cu muchii mai necontrastante, incercati un contrast cu latime si muchii mai mici si trasati chenarul mai precis Presiune stilou Daca lucrati cu o tableta cu stilou, selectati sau deselectati optiunea Presiune stilou Cand optiunea este selectata, cresterea presiunii stiloului micsoreaza latimea muchiei 5 Faceti clic in imagine pentru a seta primul punct de fixare Punctele de fixare ancoreaza chenarul selectiei 6 Pentru a desena de mana un segment, eliberati sau lasati neapasat butonul mouse-ului, apoi mutati cursorul de-a lungul muchiei pe care doriti s-o trasati Cel mai recent segment al limitei selectiei ramane activ in timp ce miscati cursorul, segmentul activ se ajusteaza la cea mai puternica muchie din imagine, pe baza latimii de detectare setate in bara de optiuni Periodic, instrumentul Lasou magnetic adauga puncte de fixare la chenarul selectiei pentru a ancora segmentele anterioare 7 in cazul in care chenarul nu se ajusteaza la muchia dorita, faceti clic o data pentru a adauga manual un punct de fixare Continuati sa trasati muchia si adaugati puncte de fixare dupa cum este necesar Punctele de fixare ancoreaza chenarul selectiei de muchii UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 270 Selectarea si mascarea 8 Pentru a comuta temporar la celelalte instrumente lasou, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a activa instrumentul Lasou, tineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti in timp ce tineti butonul mouse-ului neapasat • Pentru a activa instrumentul Lasou poligonal, tineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic 9 Pentru a sterge segmentele desenate si punctele de fixare recente, apasati tasta stergere pana stergeti punctele de fixare pentru segmentul dorit 10 inchideti chenarul selectiei: • Pentru a inchide chenarul cu un segment magnetic de mana, faceti dublu clic sau apasati Enter sau Return • Pentru a inchide chenarul cu un segment drept, tineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti dublu clic • Pentru a inchide chenarul, trageti inapoi pana la punctul de pornire si faceti clic 11 (Optional) Faceti clic pe Rafinare muchie pentru a ajusta suplimentar limita selectiei sau a vizualiza selectia pe diferite fundaluri sau sub forma de masca Consultati "Rafinarea muchiilor selectiei" la pagina 277 Selectarea cu instrumentul Selectie rapida Puteti utiliza instrumentul Selectie rapida pentru a "vopsi" rapid o selectie utilizand un varf de pensula rotund ajustabil in timp ce trageti, selectia se extinde spre exterior, cauta automat si urmareste muchiile definite din imagine 1 Selectati instrumentul Selectie rapida 2 in bara de optiuni, faceti clic pe una dintre optiunile de selectare: Nou, Adaugare la sau Scadere din Creare este optiunea prestabilita, daca nu exista nimic selectat Dupa realizarea selectiei initiale, optiunea se schimba automat in Adaugare la 3 Pentru a schimba dimensiunea varfului pensulei instrumentului Selectie rapida, faceti clic pe meniul Pensula din bara de optiuni si introduceti o dimensiune pentru pixel sau trageti de glisorul Diametru Utilizati optiunile din meniul pop-up Dimensiune pentru ca dimensiunea varfului pensulei sa devina sensibila la presiunea penitei sau la rotita stiloului Cand creati o selectie, apasati pe paranteza dreapta dreapta (]) pentru a mari dimensiunea varfului pensulei instrumentului Selectie rapida; apasati pe paranteza stanga stanga ([) pentru a micsora dimensiunea varfului pensulei 4 Selectati Optiuni Selectie Rapida Esantionare globala straturi Creeaza o selectie pe baza tuturor straturilor in locul stratului selectat in mod curent imbunatatire automata Reduce rugozitatea si blocajul din limitele selectiei Optiunea imbunatatire automata directioneaza selectia mai departe catre muchiile imaginii si aplica o parte din rafinamentul muchiilor pe care il puteti aplica manual din dialogul Rafinare muchie cu optiunile Netezire, Contrast si Raza 5 Pictati in interiorul acelei parti din imagine pe care doriti sa o selectati Selectia se mareste pe masura ce pictati Daca actualizarea este lenta, continuati sa trageti pentru a permite finalizarea activitatii asupra selectiei Pe masura ce pictati langa muchiile unei forme, suprafata de selectie se extinde pentru a urmari contururile muchiei formei UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 271 Selectarea si mascarea Pictarea cu instrumentul Selectie Rapida pentru extinderea selectiei Daca nu mai trageti si apoi faceti clic sau trageti cu mouse-ul intr-o zona alaturata, selectia va continua sa creasca pentru a include suprafata noua • Pentru a extrage dintr-o selectie, faceti clic pe optiunea din bara de optiuni Scadere din selectie, apoi trageti cu mouse-ul deasupra selectiei existente • Pentru a comuta temporar intre modurile de adaugare si scadere, mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac) • Pentru a schimba cursorul instrumentului, selectati Editare > Preferinte > Cursoare > Cursoare pictura (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Cursoare > Cursoare pictura (Mac OS) Varf pensula normal afiseaza cursorul standard al instrumentului Selectie Rapida cu semnul plus sau minus care indica modul de selectie 6 (Optional) Faceti clic pe Rafinare muchie pentru a ajusta suplimentar limita selectiei sau a vizualiza selectia pe diferite fundaluri sau sub forma de masca Consultati "Rafinarea muchiilor selectiei" la pagina 277 Selectarea cu instrumentul Bagheta magica instrumentul Bagheta magica permite selectarea unei suprafete intens colorate (de exemplu, o floare rosie) fara a fi necesar sa-i trasati conturul Specificati gama de culoare sau toleranta pentru selectarea instrumentului Bagheta magica, pe baza similaritatii cu pixelul pe care faceti clic Nu puteti sa utilizati instrumentul Bagheta magica pe o imagine in modul Bitmap sau pe imagini cu 32 de biti pe canal 1 Selectati instrumentul Bagheta magica 2 Specificati una dintre optiunile de selectie din bara de optiuni Cursorul instrumentului Bagheta magica se schimba in functie de optiunea selectata A B C D Optiuni de selectie A Nou B Adaugare La C Scadere din D intersectare cu 3 in bara de optiuni, specificati una din urmatoarele: Toleranta Determina similaritatea sau diferenta dintre pixelii selectati introduceti o valoare in pixeli, intre 0 si 255 O valoare scazuta selecteaza cateva culori foarte similare pixelului pe care faceti clic O valoare mai mare selecteaza o gama de culori mai larga Antialias Creeaza o selectie cu muchii mai netede UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 272 Selectarea si mascarea Adiacent Selecteaza numai suprafetele adiacente, utilizand aceleasi culori in caz contrar, sunt selectati toti pixelii din intreaga imagine, utilizand aceleasi culori selectate Esantioane pentru toate straturile Selecteaza culori utilizand date din toate straturile vizibile in caz contrar, instrumentul Bagheta magica selecteaza culori numai din stratul activ 4 in imagine, faceti clic pe culoarea pe care doriti s-o selectati Daca este selectat Adiacenti, sunt selectati toti pixelii adiacenti din intervalul de toleranta in caz contrar, sunt selectati toti pixelii din intervalul de toleranta 5 (Optional) Faceti clic pe Rafinare muchie pentru a ajusta suplimentar limita selectiei sau a vizualiza selectia pe diferite fundaluri sau sub forma de masca Consultati "Rafinarea muchiilor selectiei" la pagina 277 Selectarea unei game de culoare Comanda Gama culoare selecteaza o anumita culoare sau gama de culoare dintr-o selectie existenta sau dintr-o intreaga imagine Daca doriti sa inlocuiti o selectie, asigurati-va ca ati deselectat totul inainte de a aplica aceasta comanda Comanda Gama culoare nu este disponibila pentru imaginile cu 32 de biti pe canal Pentru a rafina o selectie existenta, utilizati in mod repetat comanda Gama culoare pentru a selecta un subset de culori De exemplu, pentru a selecta zonele verzi dintr-o selectie cyan, selectati Tonuri de cyan din caseta de dialog Gama culoare si faceti clic pe OK Apoi redeschideti caseta de dialog Gama culoare si selectati Tonuri de verde (Rezultatele sunt subtile, deoarece aceasta tehnica selecteaza parti de culori dintr-un mixaj de culori ) 1 Selectati Selectare > Gama culoare Puteti utiliza si Gama culoare pentru a imbunatati o masca strat Consultati sectiunea "Schimbarea opacitatii mastii sau rafinarea muchiilor" la pagina 345 2 Alege instrumentul Culori esantionate din meniul Selectare De asemenea, puteti alege o culoare sau o gama de tonuri din meniul Selectare, dar nu veti putea ajusta selectia Optiunea in afara gamei reproductibile functioneaza numai cu imagini RGB si Lab (O culoare din afara gamei reproductibile este o culoare RGB sau Lab care nu poate fi tiparita utilizand tiparirea cu procesare de culoare ) Daca doriti sa selectati mai multe game de culori din imagine, selectati Grupuri de culori localizate pentru a genera o selectie mai exacta 3 Selectati una dintre urmatoarele optiuni de afisare: Selectie Previzualizeaza selectia care va rezulta din culorile pe care le esantionati din imagine Suprafetele albe sunt pixeli selectati, suprafetele negre - pixeli neselectati, iar suprafetele gri - pixeli partial selectati imagine Previzualizeaza intreaga imagine De exemplu, este posibil sa doriti sa realizati un esantion dintr-o parte a imaginii care nu este pe ecran Pentru a comuta intre previzualizarile imagine si Selectie din caseta de dialog Gama culoare, apasati tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) 4 Pozitionati cursorul Pipeta peste imagine sau suprafata de previzualizare si faceti clic pentru a esantiona culorile pe care doriti sa le includeti UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 273 Selectarea si mascarea Esantionarea culorii 5 Ajustati gama de culori selectata utilizand glisorul Dispersie sau introducand o valoare Setarea Dispersie controleaza dimensiunea unei game de culori din selectie si mareste sau scade numarul de pixeli selectati partial (suprafetele gri din previzualizarea selectiei) Setati o valoare mica pentru Dispersie pentru a restrange gama de culoare si o valoare mai mare pentru a mari gama Dispersia mai mare mareste selectia Daca ati selectat Grupuri de culori localizate, utilizati glisorul interval pentru a controla departarea sau apropierea unei culori de punctele esantion care trebuie incluse in selectie De exemplu, imaginea contine o portiune de flori galbene in prim plan si in fundal, dar selectati doar florile din prim plan Esantionati culorile florilor din prim plan si reduceti intervalul pentru ca florile colorate identic din fundal sa nu fie selectate 6 Ajustati selectia: • Pentru a adauga culori, selectati pipeta plus si faceti clic in suprafata sau imaginea de previzualizat • Pentru a inlatura culori, selectati pipeta minus si faceti clic in suprafata sau imaginea de previzualizat Pentru a activa temporar pipeta plus, tineti apasata tasta Shift tineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) pentru a activa temporar pipeta minus 7 Pentru a previzualiza selectia in fereastra imaginii, alegeti o optiune pentru Previzualizare selectie 8 Pentru a reveni la selectia initiala, tineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe Resetare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 274 Selectarea si mascarea 9 Pentru a salva si incarca setarile gamei de culoare, utilizati butoanele Salvare si incarcare din caseta de dialog Gama culoare pentru a salva si reutiliza setarile curente Nota: Daca vedeti mesajul "Niciun pixel nu este selectat mai mult de 50%", chenarul selectiei nu va fi vizibil Este posibil sa fi ales o preferinta de culoare din meniul Selectare, de exemplu Tonuri de rosu, desi imaginea nu continea nicio nuanta de rosu cu saturatie suficienta Pentru un clip video despre realizarea selectiilor, vizitati www adobe com go vid0002 ro Ajustarea selectiilor pixelilor Deplasarea, ascunderea sau invertirea unei selectii Puteti deplasa chenarul unei selectii in jurul unei imagini, ascunde chenarul unei selectii si inverti o selectie astfel incat partea din imagine neselectata anterior sa fie selectata Nota: Pentru a deplasa selectia in sine, dar nu chenarul selectiei, utilizati instrumentul Deplasare Consultati "Deplasarea unei selectii" la pagina 280 Consultati si "Aplicarea transformarilor" la pagina 230 "Afisarea sau ascunderea Bonusurilor" la pagina 42 Deplasarea chenarului unei selectii 1 Utilizand orice instrument de selectie, selectati Selectie noua interiorul chenarului selectiei Cursorul se schimba din bara de optiuni si pozitionati cursorul in pentru a indica faptul ca puteti deplasa selectia 2 Trageti chenarul pentru a delimita o alta suprafata a imaginii Puteti trage chenarul unei selectii partial dincolo de limitele canavalei Cand il trageti la loc, chenarul initial apare intact De asemenea, puteti trage chenarul unei selectii in fereastra altei imagini Chenarul initial al selectiei (stanga) si chenarul deplasat al selectiei (dreapta) Puteti aplica transformari geometrice pentru a schimba forma chenarului unei selectii Controlarea deplasarii unei selectii • Pentru a pastra directia la multipli de 45°, incepeti sa trageti, apoi tineti apasata tasta Shift in timp ce trageti • Pentru a deplasa selectia in trepte de 1 pixel, utilizati o tasta sageata • Pentru a deplasa selectia in trepte de 10 pixeli, tineti apasata tasta Shift si utilizati o tasta sageata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 275 Selectarea si mascarea Ascunderea sau afisarea muchiilor selectiei Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Vizualizare > Bonusuri Aceasta comanda afiseaza sau ascunde muchiile selectiei, grilele, traseele tinta, feliile, adnotarile, chenarele straturilor, numarul si ghidajul inteligent • Selectati Vizualizare > Afisare > Muchii selectie Aceasta comuta vizualizarea muchiilor selectiei si influenteaza numai selectia curenta Muchiile selectiei reapar cand efectuati alta selectie Selectarea partilor neselectate dintr-o imagine ❖ Selectati Selectare > invertire Puteti utiliza aceasta optiune pentru a selecta un obiect plasat pe un fundal puternic colorat Selectati fundalul utilizand instrumentul Bagheta magica, apoi inversati selectia Ajustarea manuala a selectiilor Puteti utiliza instrumentele de selectie pentru a adauga sau scadea din selectiile de pixeli existente inainte de a adauga sau scadea manual dintr-o selectie, puteti dori sa setati valorile conturului progresiv si ale antialiasului in bara de optiuni la aceleasi setari utilizate in selectia originala Adaugarea la o selectie sau selectarea unei suprafete suplimentare 1 Efectuati o selectie 2 Utilizand un instrument de selectie, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Selectati optiunea Adaugare la selectie din bara de optiuni si trageti pentru a adauga la selectie • tineti apasata tasta Shift si trageti pentru a adauga la selectie Semnul plus apare langa cursor in timp ce adaugati la o selectie Scaderea dintr-o selectie 1 Efectuati o selectie 2 Utilizand un instrument de selectie, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Selectati optiunea Scadere din selectie selectii din bara de optiuni si trageti cu mouse-ul pentru intersectare cu alte • tineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti pentru a scadea alta selectie Semnul minus apare langa cursor in timp ce scadeti dintr-o selectie Selectarea numai a unei suprafete intersectate de alte selectii 1 Efectuati o selectie 2 Utilizand un instrument de selectie, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Selectati optiunea intersectare cu selectie pe care doriti s-o selectati din bara de optiuni si trageti • tineti apasate tastele Alt+Shift (Windows) sau Option+Shift (Mac OS) si trageti peste portiunea din selectia initiala Un "x" apare langa cursor in timp ce selectati o suprafata intersectata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 276 Selectarea si mascarea Selectii intersectate Expandarea sau restrangerea unei selectii cu un anumit numar de pixeli 1 Utilizati un instrument de selectare pentru a efectua o selectie 2 Selectati Selectare > Modificare > Expandare sau Restrangere 3 Pentru Expandare cu sau Restrangere cu, introduceti o valoare a pixelilor intre 1 si 100 si faceti clic pe OK Chenarul este marit sau micsorat cu numarul de pixeli specificat Nicio portiune a chenarului selectiei care se intinde de-a lungul marginii canavalei nu este afectata Crearea unei selectii in jurul chenarului unei selectii Comanda Chenar va permite sa selectati o latime de pixeli dinauntrul si din afara chenarului unei selectii existente Aceasta poate fi utila cand trebuie sa selectati un chenar sau o banda de pixeli in jurul suprafetei unei imagini, mai curand decat suprafata in sine, de exemplu pentru a curata un efect de halo din jurul unui obiect lipit Selectia initiala (stanga) si dupa comanda Chenar: 5 pixeli (dreapta) 1 Utilizati un instrument de selectare pentru a efectua o selectie 2 Selectati Selectare > Modificare > Chenar 3 introduceti o valoare intre 1 si 200 de pixeli pentru latimea chenarului noii selectii si faceti clic pe OK Noua selectie incadreaza suprafata selectata initial si este centrata pe chenarul selectiei initiale De exemplu, un chenar cu latimea de 20 de pixeli creeaza o noua selectie cu muchii rotunjite, care se intinde cu 10 pixeli inauntrul chenarului selectiei initiale si cu 10 pixeli in afara acestuia Expandarea unei selectii pentru a include suprafete cu culoare similara Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Selectare > Crestere pentru a include toti pixelii adiacenti din interiorul intervalului de toleranta specificat in optiunile instrumentului Bagheta magica • Selectati Selectare > Similar pentru a include pixelii din imagine, nu numai cei adiacenti, din intervalul de toleranta Pentru a creste selectia cu trepte, alegeti fiecare comanda de mai multe ori UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 277 Selectarea si mascarea Nota: Nu puteti sa utilizati comenzile Crestere si Similar pentru imagini in modul Bitmap sau pentru imagini cu 32 de biti pe canal Curatarea pixelilor izolati dintr-o selectie bazata pe culoare 1 Selectati Selectare > Modificare > Netezire 2 Pentru Raza esantion, introduceti o valoare in pixeli intre 1 si 100 si faceti clic pe OK Pentru fiecare pixel din selectie, Photoshop examineaza pixelii din jurul lui, pana la distanta pe care o specificati in setarea razei Daca mai mult de jumatate din acesti pixeli din jur sunt selectati, pixelul ramane in selectie, iar pixelii din jur neselectati sunt adaugati la selectie Daca mai putin de jumatate din pixelii din jur sunt selectati, pixelul este inlaturat din selectie Efectul general este reducerea plasturilor si netezirea colturilor ascutite si a liniilor zimtate din selectie Rafinarea muchiilor selectiei Optiunea Rafinare muchie imbunatateste calitatea muchiilor selectiei si va permite sa vizualizati selectia pe diverse fundaluri pentru simplificarea editarii Puteti utiliza si optiunile Rafinare muchie pentru a rafina o masca strat Consultati sectiunea "Schimbarea opacitatii mastii sau rafinarea muchiilor" la pagina 345 1 Creati o selectie cu orice instrument de selectie 2 Faceti clic pe Rafinare muchie din bara de optiuni a instrumentului de selectie sau apasati Selectare > Rafinare muchie pentru a seta optiuni pentru ajustarea selectiei: Raza Stabileste dimensiunea zonei din jurul limitei selectiei in care survine rafinarea muchiilor Cresteti raza pentru a crea o limita a selectiei mai precisa in zonele cu tranzitii atenuate sau detalii fine, cum ar fi cele din parul scurt, blana sau limitele neclare Contrast Clarifica muchiile selectiei si elimina artefactele neclare Cresterea contrastului poate elimina zgomotul excesiv de langa muchiile selectiei cauzat de setarea ridicata pentru Raza Netezire Reduce zonele neregulate ("dealuri si vai") din limita selectiei pentru a crea un contur mai neted introduceti o valoare sau deplasati glisorul de la 0 la 100 Contur progresiv Creeaza o tranzitie cu muchii rotunjite intre selectie si pixelii care o inconjoara introduceti o valoare sau deplasati glisorul pentru a defini latimea muchiei cu contur progresiv de la 0 la 250 pixeli Restrangere Expandare Reduce sau mareste limita selectiei introduceti o valoare sau deplasati glisorul pentru seta valoarea de la 0 la 100% pentru expandare si de la 0 la -100%, pentru restrangere Foarte util pentru realizarea ajustarilor subtile ale selectiilor cu muchii rotunjite Reducerea selectiei va poate ajuta sa eliminati culorile de fundal nedorite din muchiile selectiilor Pentru imaginile in care culorile obiectului selectat difera fata de fundal, incercati sa mariti valoarea pentru Raza, aplicand Contrast pentru claritate muchii si ajustand apoi glisorul Restrangere Expandare Pentru imaginile in tonuri de gri sau in care culorile obiectului selectat si fundalul sunt foarte similare, incercati mai intai optiunea Netezire, apoi Contur progresiv si apoi Restrangere Expandare 3 Faceti clic pe pictograma Vizualizare selectie pentru a schimba modurile de vizualizare Faceti clic pe Descriere pentru a vizualiza informatii despre fiecare mod • Selectati sau deselectati Previzualizare pentru a activa sau a dezactiva previzualizarea rafinarii muchiilor • Faceti clic pe instrumentul Zoom pentru apropiere sau departare in timpul ajustarii selectiei UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 278 Selectarea si mascarea • Utilizati instrumentul Mana pentru a repozitiona imaginea Faceti dublu clic pe pictograma modului Previzualizare masca rapida pentru a schimba culoarea mastii sau opacitatea 4 Pentru a salva ajustarile selectiei, faceti clic pe OK Atenuarea muchiilor selectiilor Puteti netezi muchiile dure ale unei selectii cu ajutorul antialiasului si al conturului progresiv Antialias Netezeste muchiile zimtate ale unei selectii, netezind tranzitia culorilor dintre pixelii muchiei si pixelii din fundal Deoarece numai pixelii muchiei se schimba, nu se pierde niciun detaliu Antialiasul este util la taierea, copierea si lipirea selectiilor pentru a crea imagini compozite Antialiasul este util pentru instrumentul Lasou, instrumentul Lasou poligonal, instrumentul Lasou magnetic, instrumentul Cadru de selectie eliptic si instrumentul Bagheta magica (Selectati un instrument pentru afisarea barei de optiuni a acestuia ) Nota: Trebuie sa specificati aceasta optiune inainte de a utiliza aceste instrumente Dupa efectuarea unei selectii, nu mai puteti adauga antialias Contur progresiv Face neclare muchiile, creand o limita de tranzitie intre selectie si pixelii din jur Aceasta neclaritate poate provoca anumite pierderi de detalii la muchia selectiei Puteti defini conturul progresiv pentru instrumentul Cadru de selectie, instrumentul Lasou, instrumentul Lasou poligonal, instrumentul Lasou magnetic in timp ce utilizati instrumentul sau puteti adauga contur progresiv la o selectie existenta Nota: Efectele de contur progresiv devin vizibile numai dupa ce deplasati, taiati, copiati sau umpleti selectia Selectarea pixelilor utilizand antialiasul 1 Selectati instrumentul Lasou, Lasou poligonal, Lasou magnetic, Cadru de selectie eliptic sau Bagheta magica 2 Selectati Antialias din bara de optiuni Definirea unei muchii cu contur progresiv pentru un instrument de selectare 1 Selectati oricare dintre instrumentele Lasou sau Cadru de selectie 2 introduceti o valoare pentru Contur progresiv in bara de optiuni Aceasta valoare defineste latimea muchiei cu contur progresiv si poate varia intre 0 si 250 de pixeli Definirea unei muchii cu contur progresiv pentru o selectie existenta 1 Selectati Selectare > Modificare > Contur progresiv 2 introduceti o valoare pentru Raza contur progresiv si faceti clic pe OK Nota: O selectie mica, efectuata cu o raza a conturului progresiv mare, poate fi atat de subtire incat muchiile sale sa fie invizibile si, deci, neselectabile Daca vedeti mesajul "Niciun pixel nu este selectat mai mult de 50%", fie micsorati raza conturului progresiv, fie mariti dimensiunea selectiei Sau faceti clic pe OK pentru a accepta masca la setarea curenta si creati o selectie in care nu puteti vedea muchiile UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 279 Selectarea si mascarea A B Selectia fara contur progresiv si cu contur progresiv A Selectia fara contur progresiv, aceeasi selectie umpluta cu tipar B Selectia cu contur progresiv, aceeasi selectie umpluta cu tipar inlaturarea pixelilor franjurati dintr-o selectie Cand deplasati sau lipiti o selectie antialias, unii dintre pixelii din jurul chenarului selectiei sunt inclusi in selectie Aceasta poate provoca o franjurare sau halo in jurul muchiilor selectiei lipite Aceste comenzi de matuire va permit sa editati pixelii nedoriti ai muchiilor: • Defranjurarea inlocuieste culoarea pixelilor franjurati cu culoarea pixelilor aflati mai in interiorul selectiei, care nu contin culoarea de fundal • Optiunile inlaturare matuire neagra si inlaturare matuire alba sunt utile cand o selectie este antialias pe un fundal alb sau negru si doriti sa o lipiti pe un fundal diferit De exemplu, textul negru antialias de pe un fundal alb are pixeli gri la muchii, care sunt vizibili pe un fundal colorat De asemenea, puteti inlatura suprafetele franjurate utilizand glisoarele Amestecare avansata din caseta de dialog Stiluri strat, pentru a inlatura sau a face transparente suprafete din strat in acest caz, veti face transparente suprafetele negre sau albe Apasati Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe glisoare pentru a le separa; separarea glisoarelor va permite sa inlaturati pixelii franjurati si sa obtineti o muchie neteda Scaderea franjurarii dintr-o selectie 1 Selectati Strat > Matuire > Defranjurare 2 introduceti o valoare in caseta Latime pentru a specifica suprafata in care sa cautati pixelii de inlocuire in majoritatea cazurilor, o distanta de 1 sau 2 pixeli este suficienta 3 Faceti clic pe OK inlaturarea unei matuiri dintr-o selectie ❖ Selectati Strat > Matuire > inlaturarea matuire neagra sau Strat > Matuire > inlaturare matuire alba UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 280 Selectarea si mascarea Deplasarea si copierea pixelilor selectati Deplasarea unei selectii 1 Selectati instrumentul Deplasare 2 Deplasati cursorul in interiorul chenarului selectiei si trageti selectia intr-o pozitie noua Daca ati selectat mai multe suprafete, sunt deplasate toate in timp ce trageti Selectia initiala (stanga) si dupa ce selectia a fost deplasata cu instrumentul Deplasare (dreapta) Copierea selectiilor Puteti utiliza instrumentul Deplasare pentru a copia selectii in timp ce le trageti in sau intre imagini sau puteti copia si deplasa selectii utilizand comenzile Copiere, Copiere fuzionata, Taiere si Lipire Tragerea cu instrumentul Deplasare economiseste memorie, deoarece stocarea temporara nu este utilizata ca la comenzile Copiere, Copiere fuzionata, Taiere si Lipire Copiere Copiaza suprafata selectata in stratul activ Copiere fuzionata Efectueaza o copie fuzionata a tuturor straturilor vizibile din suprafata selectata Lipire Lipeste o selectie taiata sau copiata in alta parte a imaginii sau in alta imagine, ca strat nou Daca aveti o selectie, comanda Lipire plaseaza selectia copiata peste selectia curenta Fara o selectie activa, comanda Lipire plaseaza selectia copiata in mijlocul suprafetei vizualizate Lipire in Lipeste o selectie taiata sau copiata in alta selectie din aceeasi imagine sau in alta imagine Selectia sursa este lipita pe un nou strat, iar chenarul selectiei destinatie este convertit la o masca de strat Cand o selectie sau un strat este lipit intre imagini cu rezolutii diferite, datele lipite pastreaza dimensiunile in pixeli Din acest motiv, portiunea lipita apare disproportionata fata de imaginea noua Utilizati comanda Dimensiune imagine pentru a face ca imaginea sursa si destinatie sa aiba aceeasi rezolutie inainte de copiere si lipire sau utilizati comanda Transformare libera pentru a redimensiona continutul lipit in functie de setarile de gestionare a culorilor si de profilul de culoare asociat fisierului (sau de datele importate), puteti fi solicitat sa specificati modul de tratare a informatiilor de culoare din fisier (sau a datelor importate) Consultati si "Despre mastile de strat si vectoriale" la pagina 343 "Configurarea gestionarii culorilor" la pagina 141 Copierea unei selectii 1 Selectati suprafata pe care doriti sa o copiati 2 Selectati Editare > Copiere sau Editare > Copiere fuzionata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 281 Selectarea si mascarea Copierea unei selectii in timpul tragerii 1 Selectati instrumentul Deplasare sau mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) pentru a activa instrumentul Deplasare 2 Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti selectia pe care doriti s-o copiati si deplasati Cand copiati intre imagini, trageti selectia din fereastra imaginii active in fereastra imaginii destinatie Daca nu este selectat nimic, este copiat intregul strat activ in timp ce trageti selectia peste alta fereastra de imagine, un chenar evidentiaza fereastra, daca puteti plasa selectia in ea Tragerea unei selectii in alta imagine Crearea mai multor copii ale unei selectii in interiorul unei imagini 1 Selectati instrumentul Deplasare sau mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) pentru a activa instrumentul Deplasare 2 Copiati selectia: • Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti selectia • Pentru a copia selectia si a decala duplicatul cu 1 pixel, mentineti apasata tasta Alt sau Option si apasati o tasta sageata • Pentru a copia selectia si a decala duplicatul cu 10 pixeli, apasati tastele Alt+Shift (Windows) sau Option+Shift (Mac OS) si apasati o tasta sageata Cat timp mentineti apasata tasta Alt sau Option, fiecare apasare a unei taste sageata creeaza o copie a selectiei si o decaleaza cu distanta specificata fata de duplicatul anterior in acest caz, copia este efectuata pe acelasi strat Lipirea unei selectii in alta selectie 1 Taiati sau lipiti partea din imagine pe care doriti s-o lipiti 2 Selectati partea din imagine in care doriti sa lipiti selectia Selectia sursa si selectia destinatie pot fi in aceeasi imagine sau in imagini diferite din Photoshop 3 Selectati Editare > Lipire in Continutul selectiei sursa apare in interiorul selectiei destinatie Operatia Lipire in adauga la imagine un strat si o masca de strat in panoul Straturi, noul strat contine o miniatura a stratului pentru selectia lipita, alaturi de o miniatura a mastii de strat Masca strat se bazeaza pe selectia in care ati efectuat lipirea: selectia este nemascata (alb), restul stratului este mascat (negru) Stratul si masca de strat sunt nelegate - adica le puteti deplasa independent pe fiecare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 282 Selectarea si mascarea A B C D E Utilizarea comenzii Lipire in A Panourile de fereastra selectate B imagine copiata C Comanda Lipire in D Miniaturi de straturi si masca de strat in panoul Straturi E imaginea lipita repozitionata 4 Selectati instrumentul Deplasare sau mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) pentru a activa instrumentul Deplasare Apoi trageti continutul sursa pana cand partea pe care o doriti apare prin masca Straturi, selectati un instrument de pictura si editati masca: 5 Pentru a specifica cat de mult sa se vada din imaginea de dedesubt, faceti clic pe miniatura mastii de strat din panoul • Pentru a ascunde mai mult din imaginea de sub strat, pictati masca cu negru • Pentru a afisa mai mult din imaginea de sub strat, pictati masca cu alb • Pentru a afisa partial imaginea de sub strat, pictati masca cu gri 6 Daca sunteti multumit de rezultat, puteti selecta Strat > Fuzionare in jos pentru a fuziona noul strat si masca de strat cu stratul de dedesubt si pentru a face schimbarea permanenta Copierea intre aplicatii Puteti utiliza comenzile Taiere, Copiere sau Lipire pentru a copia selectii din Photoshop si a le lipi in alte aplicatii sau pentru a lipi ilustratii din alte aplicatii in Photoshop Selectiile copiate sau lipite raman in stocarea temporara pana taiati sau copiati o alta selectie De asemenea, puteti sa copiati ilustratii intre Photoshop si illustrator, prin tragere si plasare in anumite cazuri, continutul stocarii temporare este convertit in imagine raster Photoshop va avertizeaza cand ilustratia vectoriala va fi rasterizata Nota: imaginea este rasterizata la rezolutia fisierului in care o lipiti Obiectele inteligente vectoriale nu sunt rasterizate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 283 Selectarea si mascarea Consultati si "Despre Obiecte inteligente" la pagina 333 "Despre formate de fisiere si compresie" la pagina 490 "inlaturarea pixelilor franjurati dintr-o selectie" la pagina 279 Lipirea ilustratiilor PostScript din alta aplicatie 1 in aplicatia de asistenta, selectati ilustratia si selectati Editare > Copiere 2 Selectati imaginea in care veti lipi selectia 3 Selectati Editare > Lipire 4 in caseta de dialog Lipire, selectati dintre urmatoarele optiuni Lipire ca: Obiect inteligent Plaseaza ilustratia intr-un strat nou, ca obiect inteligent Pixeli Rasterizeaza ilustratia la lipire Rasterizarea converteste in pixeli ilustratiile vectoriale definite matematic Trasee Lipeste copia ca un traseu in panoul Trasee Cand copiati text din illustrator, mai intai trebuie sa-l convertiti in contururi vectoriale Strat forma Creeaza un strat nou de forma, care utilizeaza traseul ca pe o masca vectoriala Nota: Cand copiati ilustratii din Adobe illustrator, preferintele implicite pentru stocarea temporara pot impiedica aparitia in Photoshop a casetei de dialog Lipire Selectati AiCB din suprafata Manipulare fisiere si Stocare temporara a casetei de dialog Preferinte din illustrator daca doriti ca optiunile Lipire sa fie afisate cand lipiti ilustratii in Photoshop 5 Daca selectati Lipire ca pixeli la pasul anterior, puteti selecta Antialias in bara de optiuni pentru a crea o tranzitie neteda intre muchiile selectiei si pixelii din jur Nota: Puteti utiliza comenzile Matuire daca ati fuzionat deja datele si incercati sa reextrageti datele rasterizate Salvarea continutului stocarii temporare cand parasiti Photoshop 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) Selectati Editare > Preferinte > General • (Windows) Selectati Photoshop > Preferinte > General 2 Selectati Export stocare temporara pentru a salva tot continutul Photoshop in stocarea temporara cand parasiti Photoshop Copierea ilustratiilor prin tragere si plasare ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti una sau mai multe obiecte vectoriale illustrator intr-o imagine deschisa in Photoshop Aceasta creeaza un strat de tip Obiect inteligent vectorial in imagine Selectati Strat > Obiecte inteligente > Editare continut pentru a redeschide continutul in illustrator pentru editare • Pentru a copia obiectul vectorial ca traseu in Photoshop, mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) in timp ce trageti din illustrator • Pentru a copia continutul stratului selectat curent din Photoshop in illustrator, utilizati instrumentul Deplasare pentru a trage continutul din fereastra Photoshop intr-un document illustrator deschis UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 284 Selectarea si mascarea stergerea si extragerea obiectelor inlaturarea (taierea) unui obiect dintr-o fotografie 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine obiectul pe care doriti sa il eliminati 2 Utilizand un instrument de selectare, selectati obiectul pe care doriti sa-l inlaturati 3 Daca trebuie sa rafinati selectia, faceti clic pe butonul Mod Masca rapida din caseta instrumente Photoshop mascheaza sau acopera cu o culoare translucida suprafetele neselectate din imagine Selectati o pensula si dimensiunea corespunzatoare pentru pensula din bara de optiuni Pictati cu negru pentru a adauga la masca; pictati cu alb pentru a afisa mai mult din imagine 4 Pentru a inlatura obiectul selectat, selectati Editare > Taiere stergerea pixelilor selectati ❖ Selectati Editare > Golire sau apasati tasta Backspace (Windows) sau Delete (Mac OS) Pentru a taia o selectie din stocarea temporara, selectati Editare > Taiere stergerea unei selectii din fundal sau de pe un strat cu optiunea Blocare transparenta selectata in panoul Straturi inlocuieste locatia initiala cu culoarea de fundal stergerea unei selectii de pe un strat fara optiunea Blocare transparenta selectata inlocuieste locatia initiala cu transparenta stratului Canale Despre canale Canalele sunt imagini in tonuri de gri care stocheaza diferite tipuri de informatii: • Canalele cu informatii de culoare sunt create automat cand deschideti o imagine noua Modul de culoare al imaginii determina numarul canalelor de culoare create De exemplu, o imagine RGB are cate un canal pentru fiecare culoare (rosu, galben si albastru), plus un canal compozit utilizat la editarea imaginii • Canalele alfa stocheaza selectiile ca imagini in tonuri de gri Puteti adauga canale alfa pentru a crea si stoca masti, care va permit sa manipulati sau sa protejati parti ale unei imagini • Canalele de culoare spot specifica placi suplimentare pentru tiparirea cu cerneluri de culori spot O imagine poate avea maxim 56 de canale Toate canalele noi au aceleasi dimensiuni si numar de pixeli ca imaginea initiala Dimensiunea fisierului necesara pentru un canal depind de informatiile despre pixeli din canal Anumite formate de fisiere, inclusiv formatele TiFF si Photoshop, comprima informatiile despre canale si pot economisi spatiu Dimensiunea unui fisier necomprimat, incluzand canale alfa si straturi, apare ca valoarea din extrema dreapta din bara de stare a ferestrei cand selectati Dimensiuni document din meniul pop-up Nota: Atata timp cat salvati un fisier intr-un format care accepta modul de culoare al imaginii, canalele de culoare sunt pastrate Canalele alfa sunt pastrate numai cand salvati un fisier in format Photoshop, PDF, TiFF, PSB sau raw Formatul DCS 2 0 pastreaza numai canalele spot Salvarea in alte formate poate provoca abandonarea informatiilor despre canale UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 285 Selectarea si mascarea Consultati si "Despre culorile spot" la pagina 526 "Despre masti si canale alfa" la pagina 289 Prezentare generala a panoului Canale Panoul Canale listeaza toate canalele din imagine - mai intai canalele compozite (pentru imagini RGB, CMYK si Lab) O miniatura a continutului canalului apare in stanga numelui canalului; miniatura este actualizata automat pe masura ce editati canalul A B C Tipuri de canale A Canale de culoare B Canale spot C Canale alfa Afisarea panoului Canale ❖ Selectati Windows > Canale Redimensionarea sau ascunderea miniaturilor de canale ❖ Selectati Optiuni panou din meniul panoului Canale Faceti clic pe dimensiunea miniaturii sau faceti clic pe Nici unul pentru a dezactiva afisarea miniaturilor Vizualizarea miniaturilor este un mod comod de urmarire a continutului canalului; totusi, dezactivarea afisarii miniaturilor poate imbunatati performanta Afisarea sau ascunderea unui canal Puteti utiliza panoul Canale pentru a vizualiza orice combinatie de canale din fereastra documentului De exemplu, puteti vizualiza impreuna un canal alfa si canalul compozit pentru a vedea relatia dintre schimbarile efectuate in canalul alfa si intreaga imagine ❖ Faceti clic pe coloana ochi de langa canal pentru a afisa sau ascunde canalul respectiv (Faceti clic pe canalul compozit pentru a vizualiza toate canalele de culoare implicite Canalul compozit este afisat ori de cate ori sunt vizibile toate canalele de culoare ) Pentru a afisa sau a ascunde mai multe canale, trageti prin coloana cu pictograme ochi in panoul Canale Afisarea color a canalelor de culoare Canalele individuale sunt afisate in tonuri de gri in imaginile RGB, CMYK sau Lab, puteti vizualiza color canalele individuale (in imaginile Lab, numai canalele a si b sunt afisate color ) Daca este activ mai mult de un canal, canalele vor aparea intotdeauna color UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 286 Selectarea si mascarea Puteti schimba valoarea implicita pentru a afisa color canalele individuale Cand un canal este vizibil in imagine, pictograma ochi apare la stanga sa in panou 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • in Windows Selectati Editare > Preferinte > interfata • in Mac OS, selectati Photoshop > Preferinte > interfata 2 Selectati Afisare canale din Culoare si faceti clic pe OK Selectarea si editarea canalelor Puteti selecta unul sau mai multe canale in panoul Canale Sunt evidentiate numele tuturor canalelor selectate sau active A B C D Selectarea mai multor canale A invizibile sau needitabile B Vizibile, dar neselectate pentru editare C Selectate pentru vizualizare si editare D Selectate pentru editare, dar nu si pentru vizualizare • Pentru a selecta un canal, faceti clic pe numele canalului Apasati Shift-clic pentru a selecta (sau deselecta) mai multe canale • Pentru a edita un canal, selectati-l, apoi utilizati un instrument de pictura sau editare pentru a picta in imagine Puteti picta pe un singur canal la un moment dat Pictati cu alb pentru a adauga culoarea canalului selectat la intensitate de 100% Pictati cu o valoare de gri pentru a adauga culoarea canalului la o intensitate mai mica Pictati cu negru pentru a inlatura total culoarea canalului Rearanjarea si redenumirea canalelor alfa si spot Puteti deplasa canalele alfa sau spot deasupra canalelor de culoare implicite numai daca imagine este in modul Multicanal • Pentru a schimba ordinea canalelor alfa sau spot, trageti canalul in sus sau in jos in panoul Canale Cand apare o linie in pozitia dorita, eliberati butonul mouse-ului Nota: Culorile spot sunt supratiparite in ordinea aparitiei lor de sus in jos, in panoul Canale • Pentru a redenumi un canal alfa sau spot, faceti dublu clic pe numele canalului din panoul Canale si introduceti un nou nume Consultati si "Crearea unui canal spot nou" la pagina 527 Duplicarea canalelor Puteti copia un canal si il puteti utiliza in imaginea curenta sau in alta imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 287 Selectarea si mascarea Duplicarea unui canal Daca duplicati canale alfa intre imagini, canalele trebuie sa aiba dimensiuni identice in pixeli Nu puteti duplica un canal intr-o imagine in mod Bitmap 1 in panoul Canale, selectati canalul de duplicat 2 Alegeti Duplicare canal din meniul panoului Canale 3 introduceti un nume pentru canalul duplicat 4 Pentru Document, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Alegeti o destinatie Numai imaginile deschise cu dimensiuni identice in pixeli cu cele ale imaginii curente sunt disponibile Pentru a duplica un canal in acelasi fisier, selectati fisierul curent al canalului • Selectati Creare pentru a copia canalul intr-o noua imagine, creand o imagine multicanal care contine un singur canal introduceti un nume pentru noua imagine 5 Pentru a inversa suprafetele selectate si mascate din canalul duplicat, selectati invertire Duplicarea unui canal intr-o imagine 1 in panoul Canale, selectati canalul de duplicat 2 Trageti canalul peste butonul Creare canal nou din partea inferioara a panoului Duplicarea unui canal in alta imagine 1 in panoul Canale, selectati canalul de duplicat 2 Asigurati-va ca imaginea destinatie este deschisa Nota: imaginea destinatie nu trebuie sa aiba aceleasi dimensiuni in pixeli ca si canalul duplicat 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti canalul din panoul Canale in fereastra imaginii destinatie Canalul duplicat apare in partea inferioara a panoului Canale • Selectati Selectare > Toate, apoi selectati Editare > Copiere Selectati canalul din imaginea destinatie si selectati Editare > Lipire Canalul lipit suprascrie canalul existent Divizarea canalelor in imagini separate Puteti diviza canelele numai in imaginile aplatizate Divizarea canalelor este utila cand doriti sa pastrati informatiile unui canal individual intr-un format de fisier care nu pastreaza canale ❖ Pentru a diviza canalele in imagini separate, selectati Divizare canale din meniul panoului Canale Fisierul initial este inchis, iar canalele individuale apar in ferestre separate cu imagini in tonuri de gri Barele de titlu din noile ferestre afiseaza numele fisierului initial, plus canalul Salvati si editati separat noile imagini Fuzionarea canalelor Mai multe imagini in tonuri de gri pot fi combinate ca si canale ale unei singure imagini imaginile pe care doriti sa le fuzionati trebuie sa fie in modul Tonuri de gri, sa fie aplatizate (sa nu aiba straturi), sa aiba aceleasi dimensiuni in pixeli si sa fie deschise Numarul imaginilor in tonuri de gri pe care le-ati deschis determina modurile de culoare disponibile la fuzionarea canalelor De exemplu, daca aveti deschise trei imagini, le puteti fuziona intr-o imagine RGB; daca aveti deschise patru imagini, acestea pot deveni o imagine CMYK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 288 Selectarea si mascarea Daca lucrati cu fisiere DCS care si-au pierdut accidental legaturile (si deci nu pot fi deschise, plasate sau tiparite), deschideti fisierele de canale si fuzionati-le intr-o imagine CMYK Apoi, salvati din nou fisierul ca fisier DCS EPS 1 Deschideti imaginile in tonuri de gri care contin canalele pe care doriti sa le fuzionati si activati una dintre imagini Trebuie sa aveti mai mult de o singura imagine deschisa pentru ca optiunea Fuzionare canale sa fie disponibila 2 Selectati Fuzionare canale din meniul panoului Canale 3 Pentru Mod, alegeti modul de culoare pe care doriti sa-l creati Numarul de canale corespunzator modului apare in caseta text Canale 4 Daca este necesar, introduceti un numar in caseta text Canale Daca introduceti un numar incompatibil cu modul selectat, modul Multicanal este selectat automat Aceasta creeaza o imagine multicanal cu doua sau mai multe canale 5 Faceti clic pe OK 6 Pentru fiecare canal, asigurati-va ca imaginea dorita este deschisa Daca va razganditi asupra tipului de imagine, faceti clic pe Mod pentru a reveni la caseta de dialog Fuzionare canale 7 Daca fuzionati canale intr-o imagine multicanal, faceti clic pe Urmator si selectati canalele ramase Nota: Toate canalele dintr-o imagine multicanal sunt canale alfa sau canale spot 8 Cand ati terminat selectarea canalelor, faceti clic pe OK Canalele selectate sunt fuzionate intr-o noua imagine de tipul specificat, iar imaginile originale sunt inchise fara modificari imaginea noua apare intr-o fereastra fara titlu Nota: Nu puteti diviza si recombina (fuziona) o imagine cu canale de culoare spot Canalul de culoare spot va fi adaugat ca si canal alfa stergerea unui canal Puteti dori sa stergeti canalele alfa sau spot de care nu mai aveti nevoie inainte de a salva o imagine Canalele alfa complexe pot creste substantial spatiul pe disc necesar pentru o imagine ❖ in Photoshop, selectati canalul din panoul Canale si efectuati una din urmatoarele actiuni: • Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe pictograma stergere • Trageti numele canalului in panou pe pictograma stergere • Alegeti stergere canal din meniul panoului Canale • Faceti clic pe pictograma stergere partea inferioara a panoului, apoi faceti clic pe Da Nota: Cand stergeti un canal de culoare dintr-un fisier cu straturi, straturile vizibile sunt aplatizate, iar straturile ascunse sunt abandonate Aceasta deoarece inlaturarea unui canal de culoare converteste imaginea la modul Multicanal, care nu accepta straturi O imagine nu este aplatizata cand stergeti un canal alfa, un canal spot sau o masca rapida UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 289 Selectarea si mascarea Salvarea selectiilor si utilizarea mastilor Despre masti si canale alfa Cand selectati o parte dintr-o imagine, suprafata care nu este selectata este "mascata" sau protejata impotriva editarii Asadar, cand creati o masca, izolati si protejati suprafetele unei imagini in timp ce aplicati schimbari si filtre de culoare sau alte efecte restului imaginii De asemenea, puteti utiliza masti pentru editare complexa de imagini pe masura ce aplicati gradual efecte sau filtre de culoare unei imagini A B C Exemple de masti A Masca opaca utilizata pentru protejarea fundalului si editarea fluturelui B Masca opaca utilizata pentru protejarea fluturelui si colorarea fundalului C Masca semitransparenta utilizata pentru colorarea fundalului si partial a fluturelui Mastile sunt stocate in canale alfa Mastile si canalele sunt imagini in tonuri de gri, astfel incat sa le puteti edita ca pe oricare alta imagine cu instrumente de pictura, de editare si filtre Suprafetele pictate cu negru pe o masca sunt protejate, iar suprafetele pictate cu negru sunt editabile Utilizati modul Masca rapida pentru a converti o selectie intr-o masca temporara pentru editare mai usoara Masca rapida apare ca suprapunere colorata cu opacitate ajustabila Puteti edita Masca rapida utilizand orice instrument de pictura sau modificand-o cu un filtru Dupa ce iesiti din modul Masca rapida, masca este convertita la loc la o selectie din imagine Pentru a salva permanent o selectie, o puteti stoca drept canal alfa Canalul alfa stocheaza selectia ca masca in tonuri de gri editabila, in panoul Canale Odata stocata drept canal alfa, puteti reincarca selectia oricand sau chiar o puteti incarca in alta imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 290 Selectarea si mascarea UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 291 Selectarea si mascarea Selectie salvata drept canal alfa in panoul Canale Nota: Puteti masca sau ascunde parti dintr-un strat utilizand o masca de strat Consultati si "Despre mastile de strat si vectoriale" la pagina 343 Crearea unei masti rapide temporare Pentru a utiliza modul Masca rapida, incepeti cu o selectie, apoi adaugati sau scadeti din ea pentru a crea masca De asemenea, puteti crea masca integral in modul Masca rapida Culoarea diferentiaza suprafetele protejate si neprotejate Cand parasiti modul Masca rapida, suprafetele neprotejate devin o selectie Nota: Un canal temporar Masca rapida apare in panoul Canale in timp ce lucrati in modul Masca rapida Totusi, efectuati toata editarea mastii in fereastra imaginii 1 Utilizand orice instrument de selectare, selectati partea din imagine pe care doriti s-o modificati 2 Faceti clic pe butonul modului Masca rapida din caseta ide instrumente O suprapunere de culoare (similara unui rubylith) acopera si protejeaza suprafata din afara selectiei Suprafetele selectate sunt lasate neprotejate de aceasta masca in mod implicit, modul Masca rapida coloreaza suprafata protejata cu acoperire rosie, 50% opaca UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 292 Selectarea si mascarea A B C D UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 293 Selectarea si mascarea Selectarea in modul Standard si in modul Masca rapida A Modul Standard B Modul Masca rapida C Pixelii selectati apar ca alb in miniatura canalului D Acoperirea rubylith protejeaza suprafata din afara selectiei, iar pixelii neselectati apar ca negru in miniatura canalului 3 Pentru a edita masca, selectati un instrument de pictura din caseta instrumente Specimenele din caseta instrumente devin automat alb si negru 4 Pictati cu alb pentru a selecta mai mult dintr-o imagine (suprapunerea de culoare este inlaturata din suprafetele pictate cu alb) Pentru a deselecta suprafete, pictati peste ele cu negru (suprapunerea de culoare acopera suprafetele pictate cu negru) Pictarea cu gri sau cu alta culoare creeaza o suprafata semitransparenta, utila pentru efecte de contur progresiv sau antialias (E posibil ca suprafetele semitransparente sa nu para selectate cand iesiti din modul Masca rapida, dar sunt ) A B C Pictarea in modul Masca rapida A Selectia initiala si modul Masca rapida cu verde ales drept culoare de masca B Pictarea cu alb in modul Masca rapida adauga la selectie C Pictarea cu negru in modul Masca rapida scade din selectie 5 Faceti clic pe butonul Mod Ecran Standard din caseta instrumente pentru a dezactiva masca rapida si a reveni la imaginea initiala Un chenar de selectie inconjoara acum suprafata neprotejata a mastii rapide Daca o masca de contur progresiv este convertita la o selectie, linia de delimitare trece exact printre pixelii negri si cei albi ai degradeului mastii Limita selectiei indica tranzitia dintre pixelii care sunt selectati mai putin de 50% si cei care sunt selectati mai mult de 50% 6 Aplicati imaginii modificarile dorite Modificarile afecteaza numai suprafata selectata 7 Selectati Selectare > Deselectare pentru a deselecta selectia sau salvati selectia selectand Selectare > Salvare selectie Puteti converti aceasta masca temporara intr-un canal alfa permanent, comutand in modul Standard si selectand Selectare > Salvare selectie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 294 Selectarea si mascarea Modificarea optiunilor Masca rapida 1 Faceti dublu clic pe butonul modului Masca rapida 2 Selectati una dintre urmatoare optiuni de afisare: Suprafete mascate Seteaza suprafetele mascate la negru (opace) si suprafetele selectate la alb (transparente) Pictarea cu negru mareste suprafata mascata; pictarea cu alb mareste suprafata selectata Cand este selectata aceasta optiune, butonul Masca Rapida din caseta de instrumente devine un cerc alb pe fundal gri Suprafete selectate Seteaza suprafetele mascate la alb (transparente) si suprafetele selectate la negru (opace) Pictarea din caseta de instrumente cu alb mareste suprafata mascata; pictarea cu negru mareste suprafata selectata Cand este selectata aceasta optiune, butonul Masca rapida din caseta de instrumente devine un cerc gri pe fundal alb Pentru a comuta intre optiunile Suprafete mascate si Suprafete selectate pentru masti rapide, Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Mod Masca rapida 3 Pentru a alege o noua culoare pentru masca, faceti clic pe caseta Culoare si alegeti o noua culoare 4 Pentru a modifica opacitatea, introduceti o valoare intre 0% si 100% Atat setarile de culoare, cat si cele de opacitate, afecteaza numai aspectul mastii si nu au niciun efect asupra modului in care sunt protejate suprafetele din substrat Modificarea acestor setari poate face masca mai usor vizibila pe fondul culorilor din imagine Consultati si "Selectarea unei culori cu Alegere culoare Adobe" la pagina 126 Crearea si editarea mastilor de canale alfa Puteti sa creati un nou canal alfa si sa utilizati apoi instrumente de pictura, de editare si filtre pentru a crea o masca din canalul alfa De asemenea, puteti salva o selectie existenta intr-o imagine Photoshop drept canal alfa care apare in panoul Canale Consultati "Salvarea si incarcarea selectiilor" la pagina 295 Consultati si "Despre canale" la pagina 284 Crearea unei masti de canal alfa utilizand optiunile curente 1 Faceti clic pe butonul Creare canal nou din partea inferioara a panoului Canale 2 Pictati pe noul canal pentru a masca suprafete din imagine Selectati suprafete din imagine inainte de a crea canalul pentru masca Apoi pictati pe canal pentru a rafina masca Crearea unei masti de canal alfa si setarea optiunilor 1 Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Creare canal nou din partea inferioara a panoului Canale sau selectati Creare canal nou din meniul panoului Canale 2 Specificati optiunile in caseta de dialog Creare canal 3 Pictati pe noul canal pentru a masca suprafete din imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 295 Selectarea si mascarea Optiunile canalului Pentru a modifica optiunile pentru un canal existent, faceti dublu clic pe pictograma canalului din panoul Canale sau selectati Optiuni canale din meniul panoului Canale Optiunile disponibile in casetele de dialog Creare canal si Optiuni canal: Suprafete mascate Seteaza suprafetele mascate la negru (opace) si suprafetele selectate la alb (transparente) Pictarea cu negru mareste suprafata mascata; pictarea cu alb mareste suprafata selectata Cand este selectata aceasta optiune, butonul Masca Rapida din caseta de instrumente devine un cerc alb pe fundal gri Suprafete selectate Seteaza suprafetele mascate la alb (transparente) si suprafetele selectate la negru (opace) Pictarea cu alb mareste suprafata mascata; pictarea cu negru mareste suprafata selectata Cand este selectata aceasta optiune, butonul Masca rapida din caseta de instrumente devine un cerc gri pe fundal alb Culoare spot Converteste un canal alfa intr-un canal de culoare spot Disponibila numai pentru canalele existente Culoare Seteaza culoarea si opacitatea mastii Faceti clic pe campul de culoare pentru a schimba culoarea Setarile de culoare si cele de opacitate influenteaza numai aspectul mastii si nu au niciun efect asupra modului in care sunt protejate suprafetele din substrat Modificarea acestor setari poate face masca mai usor vizibila pe fondul culorilor din imagine Pictarea pe un canal pentru a masca suprafete din imagine Cand un nou canal apare in partea inferioara a panoului Canale, acesta este singurul canal vizibil in fereastra imaginii Faceti clic pe pictograma ochi pentru canalul de culoare compozita (RGB, CMYK), pentru a afisa imaginea cu o suprapunere de culoare care afiseaza masca ❖ Selectati pensula sau un instrument de editare si efectuati una dintre urmatoarele actiuni pentru a adauga sau a scadea din masca creata din canalul alfa: • Pentru a inlatura suprafete din noul canal, pictati cu alb • Pentru a adauga suprafete la noul canal, pictati cu negru • Pentru a adauga sau inlatura suprafete utilizand opacitati mai mici de 100%, setati opacitatea in bara de optiuni a instrumentului de pictura sau de editare, apoi pictati cu alb sau negru De asemenea, puteti picta cu o culoare pentru a obtine opacitati mai mici Salvarea si incarcarea selectiilor Puteti salva orice selectie ca masca intr-un canal alfa nou sau existent, apoi puteti reincarca selectia din masca Puteti utiliza o selectie ca masca de strat, incarcand selectia pentru a o activa, apoi adaugand o noua masca de strat Consultati si "Adaugarea mastilor de strat" la pagina 344 Salvarea unei selectii intr-un canal nou 1 Selectati suprafata sau suprafetele imaginii pe care doriti sa le izolati 2 Faceti clic pe butonul Salvare selectie din partea inferioara a panoului Canale Apare un canal nou, denumit conform secventei in care a fost creat Salvarea unei selectii intr-un canal nou sau existent 1 Utilizati un instrument de selectare pentru a selecta suprafata sau suprafetele imaginii pe care doriti sa le izolati UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 296 Selectarea si mascarea 2 Selectati Selectare > Salvare selectie 3 Specificati urmatoarele in caseta de dialog Salvare selectie si faceti clic pe OK: Document Alege o imagine destinatie pentru selectie in mod implicit, selectia este plasata intr-un canal din imaginea activa Puteti alege sa salvati selectia intr-un canal dintr-o alta imagine deschisa cu aceleasi dimensiuni in pixeli sau intr-o imagine noua Canal Alege un canal destinatie pentru selectie in mod implicit, selectia este salvata intr-un canal nou Puteti alege sa salvati selectia in orice canal existent din imaginea selectata sau intr-o masca de strat daca imaginea contine straturi 4 Daca salvati selectia drept canal nou, introduceti numele canalului in caseta text Nume 5 Daca salvati selectia intr-un canal existent, selectati modul de combinare a selectiilor: inlocuire canal inlocuieste selectia curenta din canal Adaugare la canal Adauga selectia la continutul canalului curent Scadere din canal sterge selectia din continutul canalului intersectare cu canal Pastreaza suprafetele noii selectii, care se intersecteaza cu continutul canalului Puteti selecta canalul din panoul Canale pentru a vizualiza selectia salvata, afisata in tonuri de gri incarcarea unei selectii salvate din panoul Canale Puteti reutiliza o selectie salvata anterior, incarcand-o intr-o imagine De asemenea, puteti incarca selectia intr-o imagine dupa ce ati terminat de modificat un canal alfa ❖ Efectuati una din urmatoarele actiuni in panoul Canale: • Selectati canalul alfa, faceti clic pe butonul incarcare selectie canalul de culoare compozita din partea superioara a panoului din partea inferioara a panoului, apoi faceti clic pe • Trageti canalul cu selectia pe care doriti s-o incarcati pana la butonul incarcare selectie • Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe canalul care contine selectia pe care doriti s-o incarcati • Pentru a adauga masca la o selectie existenta, apasati tastele Ctrl+Shift (Windows) sau Command+Shift (Mac OS) si faceti clic pe canal • Pentru a scadea masca dintr-o selectie existenta, apasati tastele Ctrl+Alt (Windows) sau Command+Option (Mac OS) si faceti clic pe canal • Pentru a incarca intersectia selectiei salvate si o selectie existenta, apasati tastele Ctrl+Alt+Shift (Windows) sau Command+Option+Shift (Mac OS) si selectati canalul Puteti trage o selectie dintr-o imagine deschisa Photoshop in alta incarcarea unei selectii salvate Nota: Daca incarcati o selectie salvata din alta imagine, asigurati-va ca o deschideti De asemenea, asigurati-va ca imaginea destinatie este activa 1 Selectati Selectare > incarcare selectie 2 Specificati optiunile Sursa in caseta de dialog incarcare selectie: Document Selectati sursa de incarcat Canal Alege canalul care contine selectia pe care doriti s-o incarcati invertire Selecteaza suprafetele neselectate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 297 Selectarea si mascarea 3 Selectati o optiune Operatie pentru a specifica modul de combinare al selectiilor daca imaginea are deja o selectie: Creare selectie Adauga selectia incarcata Adaugare la selectie Adauga selectia incarcata la orice selectie existenta in imagine Scadere din selectie Scade selectia incarcata din selectiile existente in imagine intersectare cu selectie Salveaza o selectie dintr-o suprafata intersectata de selectia incarcata si selectiile existente in imagine Puteti trage o selectie dintr-o imagine deschisa Photoshop in alta Calcule de canale Amestecarea straturilor si a canalelor Puteti utiliza efecte de amestecare asociate cu straturi pentru a combina canalele din si dintre imagini in imagini noi Puteti utiliza fie comanda Aplicare imagine (pe canale unice sau compozite) sau comanda Calcule (pe canale unice) Aceste comenzi ofera doua moduri suplimentare de amestecare care nu sunt disponibile in panoul Straturi - Adaugare si Scadere Desi este posibila crearea de noi combinatii de canale prin copierea canalelor in straturi in panoul Straturi, puteti considera mai rapida utilizarea comenzilor de calcul pentru amestecarea informatiilor despre canale Comenzile de calcul efectueaza operatii matematice pentru pixelii corespunzatori celor doua canale (pixelii cu locatii identice din imagine), apoi combina rezultatele intr-un singur canal Doua concepte sunt fundamentale pentru a intelege modul de functionare ale comenzilor de calcul • Fiecare pixel dintr-un canal are o valoare a luminozitatii Comenzile Calcule si Aplicare imagine manipuleaza aceste valori pentru a produce pixelii compoziti care rezulta • Aceste comenzi acopera pixelii din doua sau mai multe canale Astfel, imaginile utilizate pentru calcule trebuie sa aiba aceleasi dimensiuni in pixeli Amestecarea canalelor cu comanda Aplicare imagine Comanda Aplicare imagine va permite sa amestecati stratul si canalul unei imagini (sursa) cu un strat si un canal al imaginii active (destinatia) 1 Deschideti imaginile sursa si destinatie si selectati stratul si canalul dorite in imaginea destinatie Dimensiunile in pixeli ale imaginilor trebuie sa corespunda cu numele imaginilor pentru a aparea in caseta de dialog Aplicare imagine Nota: Daca modurile de culoare ale celor doua imagini difera (de exemplu, una dintre imagini este RGB, iar cealalta este CMYK), puteti aplica un singur canal (dar nu compozitul sursei) la canalul compozit al stratului destinatie 2 Selectati imagine > Aplicare imagine 3 Alegeti imaginea, stratul si canalul sursa pe care doriti sa le combinati cu destinatia Pentru a utiliza toate straturile din imaginea sursa, selectati Fuzionat pentru Strat 4 Pentru a previzualiza rezultatele in fereastra imaginii, selectati Previzualizare 5 Pentru a utiliza in calcul negativul continutului canalului, selectati invertire 6 Pentru Amestecare, selectati o optiune de amestecare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 298 Selectarea si mascarea Pentru informatii despre optiunile Adaugare si Scadere, consultati "Modurile de amestecare Adaugare si Scadere" la pagina 298 Pentru informatii despre alte optiuni de amestecare, consultati "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 7 introduceti o valoare pentru Opacitate pentru a specifica intensitatea efectului 8 Pentru a aplica rezultatele numai suprafetelor opace din stratul rezultat, selectati Pastrare transparenta 9 Daca doriti sa aplicati amestecarea printr-o masca, selectati Masca Apoi alegeti imaginea si stratul care contin masca Pentru Canal, puteti alege orice canal de culoare sau alfa pentru a-l utiliza ca masca De asemenea, puteti utiliza o masca bazata pe selectia activa sau pe limitele stratului ales (Transparenta) Selectati invertire pentru a inversa suprafetele mascata si nemascata din canal Amestecarea canalelor cu comanda Calcule Comanda Calcule va permite sa amestecati doua canale individuale dintr-una sau mai multe imagini sursa Apoi puteti aplica rezultatele unei noi imagini sau unui nou canal sau selectiei din imaginea activa Nu puteti aplica comanda Calcule canalelor compozite 1 Deschideti imaginea sau imaginile sursa Nota: Daca utilizati mai mult de o imagine sursa, imaginile trebuie sa aiba aceleasi dimensiuni in pixeli 2 Selectati imagine > Calcule 3 Pentru a previzualiza rezultatele in fereastra imaginii, selectati Previzualizare 4 Selectati prima imagine sursa, strat si canal Pentru a utiliza toate straturile din imaginea sursa, selectati Fuzionat pentru Strat 5 Pentru a utiliza in calcul negativul continutului canalului, selectati invertire Pentru Canal, selectati Gri daca doriti sa duplicati efectul de conversie a imaginii in tonuri de gri 6 Selectati a doua imagine sursa, strat si canal si specificati optiunile 7 Pentru Amestecare, selectati o optiune de amestecare Pentru informatii despre optiunile Adaugare si Scadere, consultati "Modurile de amestecare Adaugare si Scadere" la pagina 298 Pentru informatii despre alte optiuni de amestecare, consultati "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 8 introduceti o valoare pentru Opacitate pentru a specifica intensitatea efectului 9 Daca doriti sa aplicati amestecarea printr-o masca, selectati Masca Apoi alegeti imaginea si stratul care contin masca Pentru Canal, puteti alege orice canal de culoare sau alfa pentru a-l utiliza ca masca De asemenea, puteti utiliza o masca bazata pe selectia activa sau pe limitele stratului ales (Transparenta) Selectati invertire pentru a inversa suprafetele mascata si nemascata din canal 10 Pentru Rezultat, specificati daca plasati rezultatele amestecarii intr-un document nou sau intr-un nou canal sau in selectia din imaginea activa Modurile de amestecare Adaugare si Scadere Modul de amestecare Adaugare este disponibil numai pentru comanda Calcule Modul de amestecare Scadere este disponibil numai pentru comenzile Aplicare imagine si Calcule Adaugare Adauga valori ale pixelilor in cele doua canale Aceasta este o metoda buna de a combina imaginile nesuprapuse din doua canale UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 299 Selectarea si mascarea Deoarece valorile mai mari ale pixelilor reprezinta culori mai deschise, adaugarea canalelor cu pixeli suprapusi lumineaza imaginea Suprafetele negre din ambele canale raman negre (0 + 0 = 0) Alb in oricare dintre canale rezulta alb (255 + orice valoare = 255 sau mai mare) Modul Adaugare imparte suma valorilor pixelilor la valoarea pentru Scalare, apoi aduna valoarea pentru Decalaj la suma De exemplu, pentru a afla media pixelilor din cele doua canale, adunati-i, impartiti-i la 2 si introduceti valoarea pentru Decalaj Factorul de scalare poate fi orice numar intre 1000 si 2000 introducerea unei valori mai mari pentru Scalare intuneca imaginea Valoarea pentru Decalaj va permite sa luminati sau sa intunecati pixelii din canalul destinatie cu orice valoare a luminozitatii intre +255 si -255 Valorile negative intuneca imaginea; valorile pozitive lumineaza imaginea Scaderea Scade valorile pixelilor din canalul sursa din pixelii corespunzatori din canalul tinta Ca si in cazul modului Adaugare, rezultatul este apoi impartit la factorul Scalare si adunat la valoarea pentru Decalaj Factorul de scalare poate fi orice numar intre 1000 si 2000 Valoarea pentru Decalaj va permite sa luminati sau sa intunecati pixelii din canalul destinatie cu orice valoare a luminozitatii intre +255 si -255 300 Capitolul 10: Straturile Straturile sunt blocurile de generare pentru numeroase fluxuri de lucru de creare a imaginilor Este posibil sa nu fie necesar sa lucrati cu straturi daca efectuati doar ajustari de imagini, dar straturile va ajuta sa lucrati eficient si sunt esentiale pentru editarea imaginilor fara distrugerea informatiilor Notiuni de baza despre straturi Despre straturi Straturile Photoshop sunt ca foile de acetat stivuit Prin zonele transparente ale unui strat puteti vedea straturile de dedesubt Deplasati un strat pentru a pozitiona continutul pe strat precum glisati o foaie de acetat intr-o stiva De asemenea, puteti modifica opacitatea unui strat pentru a face continutul partial transparent Zonele transparente de pe strat va permit sa vedeti straturile de dedesubt Utilizati straturile pentru a efectua sarcini precum compunerea mai multor imagini, adaugarea de text pe o imagine sau adaugarea de forme grafice vectoriale Puteti aplica un stil stratului pentru a adauga un efect special, precum o umbrire sau o stralucire Modul de lucru fara distrugerea informatiilor Uneori straturile nu au niciun continut aparent De exemplu, un strat de ajustare pastreaza ajustarile de culori sau de tonuri care afecteaza straturile de sub acesta in loc sa editati pixelii direct, puteti edita un strat de ajustare si pastra pixelii de dedesubt neschimbati Un tip special de strat, denumit Obiect inteligent, contine unul sau mai multe straturi de continut Puteti transforma (scala, inclina sau remodela) un obiect inteligent fara a edita direct pixelii imaginilor Sau puteti edita obiectul inteligent ca imagine separata, fara macar s-o plasati intr-o imagine Photoshop De asemenea, obiectele inteligente pot contine efecte de filtre inteligente, care va permit sa aplicati filtrele pe imagini fara a distruge informatiile, astfel incat puteti ignora sau elimina efectul filtrului Consultati "Editarea fara distrugerea informatiilor" la pagina 332 Organizarea straturilor O imagine noua are un singur strat Numarul de straturi suplimentare, efecte de straturi si seturi de straturi pe care le puteti adauga unei imagini este limitat numai de memoria calculatorului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 301 Straturile Lucrati cu straturi in panoul Straturi Grupurile de straturi va ajuta sa organizati si sa gestionati straturile Puteti utiliza grupuri pentru aranjarea straturilor in ordine logica si pentru a reduce dezordinea din panoul Straturi Puteti imbrica grupuri in alte grupuri De asemenea, puteti utiliza grupuri pentru a aplica atribute si masti mai multor straturi simultan Straturile video Puteti utiliza straturile video pentru a adauga clipuri video unei imagini Dupa importul unui clip video intr-o imagine ca strat video, puteti masca stratul, il puteti transforma, puteti aplica efecte de strat, puteti picta pe cadre individuale sau puteti rasteriza un cadru individual, pe care il puteti transforma intr-un strat standard Utilizati panoul Cronologie pentru a reda clipul video in cadrul imaginii sau pentru a accesa cadrele individuale Consultati "Formate video si de secvente de imagini acceptate (Photoshop Extended)" la pagina 566 Pentru un clip video referitor la utilizarea straturilor, vizitati www adobe com go vid0001 ro Consultati si Utilizarea clipurilor video in straturi Prezentare generala a panoului Straturi Panoul Straturi contine liste cu toate straturile, grupurile de straturi si efectele straturilor dintr-o imagine Puteti utiliza panoul Straturi pentru a afisa si a ascunde straturi, pentru a crea straturi noi si pentru a lucra cu grupurile de straturi Puteti accesa comenzi si optiuni suplimentare din meniul panoului Straturi A B C D E F Panoul Straturi Photoshop A Meniul panoului Straturi B Grup de straturi C Strat D Expandare Restrangere efecte strat E Efect strat F Miniatura strat Afisarea panoului Straturi ❖ Selectati Fereastra > Straturi Selectarea unei comenzi din meniul panoului Straturi ❖ Faceti clic pe triunghiul din coltul din dreapta sus al panoului Modificarea dimensiunilor miniaturilor straturilor ❖ Selectati Optiuni panou din meniul panoului Straturi si selectati o dimensiune pentru miniatura Modificarea continutului miniaturii ❖ Selectati Optiuni panou din meniul panoului Straturi si selectati Document integral pentru a afisa continutul intregului document Selectati Limite strat pentru a limita miniatura la pixelii obiectului de pe strat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 302 Straturile Dezactivati miniaturile pentru a imbunatati performanta si a extinde spatiul de pe monitor Expandarea si restrangerea grupurilor ❖ Faceti clic pe triunghiul din partea stanga a unui dosar de grupuri Consultati "Vizualizarea straturilor si a grupurilor dintr-un grup" la pagina 304 Conversia fundalului si a straturilor Cand creati o imagine noua cu fundal alb sau color, imaginea cea mai de jos din panoul Straturi se numeste Fundal O imagine poate avea un singur strat de fundal Nu puteti schimba ordinea in stiva a stratului de fundal, modul de amestecare sau opacitatea acestuia Puteti totusi converti un fundal intr-un strat obisnuit, ulterior fiind posibila modificarea oricarui atribut Cand creati o imagine noua cu continut transparent, imaginea nu are strat de fundal Stratul cel mai de jos nu are restrictii ca stratul de fundal; il puteti muta oriunde in panoul Straturi si ii puteti modifica opacitatea si modul de amestecare Conversia unui fundal in strat 1 Faceti dublu clic pe Fundal in panoul Straturi sau selectati Strat > Nou > Strat din fundal 2 Setati optiunile pentru strat (Consultati "Crearea straturilor si a grupurilor" la pagina 302) 3 Faceti clic pe OK Conversia unui strat in fundal 1 Selectati un strat din panoul Straturi 2 Selectati Strat > Nou > Fundal din strat Toti pixelii transparenti din strat sunt convertiti la culoarea fundalului, iar stratul coboara la baza stivei de straturi Nota: Nu puteti crea un fundal denumind un strat obisnuit Fundal - trebuie sa utilizati comanda Fundal din strat Crearea straturilor si a grupurilor Un strat nou este afisat deasupra stratului selectat sau in cadrul grupului selectat din panoul Straturi Crearea unui strat sau a unui grup nou 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a crea un strat sau un grup nou utilizand optiunile prestabilite, faceti clic pe butonul Creare strat nou sau pe butonul Grup nou din panoul Straturi • Selectati Strat > Nou > Strat sau selectati Strat > Nou > Grup • Selectati Strat nou sau Grup nou din meniul panoului Straturi • Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Strat nou sau Grup nou din panoul Straturi pentru a afisa caseta de dialog Strat nou si pentru a seta optiunile pentru strat • Apasati Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe butonul Strat nou sau Grup nou din panoul Straturi pentru a adauga un strat sub stratul selectat curent 2 Selectati optiunile pentru strat si faceti clic pe OK: Nume Specifica un nume pentru strat sau grup UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 303 Straturile Utilizare strat anterior pentru creare masca de taiere Aceasta optiune nu este disponibila pentru grupuri (Consultati "Straturi masca cu masti de taiere" la pagina 350) Culoare Asigneaza o culoare stratului sau grupului din panoul Straturi Mod Specifica un mod de amestecare pentru strat sau grup (Consultati "Despre modurile de amestecare" la pagina 373) Opacitate Specifica un nivel de opacitate pentru strat sau grup Umplere cu culoare mod neutru Umple stratul cu o culoare presetata neutra Nota: Pentru a adauga straturile selectate curent unui grup nou, selectati Strat > Grupare straturi sau apasati Shift si faceti clic pe butonul Grup nou din partea inferioara a panoului Straturi Crearea unui strat nou cu efecte din alt strat 1 Selectati stratul existent din panoul Straturi 2 Trageti stratul pe butonul Creare strat nou din partea inferioara a panoului Straturi Stratul nou creat contine toate efectele stratului existent Conversia unei selectii intr-un strat nou 1 Efectuati o selectie 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a copia selectia intr-un strat nou, selectati Strat > Nou > Strat prin copiere • Pentru a decupa selectia si a o lipi intr-un strat nou, selectati Strat > Nou > Strat prin decupare Nota: Pentru a activa aceste comenzi, trebuie sa rasterizati obiectele inteligente sau straturile formei Duplicarea straturilor Puteti duplica straturile dintr-o imagine intr-o alta imagine sau intr-o imagine noua Duplicarea unui strat sau a unui grup dintr-o imagine 1 Selectati un strat sau un grup din panoul Straturi 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti stratul sau grupul spre butonul Creare strat nou nume pentru strat sau grup si faceti clic pe OK • Selectati Duplicare strat sau Duplicare grup din meniul Straturi sau din meniul panoului Straturi introduceti un Duplicarea unui strat sau a unui grup intre imagini 1 Deschideti imaginile sursa si destinatie 2 Selectati unul sau mai multe straturi sau un grup de straturi din panoul Straturi al imaginii sursa 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti stratul sau grupul din panoul Straturi in imaginea destinatie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 304 Straturile • Selectati instrument Deplasare si trageti din imaginea sursa in imaginea destinatie Stratul sau grupul duplicat este afisat deasupra stratului activ din panoul Straturi al imaginii destinatie tineti apasata tasta Shift si trageti pentru a muta continutul imaginii in aceeasi locatie ocupata in imaginea sursa (daca imaginea sursa si imaginea destinatie au dimensiuni in pixeli identice) sau in centrul ferestrei documentului (daca imaginea sursa si imaginea destinatie au dimensiuni in pixeli diferite) documentul destinatie din meniul pop-up Document si faceti clic pe OK • Selectati Duplicare strat sau Duplicare grup din meniul Straturi sau din meniul panoului Straturi Selectati • Apasati Selectare > Global pentru a selecta toti pixelii de pe strat si selectati Editare > Copiere Apoi selectati Editare > Lipire in imaginea destinatie Crearea unui document nou dintr-un strat sau grup 1 Selectati un strat sau un grup din panoul Straturi 2 Selectati Duplicare strat sau Duplicare grup din meniul Straturi sau din meniul panoului Straturi 3 Selectati Nou din meniul pop-up Document si faceti clic pe OK Afisarea sau ascunderea unui strat, grup sau stil ❖ Efectuati una din urmatoarele operatii in panoul Straturi: • Faceti clic pe pictograma in forma de ochi de langa un strat, grup sau efect de strat pentru a-i ascunde continutul in fereastra documentului Pentru a reafisa continutul, faceti clic din nou in coloana Pentru a vizualiza pictograma in forma de ochi pentru stiluri si efecte, faceti clic pe pictograma Afisare efecte in panou • Selectati Afisare straturi sau Ascundere straturi din meniul Straturi • Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe o pictograma in forma de ochi pentru a afisa numai continutul stratului sau al grupului respectiv Photoshop retine starile de vizibilitate ale tuturor straturilor inainte de a le ascunde Daca nu modificati vizibilitatea niciunui alt strat, daca faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe aceeasi pictograma in forma de ochi, vor fi restaurate setarile de vizibilitate initiale • Trageti prin coloana ochiului pentru a modifica vizibilitatea elementelor multiple din panoul Straturi Nota: Sunt tiparite numai straturile vizibile Vizualizarea straturilor si a grupurilor dintr-un grup ❖ Pentru a deschide grupul, efectuati una din urmatoarele operatii: • Faceti clic pe triunghiul din partea stanga a pictogramei dosarului si selectati Deschidere grup curent • Faceti clic dreapta (Windows) sau Control-clic (Mac OS) pe triunghiul din partea stanga a pictogramei dosarului • Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe triunghi pentru a deschide sau a inchide un grup si grupurile imbricate in acesta Esantionarea din toate straturile vizibile Comportamentul prestabilit al instrumentelor Bagheta magica, Manjire, Neclaritate, Claritate, Galeata vopsea, Clonare si Pensula Corectie consta in esantionarea culorii numai din pixelii existenti pe stratul activ Aceasta inseamna ca puteti intinde sau esantiona intr-un singur strat ❖ Pentru a intinde sau a esantiona pixeli din toate straturile vizibile cu aceste instrumente, selectati Esantionare globala straturi din bara de optiuni UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 305 Straturile Modificarea preferintelor de transparenta 1 in Windows, selectati Editare > Preferinte > Transparenta & Gama reproductibila; in Mac OS, selectati Photoshop > Preferinte > Transparenta & Gama reproductibila 2 Selectati o dimensiune si o culoare pentru tabla de sah a transparentei sau selectati Niciunul pt Dimensiune grila pentru a ascunde tabla de sah pentru transparenta 3 Faceti clic pe OK Selectarea, gruparea si legarea straturilor Selectarea straturilor Puteti selecta unul sau mai multe straturi pentru a lucra asupra lor Pentru unele activitati, cum ar fi pictarea sau efectuarea ajustarilor de culoare si ton, puteti lucra numai pe un singur strat in acelasi timp Daca este selectat un singur strat, acesta se numeste strat activ Numele stratului activ este afisat in bara de titlu a ferestrei documentului Pentru alte activitati, cum ar fi deplasarea, alinierea, transformarea sau aplicarea stilurilor din panoul Stiluri, puteti selecta si lucra pe mai multe straturi in acelasi timp Puteti selecta straturi din panoul Straturi sau cu ajutorul instrumentului Deplasare De asemenea, puteti lega straturi Spre deosebire de straturile multiple selectate in acelasi timp, straturile legate raman in aceeasi stare la schimbarea selectiei din panoul Straturi Consultati "Legarea si dezlegarea straturilor" la pagina 306 Daca utilizarea unui instrument sau aplicarea unei comenzi nu conduce la rezultatele dorite, este posibil sa nu fi selectat stratul corect Verificati panoul Straturi pentru a va asigura ca lucrati pe stratul corect Selectarea straturilor din panoul Straturi ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe un strat din panoul Straturi • Pentru a selecta mai multe straturi adiacente, faceti clic pe primul strat si apoi Shift-clic pe ultimul strat • Pentru a selecta mai multe straturi neadiacente, faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe acestea in panoul Straturi Nota: Cand selectati, faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe zona din afara miniaturii stratului Facand Ctrl-clic sau Command-clic, miniatura stratului selecteaza zonele netransparente ale stratului • Pentru a selecta toate straturile, apasati Selectare > Toate straturile • Pentru a selecta toate straturile de tip similar (de exemplu, toate straturile cu text), selectati unul dintre straturi si apasati Selectare > Selectare straturi similare • Pentru a deselecta un strat, faceti Ctrl-clic pe strat • Pentru a nu avea niciun strat selectat, faceti clic in panoul Straturi sub ultimul strat sau stratul de fundal, sau apasati Selectare > Deselectare straturi Selectarea straturilor din fereastra documentului 1 Selectati instrumentul Deplasare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 306 Straturile 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Selectare automata din bara de optiuni, apoi selectati Strat din meniul derulant si faceti clic in document pe stratul pe care doriti sa-l selectati Este selectat stratul de sus de sub cursor care contine pixeli • Selectati Selectare automata din bara de optiuni, apoi selectati Grup din meniul derulant si faceti clic in document pe stratul al carui continut doriti sa-l selectati Este selectat grupul de sus de sub cursor care contine pixeli Daca faceti clic pe un strat negrupat, acesta este selectat • Faceti clic dreapta (Windows) sau Control-clic (Mac OS) in imagine si selectati un strat din meniul contextual Meniul contextual listeaza toate straturile care contin pixeli sub locatia curenta a cursorului Selectarea unui strat dintr-un grup 1 Faceti clic pe grup in panoul Straturi 2 Faceti clic pe triunghiul din partea stanga a pictogramei dosarului 3 Faceti clic pe stratul individual din grup Gruparea si degruparea straturilor 1 Selectati mai multe straturi din panoul Straturi 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Strat > Grupare straturi • Pentru a grupa straturile, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti straturile spre pictograma dosarului din partea inferioara a panoului Straturi 3 Pentru a degrupa straturile, selectati grupul si selectati Strat > Degrupare straturi Adaugarea straturilor la un grup ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati grupul din panoul Straturi si faceti clic pe butonul Creare strat nou • Trageti un strat spre dosarul grupului • Trageti un dosar de grupuri in alt dosar de grupuri Se deplaseaza grupul si toate straturile acestuia • Trageti un grup existent spre butonul Grup nou Legarea si dezlegarea straturilor Puteti lega doua sau mai multe straturi sau grupuri Spre deosebire de straturile multiple selectate, straturile legate pastreaza relatia existenta intre ele pana la dezlegarea acestora Puteti deplasa sau aplica transformari in straturile legate 1 Selectati straturile sau grupurile din panoul Straturi 2 Faceti clic pe pictograma Legatura din partea inferioara a panoului Straturi 3 Pentru a dezlega straturi, efectuati una din urmatoarele operatii: • Selectati un strat legat si faceti clic pe pictograma Legatura • Pentru a dezactiva temporar stratul legat, faceti Shift-clic pe pictograma Legatura din stratul legat Este afisat un X rosu Faceti Shift-clic pe pictograma Legatura pentru a activa legatura din nou UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 307 Straturile • Selectati straturile legate si faceti clic pe pictograma Legatura Pentru a selecta toate straturile legate, selectati unul dintre straturi si apoi selectati Strat > Selectare straturi legate Mutarea, stivuirea si blocarea straturilor Schimbarea ordinii de stivuire a straturilor si a grupurilor ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti stratul sau grupul in sus sau in jos in panoul Straturi Eliberati butonul mouse-ului cand linia evidentiata este afisata in locul in care doriti sa plasati stratul sau grupul • Pentru a deplasa un strat intr-un grup, trageti stratul spre dosarul grupului pozitionat in partea inferioara a grupului Daca grupul este inchis, stratul este Nota: Daca un grup este expandat pentru a putea vizualiza toate straturile din cadrul acestuia, daca adaugati un strat sub grupul expandat, acesta este adaugat automat la grupul respectiv Pentru a evita acest lucru, restrangeti grupul inainte de a adauga stratul nou • Selectati un strat sau un grup, selectati Strat > Aranjare si selectati o comanda din submeniu Daca elementul selectat se afla intr-un grup, comanda se aplica ordinii de stivuire din cadrul grupului Daca elementul selectat nu se afla intr-un grup, comanda se aplica ordinii de stivuire din cadrul panoului Straturi • Pentru a inversa ordinea straturilor selectate, selectati Strat > Aranjare > inversare Aceste optiuni sunt afisate inactive, daca nu aveti cel putin doua straturi selectate Nota: Prin definitie, stratul de fundal se afla intotdeauna la baza ordinii de stivuire in consecinta, comanda Trimitere in spate plaseaza elementul selectat direct deasupra stratului de fundal Afisarea muchiilor si a manerelor stratului Afisarea muchiei sau a limitelor continutului dintr-un strat va poate ajuta sa deplasati si sa aliniati continutul De asemenea, puteti afisa manerele de transformare pentru straturile si grupurile selectate, astfel incat sa le puteti redimensiona si roti Continutul stratului cu muchii afisate (stanga) si modul de transformare selectat (dreapta) Afisarea muchiilor continutului dintr-un strat selectat ❖ Selectati Vizualizare > Afisare > Muchii strat Afisarea manerelor de transformare dintr-un strat selectat 1 Selectati instrumentul Deplasare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 308 Straturile 2 Selectati Afisare controale transformare din bara de optiuni Puteti redimensiona si roti continutul stratului utilizand manerele de transformare Consultati "Transformarea libera" la pagina 233 Deplasarea continutului straturilor 1 Din panoul Straturi, selectati straturile care contin obiectele pe care doriti sa le deplasati 2 Selectati instrumentul Deplasare Puteti selecta straturile pe care doriti sa le deplasati direct in fereastra documentului in bara de optiuni a instrumentului Deplasare, selectati Selectare automata, apoi alegeti Strat din meniul derulant Apasati tasta Shift si faceti clic pentru a selecta mai multe straturi Selectati Selectare automata, apoi alegeti Grup, pentru a selecta intregul grup cand selectati un strat din grup 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • in fereastra documentului, trageti cu mouse-ul de oricare obiect pe unul din straturile selectate (Toate obiectele de pe strat se vor deplasa simultan) • Apasati pe o tasta cu sageata de pe tastatura pentru a deplasa obiectele cu 1 pixel • Mentineti apasata tasta Shift si apasati o tasta cu sageata de pe tastatura pentru a deplasa obiectele cu 10 pixeli Alinierea obiectelor pe straturi diferite Puteti alinia continutul straturilor si al grupurilor cu ajutorul instrumentului Deplasare continutului straturilor" la pagina 308) 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: (Consultati "Deplasarea • Pentru a alinia mai multe straturi, selectati straturile cu ajutorul instrumentului Deplasare sau din panoul Straturi, sau selectati un grup • Pentru a alinia continutul unui strat sau al mai multor straturi la chenarul selectiei, efectuati o selectie in imagine, apoi selectati straturile din panoul Straturi Utilizati aceasta metoda pentru a efectua alinierea la oricare punct specificat din imagine 2 Selectati Strat > Aliniere sau Strat > Aliniere straturi la selectie si selectati o comanda din submeniu Aceleasi comenzi sunt disponibile ca butoane de aliniere in bara de optiuni a instrumentului Deplasare Muchii superioare Aliniaza pixelul superior de pe straturile selectate la pixelul cel mai de sus de pe toate straturile selectate sau la muchia superioara a chenarului selectiei Centre verticale Aliniaza pixelul central vertical de pe fiecare strat selectat la pixelul central vertical al tuturor straturilor selectate sau la centrul vertical al chenarului selectiei Aliniaza pixelul inferior de pe straturile selectate la pixelul cel mai de jos de pe straturile selectate sau la muchia inferioara a chenarului selectiei Muchii inferioare Muchii stanga Aliniaza pixelul din stanga de pe straturile selectate la pixelul din stanga de pe stratul cel mai din stanga sau la muchia stanga a chenarului selectiei Centre orizontale Aliniaza pixelul central orizontal de pe straturile selectate la pixelul central orizontal al tuturor straturilor selectate sau la centrul orizontal al chenarului selectiei Aliniaza pixelul superior din dreapta de pe straturile legate la pixelul cel mai din dreapta de pe toate straturile selectate sau la muchia din dreapta a chenarului selectiei Muchii dreapta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 309 Straturile Consultati si "Alinierea automata a straturilor imaginii" la pagina 309 Distribuirea uniforma a straturilor si a grupurilor 1 Selectati trei sau mai multe straturi 2 Selectati Strat > Distribuire si selectati o comanda Alternativ, selectati instrumentul Deplasare si faceti clic pe un buton de distribuire din bara de optiuni Muchii superioare Centre verticale Muchii inferioare Muchii stanga Centre orizontale Muchii dreapta Spatiaza straturile uniform, incepand de la pixelul de sus al fiecarui strat Spatiaza straturile uniform, incepand de la pixelul central vertical al fiecarui strat Spatiaza straturile uniform, incepand de la pixelul de jos al fiecarui strat Spatiaza straturile uniform, incepand de la pixelul din stanga al fiecarui strat Spatiaza straturile uniform, incepand de la centrul orizontal al fiecarui strat Spatiaza straturile uniform, incepand de la pixelul din dreapta al fiecarui strat Alinierea automata a straturilor imaginii Comanda Aliniere automata straturi poate alinia automat straturile pe baza continutului similar din diverse straturi, precum colturi si muchii Asignati un strat ca strat de referinta sau permiteti Photoshop sa aleaga automat stratul de referinta Celelalte straturi sunt aliniate la stratul de referinta astfel incat continutul asociat se suprapune pe el insusi Utilizand comanda Aliniere automata straturi puteti combina imaginile in cateva moduri: • inlocuirea sau stergerea portiunilor din imagini care au acelasi fundal Dupa alinierea imaginilor, utilizarea mascarea sau amestecarea efectelor pentru a combina portiuni din fiecare imagine intr-o singura imagine • Alipirea imaginilor care partajeaza continut suprapus • Pentru cadrele video preluate pe un fundal static, puteti converti cadrele in straturi, spoi puteti adauga sau sterge continut in mai multe cadre 1 Copierea sau plasarea imaginilor pe care doriti sa le aliniati in acelasi document Fiecare imagine va fi intr-un un strat separat Consultati "Duplicarea straturilor" la pagina 303 Puteti incarca mai multe imagini in straturi utilizand un script Selectati Fisier > Scripturi > incarcare fisiere in stiva 2 (Optional) in panoul Straturi, creati un strat de referinta prin blocarea acestuia Consultati "Blocarea straturilor" la pagina 312 Daca nu setati un strat de referinta, Photoshop va analiza toate straturile si va selecta unul la centrul compozitiei finale, ca referinta 3 Selectati straturile ramase pe care doriti sa le aliniati Pentru a selecta mai multe straturi adiacente din panou, Shift-clic; pentru a selecta straturi neadiacente, Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) Nota: Nu selectati straturi de ajustare, straturi vectoriale sau obiecte inteligente care nu contin informatii necesare pentru aliniere UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 310 Straturile 4 Selectati Editare > Aliniere automata straturi si alegeti o optiune de aliniere Pentru alipirea mai multor imagini care partajeaza zone suprapuse - de exemplu, pentru crearea unei panorame -, utilizati optiunile Automat, Perspectiva sau Cilindric Pentru a alinia imagini scanate cu continut decalat, utilizati optiunea Numai repozitionare Auto Photoshop analizeaza imaginile sursa si aplica o macheta de tip Perspectiva sau Cilindric, in functie de cea care produce o compozitie mai buna Perspectiva Creeaza o compozitie consecventa, desemnand una dintre imaginile sursa (in mod implicit, imaginea din mijloc) ca imagine de referinta Celelalte imagini sunt apoi transformate (repozitionate, intinse sau inclinate, daca este necesar), astfel incat continutul suprapus pe straturi sa fie ajustat Cilindric Reduce distorsiunea de tip "papion" care poate surveni cu macheta Perspectiva, prin afisarea imaginilor individuale ca un cilindru nedesfasurat Totusi, continutul suprapus in straturi este asociat imaginea de referinta este plasata la centru Plasarea in centru a imaginii de referinta este cea mai recomandata pentru panoramele late Sferic Aliniaza imaginile la campurile late de vizualizare (verticale si orizontale) Desemneaza una din imaginile sursa (imaginea din centru, in mod prestabilit) ca imagine de referinta si transforma celelalte imagini pentru a avea forma sferica, astfel incat continutul suprapus sa fie ajustat Colaj scene Aliniaza straturile si ajusteaza continutul suprapus, fara a modifica forma obiectelor din imagine (de exemplu, un cerc va ramane un cerc) Numai repozitionare Aliniaza straturile si asociaza continutul suprapus, dar nu transforma (intindere sau inclinare) niciunul dintre straturile sursa Corectie lentile Corecteaza automat defectele lentilelor: • inlaturare vigneta Compenseaza defectul lentilelor din cauza caruia muchiile, in special colturile unei imagini, sunt mai intunecate decat centrul • Deformare geometrica Compenseaza deformarea de tip cilindru, perna sau ochi de peste Nota: Deformarea geometrica va lua in considerare deformarea radicala pentru a imbunatati rezultatul alinierii, exceptie facand lentilele ochi de peste; cand sunt detectate metadatele referitoare la ochi de peste, deformarea geometrica va alinia imaginile pentru ochi de peste Dupa alinierea automata, puteti utiliza Editare > Transformare libera pentru a regla fin alinierea sau pentru a efectua ajustari de tonuri pentru a nivela diferentele de expunere dintre straturi, apoi combinati straturile intr-o imagine compozita Pentru un clip video despre alinierea straturilor dupa continut, accesati www adobe com go vid0014 ro Pentru un clip video despre utilizarea functiilor Aliniere automata si Amestecare automata pentru crearea unei panorame si cresterea profunzimii campului, accesati www adobe com go lrvid4120 ps ro Consultati si "Crearea imaginilor panoramice" la pagina 260 "Combinarea mai multor imagini intr-un portret grup" la pagina 351 "Stivele de imagini (Photoshop Extended)" la pagina 655 Alinierea straturilor video dupa continut UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 311 Straturile Amestecarea automata a straturilor Utilizati comanda Amestecare automata straturi pentru a uni sau combina imagini cu tranzitii fine in imaginea compozita finala Functia Amestecare automata straturi aplica in functie de necesitati masti de straturi pe fiecare strat pentru a masca zonele supra sau subexpuse sau diferentele de continut Amestecare automata straturi este disponibila numai pentru imagini RGB sau in tonuri de gri Aceasta comanda nu functioneaza cu Obiectele inteligente, straturile video, straturile 3D sau straturile de fundal Printre multele utilizari ale comenzii Amestecare automata straturi, puteti amesteca imagini multiple ale unei scene cu diverse zone focalizate pentru a obtine o imagine compozita cu o profuzime extinsa a campului in mod similar, puteti crea o imagine compozita prin amestecarea de imagini multiple ale unei scene cu diverse iluminari Pe langa combinarea imaginilor unei scene, puteti uni imagini intr-o panorama (Desi poate fi preferabil sa utilizati comanda Fuzionare foto pentru a produce panorame din imagini multiple ) Functia Amestecare automata straturi aplica in functie de necesitati masti de straturi pe fiecare strat pentru a masca zonele supra sau subexpuse sau diferentele de continut si pentru a crea o imagine compozita fara imbinari 1 Copiati sau plasati imaginile pe care doriti sa le combinati in acelasi document Fiecare imagine va fi intr-un un strat separat Consultati "Duplicarea straturilor" la pagina 303 2 Selectati straturile pe care doriti sa le amestecati 3 (Optional) Aliniati straturile Puteti alinia straturile manual sau prin utilizarea comenzii Aliniere automata straturi Consultati "Alinierea automata a straturilor imaginii" la pagina 309 4 Cu straturile inca selectate, alegeti Editare > Amestecare automata straturi 5 Selectati obiectivul Amestecare automata: Panorama Amesteca straturile suprapuse intr-o imagine panoramica Stivuire imagini Amesteca cele mai bune detalii din fiecare zona corespunzatoare Aceasta optiune functioneaza cel mai bine cu straturi aliniate Nota: Stivuire imagini permite amestecarea imaginilor multiple ale unei scene cu focalizare pe diverse zone sau cu iluminari diferite pentru a obtine cel mai bun rezultat pentru toate imaginile (este necesara alinierea automata a imaginilor in prealabil) 6 Selectati Tonuri si culori fara imbinare pentru a ajusta culoarea si tonalitatea pentru amestecare 7 Faceti clic pe OK Pentru un clip video despre utilizarea optiunilor Aliniere automata si Amestecare automata pentru a crea panorame si a mari adancimea campului si despre utilizarea scalarii in functie de continut, consultati www adobe com go lrvid4120 ro Consultati si "Combinarea mai multor imagini intr-un portret grup" la pagina 351 "Crearea imaginilor panoramice" la pagina 260 Rotirea unui strat 1 Selectati stratul pe care doriti sa il rotiti din panoul Straturi 2 Daca exista ceva selectat in mod curent in imagine, selectati Selectare > Deselectare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 312 Straturile 3 Selectati Editare > Transformare > Rotire Este afisata o caseta care defineste limitele stratului (denumita caseta de incadrare) 4 Deplasati cursorul in afara casetei de incadrare (cursorul se transforma intr-o sageata curbata, cu doua laturi) si apoi trageti Apasati Shift pentru a restrange rotatia la o incrementare de 15° 5 Cand sunteti multumit de rezultate, apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) sau faceti clic pe bifa de pe bara de optiuni Pentru a anula rotatia, apasati Esc sau faceti clic pe pictograma Anulare transformare de pe bara de optiuni Consultati si "Rotirea sau transformarea simetrica a intregii imagini" la pagina 209 "Scalarea, rotirea, inclinarea, distorsionarea, aplicarea perspectivei sau deformarea" la pagina 232 Blocarea straturilor Puteti bloca straturile integral sau partial pentru a le proteja continutul De exemplu, este posibil sa doriti blocarea integrala a unui strat la finalizarea operatiilor asupra acestuia Este posibil sa doriti blocarea partiala a unui strat daca acesta are stilurile si transparenta corecte, dar inca nu v-ati hotarat in legatura cu pozitionarea acestuia Cand un strat este blocat, este afisata o pictograma de blocare in partea dreapta a numelui acestuia Pictograma de blocare este plina cand stratul este blocat integral si fara continut, cand stratul este blocat partial Blocarea globala a proprietatilor unui strat sau ale unui grup 1 Selectati un strat sau un grup 2 Faceti clic pe optiunea Blocare globala din panoul Straturi Nota: Straturile dintr-un grup blocat afiseaza o pictograma de blocare inactiva Blocarea partiala a unui strat 1 Selectati un strat 2 Faceti clic pe una sau mai multe optiuni de blocare din panoul Straturi Limiteaza editarea la portiunile opace ale stratului Aceasta optiune este echivalenta optiunii Pastrare transparenta din versiunile anterioare Photoshop Blocare pixeli transparenti Blocare pixeli imagine Blocare pozitie impiedica modificarea pixelilor stratului cu ajutorul instrumentelor de desenare impiedica deplasarea pixelilor stratului Nota: Pentru tipul si forma straturilor, optiunile Blocare transparenta si Blocare imagine sunt selectate in mod prestabilit si nu pot fi deselectate Aplicarea optiunilor de blocare asupra straturilor selectate sau a unui grup 1 Selectati mai multe straturi sau un grup 2 Selectati Blocare straturi sau Blocare globala straturi din grup din meniul Straturi sau din meniul panoului Straturi 3 Selectati optiunile de blocare si faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 313 Straturile Administrarea straturilor Redenumirea unui strat sau a unui grup Pe masura ce adaugati straturi la o imagine, este util sa le denumiti in functie de continutul acestora Numele descriptive simplifica identificarea straturilor din panou ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe numele stratului sau al grupului din panoul Straturi si introduceti un nume nou • Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti dublu clic pe stratul (nu pe numele sau pe miniatura acestuia) din panoul Straturi introduceti un nume nou in caseta de text Nume si faceti clic pe OK • Selectati un strat sau un grup si selectati Proprietati strat sau Proprietati grup din meniul Straturi sau din meniul panoului Straturi introduceti un nume nou in caseta de text Nume si faceti clic pe OK Asignarea unei culori la un strat sau grup Straturile si grupurile codate dupa culoare va ajuta sa localizati straturile corelate din panoul Straturi 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati un strat sau un grup si selectati Proprietati strat sau Proprietati grup din meniul Straturi sau din meniul panoului Straturi • Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti dublu clic pe stratul (nu pe numele sau pe miniatura acestuia) din panoul Straturi 2 Selectati o culoare din meniul pop-up Culoare si faceti clic pe OK Rasterizarea straturilor Nu puteti utiliza instrumentele sau filtrele de pictura care contin date vectoriale (cum ar fi straturile cu text, straturile cu forme, mastile vectoriale sau obiectele inteligente) si date generate (cum ar fi straturile de umplere) Puteti rasteriza totusi aceste straturi pentru a le converti continutul la o imagine plata raster ❖ Selectati straturile pe care doriti sa le rasterizati, selectati Strat > Rasterizare si apoi selectati o optiune din submeniul: Text Rasterizeaza textul de pe un strat cu text Nu rasterizeaza alte date vectoriale de pe strat Forma Rasterizeaza un strat cu forme Umplere continut Rasterizeaza umplerea unui strat cu forme, pastrand masca vectoriala Masca vectoriala Rasterizeaza masca vectoriala de pe un strat, transformand-o intr-o masca strat Obiect inteligent Converteste un obiect inteligent intr-un strat raster Video Rasterizeaza cadrul video curent intr-un strat imagine 3D (numai pentru Extended) Rasterizeaza vizualizarea curenta a datelor 3D intr-un strat raster plat Strat Rasterizeaza toate datele vectoriale de pe straturile selectate Toate straturile Rasterizeaza toate straturile care contin date vectoriale si generate Nota: Pentru a rasteriza straturile legate, selectati un strat legat, selectati Strat > Selectare straturi legate si apoi rasterizati straturile selectate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 314 Straturile stergerea unui strat sau a unui grup stergerea straturilor de care nu mai aveti nevoie reduce dimensiunea fisierului imagine 1 Selectati unul sau mai multe straturi sau grupuri din panoul Straturi 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru stergere cu mesaj de confirmare, faceti clic pe pictograma stergere Alternativ, selectati Straturi > stergere > Strat sau stergere strat sau stergere grup din meniul panoului Straturi , faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe pictograma stergere sau faceti clic pe tasta Delete avand activat instrumentul Deplasare • Pentru a sterge stratul sau grupul fara confirmare, trageti-l pe pictograma stergere • Pentru a sterge straturile ascunse, selectati Straturi > stergere > Straturi ascunse Pentru a sterge straturile legate, selectati un strat legat, selectati Strat > Selectare straturi legate si apoi stergeti straturile Exportul straturilor Puteti exporta toate straturile sau straturile vizibile in fisiere separate ❖ Selectati Fisier > Scripturi > Export straturi in fisiere Monitorizarea dimensiunii fisierelor Dimensiunea fisierului depinde de dimensiunile pixelilor unei imagini si de numarul de straturi continute imaginile cu mai multi pixeli pot reproduce mai multe detalii la tiparire, dar necesita mai mult spatiu pe disc pentru stocare si este posibil ca editarea si tiparirea lor sa fie mai lenta Trebuie sa monitorizati dimensiunile fisierelor dvs pentru a va asigura ca acestea nu devin prea mari pentru scopurile dvs Daca dimensiunea fisierului devine prea mare, reduceti numarul de straturi din imagine sau modificati dimensiunea imaginii ❖ Puteti vizualiza informatiile despre dimensiunea fisierului pentru o imagine in partea inferioara a ferestrei aplicatiei Consultati si "Afisarea informatiilor despre fisier in fereastra documentului" la pagina 36 Fuzionarea si stampilarea straturilor Dupa ce ati finalizat continutul straturilor, le puteti fuziona pentru a reduce dimensiunea fisierelor de imagini La fuzionarea straturilor, datele de pe straturile superioare inlocuiesc toate datele care se suprapun peste straturile inferioare intersectia tuturor suprafetelor transparente din straturile fuzionate ramane transparenta Nota: Nu puteti utiliza un strat de ajustare sau un strat de umplere ca strat tinta pentru o fuzionare Straturile pot fi atat fuzionate, cat si stampilate stampilarea permite fuzionarea continutului mai multor straturi intrun strat tinta, celelalte straturi ramanand intacte Nota: Cand salvati un document fuzionat, nu puteti reveni la starea existenta inainte de fuzionare; straturile sunt fuzionate permanent Fuzionarea a doua straturi sau grupuri 1 Asigurati-va ca straturile si grupurile pe care doriti sa le fuzionati sunt vizibile UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 315 Straturile 2 Selectati straturile si grupurile pe care doriti sa le fuzionati 3 Selectati Strat > Fuzionare straturi Nota: Puteti fuziona doua straturi sau grupuri adiacente, selectand elementul superior, iar apoi selectand Strat > Fuzionare straturi Puteti fuziona straturi legate, selectand Strat > Selectare straturi legate si fuzionand apoi straturile selectate Puteti fuziona doua straturi 3D, selectand Strat > Fuzionare straturi; acestea vor imparti aceeasi scena, iar stratul superior va mosteni proprietatile 3D ale stratului inferior (vizualizarile camerei trebuie sa fie aceleasi pentru ca acestea sa fie activate) Fuzionarea straturilor intr-o masca de taiere 1 Ascundeti toate straturile pe care nu doriti sa le fuzionati 2 Selectati stratul de baza din masca de taiere Stratul de baza trebuie sa fie un strat raster 3 Selectati Fuzionare masca de taiere din meniul Straturi sau din meniul panoului Straturi Pentru informatii suplimentare despre mastile de taiere, consultati "Straturi masca cu masti de taiere" la pagina 350 Fuzionarea tuturor straturilor si a grupurilor vizibile dintr-o imagine ❖ Selectati Fuzionare vizibile din panoul Straturi sau din meniul panoului Straturi Sunt fuzionate toate straturile care au afisata o pictograma in forma de ochi Nota: Pentru a activa comanda Fuzionare vizibile, trebuie selectat un strat vizibil stampilarea straturilor multiple sau a straturilor legate Cand stampilati mai multe straturi selectate sau legate, Photoshop creeaza un strat nou cu continutul fuzionat 1 Selectati mai multe straturi 2 Apasati Ctrl+Alt+E (Windows) sau Command+Option+E (Mac OS) stampilarea tuturor straturilor vizibile 1 Activati vizibilitatea straturilor pe care doriti sa le fuzionati 2 Apasati Shift+Ctrl+Alt+E (Windows) sau Shift+Command+Option+E (Mac OS) Photoshop creeaza un strat nou cu continutul fuzionat Aplatizarea globala a straturilor Aplatizarea reduce dimensiunea fisierului prin fuzionarea tuturor straturilor vizibile in fundal si abandonarea straturilor ascunse Toate suprafetele transparente ramase sunt umplute cu alb Cand salvati o imagine aplatizata, nu puteti reveni la starea existenta inainte de aplatizare; straturile sunt fuzionate permanent Nota: Conversia unei imagini intre unele moduri de culoare aplatizeaza fisierul Pentru a edita imaginea initiala dupa conversie, salvati o copie a fisierului dvs cu toate straturile intacte 1 Asigurati-va ca toate straturile pe care doriti sa le pastrati sunt vizibile 2 Selectati Strat > Aplatizare imagine sau selectati Aplatizare imagine din meniul panoului Straturi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 316 Straturile Setarea opacitatii sau a amestecarii Specificarea opacitatii pentru un strat sau grup Opacitatea unui strat stabileste gradul de ascundere sau de afisare a stratului de sub acesta Un strat cu opacitate de 1% este afisat aproape transparent, in timp ce unul cu opacitate de 100% este complet opac Nota: Nu puteti modifica opacitatea unui strat de fundal sau a unui strat blocat Puteti, totusi, converti un strat de fundal la unul obisnuit, care accepta transparenta Consultati "Conversia fundalului si a straturilor" la pagina 302 1 Selectati un strat sau un grup din panoul Straturi 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • in panoul Straturi, introduceti o valoare in caseta de text Opacitate sau trageti de glisorul pop-up Opacitate • Selectati Strat > Stil strat > Optiuni Amestecare introduceti o valoare in caseta de text Opacitate sau trageti de glisorul pop-up Opacitate • Selectati instrumentul Deplasare si introduceti un numar care indica procentajul opacitatii Nota: Pentru a vizualiza optiunile de amestecare pentru un strat text, selectati Strat > Stil strat > Optiuni amestecare sau selectati Optiuni amestecare de la pictograma Adaugare stil strat din partea inferioara a meniului panoului Straturi Specificarea opacitatii de umplere pentru un strat Pe langa setarea opacitatii care influenteaza orice stil al stratului si orice mod de amestecare aplicat asupra stratului, puteti specifica opacitatea umplerii pentru straturi Opacitatea umplerii influenteaza pixelii pictati intr-un strat sau formele desenate pe un strat fara a influenta opacitatea oricarui efect de strat care a fost aplicat De exemplu, daca stratul dvs contine o forma desenata sau text care utilizeaza un efect de umbrire a stratului, ajustati opacitatea de umplere pentru a modifica opacitatea formei sau a textului fara a modifica opacitatea umbrei ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • in panoul Straturi, introduceti o valoare in caseta de text Opacitate umplere sau trageti de glisorul pop-up Opacitate umplere • Faceti dublu clic pe miniatura unui strat, selectati Strat > Stil strat > Optiuni amestecare si introduceti o valoare in caseta de text Opacitate umplere sau trageti glisorul meniului pop-up Opacitate umplere Nota: Pentru a vizualiza optiunile de amestecare pentru un strat text, selectati Strat > Stil strat > Optiuni amestecare sau selectati Optiuni amestecare de la pictograma Adaugare stil strat din partea inferioara a panoului Straturi introduceti o valoare in caseta de text Opacitate umplere Specificarea unui mod de amestecare pentru strat sau grup Modul de amestecare a unui strat stabileste modul in care pixelii acestuia se amesteca cu pixelii de la baza imaginii Puteti crea o varietate de efecte speciale utilizand modurile de amestecare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 317 Straturile in mod prestabilit, modul de amestecare al unui grup de straturi este Trecere prin, ceea ce inseamna ca grupul nu are propriile proprietati de amestecare Cand selectati un alt mod de amestecare pentru un grup, modificati efectiv ordinea in care componentele imaginii sunt puse impreuna Mai intai, sunt puse impreuna toate straturile din grup Grupul compozit este tratat ulterior ca o imagine unica si este amestecat cu restul imaginii utilizand modul de amestecare selectat Astfel, daca selectati pentru grup alt mod de amestecare decat Trecere prin, niciunul dintre straturile de ajustare sau modurile de amestecare a straturilor din interiorul grupului nu va fi aplicat in straturile din exteriorul grupului Nota: Nu exista niciun mod de amestecare Clar pentru straturi in plus, modurile Densitate culoare+, Mai intunecat, Luminare, Diferenta si Excludere nu sunt disponibile in cazul imaginilor Lab Modurile de amestecare a straturilor disponibile pentru fisiere de 32 biti sunt Normal, Dizolvare, intunecare, Multiplicare, Eludare liniara (Adaugare), intunecare culoare, Luminare culoare, Diferenta, Nuanta, Saturatie, Culoare si Luminozitate 1 Selectati un strat sau un grup din panoul Straturi 2 Selectati un mod de amestecare: • Selectati o optiune din meniul pop-up Mod amestec, din panoul Straturi • Selectati Strat > Stil strat > Optiuni Amestecare si apoi selectati o optiune din meniul pop-up Mod Amestec Pentru un clip video referitor la utilizarea modurilor de amestecare, vizitati www adobe com go vid0012 ro Consultati si "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 Umplerea straturilor noi cu o culoare neutra Nu puteti aplica anumite filtre (cum ar fi filtrul Efecte iluminare) asupra straturilor fara niciun pixel Aceasta problema se rezolva daca selectati Umplere cu culoare mod neutru in caseta de dialog Strat nou, prin umplerea in prealabil a stratului cu o culoare presetata, neutra Aceasta culoare invizibila neutra este asignata conform modului a amestecare al stratului Daca nu este aplicat niciun efect, umplerea cu o culoare neutra nu are niciun efect pe straturile ramase Optiunea Umplere cu culoare neutra nu este disponibila pentru straturile care utilizeaza modurile Normal, Dizolvare, Mixare puternica, Nuanta, Saturatie, Culoare sau Luminozitate Crearea unei penetrari Optiunile de penetrare va permit sa specificati straturile "prin care se penetreaza" pentru a afisa continutul celorlalte straturi De exemplu, puteti utiliza un strat cu text pentru penetrarea unui strat de ajustare a culorii si afisarea portiunii din imagine in care sunt utilizate culorile initiale Pe masura ce planificati efectul de penetrare, trebuie sa hotarati care strat va crea forma penetrarii, care straturi vor fi penetrate si care straturi vor fi afisate Daca doriti sa afisati un strat diferit de fundal, puteti plasa straturile pe care doriti sa le utilizati intr-un grup sau intr-o masca de taiere UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 318 Straturile Logo ferma cu penetrare superficiala in stratul Fundal 1 Efectuati una din urmatoarele operatii in panoul Straturi: • Pentru a afisa fundalul, pozitionati stratul care va crea penetrarea deasupra straturilor care vor fi penetrate si asigurati-va ca stratul inferior din imagine este stratul de fundal (Selectati Strat > Nou > Fundal din strat pentru a converti un strat obisnuit la un strat de fundal ) • Pentru a afisa un strat deasupra fundalului, plasati intr-un grup straturile pe care doriti sa le penetrati Stratul superior dintr-un grup va penetra straturile grupate catre urmatorul strat de sub grup Daca doriti sa penetrati toate straturile pana la fundal, setati modul de amestecare pentru grup la Patrundere prin (setare prestabilita) • Pentru a afisa stratul de baza al unei masti de taiere, plasati straturile pe care doriti sa le utilizati intr-o masca de taiere (Consultati "Straturi masca cu masti de taiere" la pagina 350) Asigurati-va stratul de baza are selectata optiunea Amestec straturi taiate ca grup (Consultati "Efecte de grupare a amestecului" la pagina 319) 2 Selectati stratul superior (stratul care va crea penetrarea) 3 Pentru a afisa optiunile de amestecare, faceti dublu clic pe strat (oriunde in exteriorul numelui sau al miniaturii stratului), selectati Strat > Stil strat > Optiuni amestecare sau selectati Optiuni amestecare din meniul panoului Straturi Nota: Pentru a vizualiza optiunile de amestecare pentru un strat text, selectati Strat > Stil strat > Optiuni amestecare sau selectati Optiuni amestecare de la butonul Adaugare stil strat din partea inferioara a meniului panoului Straturi 4 Selectati o optiune din meniul pop-up Penetrare: • Selectati Superficial pentru a penetra pana la primul punct de oprire posibil, cum ar fi primul strat dupa grupul de straturi sau stratul de baza al mastii de taiere • Selectati Adanc pentru a penetra fundalul Daca nu exista fundal, optiunea Adanc penetreaza pana la transparenta Nota: Daca nu utilizati un grup de straturi sau o masca de taiere, optiunea Superficial sau Adanc creeaza o penetrare care afiseaza stratul de fundal (sau transparenta, daca stratul inferior nu este stratul de fundal) 5 Pentru a crea efectul de penetrare, efectuati una din urmatoarele operatii: • Reduceti opacitatea umplerii • Utilizand optiunile din meniul Mod Amestec, modificati modul de amestecare pentru afisarea pixelilor de la baza 6 Faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 319 Straturile Excluderea canalelor din amestec Cand amestecati un strat sau un grup, puteti restrictiona efectele de amestecare la un canal specificat in mod prestabilit, sunt incluse toate canalele De exemplu, cand utilizati o imagine RGB puteti selecta excluderea canalului de rosu din amestec; in imaginea compozita, sunt influentate numai informatiile din canalele de verde si albastru 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe miniatura unui strat • Selectati Strat > Stil strat > Optiuni Amestecare • Selectati Optiuni amestecare de la pictograma Adaugare stil strat din partea inferioara a panoului Straturi Nota: Pentru a vizualiza optiunile de amestecare pentru un strat text, selectati Strat > Stil strat > Optiuni amestecare sau selectati Optiuni amestecare de la butonul Adaugare stil strat din partea inferioara a meniului panoului Straturi 2 in suprafata Amestec avansat a casetei de dialog Stil strat, deselectati toate canalele pe care nu doriti sa le includeti cand este amestecat stratul Efecte de grupare a amestecului in mod prestabilit, straturile dintr-o masca de taiere sunt amestecate cu straturile de baza, utilizand modul de amestecare al stratului cel mai de jos din grup Puteti totusi opta pentru aplicarea modului de amestecare al stratului cel mai de jos numai pentru stratul respectiv, permitand pastrarea aspectului initial al amestecului straturilor taiate (Consultati "Straturi masca cu masti de taiere" la pagina 350) De asemenea, puteti aplica modul de amestecare a unui strat la efectele stratului care modifica pixelii opaci, cum ar fi Stralucire interioara, Suprapunere culoare, fara a modifica efectele stratului care modifica numai pixelii transparenti, cum ar fi Stralucire exterioara sau Umbrire 1 Selectati stratul pe care doriti sa il influentati 2 Faceti dublu clic pe miniatura unui strat, selectati Optiuni amestecare din meniul panoului Straturi sau selectati Strat > Stil strat > Optiuni amestecare Nota: Pentru a vizualiza optiunile de amestecare pentru un strat text, selectati Strat > Stil strat > Optiuni amestecare sau selectati Optiuni amestecare de la butonul Adaugare stil strat din partea inferioara a meniului panoului Straturi 3 Specificati domeniul optiunilor de amestecare: • Selectati Amestec efecte interioare ca grup pentru a aplica modul de amestecare al stratului asupra efectelor stratului care modifica pixelii opaci, cum ar fi Stralucire interioara, Satinare, Suprapunere culoare si Acoperire degrade • Selectati Amestec straturi taiate ca grup pentru a aplica modul de amestecare al stratului de baza asupra tuturor straturilor din masca de taiere Daca deselectati aceasta optiune (selectata intotdeauna in mod prestabilit), se pastreaza modul de amestecare initial si aspectul fiecarui strat din grup UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 320 Straturile A B C Optiuni de amestecare avansata A Straturi Logo ferma si Contur pictura, fiecare avand modul sau de amestec B Optiunea Amestec efecte interioare ca grup selectata C Optiunea Amestec straturi taiate ca grup selectata • Selectati Straturi modelate prin transparenta pentru a restrictiona efectele straturilor si penetrarile la suprafetele opace ale stratului Daca deselectati aceasta optiune (selectata intotdeauna in mod prestabilit), aceste efecte se aplica in tot stratul • Selectati Efecte de ascundere masca strat pentru a restrictiona efectele stratului la suprafata definita de masca strat • Selectati Efecte de ascundere masca vectoriala pentru a restrictiona efectele stratului la suprafata definita de masca vectoriala 4 Faceti clic pe OK Specificarea unui interval tonal pentru amestecarea straturilor Glisoarele din caseta de dialog Optiuni Amestecare controleaza pixelii din stratul activ si din straturile vizibile de baza care vor fi afisate in imaginea finala De exemplu, puteti elimina pixelii inchisi din stratul activ sau puteti forta afisarea pixelilor luminosi din straturile de baza De asemenea, puteti defini o gama de pixeli amestecati partial pentru a realiza o tranzitie neteda intre suprafetele amestecate si cele neamestecate 1 Faceti dublu clic pe miniatura unui strat, selectati Strat > Stil strat > Optiuni amestecare sau selectati Adaugare stil strat > Optiuni amestecare din meniul panoului Straturi Nota: Pentru a vizualiza optiunile de amestecare pentru un strat text, selectati Strat > Stil strat > Optiuni amestecare sau selectati Optiuni amestecare de la butonul Adaugare stil strat din partea inferioara a meniului panoului Straturi 2 in suprafata Amestec avansat a casetei de dialog Stil strat, selectati o optiune din meniul pop-up Amestec • Selectati Gri pentru a specifica o gama de amestecare pentru toate canalele • Selectati un canal de culoare individual (de exemplu, rosu, verde sau albastru dintr-o imagine RGB) pentru specificarea canalului respectiv UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 321 Straturile 3 Utilizati glisoarele Strat curent si Strat de baza pentru a seta gama de luminozitate a pixelilor amestecati - masurati pe o scala de la 0 (negru) la 255 (alb) Trageti de glisorul alb pentru a seta valoarea superioara a gamei Trageti de glisorul negru pentru a seta valoarea inferioara a gamei Pentru a defini o gama de pixeli amestecati partial, mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti de un triunghi al glisorului pana la jumatate Cele doua valori afisate deasupra glisorului divizat indica gama de amestecare partiala La specificarea gamelor de amestecare, retineti urmatoarele indrumari: • Utilizati glisoarele Strat curent pentru a specifica intervalul de pixeli de pe stratul activ care vor fi amestecati si, implicit, afisati in imaginea finala De exemplu, daca trageti de glisorul alb pana la 235, pixelii a caror valoare a luminozitatii depaseste 235 vor ramane neamestecati si vor fi exclusi din imaginea finala • Utilizati glisoarele Strat de baza pentru a specifica intervalul de pixeli din straturile vizibile de baza care vor fi amestecati in imaginea finala Pixelii amestecati sunt combinati cu pixeli din stratul activ pentru a realiza pixeli compoziti, in care pixelii neamestecati sunt afisati prin suprafetele suprapuse ale stratului activ De exemplu, daca trageti de glisorul negru pana la 19, pixelii a caror valoare a luminozitatii este mai mica de 19 vor ramane neamestecati si vor fi afisati prin stratul activ in imaginea finala Efecte si stiluri de straturi Despre Efecte si stiluri de straturi Photoshop ofera o varietate de efecte (cum ar fi umbre, straluciri si bizotari) care modifica aspectul continutului unui strat Efectele de strat sunt legate la continutul stratului Cand deplasati sau editati continutul stratului, aceleasi efecte sunt aplicate asupra continutului modificat De exemplu, daca aplicati un efect de umbrire asupra unui strat cu text si apoi adaugati text nou, umbra este adaugata automat la textul nou Stilul stratului reprezinta unul sau mai multe efecte aplicate intr-un strat sau intr-un grup de straturi Puteti aplica unul dintre stilurile presetate furnizate de Photoshop sau puteti crea un stil personalizat, utilizand caseta de dialog Stil strat Pictograma Efecte strat este afisata in partea dreapta a numelui stratului din panoul Straturi Puteti expanda stilul din panoul Straturi pentru a vizualiza sau edita efectele care compun stilul A B C Afisarea stratului cu efecte multiple aplicate in panoul Straturi A Pictograma Efecte strat B Faceti clic pentru a expanda sau a afisa efectele stratului C Efecte strat Cand salvati un stil personalizat, acesta devine stil presetat Stilurile presetate sunt afisate in panoul Stiluri si pot fi aplicate intr-un strat sau un grup printr-un singur clic UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 322 Straturile Aplicarea stilurilor presetate Puteti aplica stiluri presetate din panoul Stiluri Stilurile pentru straturi incluse in Photoshop sunt grupate in biblioteci dupa functie De exemplu, o biblioteca contine stiluri pentru crearea butoanelor Web; alta biblioteca contine efecte de adaugare a stilurilor la text Pentru a accesa aceste stiluri, trebuie sa incarcati biblioteca respectiva Pentru informatii referitoare la incarcarea si salvarea stilurilor, consultati "Crearea si gestionarea stilurilor presetate" la pagina 327 Nota: Nu puteti aplica stiluri de strat intr-un strat de fundal, un strat blocat sau un grup Afisarea panoului Stiluri ❖ Selectati Fereastra > Stiluri Aplicarea unui stil presetat intr-un strat in mod normal, aplicarea unui stil presetat inlocuieste stilul curent al stratului Puteti adauga totusi atributele unui al doilea stil la cele apartinand stilului curent ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe un stil din panoul Stiluri pentru a-l aplica straturilor selectate in mod curent • Trageti un stil din panoul Stiluri pe un strat din panoul Straturi • Trageti un stil din panoul Stiluri in fereastra documentului si eliberati butonul mouse-ului cand cursorul se afla deasupra continutului stratului in care doriti sa aplicati stilul Nota: Mentineti apasata tasta Shift in timp ce faceti clic sau trageti pentru a adauga (mai degraba decat a inlocui) stilul la orice efect existent in stratul destinatie • Selectati Strat > Stil strat > Optiuni amestecare si faceti clic pe cuvantul Stiluri din caseta de dialog Stil strat (elementul superior din lista din partea stanga a casetei de dialog) Faceti clic pe stilul pe care doriti sa il aplicati si faceti clic pe OK • Cand utilizati instrumentul Forma sau Penita in modul Straturi forma, selectati un stil din panoul pop-up al barei de optiuni inainte de a desena forma Aplicarea unui stil din alt strat • in panoul Straturi, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti stilul din lista de efecte a stratului pentru a-l copia in alt strat • in panoul Straturi, faceti clic si trageti stilul din lista de efecte a stratului pentru a-l deplasa in alt strat Schimbarea modului de afisare a stilurilor presetate 1 Faceti clic pe triunghiul din panoul Stiluri, caseta de dialog Stil strat sau panoul pop-up Stil strat din bara de optiuni 2 Selectati o optiune de afisare din meniul panoului: • Numai text - pentru vizualizarea stilurilor stratului sub forma de lista • Miniatura mica sau Miniatura mare - pentru vizualizarea stilurilor stratului sub forma de miniaturi • Lista mica sau Lista mare - pentru vizualizarea stilurilor sub forma de lista cu afisarea unei miniaturi a stilului de strat selectat Prezentarea generala a casetei de dialog Stil strat Puteti edita stiluri aplicate intr-un strat sau puteti crea stiluri noi cu ajutorul casetei de dialog Stil strat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 323 Straturile Caseta de dialog Stil strat Faceti clic pe o caseta de validare pentru a aplica setarile curente fara afisarea optiunilor efectului Faceti clic pe numele unui efect pentru a afisa optiunile acestuia Puteti crea stiluri personalizate utilizand unul sau mai multe din efectele urmatoare: Umbrire Adauga o umbrire care cade in spatele continutului de pe strat Umbra interioara Adauga o umbra care cade exact in interiorul muchiilor continutului stratului, conferindu-i un aspect infundat Stralucire exterioara si Stralucire interioara Adauga straluciri emanate din exteriorul sau interiorul muchiilor continutului stratului Bizotare si Stampare Adauga combinatii variate de evidentieri si umbre intr-un strat Satinare Aplica o umbrire interioara care creeaza un finisaj satinat Acoperire color, degrade si tipar Umple continutul stratului cu o culoare, un degrade sau un tipar Contur Evidentiaza obiectul de pe stratul curent utilizand o culoare, un degrade sau un tipar Este util mai ales pentru formele cu muchii dure, cum ar fi textul Aplicarea sau editarea unui stil de strat personalizat Nota: Nu puteti aplica stiluri de strat intr-un strat de fundal, strat blocat sau grup Pentru a aplica un stil de strat intrun strat de fundal, acesta trebuie convertit in prealabil intr-un strat obisnuit 1 Selectati un singur strat din panoul Straturi 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe strat in afara numelui stratului sau in afara miniaturii • Faceti clic pe pictograma Adaugare stil strat lista din partea inferioara a panoului Straturi si selectati un efect din • Selectati un efect din submeniul Strat > Stil strat • Pentru a edita un stil existent, faceti dublu clic pe un efect afisat sub numele stratului din panoul Straturi (Faceti clic pe triunghiul de langa pictograma Adaugare stil strat pentru a afisa efectele continute in stil ) 3 Setati optiunile pentru efect din caseta de dialog Stil strat Consultati "Optiunile stilului de strat" la pagina 324 4 Daca doriti, adaugati alte efecte la stil in caseta de dialog Stil strat, faceti clic pe caseta de validare din partea stanga a numelui efectului pentru a adauga efectul fara a-l selecta Puteti edita mai multe efecte fara a inchide caseta de dialog Stil strat Faceti clic pe numele unui efect din partea stanga a casetei de dialog pentru a-i afisa optiunile UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 324 Straturile Optiunile stilului de strat Altitudine in cazul efectului Bizotare si Stampare, seteaza inaltimea sursei de lumina Setarea la 0 echivaleaza cu nivelul solului, iar 90 se situeaza direct deasupra stratului Unghi Stabileste unghiul de iluminare la care efectul este aplicat asupra stratului Puteti trage cu mouse-ul in fereastra documentului pentru a ajusta unghiul efectului Umbrire, Umbra interioara sau Satinare Antialias Amesteca pixelii muchiei unui contur sau a unui contur lucios Aceasta optiune este foarte utila in cazul umbrelor mici cu contururi complicate Mod Amestec Stabileste modul in care stilul stratului se amesteca cu straturile de baza, care pot include sau nu stratul activ De exemplu, umbra interioara se amesteca cu stratul activ, deoarece efectul este desenat deasupra stratului respectiv, dar o umbrire se amesteca numai cu straturile de sub stratul activ in majoritatea cazurilor, modul prestabilit pentru fiecare efect conduce la cele mai bune rezultate Consultati "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 Efect subtiere Reduce limitele unui mat din Umbra interioara sau Stralucire interioara inaintea aplicarii efectului de neclaritate Culoare Specifica culoarea unei umbriri, straluciri sau a unui ton luminos Puteti face clic pe caseta Culoare si selecta o culoare Contur in cazul stralucirilor cu contur solid, Contur va permite sa creati inele de transparenta in cazul stralucirilor umplute in degrade, Contur va permite sa creati variatii in repetarea culorii si opacitatii degrade La bizotare si stampare, Contur va permite sa sculptati crestele, vaile si protuberantele care sunt umbrite in timpul procesului de stampare in cazul umbrelor, Contur va permite sa specificati estomparea Pentru informatii suplimentare, consultati "Modificarea efectelor straturilor cu contururi" la pagina 326 Distanta Specifica distanta decalajului pentru un efect de umbrire sau satinare Puteti trage cu mouse-ul in fereastra documentului pentru a ajusta distanta decalajului Adancime Specifica adancimea unei bizotari De asemenea, specifica adancimea unui tipar Utilizare lumina globala Aceasta setare va permite sa setati un unghi de iluminare "principal", care este disponibil apoi in toate efectele de straturi care utilizeaza umbrirea: Umbrei, Umbra interioara si Bizotare si stampare in oricare dintre aceste efecte, daca este selectata optiunea Utilizare lumina globala si este setat un unghi de iluminare, acesta devine unghiul de iluminare globala Oricare alt efect care are setata optiunea Utilizare lumina globala preia automat aceeasi setare pentru unghi Daca este deselectata optiunea Lumina globala, unghiul de iluminare setat este "local" si se aplica numai asupra efectului respectiv De asemenea, puteti seta unghiul de iluminare globala, selectand Stil strat > iluminare globala Contur lucios Creeaza un aspect lucios, metalic Contur lucios este aplicat dupa aplicarea umbririi unei bizotari sau stampari Degrade Specifica degrade-ul unui efect de strat Faceti clic pe degrade pentru a afisa Editor degrade, sau faceti clic pe sageata inversata si selectati un degrade din panoul pop-up Puteti edita un degrade sau crea unul nou, utilizand Editor degrade Puteti edita culoarea sau opacitatea din panoul Acoperire degrade in acelasi mod in care sunt editate in Editor degrade Pentru unele efecte, puteti seta optiuni suplimentare pentru degrade inversare transforma simetric orientarea degrade-ului, Aliniere cu strat utilizeaza caseta de incadrare a stratului pentru a calcula umplerea degrade, iar Scalare scaleaza aplicarea degrade-ului De asemenea, puteti deplasa centrul degrade-ului, facand clic si tragand cu mouse-ul in fereastra imaginii Stilul specifica forma degrade-ului Mod Tonuri luminoase sau Tonuri intunecate Specifica modul de amestecare a unei bizotari sau pentru Tonuri luminoase Stampare sau Tonuri intunecate Stampare Variabilitate Variaza aplicarea culorii sau opacitatii unui gradient Umbrire obturare strat Controleaza vizibilitatea umbririi dintr-un strat semitransparent UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 325 Straturile Zgomot Specifica numarul de elemente aleatorii din opacitatea unei straluciri sau umbriri introduceti o valoare sau trageti de glisor Opacitate Seteaza opacitatea efectului stratului introduceti o valoare sau trageti de glisor Tipar Specifica tiparul unui efect al stratului Faceti clic pe panoul pop-up si selectati un tipar Faceti clic pe butonul Presetare noua pentru a crea un tipar presetat nou, bazat pe setarile curente Faceti clic pe Ajustare la punct origine pentru ca originea tiparului sa coincida cu originea documentului (daca este selectata optiunea Legatura cu strat) sau pentru a pozitiona originea in coltul din stanga sus al stratului (daca este deselectata optiunea Legatura cu strat) Selectati Legare la strat daca doriti ca tiparul sa se deplaseze odata cu stratul Trageti de glisorul Scalare sau introduceti o valoare pentru a specifica dimensiunea tiparului Trageti de un tipar pentru a-l pozitiona in strat; resetati pozitia, utilizand butonul Ajustare la origine Optiunea Tipar nu este disponibila, daca nu este incarcat niciun tipar Pozitie Specifica pozitia unui efect de contur la Exterior, interior sau Central interval Controleaza portiunea sau intervalul stralucirii vizat pentru contur Dimensiune Specifica raza si dimensiunea neclaritatii sau dimensiunea umbririi Atenuare Atenueaza rezultatele umbririi pentru a reduce artefactele nedorite Sursa Specifica sursa pentru o stralucire interioara Selectati Centru pentru a aplica o stralucire emanata din centrul continutului stratului sau Muchie pentru a aplica o stralucire care emana din interiorul muchiilor continutului stratului Efect ingrosare Extinde limitele zonei mate inainte de aplicarea efectului de neclaritate Stil Specifica stilul unei bizotari: Tesire interioara creeaza o bizotare pe muchiile interioare ale continutului stratului; Tesire exterioara creeaza o bizotare pe muchiile exterioare ale continutului stratului; Stampare simuleaza efectul stamparii continutului stratului pe fundalul straturilor de baza; Stampare perna simuleaza efectul stamparii muchiilor continutului stratului in straturile de baza; Stampare contur limiteaza stamparea la limitele unui contur aplicat stratului (Efectul Stampare contur nu este vizibil daca in strat nu este aplicata nicio tusa) Tehnica Netezire, Dalta tare si Dalta moale sunt disponibile pentru efectele de bizotare si stampare; Mai ponderat si Precis se aplica pentru efectele Stralucire interioara si Stralucire exterioara • Netezire Aplica un efect usor de neclaritate pentru o zona mata si este util pentru toate tipurile de zone mate, indiferent daca muchiile acestora sunt moi sau dure La dimensiuni mari nu pastreaza caracteristicile detaliate • Dalta tare Utilizeaza o tehnica de masurare a distantei si este utilizata in principal pe zonele mate cu muchii tari din forme cu antialias, cum ar fi textul Pastreaza caracteristicile detaliate mai bine decat tehnica Netezire • Dalta moale Utilizeaza o tehnica modificata de masurare a distantei; desi nu este la fel de precisa ca Dalta tare, este mai utila pe un interval mai mare de zone mate Pastreaza caracteristicile mai bine decat tehnica Netezire • Mai ponderat Aplica un efect de neclaritate si este util pentru toate tipurile de suprafete mate, indiferent daca muchiile acestora sunt moi sau dure La dimensiuni mai mari, Mai ponderat nu pastreaza caracteristicile detaliate • Precis Utilizeaza o tehnica de masurare a distantei pentru a crea o stralucire si este utilizata in principal pe zonele mate cu muchii tari din forme cu antialias, cum ar fi textul Pastreaza caracteristicile mai bine decat tehnica Mai ponderat Textura Aplica o textura Utilizati Scalare pentru a scala dimensiunea texturii Selectati Legare la strat daca doriti ca textura sa se deplaseze odata cu stratul inversare inverseaza textura Adancime variaza gradul si directia (sus jos) de aplicare a texturii Cu ajutorul optiunii Ajustare la punct origine, originea tiparului coincide cu originea documentului (daca este debifata optiunea Legatura cu strat) sau este pozitionata in coltul din stanga sus al stratului (daca este selectata optiunea Legatura cu strat) Trageti de textura pentru a o pozitiona in strat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 326 Straturile Modificarea efectelor straturilor cu contururi Cand creati stiluri de straturi personalizate, puteti utiliza contururi pentru a controla forma efectelor Umbrire, Umbra interioara, Stralucire interioara, Stralucire exterioara, Bizotare si Stampare si Satinare pe un interval dat De exemplu, un contur liniar sau o umbrire conduce la inlaturarea opacitatii intr-o tranzitie liniara Utilizati un contur personalizat pentru a crea o tranzitie a umbrei unica Puteti selecta, reseta, sterge sau modifica previzualizarea contururilor din panoul pop-up Contur si Manager presetari A B Detalii ale casetei de dialog Stil strat pentru efectul Umbrire A Faceti clic pentru a afisa caseta de dialog Editor contur B Faceti clic pentru afisarea panoului pop-up Crearea unui contur personalizat 1 Selectati efectul Umbrire, Umbra interioara, Stralucire interioara, Stralucire exterioara, Bizotare si Stampare, Contur sau Satinare din caseta de dialog Stil strat 2 Faceti clic pe miniatura conturului din caseta de dialog Stil strat 3 Faceti clic pe contur pentru a adauga puncte si trageti pentru a ajusta conturul Sau introduceti valori pentru intrare si iesire 4 Pentru a crea un colt ascutit in locul unei curbe netede, selectati un punct si faceti clic pe Colt 5 Pentru a salva conturul intr-un fisier, faceti clic pe Salvare si denumiti conturul 6 Pentru a stoca un contur ca presetat, selectati Nou 7 Faceti clic pe OK Contururile noi sunt adaugate in partea inferioara a panoului pop-up incarcarea unui contur ❖ Faceti clic pe contur in caseta de dialog Stil strat si in caseta de dialog Editor contur, apoi selectati incarcare Deplasati-va la dosarul care contine biblioteca de contururi pe care doriti sa o incarcati si faceti clic pe Deschidere stergerea unui contur ❖ Faceti clic pe sageata inversata de langa conturul selectat curent pentru a vizualiza panoul pop-up Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe conturul pe care doriti sa il stergeti Setarea unui unghi de iluminare globala pentru toate straturile Utilizarea iluminarii globale confera aspectul unei surse de lumina obisnuita care se reflecta in imagine ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Strat > Stil strat > Lumina globala in caseta de dialog Lumina globala, introduceti o valoare sau trageti de raza unghiului pentru a seta unghiul si altitudinea si faceti clic pe OK • Pentru Umbrire, Umbra interioara sau Bizotare, selectati Utilizare lumina globala din caseta de dialog Stil strat Pentru Unghi, introduceti o valoare sau trageti de raza si faceti clic pe OK iluminarea globala se aplica in fiecare strat care utilizeaza unghiul de iluminare globala UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 327 Straturile Afisarea sau ascunderea stilurilor straturilor Cand un strat are un stil, in partea dreapta a numelui stratului din panoul Straturi este afisata pictograma "fx" Ascunderea sau afisarea tuturor stilurilor de strat dintr-o imagine ❖ Selectati Strat > Stil strat > Ascundere globala efecte sau Afisare globala efecte Expandarea sau restrangerea stilurilor de strat din panoul Straturi ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe triunghiul aplicate stratului respectiv de langa pictograma Adaugare stil strat pentru a expanda lista efectelor de strat • Faceti clic pe triunghi pentru a restrange efectele straturilor • Pentru a expanda sau a restrange toate stilurile straturilor aplicate intr-un grup, tineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe triunghiul sau pe triunghiul inversat corespunzator grupului respectiv Stilurile straturilor aplicate in toate straturile din grup se expandeaza sau se restrang in mod corespunzator Crearea si gestionarea stilurilor presetate Puteti crea un stil personalizat si il puteti salva ca presetare, disponibila ulterior din panoul Stiluri Puteti salva stilurile presetate intr-o biblioteca si le puteti incarca sau elimina din panoul Stiluri in functie de necesitati Crearea unui stil de prestare nou 1 Din panoul Straturi, selectati stratul care contine stilul pe care doriti sa il salvati ca presetare 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe o suprafata necompletata din panoul Stiluri • Faceti clic pe butonul Creare stil nou in partea inferioara a panoului Stiluri • Selectati Stil nou din meniul panoului Stiluri • Selectati Strat > Stil strat > Optiuni Amestecare si faceti clic pe Strat nou in caseta de dialog Stil strat 3 introduceti un nume pentru stilul presetat, setati optiunile stilului si faceti clic pe OK Redenumirea unui stil presetat ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe un stil din panoul Stiluri Daca panoul Stiluri este setat sa afiseze stiluri sub forma de miniaturi, introduceti un nume nou in caseta de dialog si faceti clic pe OK Sau introduceti un nume nou direct in panoul Stiluri si apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) • Selectati un stil din suprafata Stiluri a casetei de dialog Stil strat Apoi selectati Redenumire stil din meniul pop-up, introduceti un nume nou si faceti clic pe OK • Cand utilizati un instrument Forma sau Penita, selectati un stil din panoul pop-up Stil din bara de optiuni Apoi, selectati Redenumire stil din meniul panoului pop-up stergerea unui stil presetat ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti un stil spre pictograma stergere din partea inferioara a panoului Stiluri • Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe stilul stratului din panoul Stiluri UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 328 Straturile • Selectati un stil din suprafata Stiluri a casetei de dialog Stil strat (Consultati "Aplicarea stilurilor presetate" la pagina 322) Apoi selectati stergere stil din meniul pop-up • Cand utilizati un instrument Forma sau Penita, selectati un stil din panoul pop-up Stil strat din bara de optiuni Apoi, selectati stergere stil din meniul panoului pop-up Salvarea unui set de stiluri presetate sub forma de biblioteca 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Salvare stiluri din meniul panoului Stiluri • Selectati Stiluri in partea din stanga a casetei de dialog Stil strat Apoi selectati Salvare stiluri din meniul pop-up • Cand utilizati un instrument Forma sau Penita, faceti clic pe miniatura stilului stratului din bara de optiuni Apoi, selectati Salvare stiluri din meniul panoului pop-up 2 Selectati o locatie pentru biblioteca de stiluri, introduceti un nume pentru fisier si faceti clic pe Salvare Puteti salva biblioteca oriunde Totusi, daca plasati fisierul biblioteca in dosarul Presetari Stiluri din locatia prestabilita pentru presetari, la urmatoarea pornire a aplicatiei, numele bibliotecii va fi afisat in partea inferioara a meniului panoului Stiluri Nota: De asemenea, puteti utiliza Manager Presetari pentru a redenumi, sterge si salva biblioteci de stiluri presetate incarcarea unei biblioteci de stiluri presetate 1 Faceti clic pe triunghiul din panoul Stiluri, caseta de dialog Stil strat sau panoul pop-up Stil strat din bara de optiuni 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati incarcare stiluri pentru a adauga o biblioteca la lista curenta Apoi selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa il utilizati si faceti clic pe incarcare • Selectati inlocuire stiluri pentru a inlocui lista curenta cu alta biblioteca Apoi selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa il utilizati si faceti clic pe incarcare • Selectati un fisier biblioteca (afisat in partea inferioara a meniului panoului) Apoi faceti clic pe OK pentru a inlocui lista curenta sau pe Adaugare pentru a adauga lista curenta 3 Pentru a reveni la biblioteca prestabilita de stiluri presetate, selectati Resetare stiluri Puteti fie sa inlocuiti lista curenta, fie sa adaugati biblioteca prestabilita la lista curenta Nota: De asemenea, puteti utiliza Manager Presetari pentru a incarca si a reseta bibliotecile de stiluri Consultati "Despre Managerul Presetari" la pagina 42 Copierea stilurilor straturilor Copierea si lipirea stilurilor reprezinta o modalitate simpla de aplicare a acelorasi efecte in mai multe straturi Copierea stilurilor de straturi intre straturi 1 Selectati stratul care contine stilul pe care doriti sa il copiati din panoul Straturi 2 Selectati Strat > Stil strat > Copiere stil strat 3 Selectati stratul destinatie din panou si apoi Strat > Stil strat > Lipire stil strat Stilul de strat lipit inlocuieste stilul de strat existent in stratul sau straturile destinatie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 329 Straturile Copierea stilurilor de straturi intre straturi prin tragere ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • in panoul Straturi, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti de un singur efect de strat de pe un strat pe altul pentru a duplica efectul de strat sau trageti de bara Efecte de pe un strat pe altul pentru a duplica stilul stratului • Trageti de unul sau mai multe efecte ale stratului din panoul Straturi in imagine pentru a aplica stilul de strat rezultat in stratul superior din panoul Straturi care contine pixeli in punctul de plasare Scalarea unui efect de strat Este posibil ca stilul unui strat sa fi fost reglat pentru o rezolutie tinta si caracteristici de dimensiune data Utilizand Scalare efecte puteti scala efectele din stilul stratului fara a scala obiectul asupra caruia este aplicat stilul stratului 1 Selectati stratul din panoul Straturi 2 Selectati Strat > Stil strat > Efecte scalare 3 introduceti un procent sau trageti de glisor 4 Selectati Previzualizare pentru a previzualiza modificarile efectuate in imagine 5 Faceti clic pe OK Eliminarea efectelor stratului Puteti elimina un efect individual dintr-un stil aplicat intr-un strat sau puteti elimina integral stilul din strat Eliminarea unui efect dintr-un stil 1 in panoul Straturi, expandati stilul stratului pentru a-i vizualiza efectele 2 Trageti efectul pe pictograma stergere Eliminarea unui stil dintr-un strat 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine stilul pe care doriti sa il eliminati 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • in panoul Straturi, trageti bara Efecte pe pictograma stergere • Selectati Strat > Stil strat > Golire stil strat • Selectati stratul, apoi faceti clic pe butonul Golire stil din partea inferioara a panoului Stiluri Conversia unui stil de strat in straturi de imagini Pentru a personaliza sau a regla aspectul stilurilor straturilor, puteti converti stilurile straturilor in straturi de imagini obisnuite Dupa ce convertiti un stil al stratului la straturi de imagini, puteti imbunatati rezultatul prin pictare sau prin aplicarea de comenzi si filtre Totusi, nu mai puteti edita stilul stratului pe stratul initial; de asemenea, stilul stratului nu se mai actualizeaza pe masura ce modificati stratul de imagini initial Nota: Este posibil ca straturile rezultate in urma acestui proces sa nu conduca la o ilustratie care corespunde exact versiunii care utilizeaza stiluri de strat La crearea straturilor noi, este posibil sa vizualizati o alerta 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine stilul pe care doriti sa il convertiti 2 Selectati Strat > Stil strat > Creare straturi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 330 Straturile Acum puteti modifica si restivui straturile noi in acelasi mod ca straturile obisnuite Unele efecte, cum ar fi Stralucire interioara, convertesc straturile dintr-o masca de taiere Straturile de ajustare si de umplere Despre straturile de ajustare si de umplere Un strat de ajustare aplica ajustari de culoare si tonale in imaginea dvs fara a modifica permanent valorile pixelilor De exemplu, in loc sa efectuati ajustari de niveluri sau curbe direct in imagine, puteti crea un strat de ajustare a nivelurilor sau a curbelor Ajustarile de culori si tonuri sunt stocate in stratul de ajustare si se aplica tuturor straturilor de sub acesta Puteti abandona modificarile si restaura imaginea initiala in orice moment Alegerile stratului de ajustare corespund comenzilor disponibile in panoul Ajustari Selectarea unui strat de ajustare din panoul Straturi afiseaza controalele pentru setari corespunzatoare comenzilor in panoul Ajustari Daca panoul Ajustari este inchis, il puteti deschide facand dublu clic pe miniatura stratului de ajustare din panoul Straturi Straturile de umplere va permit sa umpleti un strat cu o culoare solida, un degrade sau un tipar Spre deosebire de straturile de ajustare, straturile de umplere nu influenteaza straturile existente sub acestea Straturile de ajustare ofera urmatoarele avantaje: • Editari fara distrugerea informatiilor Puteti incerca setari diferite si reedita stratul de ajustare in orice moment De asemenea, puteti reduce efectul ajustarii, reducand opacitatea stratului de ajustare • Editare selectiva Pictati pe masca imaginii stratului de ajustare pentru a aplica o ajustare pe o parte a imaginii Ulterior, puteti controla partile din imagine care urmeaza sa fie ajustate, reeditand masca stratului Puteti varia ajustarea, pictand pe masca cu diverse tonuri de gri • Posibilitate de aplicare a ajustarilor in mai multe imagini Copiati si lipiti straturile de ajustare dintre imagini pentru a aplica aceleasi ajustari de culori si tonuri Straturile de ajustare maresc dimensiunea fisierului imaginii, desi mai putin decat alte straturi Daca lucrati cu multe straturi, este posibil sa doriti sa reduceti dimensiunea fisierului, fuzionand straturile de ajustare cu straturile cu continut de pixeli Straturile de ajustare au numeroase caracteristici care pot fi gasite si in celelalte straturi Puteti ajusta opacitatea si modul de amestecare ale acestora si le puteti grupa pentru a aplica ajustarea in straturi specifice Puteti activa si dezactiva vizibilitatea acestora pentru a le aplica efectul sau pentru a previzualiza efectul imagine initiala (stanga); stratul de ajustare este aplicat numai asupra hambarului (centru), clarificandu-se astfel detaliile acestuia; stratul de ajustare este aplicat asupra intregii imagini (dreapta), efect care lumineaza intreaga imagine si pixeleaza norii Un strat de ajustare influenteaza toate straturile de sub acesta: puteti corecta mai multe straturi, efectuand o singura ajustare, in loc de a ajusta fiecare strat separat Consultati si "Ajustarile de culori si tonuri" la pagina 161 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 331 Straturile Crearea straturilor de ajustare si de umplere Straturile de ajustare si straturile de umplere au aceleasi optiuni pentru opacitate si mod de amestecare ca straturile imaginilor Le puteti rearanja, sterge, ascunde si duplica asemeni straturile imaginilor in mod prestabilit, straturile de ajustare si straturile de umplere au masti strat, asa cum indica masca strat din partea stanga a miniaturii stratului Pentru a crea straturi de ajustare fara masti de strat, deselectati Adaugare prestabilita masca din meniul panoului Ajustari Pentru a limita efectele stratului de ajustare sau ale stratului de umplere la o suprafata selectata, efectuati o selectie, creati un traseu inchis si selectati-l sau selectati un traseu inchis existent Cand utilizati o selectie, creati un strat de ajustare sau un strat de umplere limitat de o masca strat Cand utilizati un traseu, creati un strat de ajustare sau un strat de umplere limitat de o masca vectoriala A B C D Straturile de ajustare si de umplere A Strat de ajustare limitat numai la stratul Resedinta jurnal B Miniatura strat C Strat de umplere D Masca strat Crearea unui strat de ajustare Pentru informatii suplimentare despre anumite optiuni ale stratului de ajustare, consultati "Ajustarile de culori si tonuri" la pagina 161 ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe o pictograma de ajustare sau selectati o presetare de ajustare din panoul Ajustari • Faceti clic pe butonul Strat de ajustare nou ajustare din partea inferioara a panoului Straturi si alegeti un tip de strat de • Selectati Strat > Strat de ajustare nou si alegeti o optiune Denumiti stratul, setati optiunile stratului si faceti clic pe OK Pentru a limita efectele unui strat de ajustare la un grup de straturi, creati o masca de taiere care consta in straturile respective Puteti plasa straturile de ajustare in sau la baza mastii de taiere Ajustarea rezultata este limitata la straturile din grup (Alternativ, puteti crea un grup de straturi care utilizeaza orice mod de amestecare in afara de Trecere prin) Crearea unui strat de umplere ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Strat > Strat de umplere nou si alegeti o optiune Denumiti stratul, setati optiunile stratului si faceti clic pe OK • Faceti clic pe butonul Strat de ajustare nou umplere Culoare solida Umple stratul de ajustare cu culoarea planului frontal curent Utilizati Alegere culoare pentru a selecta din partea inferioara a panoului Straturi si alegeti un tip de strat de alta culoare de umplere Degrade Faceti clic pe degrade pentru a afisa Editor degrade, sau faceti clic pe sageata inversata si selectati un degrade din panoul pop-up Setati optiuni suplimentare daca doriti Stilul specifica forma degrade-ului Unghiul specifica UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 332 Straturile unghiul la care este aplicat degradeul Scalarea modifica dimensiunea degradeului inversare transforma orientarea degradeului Cuantizare reduce banda, aplicand cuantizare degradeului Aliniere cu straturi utilizeaza caseta de incadrare a stratului pentru a calcula umplerea degradeului Puteti trage in fereastra imaginii pentru a deplasa centrul degradeului Tipar Faceti clic pe tipar si selectati un tipar din panoul pop-up Faceti clic pe Scalare si introduceti o valoare sau trageti de glisor Faceti clic pe Ajustare la original pentru a face ca originea tiparului sa fie aceeasi cu originea documentului Selectati Legare la strat daca doriti ca tiparul sa se deplaseze odata cu stratul Daca este selectata optiunea Legare cu strat, puteti trage imaginea la pozitia tiparului, in timp ce se deschide caseta de dialog Umplere tipar Editarea unui strat de ajustare sau de umplere Puteti edita setarea unui strat de ajustare sau de umplere sau il puteti inlocui cu alt tip de ajustare sau de umplere De asemenea, puteti edita masca unui strat de ajustare sau de umplere pentru a controla efectul pe care stratul il are asupra imaginii in mod prestabilit, toate suprafetele unui strat de ajustare sau de umplere sunt "nemascate" si, in consecinta, vizibile (Consultati "Despre mastile de strat si vectoriale" la pagina 343) Modificarea optiunilor pentru straturile de ajustare si de umplere 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe miniatura unui strat de ajustare sau de umplere din panoul Straturi • Selectati Strat > Optiuni continut strat 2 Efectuati modificarile dorite in panoul Ajustari Nota: Straturile de ajustare inversate nu au setari editabile Fuzionarea straturilor de ajustare sau de umplere Puteti fuziona un strat de ajustare sau de umplere in cateva moduri: cu stratul de sub acesta, cu straturile din propriul strat grupat, cu alte straturi selectate si cu toate celelalte straturi vizibile Totusi, nu puteti utiliza un strat de ajustare sau un strat de umplere ca strat tinta pentru o fuzionare Cand fuzionati un strat de ajustare sau un strat de umplere cu stratul de sub acesta, ajustarile sunt rasterizate si sunt aplicate permanent in stratul fuzionat De asemenea, puteti rasteriza un strat de umplere fara a-l fuziona (Consultati "Rasterizarea straturilor" la pagina 313) Straturile de ajustare si straturile de umplere ale caror masti contin numai valori de alb nu maresc semnificativ dimensiunea fisierului; in consecinta, nu este necesar sa fuzionati aceste straturi de ajustare pentru a conserva spatiul fisierului Editarea fara distrugerea informatiilor Despre editarea fara distrugerea informatiilor Editarea fara distrugerea informatiilor va permite sa efectuati modificari unei imagini fara a suprascrie datele imaginii initiale, care raman disponibile in cazul in care doriti sa reveniti la ele Deoarece editarea fara distrugerea informatiilor nu elimina datele dintr-o imagine, calitatea imaginii nu se degradeaza cand efectuati editarile Puteti efectua editarea fara distrugerea informatiilor in Photoshop in cateva moduri: Lucrul cu straturile de ajustare Stratul de ajustare aplica ajustari de culori si de tonuri unei imagini fara a modifica permanent valorile pixelilor UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 333 Straturile Transformarea cu obiecte inteligente Obiectele inteligente permit scalarea, rotirea si deformarea fara distrugerea informatiilor Filtrarea cu filtre inteligente Filtrele aplicate obiectelor inteligente devin filtre inteligente si permit efecte de filtre fara distrugerea informatiilor Ajustarea variatiilor, a umbrelor si a tonurilor luminoase cu obiecte inteligente Comenzile Umbra Evidentiere si Variatii pot fi aplicate unui obiect inteligent ca filtre inteligente Retusarea pe un strat separat instrumentele Clonare stampila, Pensula corectie si Pensula corectie pata va permit sa retusati pe un strat separat, fara distrugerea informatiilor Asigurati-va ca selectati Esantionare globala straturi din bara de optiuni (selectati ignorare straturi de ajustare pentru a va asigura ca straturile de ajustare nu vor influenta stratul separat de doua ori) Puteti abandona retusarea nesatisfacatoare, daca este necesar Editarea in format brut camera Ajustarile seturilor de imagini brute, JPEG sau TiFF pastreaza datele imaginii initiale Formatul brut camera stocheaza setari de ajustari pe baza de imagini, separat de fisierele imaginilor initiale Deschiderea fisierelor Format brut camera ca obiecte inteligente inainte de a putea edita fisierele Format brut camera in Photoshop, trebuie sa le configurati setarile cu Format brut camera Dupa ce editati un fisier Format brut camera in Photoshop, nu puteti reconfigura setarile Format brut camera fara a pierde modificarile Deschiderea fisierelor format brut camera in Photoshop ca obiecte inteligente va permite sa reconfigurati oricand setarile Format brut camera, chiar si dupa editarea fisierului Decuparea nedistructiva Dupa ce creati un dreptunghi de decupare cu instrumentul Decupaj, selectati Ascundere din bara de optiuni, pentru a pastra suprafata decupata intr-un strat Restaurati zona decupata oricand, selectand imagine > Afisare globala sau tragand de instrumentul Decupaj dincolo de muchia unei imagini Optiunea Ascundere este indisponibila pentru imaginile care contin doar un strat de fundal Mascarea Mastile strat si vectoriale nu distrug informatiile, deoarece puteti re-edita mastile fara a pierde pixelii pe care-i ascund Mastile filtre va permit sa mascati efectele filtrelor inteligente de pe straturile obiecte inteligente Consultati si "Despre Camera Raw" la pagina 83 "Despre straturile de ajustare si de umplere" la pagina 330 "Decupajul imaginilor" la pagina 206 "Despre mastile de strat si vectoriale" la pagina 343 "Retusarea cu instrumentul Clonare" la pagina 212 "Retusarea cu instrumentul Pensula Corectie" la pagina 214 "Retusarea cu instrumentul Pensula corectie pata" la pagina 216 Despre Obiecte inteligente Obiectele inteligente sunt straturi care contin date despre imagini de la imagini raster sau vectoriale, precum fisiere Photoshop sau illustrator Obiectele inteligente pastreaza continutul unei imagini sursa cu toate caracteristicile sale initiale, permitandu-va sa efectuati editarea pe un strat fara distrugerea informatiilor Puteti crea obiecte inteligente utilizand cateva metode: utilizand comanda Deschidere ca obiect inteligent; plasand un fisier, lipind date din illustrator; sau convertind unul sau mai multe straturi Photoshop in obiecte inteligente UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 334 Straturile Cu obiectele inteligente puteti: • Efectua transformari fara distrugerea informatiilor Puteti scala, roti, inclina, deforma, transforma in perspectiva sau deforma un strat fara a pierde datele sau calitatea imaginii originale deoarece transformarile nu afecteaza datele originale • Lucra cu date vectoriale, precum ilustratii vectoriale din illustrator, care altfel ar fi rasterizate in Photoshop • Efectua filtrare fara distrugerea informatiilor Puteti edita oricand filtrele aplicate obiectelor inteligente • Edita un obiect inteligent si actualiza automat toate manifestarile sale legate • Aplica o masca de strat legata sau nelegata de stratul Obiect inteligent Nu puteti efectua operatii care modifica datele pixelilor - precum pictarea, luminarea, intunecarea sau clonarea - direct pe un strat Obiect inteligent, decat daca il convertiti in prealabil la strat obisnuit, care va fi rasterizat Pentru a efectua operatii care modifica datele pixelilor, puteti edita continutul unui obiect inteligent, clona un strat nou deasupra stratului obiect inteligent, edita duplicatele obiectului inteligent sau crea un strat nou Nota: Cand transformati un obiect inteligent care are un filtru inteligent aplicat, Photoshop dezactiveaza efectele filtrului in cursul efectuarii transformarii Efectele filtrelor sun aplicate din nou dupa finalizarea transformarii Consultati "Despre filtrele inteligente" la pagina 336 Strat obisnuit si Obiect inteligent in panoul Straturi Pictograma din coltul din dreapta-jos al miniaturii indica obiectul inteligent Pentru un clip video despre editarea imaginilor din Lightroom ca obiecte inteligente, accesati www adobe com go lrvid4121 ps ro Crearea obiectelor inteligente ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Fisier > Deschidere ca obiect inteligent, selectati un fisier si faceti clic pe Deschidere • Selectati Fisier > Plasare pentru a importa fisiere ca obiecte inteligente intr-un document Photoshop deschis Desi puteti plasa fisiere JPEG, este recomandabil sa plasati fisiere PSD, TiFF sau PSB, deoarece puteti sa adaugati straturi, sa modificati pixeli si sa resalvati fisierul fara pierderi (Salvarea unui fisier JPEG modificat necesita aplatizarea straturilor noi si recomprimarea imaginii, ceea ce conduce la degradarea calitatii imaginii) • Selectati Strat > Obiect inteligent > Conversie la obiect inteligent pentru a converti un strat selectat intr-un obiect inteligent • in Bridge, selectati Fisier > Plasare > in Photoshop pentru a importa un fisier ca obiect inteligent intr-un document Photoshop deschis Un mod facil de a lucra cu fisierele in format brut camera este deschiderea acestora ca obiecte inteligente Puteti face dublu clic oricand pe stratul obiect inteligent care contine fisierul brut pentru a ajusta setarile formatului brut camera UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 335 Straturile • Selectati unul sau mai multe straturi si selectati Strat > Obiecte inteligente > Conversie la obiect inteligent Straturile sunt impachetate intr-un obiect inteligent Mastile de taiere nu sunt pastrate cand grupati straturile intr-un obiect inteligent • Trageti straturile sau obiectele PDF sau Adobe illustrator intr-un document Photoshop • Lipiti ilustratiile din illustrator intr-un document Photoshop si selectati Obiect inteligent din caseta de dialog Lipire Pentru flexibilitate maxima, activati PDF si AiCB (fara suport de transparenta) in sectiunea Manipulare fisiere si Stocare temporara a casetei de dialog Preferinte din Adobe illustrator Consultati si "Plasarea unui fisier in Photoshop" la pagina 72 "Lipirea ilustratiilor Adobe illustrator in Photoshop" la pagina 74 Duplicarea unui obiect inteligent ❖ in panoul Straturi, selectati un strat Obiect inteligent si efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a crea un obiect inteligent duplicat care este legat de cel initial, selectati Strat > Nou > Strat prin copiere sau trageti stratul Obiect inteligent pe pictograma Creare strat nou din partea inferioara a panoului Straturi Editarile pe care le efectuati originalului influenteaza copia si invers • Pentru a crea un obiect inteligent duplicat, care nu este legat de cel initial, selectati Strat > Obiecte inteligente > Creare obiect inteligent prin copiere Editarile pe care le efectuati originalului nu influenteaza copia Este afisat un nou obiect inteligent in panoul Straturi, cu nume identic cu cel al originalului si cu sufixul "copie" Editarea continutului unui obiect inteligent Cand editati un obiect inteligent, continutul sursa este deschis fie in Photoshop (in cazul in care continutul reprezinta date raster sau un fisier in format brut camera), fie in illustrator (in cazul in care continutul este un PDF vectorial) Cand salvati modificarile continutului sursa, editarile sunt afisate in toate manifestarile legate ale obiectului inteligent din documentul Photoshop 1 Selectati Obiect inteligent din panoul Straturi si efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Strat > Obiecte inteligente > Editare continut • Faceti dublu clic pe miniatura Obiecte inteligente din panoul Straturi 2 Faceti clic pe OK pentru a inchide caseta de dialog 3 Efectuati editarile fisierului din continutul sursa, apoi selectati Fisier > Salvare Photoshop actualizeaza obiectul inteligent pentru a reflecta modificarile efectuate (Daca nu vedeti modificarile, faceti ca documentul Photoshop sa contina obiectul inteligent activ) inlocuirea continutului unui obiect inteligent Puteti actualiza datele imaginii dintr-una sau mai multe manifestari (daca obiectele inteligente sunt legate) ale unui obiect inteligent Nota: Cand inlocuiti un obiect inteligent, sunt pastrate scalarea, deformarea sau efectele pe care le-ati aplicat primului obiect inteligent 1 Selectati obiectul inteligent si alegeti Strat > Obiecte inteligente > inlocuire continut 2 Navigati la fisierul pe care doriti sa il utilizati si faceti clic pe Plasare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 336 Straturile 3 Faceti clic pe OK Noul continut este plasat in obiectul inteligent De asemenea, sunt actualizate obiectele inteligente legate Consultati si "Plasarea unui fisier in Photoshop" la pagina 72 Exportul continutului unui obiect inteligent 1 Selectati obiectul inteligent din panoul Straturi si selectati Strat > Obiecte inteligente > Export continut 2 Alegeti o locatie pentru continutul obiectului inteligent, apoi faceti clic pe Salvare Photoshop exporta obiectul inteligent in formatul plasat initial (JPEG, Ai, TiF, PDF sau alte formate) Daca obiectul inteligent a fost creat din straturi, este exportat in format PSB Conversia un obiect inteligent intr-un strat Conversia unui obiect inteligent la un strat obisnuit rasterizeaza continutul la dimensiunea curenta Convertiti un obiect inteligent la un strat obisnuit numai daca nu mai aveti nevoie sa editati datele obiectului inteligent Transformarile, deformarile si filtrele aplicate unui obiect inteligent nu mai sunt editabile dupa rasterizarea obiectului inteligent ❖ Alegeti obiectul inteligent si selectati Strat > Rasterizare > Obiect inteligent Daca doriti sa re-creati obiectul inteligent, reselectati straturile sale initiale si incepeti de la zero Noul obiect inteligent nu va pastra transformarile pe care le-ati aplicat obiectului inteligent initial Despre filtrele inteligente Orice filtru aplicat unui obiect inteligent este un filtru inteligent Filtrele inteligente sunt afisate in panoul Straturi, sub stratul Obiect inteligent caruia i-au fost aplicate Deoarece puteti ajusta, elimina sau ascunde filtrele inteligente, acestea nu distrug informatiile Puteti aplica orice filtru Photoshop (care a fost activat sa lucreze cu Filtrele inteligente) - exceptie facand Extragere, Lichefiere, Creator tipar si Punct de fuga - ca Filtru inteligent in plus, puteti aplica ajustari de tip Umbra Evidentiere si Variatii ca filtre inteligente Pentru a lucra cu filtrele inteligente, selectati un strat obiect inteligent, alegeti un filtru, apoi setati optiunile filtrului Dupa ce aplicati un filtru inteligent, il puteti ajusta, reordona sau sterge Pentru a extinde sau a restrange vizualizarea filtrelor inteligente, faceti clic pe triunghiul de langa pictograma Filtru inteligent, afisata la dreapta stratului Obiect inteligent din panoul Straturi (De asemenea, aceasta tehnica afiseaza sau ascunde optiunea Stil strat ) Sau selectati Optiuni panou Straturi din meniul panoului Straturi, apoi selectati Expandare efecte noi in caseta de dialog Utilizati mastile de filtre pentru a masca selectiv efectele filtrelor inteligente Consultati "Mascarea filtrelor inteligente" la pagina 338 Nota: Daca deschideti un fisier care contine un strat obiect inteligent cu un obiect inteligent in Photoshop, Photoshop pastreaza efectele filtrelor inteligente cand il deschideti, inclusiv mastile filtrelor Totusi, daca ulterior editati stratul obiect inteligent, Photoshop nu va afisa filtrele inteligente ale stratului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 337 Straturile Aplicarea unui filtru inteligent 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a aplica un filtru inteligent unui intreg strat Obiect inteligent, selectati stratul din panoul Straturi • Pentru a reduce efectele filtrului inteligent la o zona selectata a unui strat obiect inteligent, efectuati o selectie • Pentru a aplica un filtru inteligent unui strat obisnuit, selectati stratul, apoi alegeti Filtru > Conversie pentru filtre inteligente si faceti clic pe OK 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Alegeti un filtru din meniul Filtru Puteti alege orice filtru, inclusiv filtre de la terti, care accepta filtre inteligente, cu exceptia Extragere, Lichefiere, Creator tipar si Punct de fuga • Selectati imagine > Ajustari > Umbra Evidentiere sau imagine > Ajustari > Variatii Nota: Daca aplicati unul sau mai multe filtre utilizand galeria de filtre, acestea sunt afisate ca grup in panoul Straturi, denumit "Galerie filtre" Nu puteti rearanja filtrele dintr-o galerie de filtre Puteti edita filtrele individuale facand dublu clic pe o intrare din galeria de filtre 3 Setati optiunile filtrului si faceti clic pe OK Filtrul inteligent este afisat sub randul Filtre inteligente din panoul Straturi, aflat sub stratul Obiect inteligent Daca vedeti o pictograma de avertisment langa filtrul inteligent din panoul Straturi, filtrul nu accepta modul sau adancimea de culoare a imaginii Dupa ce aplicati un filtru inteligent, il puteti trage (sau un grup intreg de filtre inteligente) in alt strat Obiect inteligent din panoul Straturi; apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti filtrele inteligente Nu puteti trage filtre inteligente pe straturi obisnuite Pentru un clip video referitor la aplicarea filtrelor inteligente, vizitati www adobe com go vid0004 ro Editarea unui filtru inteligent Daca un filtru inteligent contine setari editabile, il puteti edita oricand De asemenea, puteti edita optiunile de amestecare pentru filtrele inteligente Nota: Cand editati un filtru inteligent, nu puteti previzualiza filtrele stivuite pe acesta Dupa ce finalizati editarea filtrului inteligent, Photoshop afiseaza din nou filtrele stivuite pe acesta Consultati si "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 "Specificarea opacitatii pentru un strat sau grup" la pagina 316 Editarea setarilor filtrului inteligent 1 Faceti dublu clic pe Filtru inteligent din panoul Straturi 2 Setati optiunile filtrului si faceti clic pe OK Editarea optiunilor de amestecare pentru filtrul inteligent Editarea optiunilor de amestecare ale filtrelor inteligente este similara utilizarii comenzii Estompare la aplicarea unui filtru unui strat traditional 1 Faceti dublu clic pe pictograma Editare optiuni amestecare 2 Setati optiunile de amestecare si faceti clic pe OK , aflata langa Filtru, in panoul Straturi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 338 Straturile Ascunderea filtrelor inteligente ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a ascunde un singur filtru inteligent, faceti clic pe pictograma in forma de ochi , aflata langa filtrul inteligent in panoul Straturi Pentru a afisa filtrul inteligent, faceti clic in coloana din nou ochi , aflata langa randul Filtre inteligente, in panoul Straturi Pentru a afisa filtrele inteligente, faceti clic in coloana din nou • Pentru a ascunde toate filtrele inteligente aplicate unui strat Obiect inteligent, faceti clic pe pictograma in forma de Reordonarea, duplicarea sau stergerea filtrelor inteligente Puteti sa reordonati filtrele inteligente in panoul Straturi, sa le duplicati sau sa stergeti filtrele inteligente daca nu mai doriti sa le aplicati unui obiect inteligent Reordonarea filtrelor inteligente ❖ in panoul Straturi, trageti un filtru inteligent in sus sau in jos in lista Nu puteti reordona filtrele inteligente aplicate din galeria de filtre Photoshop aplica filtrele inteligente de jos in sus Duplicarea filtrelor inteligente ❖ in panoul Straturi, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti filtrul inteligent de pe un obiect inteligent pe altul sau intr-o locatie noua din lista de filtre inteligente Nota: Pentru a duplica toate filtrele inteligente, Alt-tragere (Windows) sau Option-tragere (Mac OS) pe pictograma Filtre inteligente care este afisata langa stratul obiect inteligent stergerea filtrelor inteligente • Pentru a sterge un filtru inteligent individual, il puteti trage pe pictograma stergere panoului Straturi din partea inferioara a • Pentru a sterge toate filtrele inteligente aplicate unui strat obiect inteligent, selectati stratul obiect inteligent si alegeti Strat > Filtru inteligent > Golire filtre inteligente Mascarea filtrelor inteligente Cand aplicati un filtru inteligent unui obiect inteligent, Photoshop afiseaza o miniatura pentru masca goala (alba) pe randul Filtre inteligente din panoul Straturi, sub obiectul inteligent in mod implicit, aceasta masca afiseaza intregul efect al filtrului (Daca ati efectuat o selectie inainte de aplicarea filtrului inteligent, Photoshop afiseaza masca corespunzatoare in locul unei masti goale pe randul Filtre inteligente din panoul Straturi ) Utilizati mastile de filtre pentru a masca selectiv filtrele inteligente Cand mascati filtre inteligente, mascarea se aplica tuturor filtrelor inteligente - nu puteti masca filtre inteligente individuale Mastile de filtre functioneaza foarte asemanator cu mastile de straturi si puteti utiliza multe dintre tehnicile similare cu acestea Precum mastile de straturi, mastile de filtre sunt stocate drept canale alpha in panoul Canale si puteti incarca limitele acestora ca selectie Precum mastile de straturi, puteti picta pe o masca de filtru Zonele filtrului pe care le pictati in negru sunt ascunse, zonele pe care pictati in alb sunt vizibile, iar zonele pe care pictati in nuante de gri sunt afisate in diverse niveluri de transparenta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 339 Straturile Utilizati controalele din panoul Masti pentru a modifica densitatea mastii de filtre, adaugati conturul progresiv muchiilor mastii sau inversati masca Nota: implicit, mastile de straturi sunt legate de straturi normale sau de straturi Obiect inteligent Cand deplasati masca stratului sau stratul utilizand instrumentul Deplasare, acestea se deplaseaza ca o unitate Consultati si "Selectarea si afisarea canalului mastii strat" la pagina 347 "incarcarea limitelor unui strat sau ale unei masti strat sub forma de selectie" la pagina 349 Efecte Mascare filtru inteligent 1 Faceti clic pe miniatura mastii de filtre din panoul Straturi pentru a o activa in jurul miniaturii mastii este afisat un chenar 2 Selectati oricare dintre instrumentele de editare sau de pictare 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a ascunde portiuni din filtru, pictati masca cu negru • Pentru a afisa portiuni din filtru, pictati masca cu alb • Pictati masca in gri, pentru ca filtrul sa fie vizibil partial De asemenea, puteti aplica ajustari si filtre de imagini mastilor de filtre Schimbarea opacitatii mastii pentru filtru sau conturarea progresiva a muchiilor mastii 1 Faceti clic pe miniatura mastii de filtru sau selectati stratul Obiect inteligent din panoul Straturi, apoi faceti clic pe butonul Masca filtru din panoul Masti 2 in panoul Masti, trageti de glisorul Densitate pentru a ajusta opacitatea mastii si de glisorul Contur progresiv pentru a aplica conturul progresiv muchiilor mastii Consultati sectiunea "Schimbarea opacitatii mastii sau rafinarea muchiilor" la pagina 345 Nota: Optiunea Muchie masca nu este disponibila pentru mastile de filtre invertirea unei masti filtru ❖ Faceti clic pe miniatura mastii de filtre din panoul Straturi, apoi faceti clic pe invertire din panoul Masti Afisarea numai a mastii filtru ❖ Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe miniatura mastii filtrului din panoul Straturi Pentru a afisa stratul obiect inteligent, Alt-clic sau Option-clic din nou pe miniatura mastii filtrului Deplasarea sau copierea mastilor de filtre • Pentru a deplasa masca la alt efect de filtru inteligent, trageti masca pe alt efect de filtru inteligent • Pentru a copia masca, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti masca pe alt efect de filtru inteligent Dezactivarea unei masti filtru ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Apasati Shift si faceti clic pe miniatura mastii de filtre din panoul Straturi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 340 Straturile • Faceti clic pe miniatura mastii de filtre din panoul Straturi, apoi faceti clic pe butonul Dezactivare Activare masca din panoul Masti • Selectati Strat > Filtru inteligent > Dezactivare masca filtru Cand masca este dezactivata, este afisat un X rosu peste miniatura mastii filtrului, iar filtrul inteligent este afisat fara mascare Pentru a reactiva masca, Shift-clic din nou pe miniatura mastii filtrului inteligent stergerea unei masti pentru filtru inteligent • Faceti clic pe miniatura mastii de filtre din panoul Straturi, apoi faceti clic pe pictograma stergere Masti din panoul • Trageti miniatura mastii de filtre din panoul Straturi pe pictograma stergere • Selectati Efect filtru inteligent, apoi Strat > Filtre inteligente > stergere masca filtru Adaugarea unei masti filtru Daca stergeti o masca de filtru, puteti adauga ulterior alta masca • Pentru a adauga o masca goala, selectati stratul Obiect inteligent, apoi faceti clic pe butonul Masca filtru din panoul Masti • Pentru a adauga o masca bazata pe o selectie, efectuati o selectie, apoi faceti clic dreapta (Windows) sau Controlclic (Mac OS) pe randul Filtre inteligente din panoul Straturi si selectati Adaugare masca filtru Compozitii Straturi Despre Compozitii Straturi Deseori, designerii creeaza compozitii sau compozitii multiple ale machetei unei pagini pentru a le prezenta clientilor Utilizand compozitii ale straturilor, puteti crea, gestiona sau vizualiza mai multe versiuni ale unei machete intr-un singur fisier Photoshop O compozitie a stratului reprezinta un instantaneu al unei stari din panoul Straturi Compozitiile straturilor inregistreaza trei tipuri de optiuni pentru straturi: • Vizibilitate strat - daca un strat este afisat sau ascuns • Pozitia stratului in document • Aspect strat - daca un stil de strat este aplicat asupra stratului si asupra modului de amestecare a stratului Nota: Spre deosebire de efectele straturilor, setarile pentru Filtru inteligent pot fi modificate in toate compozitiile straturilor Daca un filtru inteligent este aplicat intr-un strat, este afisat in toate compozitiile straturilor pentru imagine Puteti exporta compozitiile straturilor in fisiere separate, intr-un singur PDF sau intr-o Galerie Foto Web Pentru a afisa panoul, selectati Fereastra > Compozitii straturi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 341 Straturile A B C D Panoul Compozitii straturi A Pictograma Aplicare compozitie straturi B Ultima stare a documentului C Compozitii selectate D Pictograma Compozitie imposibil de restaurat integral Crearea unei compozitii de straturi 1 Pentru a afisa panoul Compozitii straturi, selectati Fereastra > Compozitii straturi 2 Faceti clic pe butonul Creare compozitie straturi noua din partea inferioara a panoului Compozitii straturi Noua compozitie reflecta starea curenta a straturilor din panoul Straturi 3 in caseta de dialog Compozitie straturi noua, denumiti compozitia, adaugati comentarii descriptive si selectati optiunile de aplicat straturilor: Vizibilitate, Pozitie si Aspect 4 Faceti clic pe OK Toate compozitiile noi pastreaza optiunile selectate pentru compozitia anterioara, astfel incat nu este necesar sa le selectati din nou daca doriti sa pastrati caracterul identic al compozitiilor Pentru a duplica o compozitie, selectati o compozitie din panoul Compozitii straturi si trageti compozitia spre butonul Compozitii noi Aplicarea si vizualizarea compozitiilor straturilor ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a vizualiza o compozitie a straturilor, trebuie sa o aplicati mai intai in document in panoul Compozitie straturi, faceti clic pe pictograma Aplicare compozitie straturi Urmator din partea inferioara a panoului aflata langa o compozitie selectata si • Pentru a parcurge o vizualizare a tuturor compozitiilor de straturi, utilizati butoanele Anterior • Pentru a parcurge vizualizarea compozitiilor selectate, selectati compozitiile din panoul Compozitii straturi, apoi faceti clic pe butoanele Urmator si Anterior din partea inferioara a panoului Cu aceasta optiune parcurgeti numai compozitiile selectate • Pentru a readuce documentul la starea existenta inainte de alegerea unei compozitii de straturi, faceti clic pe pictograma Aplicare compozitie straturi panoului Compozitie straturi , aflata langa Ultima stare a documentului din partea superioara a UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 342 Straturile Modificarea si actualizarea unei compozitii de straturi Daca modificati configuratia unei compozitii de straturi, trebuie sa o actualizati 1 Selectati compozitia straturilor din panoul Compozitii straturi 2 Modificati vizibilitatea, pozitia sau stilul stratului Este posibil sa fie necesar sa modificati optiunile compozitiei stratului pentru a inregistra aceste modificari 3 Pentru a modifica optiunile compozitiilor, selectati Optiuni compozitie straturi din meniul panoului, apoi selectati optiuni suplimentare pentru a inregistra stilul si pozitia stratului 4 Faceti clic pe butonul Actualizare compozitie straturi din partea inferioara a panoului Avertismente de golire a compozitiei straturilor Anumite actiuni creeaza o stare in care compozitia stratului nu mai poate fi restaurata integral Acest lucru se intampla atunci cand stergeti un strat, fuzionati un strat sau faceti conversia unui strat la un fundal in aceste situatii, este afisata o pictograma de avertizare langa numele compozitiei stratului ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • ignorati avertismentul, putand pierde unul sau mai multe straturi Este posibil ca alti parametri salvati sa se pastreze • Actualizarea compozitiei duce la pierderea parametrilor captati anterior, dar actualizeaza compozitia • Faceti clic pe pictograma de avertizare pentru a vizualiza mesajul care va informeaza ca stratul nu poate fi restaurat corespunzator Selectati Golire pentru a elimina pictograma de avertizare si a lasa straturile ramase nemodificate • Faceti clic dreapta (Windows) sau Control-clic (Mac OS) pe pictograma de avertizare pentru a vizualiza meniul pop-up care va permite sa selectati comanda Golire avertisment compozitie straturi sau Golire globala avertismente compozitii straturi stergerea unei compozitii de straturi ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati compozitia de straturi din panoul Compozitii straturi si faceti clic pe pictograma stergere sau selectati stergere compozitie straturi din meniul panoului din panou • Trageti compozitia spre pictograma stergere din panou Exportul compozitiilor de straturi Puteti exporta compozitii de straturi in fisiere individuale ❖ Selectati Fisier > Scripturi > Compozitii straturi in fisiere, apoi selectati tipul de fisier si setati destinatia Nota: Retineti ca puteti, de asemenea, sa exportati intr-o galerie foto Web (Web Photo Gallery - WPG), dar trebuie sa aveti instalat pe calculator plug-inul optional Web Photo Gallery Plug-inul este disponibil in dosarul Bonusuri de pe discul dvs de instalare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 343 Straturile Mascarea straturilor Puteti adauga o masca la un strat si utiliza masca pentru a ascunde portiunile stratului si a afisa straturile de mai jos Mascarea straturilor este o tehnica valoroasa de compunere utilizata pentru a combina mai multe fotografii intr-o singura imagine sau pentru a efectua corectii locale de culori si tonuri Pentru un clip video despre utilizarea mastilor de straturi, vizitati www adobe com go lrvid0003 ps Despre mastile de strat si vectoriale Puteti utiliza masti pentru a ascunde portiuni ale unui strat si a afisa portiuni ale straturilor de mai jos Puteti crea doua tipuri de masti: • Mastile strat sunt imagini Bitmap dependente de rezolutie, editate cu instrumentele de desenare sau de selectie • Mastile vectoriale sunt independente de rezolutie si sunt create cu un instrument Penita sau Forma Mastile de straturi si vectoriale nu distrug informatiile, ceea ce inseamna ca puteti reveni si reedita mastile ulterior, fara a pierde pixelii pe care ii ascund in panoul Straturi, mastile strat si vectoriale sunt afisate sub forma de miniaturi suplimentare in partea dreapta a miniaturii stratului Pentru masca strat, aceasta miniatura reprezinta canalul de tonuri de gri creat la adaugarea mastii strat Miniatura mastii vectoriale reprezinta un traseu care decupeaza continutul stratului Nota: Pentru a crea o masca strat sau vectoriala pe stratul de fundal, mai intai convertiti-l intr-un strat obisnuit (Strat > Nou > Strat din fundal) A B C D Mascarea stratului A Miniatura masca strat B Miniatura masca vectoriala C Pictograma Legatura masca vectoriala D Adaugare masca Puteti edita o masca strat pentru adaugare sau extragere din regiunea mascata O masca strat este o imagine in tonuri de gri, astfel incat suprafetele desenate cu negru sunt ascunse, suprafetele desenate cu alb sunt vizibile, iar suprafetele in nuante de gri sunt afisate in diverse niveluri de transparenta Fundalul este pictat cu negru, cartonul cu descrierea este pictat cu gri, iar cosul este pictat cu alb UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 344 Straturile Mastile vectoriale creeaza o forma cu muchii dure pe un strat si pot fi utilizate oricand doriti sa adaugati un element de design cu muchii clar definite Dupa ce creati un strat cu o masca vectoriala, puteti aplica unul sau mai multe stiluri de straturi, le puteti edita daca este necesar, putand obtine instantaneu un buton, un panou sau alt element de design Web care poate fi utilizat Panoul Masti ofera controale suplimentare pentru ajustarea unei masti Puteti modifica opacitatea mastii pentru a afisa mai multe sau mai putine informatii din continutul mascat, pentru a inverti masca sau pentru a rafina chenarele mastii, la fel cum se intampla cu o suprafata de selectie A B C D E Panoul Masti A Selectare masca filtru B Adaugare masca pixeli C Adaugare masca vectoriala D Meniul Panou E Aplicare masca Adaugarea mastilor de strat Cand adaugati o masca strat, trebuie sa hotarati daca doriti sa ascundeti sau sa afisati stratul integral Ulterior, veti picta pe masca pentru a ascunde portiuni ale stratului respectiv si a afisa straturile de dedesubt Sau puteti crea o masca strat care ascunde automat o portiune a stratului prin efectuarea unei selectii inainte de crearea mastii Adaugarea unei masti care afiseaza sau ascunde intregul strat 1 Asigurati-va ca nu este selectata nicio parte din imagine Selectati Selectare > Deselectare 2 in panoul Straturi, selectati stratul sau grupul 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru crearea unei masti care afiseaza intregul strat, faceti clic pe butonul Masca pixeli clic pe butonul Masca strat noua din panoul Masti, faceti din panoul Straturi sau selectati Strat > Masca strat > Afisare globala • Pentru crearea unei masti care ascunde intregul strat, faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Masca pixeli din panoul Masti sau faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Masca strat noua sau selectati Strat > Masca strat > Ascundere globala Adaugarea unei masti strat care ascunde o parte a unui strat 1 in panoul Straturi, selectati stratul sau grupul 2 Selectati suprafata din imagine si efectuati una din urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Masca pixeli din panoul Masti sau pe butonul Masca strat noua pentru crearea unei masti care sa afiseze selectia Masca strat noua din panoul Straturi pentru crearea unei masti care ascunde selectia din panoul Straturi • Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Masca pixeli din panoul Masti sau pe butonul • Selectati Strat > Masca strat > Afisare selectie sau Ascundere selectie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 345 Straturile Aplicarea unei masti strat din alt strat ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a deplasa masca in alt strat, trageti masca pe celalalt strat • Pentru a duplica masca, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti masca pe alt strat Editarea unei masti strat 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine masca pe care doriti sa o editati 2 Faceti clic pe butonul Masca pixeli din panoul Masti pentru a o activa in jurul miniaturii mastii este afisat un chenar 3 Selectati oricare dintre instrumentele de editare sau de pictare Nota: Cand masca este activa, culorile planului frontal sau ale fundalului preiau valori prestabilite de gri 4 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a extrage din masca si a afisa stratul, pictati masca in alb • Pictati masca in gri, pentru ca stratul sa fie vizibil partial Griurile mai inchise au ca rezultat un nivel mai transparent, iar griurile mai deschise conduc la un nivel mai opac • Pentru a efectua adaugiri la masca si a ascunde stratul sau grupul, pictati masca in negru Straturile de dedesubt devin vizibile Pentru a edita stratul in locul mastii strat, selectati-l facand clic pe miniatura acestuia din panoul Straturi in jurul miniaturii stratului este afisat un chenar Pentru a lipi o selectie copiata intr-o masca strat, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe miniatura mastii strat din panoul Straturi pentru a selecta si afisa canalul mastii Selectati Editare > Lipire, apoi Selectare > Deselectare Selectia este convertita in tonuri de gri si adaugata la masca Faceti clic pe miniatura stratului din panoul Straturi pentru a deselecta canalul mastii Schimbarea opacitatii mastii sau rafinarea muchiilor Utilizati panoul Masti pentru a ajusta opacitatea unei masti strat sau a unei masti vectoriale selectate Glisorul Densitate controleaza opacitatea mastii Conturul progresiv va permite sa atenuati muchiile unei masti Optiunea invertire va permite sa inversati zonele mascate si nemascate Optiunea Muchie masca va ofera o varietate de controale pentru modificarea muchiilor mastii, cum ar fi Netezire si Contractare Expandare Pentru informatii legate de optiunea Gama culoare, consultati "Crearea unei masti strat de ajustare utilizand o gama de culoare" la pagina 346 Pentru informatii legate de modificarea mastilor vectoriale, consultati "Schimbarea opacitatii mastii vectoriale sau conturarea progresiva a muchiilor mastii" la pagina 348 Pentru un clip video despre utilizarea mastilor de straturi, vizitati www adobe com go lrvid4003 ps ro Schimbarea densitatii mastii 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine masca pe care doriti sa o editati 2 Faceti clic pe butonul Masca pixeli din panoul Masti pentru a o activa 3 in panoul Masti, trageti de glisorul Densitate pentru a ajusta opacitatea mastii La o densitate de 100%, masca este complet opaca si acopera orice suprafata de la baza stratului Pe masura ce micsorati densitatea, o portiune din ce in ce mai mare din suprafata de sub masca devine vizibila UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 346 Straturile Conturarea progresiva a muchiilor mastii 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine masca pe care doriti sa o editati 2 Faceti clic pe butonul Masca pixeli din panoul Masti pentru a o activa 3 in panoul Masti, trageti de glisorul Contur progresiv pentru a aplica conturul progresiv muchiilor mastii Prin intermediul conturului progresiv, muchiile mastii se estompeaza, pentru a nu trece brusc de la suprafetele mascate la cele nemascate Conturul progresiv este aplicat de la muchiile mastii in exterior, in intervalul de pixeli pe care l-ati setat cu ajutorul glisorului Rafinarea muchiilor mastii 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine masca pe care doriti sa o editati 2 Faceti clic pe butonul Masca pixeli din panoul Masti pentru a o activa 3 Faceti clic pe Muchie masca Puteti modifica muchiile mastii de la optiunile din caseta de dialog Rafinare masca si puteti vizualiza masca pe fundale diferite Pentru o descriere a optiunilor, consultati "Rafinarea muchiilor selectiei" la pagina 277 4 Faceti clic pe OK pentru a inchide caseta de dialog Rafinare masca si pentru a aplica modificarile asupra mastii strat Crearea unei masti strat de ajustare utilizand o gama de culoare Caracteristica Gama culoare, care va ajuta la crearea unei suprafete de selectie pe baza unor culori esantionate dintr-o imagine, poate fi utilizata si pentru crearea unei masti Pentru informatii suplimentare, consultati "Selectarea unei game de culoare" la pagina 272 1 in panoul Straturi, selectati stratul caruia doriti sa ii aplicati stratul de ajustare 2 Selectati Fereastra > Ajustari pentru a afisa panoul Ajustari 3 Faceti clic pe o ajustare din panoul Ajustari pentru a adauga imaginii un strat de ajustare Este adaugata automat o masca strat ca facand parte din stratul de ajustare 4 Faceti clic pe Gama culoare din panoul Masti 5 in caseta de dialog Gama culoare, selectati Culori esantionate din meniul Selectare 6 Selectati Grupuri de culori localizate pentru a genera o masca bazata pe gamele de culori diferite din imagine 7 Setati optiunile ecranului la Selectie, iar Previzualizare selectie la Fara 8 Faceti clic pe o suprafata color din imagine Pentru a esantiona mai multe suprafete, mentineti apasata tasta Shift pentru a activa pipeta plus Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) pentru a activa pipeta minus Daca faceti clic pe suprafetele cu imagini, puteti previzualiza masca in caseta de dialog Gama culoare Suprafetele albe reprezinta pixeli nemascati, suprafetele negre pixeli mascati, iar suprafetele gri pixeli partial mascati 9 Utilizati glisorul Dispersie pentru a creste sau a micsora gama de culori pentru culorile esantion, care sunt incluse in suprafata mascata Utilizati glisorul interval pentru a controla departarea sau apropierea unei culori de punctele esantion care trebuie incluse in masca Dupa ajustarea mastii, faceti clic pe OK pentru a inchide caseta de dialog Gama culoare 10 Daca este necesar, modificati ajustarile in panoul Ajustari Ajustarea se aplica numai suprafetelor nemascate (sau partial mascate) ale imaginii Daca este cazul, faceti din nou clic pe Gama culoare pentru a efectua ajustari suplimentare mastii strat de ajustare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 347 Straturile Selectarea si afisarea canalului mastii strat Pentru editarea mai simpla a mastii strat, puteti afisa numai masca in tonuri de gri sau ca acoperire rubylith pe strat ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe miniatura mastii stratului pentru a vizualiza numai masca in tonuri de gri Pentru a afisa din nou straturile, faceti Alt-clic sau Option-clic pe miniatura mastii stratului sau faceti clic pe pictograma in forma de ochi • Mentineti apasate tastele Alt+Shift (Windows) sau Option+Shift (Mac OS) si faceti clic pe miniatura mastii stratului pentru a vizualiza masca din partea superioara a stratului intr-o culoare de mascare Rubylith Mentineti apasate tastele Alt+Shift sau Option+Shift si faceti clic din nou pe miniatura pentru a dezactiva afisarea culorii Dezactivarea sau activarea unei masti strat ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati stratul care contine masca strat pe care doriti sa o dezactivati sau activati si faceti clic pe butonul Dezactivare activare masca din panoul Masti • Apasati Shift si faceti clic pe miniatura mastii strat din panoul Straturi • Selectati stratul care contine masca strat pe care doriti sa o dezactivati sau sa o activati si selectati Strat > Masca strat > Dezactivare sau Strat > Masca strat > Activare Cand masca este dezactivata, deasupra miniaturii mastii din panoul Straturi este afisat un X rosu, iar continutul stratului este afisat fara efecte de mascare Modificarea opacitatii sau a culorii Rubylith a mastii strat 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe miniatura mastii strat pentru a selecta canalul mastii strat; apoi faceti dublu clic pe miniatura mastii strat • Faceti dublu clic pe canalul mastii strat din panoul Canale 2 Pentru a selecta o culoare noua pentru masca, faceti clic pe Specimen culoare si selectati o culoare noua din caseta de dialog Optiuni afisare masca strat 3 Pentru a modifica opacitatea, introduceti o valoare intre 0% si 100% Atat setarile de culoare, cat si cele de opacitate, afecteaza numai aspectul mastii si nu au niciun efect asupra modului in care sunt protejate suprafetele din substrat De exemplu, este posibil sa doriti sa modificati aceste setari pentru a face masca mai usor vizibila fata de culorile din imagine 4 Faceti clic pe OK Adaugarea si editarea mastilor vectoriale Mastile vectoriale sunt create cu ajutorul instrumentelor Penita sau Forma Pentru informatii suplimentare despre utilizarea acestor instrumente, consultati "Despre desen" la pagina 387 Adaugarea unei masti vectoriale care afiseaza sau ascunde intregul strat 1 Selectati stratul la care doriti sa adaugati masca vectoriala din panoul Straturi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 348 Straturile 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru crearea unei masti vectoriale care afiseaza intregul strat, faceti clic pe butonul Masca vectoriala din panoul Masti sau selectati Strat > Masca vectoriala > Afisare globala • Pentru crearea unei masti vectoriale care ascunde intregul strat, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe butonul Masca vectoriala din panoul Masti sau selectati Strat > Masca vectoriala > Ascundere globala Adaugarea unei masti vectoriale care afiseaza continutul unei forme 1 Selectati stratul la care doriti sa adaugati o masca vectoriala din panoul Straturi 2 Selectati un traseu sau utilizati unul din instrumentele Forma sau Penita pentru a desena un traseu de lucru Nota: Pentru a crea un traseu cu un instrument Forma, faceti clic pe pictograma Trasee din bara de optiuni a instrumentului Forma 3 Faceti clic pe butonul Masca vectoriala din panoul Masti sau selectati Strat > Masca vectoriala > Traseu curent Editarea unei masti vectoriale 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine masca vectoriala pe care doriti sa o editati 2 Faceti clic pe butonul Masca vectoriala din panoul Masti sau pe miniatura din panoul Trasee Apoi modificati forma cu ajutorul instrumentelor Forma, Penita sau Selectie directa Consultati "Editarea traseelor" la pagina 401 Schimbarea opacitatii mastii vectoriale sau conturarea progresiva a muchiilor mastii 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine masca vectoriala 2 Faceti clic pe butonul Masca vectoriala din panoul Masti 3 in panoul Masti, trageti de glisorul Densitate pentru a ajusta opacitatea mastii si de glisorul Contur progresiv pentru a aplica conturul progresiv muchiilor mastii Consultati sectiunea "Schimbarea opacitatii mastii sau rafinarea muchiilor" la pagina 345 Eliminarea unei masti vectoriale 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine masca vectoriala 2 Faceti clic pe butonul Masca vectoriala din panoul Masti 3 in panoul Masti, faceti clic pe butonul stergere masca Dezactivarea sau activarea unei masti vectoriale ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati stratul care contine masca vectoriala pe care doriti sa o dezactivati sau sa o activati si faceti clic pe butonul Dezactivare Activare masca in panoul Masti • Apasati Shift si faceti clic pe miniatura mastii vectoriale din panoul Straturi • Selectati stratul care contine masca vectoriala pe care doriti sa o dezactivati sau sa o activati si selectati Strat > Masca vectoriala > Dezactivare sau Strat > Masca vectoriala > Activare Cand masca este dezactivata, deasupra miniaturii mastii din panoul Straturi este afisat un X rosu, iar continutul stratului este afisat fara efecte de mascare Conversia unei masti vectoriale intr-o masca strat ❖ Selectati stratul care contine masca vectoriala pe care doriti sa o convertiti si selectati Strat > Rasterizare > Masca vectoriala UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 349 Straturile important: Dupa rasterizarea unei masti vectoriale, o puteti modifica inapoi in obiect vectorial Dezlegarea straturilor si a mastilor implicit, un strat sau un grup este legat la propria masca strat sau vectoriala, dupa cum indica pictograma legaturii dintre miniaturile din panoul Straturi Stratul si masca acestuia se deplaseaza impreuna in imagine in momentul in care oricare dintre ele este deplasat cu instrumentul Deplasare Dezlegarea permite deplasarea independenta a acestora si mutarea separata din strat a chenarelor mastii • Pentru a dezlega un strat de la masca sa, faceti clic pe pictograma legaturii din panoul Straturi • Pentru a restabili legatura dintre un strat si masca sa, faceti clic intre miniatura stratului si miniatura traseului mastii din panoul Straturi Aplicarea sau stergerea unei masti strat Puteti aplica o masca strat pentru a sterge definitiv portiunile ascunse ale unui strat Mastile strat sunt stocate sub forma de canale alfa, astfel ca aplicarea si stergerea mastilor strat pot ajuta la reducerea dimensiunii fisierelor De asemenea, puteti sterge o masca strat fara a aplica modificarile 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine masca strat 2 in panoul Masti, faceti clic pe butonul Masca pixeli 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a elimina masca strat dupa aplicarea permanenta a acesteia in strat, faceti clic pe pictograma Aplicare masca din partea inferioara a panoului Masti • Pentru a elimina masca strat fara aplicarea acesteia in strat, faceti clic pe butonul stergere din partea inferioara a panoului Masti, apoi faceti clic pe stergere De asemenea, puteti aplica sau sterge masti strat utilizand meniul Strat Nota: Cand stergeti masca strat, nu puteti aplica permanent o masca strat intr-un strat Obiect inteligent incarcarea limitelor unui strat sau ale unei masti strat sub forma de selectie Puteti selecta toate suprafetele netransparente de pe un strat sau, daca exista o masca strat, toate suprafetele nemascate Aceasta optiune este utila daca doriti sa selectati continut de tip text sau imagine inconjurata sau care contine suprafete transparente sau pentru a efectua o selectie care exclude suprafetele mascate de pe un strat 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a selecta numai suprafete netransparente de pe un strat nemascat, apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si faceti clic pe miniatura stratului din panoul Straturi • Pentru a selecta suprafetele nemascate de pe un strat care are masca strat, apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si faceti clic pe miniatura mastii strat din panoul Straturi 2 Daca exista deja o selectie, puteti efectua una din urmatoarele operatii: • Pentru a adauga pixeli la o selectie existenta, apasati Ctrl+Shift (Windows) sau Command+Shift (Mac OS) si faceti clic pe miniatura stratului sau pe miniatura mastii strat din panoul Straturi • Pentru a extrage pixeli dintr-o selectie existenta, apasati Ctrl+Alt (Windows) sau Command+Option (Mac OS) si faceti clic pe miniatura stratului sau pe miniatura mastii stratului din panoul Straturi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 350 Straturile • Pentru a incarca intersectia pixelilor si o selectie existenta, apasati Ctrl+Alt+Shift (Windows) sau Command+Option+Shift (Mac OS) si faceti clic pe miniatura stratului sau pe miniatura mastii stratului din panoul Straturi Daca doriti sa deplasati integral continutul unui strat, utilizati instrumentul Deplasare fara a incarca masca de transparenta Straturi masca cu masti de taiere O masca de taiere va permite sa utilizati continutul unui strat pentru a masca straturile de deasupra acestuia Mascarea este determinata de continutul existent in partea inferioara sau de stratul de baza Continutul netransparent al stratului de baza decupeaza (afiseaza) continutul straturilor de deasupra acestuia din masca de taiere Continutul ramas din straturile de taiere este mascat Masca de taiere: continutul stratului decupat (Cartofi) este vizibil numai in cadrul continutului stratului de baza (Logo) Puteti utiliza mai multe straturi dintr-o masca de taiere, dar acestea trebuie sa fie succesive Numele stratului de baza din masca este subliniat, iar miniaturile straturilor suprapuse sunt indentate Straturile suprapuse afiseaza o pictograma a mastii de taiere Optiunea Amestec straturi decupate ca grup din caseta de dialog Stil strat stabileste daca modul de amestecare al bazei influenteaza intregul grup sau doar baza (Consultati "Efecte de grupare a amestecului" la pagina 319) Crearea mastii de taiere 1 Aranjati straturile din panoul Straturi, astfel incat stratul de baza cu masca sa fie sub straturile pe care doriti sa le mascati 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS), pozitionati cursorul deasupra liniei din panoul Straturi care divizeaza stratul de baza si primul strat de deasupra acestuia pe care doriti sa-l includeti in masca de taiere (cursorul se transforma in doua cercuri suprapuse ) si faceti clic • Selectati primul strat de deasupra stratului de baza din panoul Straturi si apoi selectati Strat > Creare masca de taiere 3 Pentru a adauga straturi suplimentare la masca de taiere, utilizati oricare metoda din etapa a 2-a si deplasati-va cu un nivel mai sus in panoul Straturi Nota: in cazul in care creati in strat nou intre straturile dintr-o masca de taiere sau trageti un strat nedecupat intre straturile dintr-o masca de taiere, stratul devine parte a mastii de taiere Straturilor din mastile de taiere le sunt asignate atributele opacitatii si ale modului stratului de baza UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 351 Straturile Eliminarea unui strat dintr-o masca de taiere ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS), pozitionati cursorul deasupra liniei care separa doua straturi grupate din panoul Straturi (cursorul se transforma in doua cercuri suprapuse ) si faceti clic • in panoul Straturi, selectati un strat din masca de taiere si selectati Strat > Eliberare masca de taiere Aceasta comanda elimina stratul selectat si toate straturile de deasupra acestuia din masca de taiere Deblocarea tuturor straturilor dintr-o masca de taiere 1 in panoul Straturi, selectati stratul mastii de taiere de deasupra stratului de baza 2 Selectati Strat > Deblocare masca de taiere Combinarea mai multor imagini intr-un portret grup Puteti utiliza comanda Aliniere automata straturi din meniul Editare pentru a crea o fotografie compusa dintr-o pereche de imagini aproximativ identice, care pot contine anumite zone nedorite De exemplu, o preluare a unui portret de grup este ideala, cu exceptia faptului ca unul dintre subiecti are ochii inchisi intr-o alta preluare are ochii deschisi Utilizand Aliniere automata straturi si mascarea straturilor, puteti combina aceste preluari si elimina defectul din imaginea finala Pentru un clip video referitor la alinierea straturilor dupa continut, vizitati www adobe com go vid0014 ro 1 Deschideti cele doua imagini pe care doriti sa le combinati 2 Creati o imagine noua (Fisier > Creare) cu acelasi dimensiuni ca cele doua imagini sursa 3 in panoul Straturi pentru fiecare imagine sursa, selectati stratul care contine continutul imaginii si trageti-l in fereastra noii imagini Panoul Straturi pentru noua imagine contine acum doua straturi noi, cate unul pentru fiecare imagine sursa 4 in panoul Straturi al noii imagini, aranjati noile straturi astfel incat stratul care cuprinde continutul pe care doriti sa-l corectati (portretul cu ochii inchisi) este deasupra stratului care cuprinde continutul corect (portretul cu ochii deschisi) 5 Selectati cele doua straturi noi si alegeti Editare > Aliniere automata straturi 6 Selectati Numai repozitionare, apoi faceti clic pe OK Photoshop cauta zonele comune din fiecare strat si le aliniaza astfel incat zonele identice se suprapun 7 faceti clic pe stratul superior pentru a selecta numai stratul respectiv 8 Adaugati o masca de strat goala la strat: • Faceti clic pe Adaugare masca strat din panoul Straturi • Selectati Strat > Masca strat > Afisare globala 9 Setati culoare planului frontal la negru, alegeti un tip si o dimensiune de pensula si apropiati daca este necesar, pentru a va concentra pe portiunea din imagine pe care doriti s-o corectati 10 Utilizand instrumentul Pensula, adaugati masca stratului, pictand peste stratul superior Pictarea cu negru mascheaza complet stratul superior, in timp ce tonurile de gri creeaza transparenta partiala a stratului de dedesubt, iar albul restabileste stratul superior Consultati "Editarea unei masti strat" la pagina 345 Continuati editarea mastii pana cand amestecati cu succes cele doua straturi pentru a crea o imagine unificata Nota: Asigurati-va ca este selectata miniatura mastii stratului, nu miniatura imaginii, in panoul Straturi in cursul operatiei de mascare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 352 Straturile 11 pentru a permite editarea ulterioara, salvati versiunea cu straturi si masti a imaginii si efectuati alta copie pe care o puteti aplatiza pentru a produce o versiune cu un singur strat, cu o dimensiune mai mica a fisierului Consultati si "Fuzionarea si stampilarea straturilor" la pagina 314 Aplicarea filtrelor video 353 Capitolul 11: Pictura Pictura schimba culoarea pixelilor din imagine Utilizati instrumentele si tehnicile de pictura pentru a retusa imagini, a crea sau a edita masti pe canale alfa, a retusa cadru cu cadru sau a picta pe cadre video si a picta ilustratii initiale Varfurile de pensula, presetarile pentru pensula si numeroasele optiuni pentru pensula va ofera control creativ pentru a produce efecte de pictura uimitoare sau pentru a simula lucrul cu suporturi traditionale Puteti lucra cu mai multe instrumente de pictura pe imagini de 32 de biti per canal, cu gama dinamica inalta high dynamic range - HDR), inclusiv Pensula, Creion, Manjire, Claritate, Neclaritate, stampila, Pensula istoric, stampila Tipar si Radiera instrumente de pictura Despre instrumentele, optiunile si panourile pentru pictura Adobe Photoshop CS4 ofera mai multe instrumente pentru pictare si editarea culorilor imaginilor instrumentul Pensula si instrumentul Creion functioneaza ca instrumentele de desenare traditionale prin aplicarea culorii cu tusele pensulelor Cu ajutorul instrumentului Degrade, al comenzii Umplere si al instrumentului Galeata se aplica vopsea suprafete mari instrumente precum Radiera, Neclaritate si Manjire modifica in imagine culorile existente Consultati "Galeria de instrumente pentru pictura" la pagina 22 in bara de optiuni a fiecarui instrument, puteti seta modul de aplicare a culorii intr-o imagine si puteti selecta din varfurile de pensula presetate Presetari pentru pensule si instrumente Puteti salva un set de optiuni pentru pensula sub forma de presetare, astfel incat sa puteti accesa rapid caracteristicile pensulei pe care le utilizati frecvent Photoshop include mai multe esantioane de presetari pentru pensula Puteti incepe cu aceste presetari si le puteti modifica pentru a obtine efecte noi Multe presetari pentru pensula initiale sunt disponibile pentru descarcare pe Web Selectati Presetari din selectorul Presetare pensula, care stocheaza pensule presetate si va permite sa modificati temporar diametrul si soliditatea unei presetari a pensulei Utilizati Presetari instrumente cand doriti sa salvati caracteristici pentru varful pensulei impreuna cu setarile din bara de optiuni, cum ar fi opacitatea, curgerea si culoarea Pentru informatii suplimentare referitoare la presetarile instrumentelor, consultati "Crearea si utilizarea presetarilor pentru instrumente" la pagina 26 Optiunile pentru varful pensulei impreuna cu setarile din bara de optiuni, optiunile pentru varful pensulei controleaza modul de aplicare a culorii Puteti aplica culoarea gradat, cu muchii ponderate, cu tuse de pensula mari, cu dinamica variata a pensulei, cu diferite proprietati de amestecare si cu pensule de diferite forme Puteti aplica o textura cu tusele dvs de pensula pentru a simula pictura pe canava sau pe ilustratii De asemenea, puteti simula pictura cu atomizor cu ajutorul unui aerograf Utilizati panoul Pensule pentru a seta optiunile pentru varful pensulei Consultati "Prezentare generala a panoului Pensule" la pagina 361 Daca lucrati cu o tableta grafica, puteti controla modul in care este aplicata culoarea, utilizand presiunea penitei, unghiul, rotatia sau rotita stiloului Setati optiuni pentru tabletele grafice in panoul Pensule UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 354 Pictura Puteti redimensiona sau modifica soliditatea·cursoarelor de pictura prin tragere Clic dreapta + Alt (Windows) sau Control + Option (Mac OS) si trageti spre stanga sau spre dreapta pentru a reduce sau a creste dimensiunea cursorului de pictura Shift + clic dreapta + Alt (Windows) sau Control + Option + Command (Mac OS) si trageti spre stanga sau spre dreapta pentru a modifica soliditatea Consultati si "Redimensionarea sau modificarea soliditatii cursoarelor de pictura prin tragere" la pagina 26 Pictura cu instrumentul Pensula sau cu instrumentul Creion instrumentul Pensula si instrumentul Creion picteaza culoarea planului frontal curent de pe o imagine instrumentul Pensula creeaza contururi de culoare ponderate instrumentul Creion creeaza linii cu muchii accentuate Nota: instrumentul Rotire roteste canavaua pentru facilitarea pictarii Consultati "Utilizarea instrumentului Rotire vizualizare" la pagina 28 1 Selectati o culoare pentru planul frontal (Consultati "Selectarea culorilor din caseta instrumente" la pagina 124) 2 Selectati instrumentul Pensula sau instrumentul Creion 3 Selectati o pensula din selectorul Presetari pensula Consultati "Selectarea unei pensule presetate" la pagina 359 4 Setati optiunile instrumentului pentru mod, opacitate etc in bara de optiuni Consultati "Optiunile instrumentului Pictura" la pagina 354 5 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic si trageti in imaginea de pictat • Pentru a desena o linie dreapta, faceti clic pe un punct de pornire din imagine Apoi mentineti apasata tasta Shift si faceti clic pe un punct de finalizare • Cand utilizati instrumentul Pensula ca aerograf, mentineti apasat butonul mouse-ului fara sa trageti, pentru a genera culoare Consultati si "Redimensionarea sau modificarea soliditatii cursoarelor de pictura prin tragere" la pagina 26 Optiunile instrumentului Pictura Setati urmatoarele optiuni pentru instrumentele de pictura din bara de optiuni Optiunile disponibile difera pentru fiecare instrument Mod Seteaza metoda de amestecare a culorii cu care pictati cu pixelii de baza existenti Modurile disponibile se modifica odata cu instrumentul selectat curent Modurile pictura sunt similare cu modurile de amestecare a straturilor Consultati "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 Opacitate Seteaza transparenta culorii pe care o aplicati in timp ce pictati peste o suprafata, opacitatea nu va depasi nivelul setat pana cand nu eliberati butonul mouse-ului, indiferent de cate ori deplasati cursorul peste suprafata Daca trasati din nou un contur peste suprafata, veti aplica o culoare suplimentara, echivalenta cu opacitatea setata Opacitatea de procentaj 100 este opaca Curgere Seteaza debitul la care este aplicata culoarea in timp ce deplasati cursorul peste o suprafata in timp ce pictati intr-o suprafata, daca mentineti apasat butonul mouse-ului, cantitatea de culoare va fi generata in functie de debitul de curgere pana la setarea opacitatii De exemplu, daca setati opacitatea la 33% si curgerea la 33%, de fiecare data cand UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 355 Pictura va deplasati peste o suprafata, culoarea acesteia se deplaseaza cu 33% spre culoarea pensulei Opacitatea totala va depasi 33% numai daca eliberati butonul mouse-ului si trasati din nou un contur peste suprafata Apasati o tasta numerica (trebuie sa fie in partea superioara a tastaturii, cele de pe minitastatura numerica nu vor functiona) pentru a seta opacitatea instrumentului in multipli de 10% (apasarea tastei 1 va seta opacitatea la 10%, apasarea tastei 0 o va seta la 100%) Utilizati tasta Shift si tasta numerica pentru a seta Curgerea Simuleaza pictura cu un aerograf in timp ce deplasati cursorul peste o suprafata, pictura este generata in timp ce mentineti apasat butonul mouse-ului Optiunile Soliditate pensula, Opacitate si Curgere controleaza viteza de aplicare a vopselei si cantitatea acesteia Faceti clic pe buton pentru a activa sau a dezactiva aceasta optiune Aerograf stergere automata (Numai instrumentul Creion) Picteaza culoarea fundalului peste suprafete care contin culoarea planului frontal Selectati culoarea planului frontal pe care doriti sa o stergeti si culoarea de fundal in care doriti sa o modificati (Consultati "stergerea automata cu instrumentul Creion" la pagina 358) Pictura cu un tipar instrumentul stampila Tipar picteaza cu un tipar Puteti selecta un tipar din biblioteca de tipare sau puteti crea propriile dumneavoastra tipare 1 Selectati instrumentul stampila Tipar 2 Selectati o pensula din selectorul Presetari pensula Consultati "Selectarea unei pensule presetate" la pagina 359 3 Setati optiunile instrumentului pentru mod, opacitate etc din bara de optiuni Consultati "Optiunile instrumentului Pictura" la pagina 354 4 Selectati Aliniat in bara de optiuni pentru a mentine continuitatea tiparului cu punctul dumneavoastra de pornire initial, chiar daca eliberati butonul mouse-ului si apoi continuati sa pictati Deselectati Aliniat pentru a reactiva tiparul de fiecare data cand va opriti si incepeti sa pictati 5 Selectati un tipar din panoul pop-up Tipar din bara de optiuni 6 Daca doriti sa aplicati tiparul cu un efect impresionist, selectati impresionist 7 Trageti in imagine pentru a o picta cu tiparul Consultati si "Crearea si gestionarea tiparelor" la pagina 384 Pictura cu pensula pictura din istoric instrumentul Pensula pictura din istoric picteaza cu contururi stilizate, utilizand datele sursa dintr-o stare sau un instantaneu istoric specificat Experimentand cu diferite optiuni de stil, dimensiune si toleranta pictura, puteti simula textura picturii cu diferite culori si stiluri artistice Ca si instrumentul Pensula istoric, instrumentul Pensula pictura din istoric utilizeaza o stare sau un instantaneu istoric specificat ca date sursa Totusi, instrumentul Pensula istoric picteaza prin recrearea datelor sursa specificate, in timp ce instrumentul Pensula pictura din istoric utilizeaza acele date impreuna cu optiunile pe care le setati pentru a crea diferite culori si stiluri artistice Pentru o varietate de efecte vizuale, experimentati cu aplicarea filtrelor sau umplerea unei imagini cu o culoare solida inainte de a picta cu instrumentul Pensula pictura din istoric De asemenea, pentru a atenua detaliile, incercati sa mariti dimensiunea imaginii cu un factor de 4 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 356 Pictura A B C Exemplu de utilizare a instrumentului Pensula pictura din istoric A initial B Utilizarea unei pensule mici C Utilizarea unei pensule mari 1 in panoul istoric, faceti clic pe coloana stanga a starii sau a instantaneului care urmeaza sa fie utilizat ca sursa pentru instrumentul Pensula pictura din istoric Este afisata o pictograma pensula langa starea istoric a sursei 2 Selectati instrumentul Pensula pictura din istoric 3 Efectuati una din urmatoarele actiuni in bara de instrumente: • Selectati o pensula din selectorul Presetare pensula si setati optiunile pentru pensula (Consultati "Selectarea unei pensule presetate" la pagina 359) • Selectati un mod de amestecare din meniul Mod (Consultati "Despre modurile de amestecare" la pagina 373) • Selectati o optiune din meniul Stil pentru a controla forma conturului picturii • Pentru Suprafata, introduceti o valoare pentru a specifica suprafata acoperita de contururi pictura Cu cat este mai mare dimensiunea, cu atat este mai mare suprafata acoperita, iar contururile sunt mai numeroase • Pentru Toleranta, introduceti o valoare pentru a limita regiunile in care pot fi aplicate contururile pictura O toleranta redusa va permite sa pictati contururi nelimitate oriunde in imagine O toleranta ridicata limiteaza contururile desen la suprafete care difera considerabil de culoarea din starea sau instantaneul sursa 4 Faceti clic si trageti in imaginea de pictat stergerea cu instrumentul Radiera instrumentul Radiera modifica pixelii fie la culoarea de fond, fie la transparent Daca lucrati in fundal sau intr-un strat cu transparenta blocata, pixelii se modifica in culoarea de fundal; in caz contrar, pixelii sunt stersi pana la transparenta De asemenea, puteti utiliza radiera pentru a readuce suprafata afectata la o stare selectata din paleta istoric 1 Selectati instrumentul Radiera 2 Setati culoarea de fundal pe care doriti sa o aplicati, daca stergeti in fundal sau intr-un strat cu transparenta blocata 3 Selectati un mod pentru radiera Pensula si Creion seteaza radiera sa actioneze ca instrumentele respective Bloc este un patrat cu muchii accentuate, de dimensiuni fixe, fara optiuni pentru modificarea opacitatii sau a curgerii 4 Pentru modurile Pensula si Creion, alegeti o presetare de pensula si setati optiunile Opacitate si Curgere in bara de optiuni O opacitate de 100% sterge complet pixelii O opacitate scazuta sterge partial pixelii Consultati "Optiunile instrumentului Pictura" la pagina 354 5 Pentru a sterge pana la o stare sau un instantaneu salvat al imaginii, faceti clic pe coloana stanga a starii sau a instantaneului in panoul istoric si apoi selectati stergere pana la istoric din bara de optiuni (Photoshop) Pentru a utiliza temporar instrumentul Radiera in modul stergere pana la istoric, mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) in timp ce trageti cu mouse-ul imaginea 6 Trageti cu mouse-ul prin suprafata pe care doriti sa o stergeti UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 357 Pictura Modificarea pixelilor similari cu instrumentul Radiera magica Cand faceti clic intr-un strat cu instrumentul Radiera magica, instrumentul modifica toti pixelii similari in pixeli transparenti Daca lucrati intr-un strat cu transparenta blocata, pixelii se modifica in culoarea de fundal Daca faceti clic in fundal, acesta este convertit intr-un strat si toti pixelii similari se modifica in pixeli transparenti Puteti opta sa stergeti numai pixelii adiacenti sau toti pixelii similari de pe stratul curent Exemplu de stergere a pixelilor similari 1 Selectati instrumentul Radiera magica 2 Efectuati una din urmatoarele actiuni in bara de instrumente: • introduceti o valoare de toleranta pentru a defini gama de culori care poate fi stearsa O toleranta scazuta sterge pixeli in cadrul unui interval de valori ale culorii foarte similare cu pixelul pe care faceti clic O toleranta ridicata extinde gama de culori care va fi stearsa • Selectati Antialias pentru a netezi muchiile suprafetei pe care o stergeti • Selectati Adiacent pentru a sterge numai pixelii adiacenti celui pe care faceti clic sau deselectati pentru a sterge toti pixelii similari din imagine • Selectati Esantionare globala straturi pentru a esantiona culoarea stearsa, utilizand date combinate din toate straturile vizibile • Specificati o opacitate pentru a defini puterea radierei O opacitate de 100% sterge complet pixelii O opacitate scazuta sterge partial pixelii 3 Faceti clic in partea stratului pe care doriti sa o stergeti Schimbarea pixelilor in transparenta cu instrumentul Radiera fundal instrumentul Radiera fundal sterge pixeli pe un strat pana la transparenta in timp ce trageti; aceasta actiune va permite sa stergeti fundalul in timp ce mentineti muchiile unui obiect in planul frontal Specificand diferite optiuni de esantionare si toleranta, puteti controla intervalul de transparenta si de claritate al limitelor Daca doriti sa stergeti fundalul unui obiect cu muchii complexe sau inmanuncheate, utilizati comanda Selectie rapida Radiera de fundal esantioneaza culoarea in centrul pensulei (denumit si loc sensibil) si sterge acea culoare ori de cate ori aceasta este afisata in interiorul pensulei De asemenea, efectueaza extragere de culoare la muchiile oricarui obiect din fundal, astfel incat halourile culorii sa nu fie vizibile, daca obiectul din fundal este lipit ulterior in alta imagine Nota: Radiera de fundal suprascrie setarea pentru blocarea transparentei a unui strat 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine suprafata pe care doriti sa o stergeti 2 Selectati instrumentul Radiera fundal UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 358 Pictura 3 Faceti clic pe esantionul de pensula din bara de optiuni si setati optiunile pentru pensula in panoul pop-up: • Selectati setari pentru optiunile Diametru, Soliditate, Spatiere, Unghi si Rotunjime (consultati "Optiuni pentru forma varfului de pensula" la pagina 363) • Daca utilizati o tableta grafica sensibila la presiune, selectati Optiuni din meniurile Dimensiune si Toleranta pentru a varia dimensiunea si toleranta radierei de fundal peste traiectoria unui contur Selectati Presiune penita pentru ca variatia sa se bazeze pe presiunea penitei Selectati Rotita stilou pentru ca variatia sa se bazeze pe pozitia manipulatorului de coordonare a penitei Selectati Dezactivare, daca nu doriti sa variati dimensiunea sau toleranta 4 Efectuati una din urmatoarele actiuni in bara de instrumente: • Selectati un mod Limite pentru stergere: Neadiacent pentru a sterge culoarea din esantion oriunde este afisata sub pensula; Adiacent pentru a sterge suprafetele care contin culoarea din esantion si care sunt conectate intre ele; si Trasare contur pentru a sterge suprafetele conectate care contin culoarea din esantion, pastrand in acelasi timp mai bine claritatea muchiilor formei • Pentru Toleranta, introduceti o valoare sau trageti de glisor O toleranta scazuta limiteaza stergerea la suprafete similare culorii esantionate O toleranta ridicata sterge o gama mai extinsa de culori • Selectati Protejare culoare plan frontal din caseta instrumente pentru a preveni stergerea suprafetelor care se potrivesc culorii planului frontal • Alegeti o optiune de Esantionare: Continuu pentru a esantiona continuu culorile in timp ce trageti; O data pentru a sterge suprafetele care contin culoarea pe care faceti clic prima data; si Specimen fundal pentru a sterge numai suprafetele care contin culoarea de fundal curenta 5 Trageti cu mouse-ul prin suprafata pe care doriti sa o stergeti Cursorul instrumentului Radiera fundal este afisat sub forma de pensula cu o cruce subtire care indica locul sensibil al instrumentului stergerea automata cu instrumentul Creion Optiunea stergere automata pentru instrumentul Creion va permite sa pictati culoarea de fundal peste suprafete care contin culoarea planului frontal 1 Specificati culorile pentru planul frontal si pentru fundal 2 Selectati instrumentul Creion 3 Selectati stergere automata in bara de optiuni 4 Trageti peste imagine Daca centrul cursorului este peste culoarea planului frontal, atunci cand incepeti sa trageti cu mouse-ul, suprafata este stearsa pana la culoarea de fundal Daca centrul cursorului se afla peste o suprafata care nu contine culoarea planului frontal, cand incepeti sa trageti cu mouse-ul, suprafata este pictata cu culoarea planului frontal Modificarea cursorului pensulei instrumentele de pictura au trei cursoare posibile: cursorul standard (pictograma din caseta de instrumente), o cruce subtire si un cursor care se potriveste cu dimensiunea si forma varfului de pensula selectat momentan Modificati cursorul varfului de pensula din caseta de dialog Preferinte Cursoare 1 Selectati Editare > Preferinte > Cursoare (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Cursoare (Mac OS) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 359 Pictura 2 Selectati cursoarele dorite atat din suprafata Cursoare pictura, cat si din suprafata Alte cursoare Cursoarele esantion se modifica in functie de optiunile dvs Pentru un cursor Varf pensula, selectati o dimensiune si daca doriti sa includeti o cruce subtire in cursor • Varful pensula normal restrictioneaza dimensiunea cursorului la suprafete ale tusei pensulei care au opacitate de 50% sau mai mare • Varful pensula dimensiune maxima dimensioneaza cursorul pe intreaga suprafata afectata de tusa pensulei Pentru pensule ponderate, acesta genereaza o dimensiune a cursorului mai mare decat setarea Normal, pentru a include suprafetele tusei pensulei cu opacitate mai deschisa 3 Faceti clic pe OK Pentru instrumentele Penita si Pensula, tasta Caps Lock sau tastele Shift+Caps Lock actioneaza ca un comutator intre cursorul standard si reticul Presetarile pensulei O pensula presetata este un varf de pensula salvat care are caracteristici definite, cum ar fi marime, forma si soliditate Puteti salva pensulele presetate cu caracteristicile pe care le utilizati frecvent De asemenea, puteti salva presetari pentru instrumentul Pensula pe care le puteti selecta din meniul Presetare instrument din bara de optiuni Cand modificati dimensiunea, forma sau soliditatea unei pensule presetate, modificarea este temporara La urmatoarea selectare a presetarii respective, pensula utilizeaza setarile sale initiale Pentru ca modificarile sa devina permanente, trebuie sa creati o noua presetare Consultati "Crearea unei pensule presetate noi" la pagina 361 Selectarea unei pensule presetate 1 Selectati un instrument pentru pictura sau editare si faceti clic pe meniul pop-up Pensula din bara de optiuni 2 Selectati o pensula Nota: De asemenea, puteti selecta o pensula din panoul Pensule Pentru a vizualiza presetarile incarcate, selectati Presetari pensula din partea stanga a panoului 3 Modificati optiunile pentru pensula presetata Diametru Modifica temporar dimensiunea pensulei Trageti de glisor sau introduceti o valoare Daca pensula are varf dublu, sunt scalate atat varful de pensula principal, cat si cel dublu Utilizare dimensiune esantion Utilizeaza diametrul initial al varfului pensulei, daca forma acestuia este bazata pe un esantion (Nu este disponibil pentru pensule rotunjite) Soliditate Modifica temporar cantitatea de antialias pentru instrumentul Pensula La 100%, instrumentul Pensula picteaza cu varful de pensula cel mai solid, dar inca este cu antialias instrumentul Creion picteaza intotdeauna o muchie solida care contine antialias Consultati si "Prezentare generala a panoului Pensule" la pagina 361 "Crearea si utilizarea presetarilor pentru instrumente" la pagina 26 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 360 Pictura Modificarea modului de afisare a pensulelor presetate Selectati o optiune de afisare din meniul de alegere a presetarilor pensulei sau din meniul panoului Pensule: • Numai text - pentru a vizualiza pensulele ca lista • Miniatura mica sau mare - pentru a vizualiza pensulele ca miniaturi • Lista mica sau mare - pentru a vizualiza pensulele ca lista de miniaturi • Contur miniatura - pentru a vizualiza un contur de pensula esantion cu fiecare miniatura a pensulei Pentru a previzualiza dinamic tusele pensulelor in panoul Pensule, asigurati-va ca este selectata optiunea Presetare pensula si apoi pozitionati cursorul peste o pensula pana cand este afisat sfatul de ecran Deplasati cursorul peste diferite pensule Suprafata de previzualizare din partea inferioara a panoului va afisa tuse de pensula esantion incarcarea, salvarea si gestionarea presetarilor pentru pensula Puteti gestiona biblioteci de pensule presetate pentru a va pastra pensulele organizate si pentru a face disponibile numai pensulele de care aveti nevoie pentru un proiect Modificarea pensulelor presetate afisate in panou 1 Pentru a incarca o biblioteca de pensule presetate, selectati una din urmatoarele optiuni din meniul selectorului Presetare pensula sau din meniul panoului Pensule: • incarcare Pensule - pentru a adauga o biblioteca la lista curenta Selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa-l utilizati si faceti clic pe incarcare • inlocuire pensule - pentru a inlocui lista curenta cu alta biblioteca Selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa-l utilizati si faceti clic pe incarcare • Un fisier biblioteca (afisat in partea inferioara a meniului panoului) Faceti clic pe OK pentru a inlocui lista curenta sau faceti clic pe Adaugare pentru a adauga lista curenta 2 Pentru a reveni la biblioteca prestabilita de pensule presetate, selectati Resetare pensule din meniul selector Presetare pensula sau din meniul panoului Pensule Puteti fie sa inlocuiti lista curenta, fie sa adaugati biblioteca prestabilita la lista curenta Nota: De asemenea, puteti utiliza Manager presetari pentru a incarca si reseta bibliotecile de pensule Salvarea unui set de pensule presetate sub forma de biblioteca 1 Selectati Salvare pensule din meniul selector Presetare pensula sau din meniul panoului Pensule 2 Selectati o locatie pentru biblioteca de pensule, introduceti un nume de fisier si faceti clic pe Salvare Puteti salva biblioteca oriunde Totusi, daca plasati fisierul biblioteca in dosarul Presetari Pensule din locatia prestabilita pentru presetari, numele bibliotecii va fi afisat in partea de jos a meniului selector Presetare pensula si a meniului panoului Pensule dupa ce reporniti Photoshop De asemenea, puteti utiliza Manager Presetari pentru a redenumi, a sterge si a salva biblioteci de pensule presetate Pentru informatii suplimentare, consultati "Utilizarea Managerului Presetari" la pagina 42 Redenumirea unei pensule presetate Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati o pensula din selectorul Presetare pensula sau din panoul Pensule si selectati Redenumire pensula din meniul panoului introduceti un nume nou pentru pensula si faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 361 Pictura • Daca panoul Pensule este setat sa afiseze pensule sub forma de miniaturi, faceti dublu clic pe o pensula, introduceti un nume nou si faceti clic pe OK • Daca panoul Pensule este setat sa afiseze pensulele sub forma de lista sau numai text, faceti dublu clic pe o pensula, introduceti un nou nume in rand si apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) stergerea unei pensule presetate • Selectati o pensula din selectorul Presetare pensula sau din panoul Pensule si selectati stergere pensula din meniul panoului • in selectorul Presetare pensula sau in panoul Pensule, faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe pensula pe care doriti sa o stergeti • in panoul Pensule, selectati o pensula si faceti clic pe pictograma stergere stergere sau trageti o pensula pe pictograma Crearea unei pensule presetate noi Puteti salva o pensula personalizata sub forma de pensula presetata care este afisata in panoul Pensule, selectorul Presetare pensula si in Manager presetari Nota: Pensulele presetate noi sunt salvate intr-un fisier Preferinte Daca acest fisier este sters sau deteriorat sau daca resetati pensulele la biblioteca prestabilita, presetarile noi se vor pierde Pentru a salva permanent pensulele presetate noi, salvati-le intr-o biblioteca 1 Personalizati o pensula 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni in panoul Pensule sau in selectorul Presetare pensula: • Selectati Presetare pensula noua din meniul panoului, introduceti un nume pentru pensula presetata si faceti clic pe OK • Faceti clic pe butonul Creare pensula noua Crearea si modificarea pensulei Puteti crea pensule care sa aplice vopsea in imagini, in numeroase moduri Selectati o pensula presetata existenta, o forma de varf pensula sau creati un varf de pensula unic dintr-o parte a unei imagini Selectati Optiuni din panoul Pensule pentru a specifica modul de aplicare al vopselei Prezentare generala a panoului Pensule in panoul Pensule, puteti selecta pensule presetate, ca in selectorul Presetare pensula, dar puteti, de asemenea, sa modificati pensulele existente si sa creati pensule noi personalizate Panoul Pensule contine optiunile de varf de pensula care determina modul in care este aplicata vopseaua pe o imagine Previzualizarea tusei de pensula din partea inferioara a panoului afiseaza modul in care sunt afisate contururile picturii cu optiunile pentru pensula curente UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 362 Pictura A B C F G D H E Panoul Pensule cu optiunile pentru forma varfului de pensula afisate A Blocat B Deblocat C Varf de pensula selectat D Setari pensula E Previzualizare tusa pensula F meniu pop-up G Forme varf pensula (disponibile cand este selectata optiunea Forma varf pensula) H Optiuni pensula Afisarea panoului Pensule si a optiunilor pentru pensula 1 Selectati Fereastra > Pensule Sau selectati un instrument pentru pictura, stergere, tonare sau focalizare si faceti clic pe butonul panoului dreapta a panoului din partea dreapta a barei de optiuni 2 Selectati un set de optiuni din partea stanga a panoului Optiunile disponibile pentru set sunt afisate in partea Faceti clic pe caseta de validare din stanga setului de optiuni, pentru a activa sau dezactiva optiunile fara sa le vizualizati Crearea unui varf de pensula dintr-o imagine 1 Utilizati oricare instrument de selectie pentru a selecta o parte dintr-o imagine care sa fie utilizata ca pensula personalizata Conturul progresiv trebuie setat la 0 pixeli daca doriti sa creati o pensula cu o muchie clara Forma pensulei poate avea o dimensiune de pana la 2500 x 2500 pixeli Daca selectati imagini color, imaginea varfului de pensula este convertita in tonuri de gri Orice masca strat aplicata imaginii nu afecteaza definitia varfului de pensula Daca doriti sa definiti o pensula cu muchii ponderate, selectati pixeli cu valori de griuri (Formele colorate ale pensulei sunt afisate ca valori de griuri) 2 Selectati Editare > Definire presetare pensula 3 Denumiti pensula si faceti clic pe OK Crearea unei pensule si setarea optiunilor pentru pictura 1 Selectati un instrument pentru pictura, stergere, tonare sau focalizare Apoi selectati Fereastra > Pensule 2 in panoul Pensule, selectati o presetare existenta pentru pensula pentru a o modifica sau selectati o forma de pensula din panoul Forma varf pensula al panoului Pensule De asemenea, puteti crea un nou varf de pensula dintro imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 363 Pictura 3 Selectati Forma varf pensula din partea stanga a panoului Pensule si setati optiunile Consultati "Optiuni pentru forma varfului de pensula" la pagina 363 4 Pentru a seta alte optiuni pentru pensula, consultati urmatoarele subiecte: • "Dinamica formei pensulei" la pagina 366 • "imprastierea pensulei" la pagina 367 • "Optiunile pensulei cu textura" la pagina 368 • "Pensule duble" la pagina 369 • "Optiunile pensulei cu dinamica de culoare" la pagina 370 • "Alte optiuni pentru dinamica pensulei" la pagina 370 • "Alte optiuni pentru Pensula" la pagina 371 5 Pentru a bloca atributele formei varfului de pensula, faceti clic pe pictograma Deblocare Pentru a debloca varful, faceti clic pe pictograma Blocare 6 Pentru a salva pensula pentru utilizare ulterioara, selectati Presetare pensula noua din meniul panoului Pensule Nota: Pentru a salva permanent pensula noua sau pentru a o distribui altor utilizatori, trebuie sa salvati pensula ca parte a unui set de pensule Selectati Salvare pensule din meniul panoului Pensule si apoi salvati intr-un set nou sau suprascrieti un set existent Daca resetati sau inlocuiti pensulele in panoul Pensule fara sa le salvati intr-un set, puteti pierde pensula noua Consultati si "Prezentare generala a panoului Pensule" la pagina 361 "Crearea unui varf de pensula dintr-o imagine" la pagina 362 Optiuni pentru forma varfului de pensula Puteti seta urmatoarele optiuni pentru forma varfului de pensula din panoul Pensule: Diametru Controleaza dimensiunea pensulei introduceti o valoare in pixeli sau trageti de glisor Tuse pensula cu valori ale diametrului diferite Utilizare dimensiune esantion Reseteaza pensula la diametrul ei initial Aceasta optiune este valabila numai daca forma varfului de pensula a fost creata prin esantionarea pixelilor dintr-o imagine Transformare simetrica X Modifica directia unui varf de pensula pe axa proprie x UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 364 Pictura A B C Transformarea simetrica a unui varf pensula pe axa proprie x A Varf de pensula in pozitia sa prestabilita B Transformare simetrica X selectata C Transformare simetrica X si Transformare simetrica Y selectate Transformare simetrica Y Modifica directia unui varf de pensula pe axa proprie y A B C Transformarea simetrica a unui varf pensula pe axa proprie y A Varf de pensula in pozitia sa prestabilita B Transformare simetrica Y selectata C Transformare simetrica Y si Transformare simetrica X selectate Unghi Specifica unghiul cu care este rotita din pozitie orizontala o axa eliptica sau o axa lunga a unei pensule esantionate introduceti o valoare in grade sau trageti de axa orizontala in caseta previzualizare Pensulele in unghi creeaza un contur daltuit Rotunjime Specifica raportul dintre axa scurta si axa lunga a pensulei introduceti o valoare procentuala sau trageti de punctele in caseta previzualizare O valoare de 100% indica o pensula circulara, o valoare de 0% indica o pensula liniara, iar valorile intermediare indica pensule eliptice Ajustarea rotunjimii pentru compresia formei varfului de pensula Soliditate Controleaza dimensiunea centrului solid al pensulei introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare care reprezinta un procentaj din diametrul pensulei Nu puteti modifica soliditatea pensulelor esantionate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 365 Pictura Tuse de pensule cu valori diferite ale soliditatii Spatiere Controleaza distanta dintre marcajele pensulei dintr-un contur Pentru a modifica spatierea, introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare care reprezinta un procentaj din diametrul pensulei Cand aceasta optiune este deselectata, viteza cursorului stabileste spatierea Cresterea spatierii genereaza ignorarea pensulei in timpul utilizarii unei pensule presetate, apasati tasta [ pentru micsora latimea pensulei; apasati tasta ] pentru a mari latimea Pentru pensule rotunde solide, rotunde ponderate si caligrafice, apasati Shift+[ pentru a micsora soliditatea pensulei; apasati Shift+] pentru a mari soliditatea pensulei Consultati si "Prezentare generala a panoului Pensule" la pagina 361 "Crearea unei pensule si setarea optiunilor pentru pictura" la pagina 362 Adaugarea dinamicii pensulei Panoul Pensule ofera numeroase optiuni pentru adaugarea elementelor dinamice (sau modificarea) la varfurile de pensula presetate De exemplu, puteti seta optiuni care variaza dimensiunea, culoarea si opacitatea marcajelor pensulei peste traiectoria unei tuse Lucrati cu doua componente cand adaugati elemente dinamice unei pensule: • Caracterul aleatoriu al elementelor dinamice este specificat de procentajele de variabilitate La 0%, un element nu se modifica pe traseul unui contur; la 100%, un element are caracterul aleatoriu maxim • Optiunile din meniurile pop-up Control specifica modul in care doriti sa controlati varianta elementelor dinamice Puteti opta pentru a nu controla varianta unui element, a nu estompa un element peste numarul de pasi specificat sau a nu varia un element bazat pe presiunea penitei, inclinarea penitei, pozitia manipulatorului de coordonare a penitei sau rotirea penitei Nota: Controalele Penita sunt disponibile numai cand utilizati o tableta digitala tactila, precum tableta Wacom, si penite acceptate (pentru control rotire si manipulator de coordonare a penitei) Daca ati selectat un control de penita dar nu ati instalat o tableta digitala tactila sau utilizati o penita care nu are functia de control, va aparea o pictograma de avertizare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 366 Pictura Consultati si "Prezentare generala a panoului Pensule" la pagina 361 "Crearea unei pensule si setarea optiunilor pentru pictura" la pagina 362 Dinamica formei pensulei Dinamica formei stabileste varianta marcajelor pensulei intr-un contur Tuse pensula fara dinamica formei si cu dinamica formei Variabilitate dimensiune si Control Specifica modul in care variaza dimensiunea marcajelor pensulei intr-un contur Pentru informatii suplimentare, consultati "Adaugarea dinamicii pensulei" la pagina 365 Pentru a specifica procentajul maxim de variabilitate, introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare Pentru a specifica cum doriti sa controlati varianta dimensiunii marcajelor pensulei, selectati o optiune din meniul pop-up Control: • Dezactivat Specifica lipsa controlului asupra variantei dimensiunii marcajelor pensulei • Estompare Estompeaza dimensiunea marcajelor pensulei intre diametrul initial si diametrul minim, in numarul de etape specificat Fiecare etapa este egala cu un marcaj al varfului pensulei Valoarea poate varia de la 1 la 9999 De exemplu, introducerea a 10 etape genereaza o estompare in 10 incrementuri • Presiune penita, inclinare penita, Rotita stilou Variaza dimensiunea marcajelor pensulei intre diametrul initial si diametrul minim bazat pe presiunea penitei, inclinarea penitei sau pozitia manipulatorului de coordonare a penitei Diametru minim Specifica procentajul minim cu care marcajele pensulei pot scala cand este activata optiunea Variabilitate dimensiune sau Control dimensiune introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare care reprezinta un procentaj din diametrul varfului de pensula Scala inclinare Specifica factorul de scalare aplicat inaltimii pensulei inainte de rotire, cand optiunea Control dimensiune este setata la inclinare penita introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare care reprezinta un procentaj din diametrul pensulei Variatie unghiulara si Control Specifica modul in care variaza unghiul marcajelor pensulei intr-un contur Pentru a specifica procentajul maxim de variabilitate, introduceti o valoare care reprezinta un procentaj din 360 de grade Pentru a specifica modul de control al variantei unghiulare a marcajelor pensulei, selectati o optiune din meniul popup Control: • Dezactivat Specifica lipsa controlului asupra variantei unghiulare a marcajelor pensulei • Estompare Estompeaza unghiul marcajelor pensulei intre 0 si 360 de grade in numarul de etape specificat • Presiune penita, inclinare penita, Rotita stilou, Rotire Variaza unghiul marcajelor pensulei intre 0 si 360 de grade pe baza presiunii penitei, inclinarii penitei, pozitiei manipulatorului de coordonare a penitei sau pe baza rotirii penitei • Directie initiala Bazeaza unghiul marcajelor pensulei pe directia initiala a tusei pensulei • Directie Bazeaza unghiul marcajelor pensulei pe directia tusei pensulei UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 367 Pictura Variabilitate rotunjime si Control Specifica modul in care variaza rotunjimea marcajelor pensulei intr-un contur Pentru a specifica procentajul maxim de variabilitate, introduceti un procentaj care indica raportul dintre axa scurta si axa lunga a pensulei Pentru a specifica modul de control al variabilitatii rotunjimii marcajelor pensulei, selectati o optiune din meniul pop-up Control: • Dezactivat Specifica lipsa controlului asupra variantei rotunjimii tuselor pensulei • Estompare Estompeaza rotunjimea marcajelor pensulei intre 100% si valoarea minima a Rotunjimii in numarul de etape specificat • Presiune penita, inclinare penita, Rotita stilou, Rotire Variaza rotunjimea marcajelor pensulei intre 100% si valoarea minima a Rotunjimii pe baza presiunii penitei, inclinarii penitei, pozitiei manipulatorului de coordonare a penitei sau pe baza rotirii penitei Rotunjime minima Specifica rotunjimea minima pentru marcajele pensulei, cand este activata optiunea Variabilitate rotunjime sau Control rotunjime introduceti un procentaj care indica raportul dintre axa scurta si axa lunga a pensulei Consultati si "Adaugarea dinamicii pensulei" la pagina 365 "Crearea unei pensule si setarea optiunilor pentru pictura" la pagina 362 imprastierea pensulei imprastiere pensula stabileste numarul si pozitionarea marcajelor intr-un contur Tuse pensula fara imprastiere (stanga) si cu imprastiere (dreapta) imprastiere si Control Specifica modul in care sunt distribuite marcajele pensulei intr-un contur Cand este selectata optiunea Ambele axe, marcajele pensulei sunt distribuite in directie radiala Cand este deselectata optiunea Ambele axe, marcajele pensula sunt distribuite perpendicular pe conturul traseului Pentru a specifica procentajul maxim de variabilitate, introduceti o valoare Pentru a specifica modul de control al variabilitatii imprastierii marcajelor pensulei, selectati o optiune din meniul pop-up Control: • Dezactivat Specifica lipsa controlului asupra variantei imprastierii marcajelor pensulei • Estompare Estompeaza imprastierea marcajelor pensulei de la imprastiere maxima la lipsa imprastierii in numarul de etape specificat • Presiune penita, inclinare penita, Rotita stilou, Rotire Variaza imprastierea marcajelor pensulei pe baza presiunii penitei, inclinarii penitei, pozitiei manipulatorului de coordonare a penitei sau pe baza rotirii penitei Numar Specifica numarul de marcaje ale pensulei aplicate la fiecare interval de spatiere Nota: Daca mariti numarul fara sa cresteti valorile de spatiere sau de imprastiere, performanta picturii se poate micsora UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 368 Pictura Numar Variabilitate si Control Specifica modul in care difera numarul de marcaje ale pensulei pentru fiecare interval de spatiere Pentru a specifica procentajul maxim al marcajelor pensulei aplicate la fiecare interval de spatiere, introduceti o valoare Pentru a specifica modul de control al variabilitatii numarului marcajelor pensulei, selectati o optiune din meniul pop-up Control: • Dezactivat Specifica lipsa controlului asupra variantei numarului de marcaje ale pensulei • Estompare Estompeaza numarul marcajelor pensulei de la valoarea Numar la 1 in numarul de etape specificat • Presiune penita, inclinare penita, Rotita stilou, Rotire Variaza numarul marcajelor pensulei pe baza presiunii penitei, inclinarii penitei, pozitiei manipulatorului de coordonare a penitei sau pe baza rotirii penitei Consultati si "Adaugarea dinamicii pensulei" la pagina 365 "Crearea unei pensule si setarea optiunilor pentru pictura" la pagina 362 Optiunile pensulei cu textura O pensula cu textura utilizeaza un tipar pentru ca tusele pensulei sa arate ca si cum ar fi pictate pe canava cu textura Tuse pensula fara textura (stanga) si cu textura (dreapta) Faceti clic pe esantionul de tipar si selectati un tipar din panoul pop-up Setati una sau mai multe dintre urmatoarele optiuni: invertire inverseaza punctele inalte si joase din textura, in functie de tonurile din tipar Cand este selectata optiunea invertire, suprafetele cele mai deschise din tipar reprezinta punctele joase din textura si, prin urmare, primesc cea mai putina vopsea; cele mai inchise suprafete din tipar reprezinta punctele inalte din textura si, prin urmare, primesc cea mai multa vopsea Cand este deselectata optiunea invertire, suprafetele cele mai deschise din tipar primesc cea mai multa vopsea; suprafetele cele mai inchise din tipar primesc cea mai putina vopsea Scalare Specifica scalarea tiparului introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare care reprezinta un procentaj din dimensiunea tiparului Texturare fiecare varf Aplica textura selectata individual fiecarui marcaj de pensula dintr-un contur de pensula, nu conturului pensulei ca intreg (un contur de pensula este compus din mai multe marcaje de pensula, aplicate in mod continuu pe masura ce trageti de pensula) Trebuie sa selectati aceasta optiune pentru a activa optiunile pentru Varianta adancime Mod Specifica modul de amestecare utilizat pentru a combina pensula si tiparul (Consultati "Despre modurile de amestecare" la pagina 373) Adancime Specifica adancimea la care vopseaua patrunde in textura introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare La 100%, punctele joase din textura nu primesc deloc vopsea La 0%, toate punctele din textura primesc aceeasi cantitate de vopsea, ascunzand astfel tiparul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 369 Pictura Adancime minima Specifica adancimea minima la care vopseaua poate patrunde, cand optiunea Control adancime este setata la Estompare, Presiune Penita, inclinare Penita sau Rotita Stilou si este selectata optiunea Texturare fiecare varf Variabilitate adancime si Control Specifica modul in care difera adancimea, cand este selectata optiunea Texturare fiecare varf Pentru a specifica procentajul maxim de variabilitate, introduceti o valoare Pentru a specifica modul de control al variabilitatii adancimii marcajelor pensulei, selectati o optiune din meniul pop-up Control: • Dezactivat Specifica lipsa controlului asupra variantei adancimii marcajelor pensulei • Estompare Estompeaza de la procentajul de Variabilitate adancime la procentajul de Adancime minima in numarul de etape specificat • Presiune penita, inclinare penita, Rotita stilou, Rotire Variaza adancimea pe baza presiunii penitei, inclinarii penitei, pozitiei manipulatorului de coordonare a penitei sau pe baza rotirii penitei Consultati si "Adaugarea dinamicii pensulei" la pagina 365 "Crearea unei pensule si setarea optiunilor pentru pictura" la pagina 362 Pensule duble O pensula dubla combina doua varfuri pentru a crea marcaje de pensula Textura de pensula secundara este aplicata in interiorul tusei pensulei primare; sunt pictate numai suprafetele in care se intersecteaza ambele tuse de pensula Setati optiuni pentru varful principal in sectiunea Forma varf pensula a panoului Pensule Selectati un al doilea varf de pensula din sectiunea Pensula dubla a panoului Pensule si setati oricare dintre urmatoarele optiuni A B C A Tusa varf de pensula primar (tare rotund 55) B Tusa varf de pensula secundar (iarba) C Tusa pensula dubla (utilizand ambele) Mod Seteaza un mod de amestecare care urmeaza sa fie utilizat cand combinati marcaje de pensula din varful primar si varful dublu (Consultati "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373) Diametru Controleaza dimensiunea varfului dublu introduceti o valoare in pixeli, trageti de glisor sau faceti clic pe Utilizare dimensiune esantion pentru a utiliza diametrul initial al varfului de pensula (Optiunea Utilizare dimensiune esantion este valabila numai daca forma varfului de pensula a fost creata prin esantionarea pixelilor dintr-o imagine) Spatiere Controleaza distanta dintre marcajele varfului de pensula dublu dintr-un contur Pentru a modifica spatierea, introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce un procentaj pentru diametrul varfului imprastiere Specifica modul in care sunt distribuite marcajele pensulei cu varf dublu intr-un contur Cand este selectata optiunea Ambele axe, marcajele pensulei cu varf dublu sunt distribuite in directie radiala Cand este deselectata optiunea Ambele axe, marcajele pensulei cu varf dublu sunt distribuite perpendicular pe conturul traseului Pentru a specifica procentajul maxim de imprastiere, introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare Numar Specifica numarul de marcaje de pensula cu varf dublu aplicate la fiecare interval de spatiere introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 370 Pictura Optiunile pensulei cu dinamica de culoare Dinamica culoare stabileste modul de modificare a culorii vopselei peste traseul unui contur Tuse pensula fara dinamica culorii (stanga) si cu dinamica culorii (dreapta) Variabilitate Plan frontal Fundal si Control Specifica modul in care difera vopseaua intre culoarea planului frontal si culoarea de fundal Pentru a specifica un procentaj prin care culoarea vopselei poate varia, introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare Pentru a specifica modul de control al variabilitatii dimensiunii marcajelor pensulei, selectati o optiune din meniul pop-up Control: • Dezactivat Specifica lipsa controlului asupra variantei culorii marcajelor de pensula • Estompare Variaza culoarea vopselei intre culoarea planului frontal si culoarea de fundal in numarul de etape specificat • Presiune penita, inclinare penita, Rotita stilou, Rotire Variaza culoarea vopselei intre culoarea planului frontal si culoarea de fundal pe baza presiunii penitei, inclinarii penitei, pozitiei manipulatorului de coordonare a penitei sau pe baza rotirii penitei Variabilitate nuanta Specifica un procentaj prin care poate varia nuanta vopselei intr-un contur introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare O valoare mai scazuta modifica nuanta, mentinand in acelasi timp o proximitate apropiata de nuanta culorii planului frontal O valoare mai ridicata creste diferenta dintre nuante Variabilitate saturatie Specifica un procentaj prin care poate diferi saturatia vopselei dintr-un contur introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare O valoare mai scazuta modifica saturatia, mentinand in acelasi timp o proximitate apropiata de saturatia culorii planului frontal O valoare mai ridicata creste diferenta dintre nivelurile de saturatie Variabilitate luminozitate Specifica un procentaj prin care poate varia luminozitatea vopselei intr-un contur introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare O valoare mai scazuta modifica luminozitatea, mentinand in acelasi timp o proximitate apropiata de luminozitatea culorii planului frontal O valoare mai ridicata creste diferenta dintre nivelurile de luminozitate Puritate Creste sau micsoreaza saturatia culorii introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce un procentaj intre -100 si 100 La -100%, culoarea este desaturata complet; la 100%, culoarea este saturata complet Consultati si "Adaugarea dinamicii pensulei" la pagina 365 Alte optiuni pentru dinamica pensulei Alta dinamica stabileste modul in care se modifica vopseaua peste traseul unui contur UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 371 Pictura Tuse pensula fara dinamica vopselei (stanga) si cu dinamica vopselei (dreapta) Variabilitate Opacitate si Control Specifica modul in care opacitatea vopselei variaza intr-o tusa de pensula pana la (fara sa depaseasca insa) valoarea opacitatii specificata in bara de optiuni Pentru a specifica un procentaj prin care opacitatea vopselei poate varia, introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare Pentru a specifica modul de control al variabilitatii opacitatii marcajelor pensulei, selectati o optiune din meniul pop-up Control: • Dezactivat Specifica lipsa controlului asupra variantei opacitatii marcajelor de pensula • Estompare Estompeaza opacitatea vopselei de la valoarea opacitatii din bara de optiuni la 0, in numarul de etape specificat • Presiune penita, inclinare penita, Rotita stilou Variaza opacitatea vopselei pe baza presiunii penitei, inclinarii penitei sau pe baza pozitiei manipulatorului de coordonare a penitei Variabilitate curgere si Control Specifica modul in care curgerea vopselei variaza intr-o tusa de pensula pana la (fara sa depaseasca insa) valoarea de curgere specificata in bara de optiuni Pentru a specifica un procentaj prin care curgerea vopselei poate varia, introduceti un numar sau utilizati glisorul pentru a introduce o valoare Pentru a specifica modul de control al variabilitatii curgerii marcajelor pensulei, selectati o optiune din meniul pop-up Control: • Dezactivat Specifica lipsa controlului asupra variantei curgerii marcajelor pensula • Estompare Estompeaza curgerea vopselei de la valoarea de curgere din bara de optiuni la 0 in numarul de etape specificat • Presiune penita, inclinare penita, Rotita stilou Variaza curgerea vopselei pe baza presiunii penitei, inclinarii penitei sau pe baza pozitiei manipulatorului de coordonare a penitei Consultati si "Adaugarea dinamicii pensulei" la pagina 365 "Crearea unei pensule si setarea optiunilor pentru pictura" la pagina 362 Alte optiuni pentru Pensula Zgomot Adauga un caracter aleatoriu suplimentar varfurilor de pensula individuale Aceasta optiune este cea mai eficienta cand este aplicata varfurilor de pensula ponderate (varfuri de pensula care contin valori de gri) Margini umede Determina generarea vopselei de-a lungul muchiilor conturului pensulei, creand un efect de acuarela Aerograf Aplica tonuri graduale unei imagini, simuland tehnici de aerograf traditionale Optiunea Aerograf din panoul Pensule corespunde optiunii Aerograf din bara de optiuni Netezire Genereaza curbe mai netede in tusele pensulei Aceasta optiune este cea mai eficienta cand pictati repede cu un stilou; totusi, poate randa tusa cu o usoara intarziere UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 372 Pictura Protejare textura Aplica acelasi tipar si scalare tuturor presetarilor pentru pensula care au textura Selectati aceasta optiune pentru a simula o textura canava consistenta cand pictati cu mai multe varfuri de pensula cu textura Copierea texturilor intre instrumente Cand specificati o textura pentru instrumentul curent, puteti copia tiparul si scalarea texturii tuturor instrumentelor care accepta texturi De exemplu, puteti copia tiparul si scalarea texturii curente pentru instrumentul Pensula in instrumentele Creion, Clonare, stampila tipar, Pensula istoric, Pensula pictura din istoric, Radiera, Densitate culoare, Densitate culoare+ si Burete ❖ Selectati Copiere textura in Alte instrumente din meniul panoului Pensule stergerea optiunilor pensulei Puteti sterge imediat toate optiunile pe care le-ati modificat pentru o presetare pensula (cu exceptia setarilor pentru forma pensulei) ❖ Selectati stergere controale pensula din meniul panoului Pensule Setarea sensibilitatii penitei pentru tabletele grafice Daca lucrati cu o tableta grafica, precum tableta Wacom , puteti seta instrumentele de pictura sa controleze modul in care este aplicata culoarea in functie de presiunea penitei, unghiul, rotirea sau utilizarea rotitei stiloului 1 Selectati instrumentul Pensula , instrumentul Creion sau alte instrumente de pictura din caseta de instrumente 2 Faceti clic pe fila Pensule pentru a aduce panoul Pensule in plan frontal sau, daca panoul nu este deschis, selectati Fereastra > Pensule 3 Pentru ca dimensiunea varfului pensulei sa se modifice odata cu presiunea, selectati Dinamica forma (asigurati-va ca faceti clic pe cuvant, nu doar pe caseta de validare) din panoul Pensule Apoi selectati Presiune penita din meniul Control de sub controlul glisorului Variabilitate dimensiune 4 Pentru ca opacitatea sa se modifice odata cu presiunea, selectati Alta dinamica Apoi selectati Presiune penita din meniul Control de sub controlul glisorului Variabilitate dimensiune Nota: Puteti seta presiunea penitei si pentru alte caracteristici ale pensulei Panoul Pensule contine controale care variaza unghiul, curgerea, adancimea texturii si rotunjimea tusei in functie de presiunea penitei Consultati si "Prezentare generala a panoului Pensule" la pagina 361 "Dinamica formei pensulei" la pagina 366 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 373 Pictura Moduri de amestecare Despre modurile de amestecare Modul de amestecare specificat in bara de optiuni controleaza modul in care sunt afectati pixelii din imagine de catre un instrument de pictura sau de editare Este util sa ganditi in functie de urmatoarele culori, cand vizualizati un efect al modului amestecare: • Culoarea de baza este culoarea initiala din imagine • Culoarea de amestec este culoarea care se aplica cu instrumentul de pictura sau de editare • Culoarea rezultata este culoarea care rezulta din amestec Consultati si "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 Lista modurilor de amestecare Selectati din meniul pop-up Mod din bara de optiuni Nota: Pentru imaginile pe 32 de biti sunt disponibile numai modurile de amestecare Normal, Dizolvare, intunecare, Multiplicare, iluminare, Densitate liniara (Adaugare), Diferenta, Nuanta, Saturatie, Culoare, Luminozitate, Culoare mai deschisa si Culoare mai inchisa Normal Editeaza sau picteaza fiecare pixel pentru a-l transforma in culoarea rezultata Aceasta este modul prestabilit (Modul Normal este denumit Prag cand lucrati cu o imagine Bitmap sau cu culori indexate) Dizolvare Editeaza sau picteaza fiecare pixel pentru a-l transforma in culoarea rezultata Totusi, culoarea rezultata reprezinta o inlocuire aleatoare a pixelilor cu culoarea de baza sau culoarea de amestec, in functie de opacitatea din oricare locatie a pixelilor in spate Editeaza sau picteaza numai partea transparenta a unui strat Acest mod functioneaza numai in straturile cu optiunea Blocare transparenta deselectata si este similar picturii pe spatele suprafetelor transparente de pe o coala de acetat stergere Editeaza sau picteaza orice pixel si il face transparent Acest mod este disponibil pentru instrumentele Forma (cand este selectata optiunea Umplere regiune ), instrumentul Galeata vopsea , instrumentul Pensula , instrumentul Creion , comanda Umplere si comanda Contur Pentru a utiliza acest mod, trebuie sa va aflati intrun strat cu optiunea Blocare transparenta deselectata intunecare Verifica informatiile despre culoare in fiecare canal si selecteaza culoarea de baza sau de amestec - oricare este mai intunecata - sub forma de culoare rezultata Pixelii mai deschisi decat culoarea de amestec sunt inlocuiti, iar pixelii mai inchisi decat culoarea de amestec nu se modifica Multiplicare Verifica informatiile despre culoare din fiecare canal si multiplica culoarea de baza cu culoarea de amestec Culoarea rezultata este intotdeauna o culoare mai inchisa Multiplicarea oricarei culori cu negru genereaza negru Multiplicarea oricarei culori cu alb pastreaza culoarea nemodificata Cand pictati cu o alta culoare decat negru sau alb, tusele succesive cu un instrument de pictura genereaza culori din ce in ce mai inchise Efectul este similar desenarii pe imagine cu mai multe penite de marcare Densitate culoare+ Verifica informatiile despre culoare din fiecare canal si inchide culoarea de baza pentru a reflecta culoarea de amestec prin cresterea contrastului Amestecarea cu alb nu genereaza modificari Densitate liniara+ Verifica informatiile despre culoare din fiecare canal si inchide culoarea de baza pentru a reflecta culoarea de amestec prin micsorarea contrastului Amestecarea cu alb nu genereaza modificari UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 374 Pictura Luminare Verifica informatiile despre culoare din fiecare canal si selecteaza culoarea de baza sau de amestec - oricare este mai deschisa - sub forma de culoare rezultata Pixelii mai inchisi decat culoarea de amestec sunt inlocuiti, iar pixelii mai deschisi decat culoarea de amestec nu se modifica Raster Verifica informatiile despre culoare ale fiecarui canal si multiplica inversarea culorilor de amestec si de baza Culoarea rezultata este intotdeauna o culoare mai deschisa Rasterizarea cu negru pastreaza culoarea nemodificata Rasterizarea cu alb genereaza alb Efectul este similar proiectarii mai multor diapozitive fotografice unul peste altul Densitate culoare+ Verifica informatiile despre culoare din fiecare canal si deschide culoarea de baza pentru a reflecta culoarea de amestec prin micsorarea contrastului Amestecarea cu negru nu genereaza modificari Densitate liniara- (Adaugare) Verifica informatiile despre culoare din fiecare canal si lumineaza culoarea de baza pentru a reflecta culoarea de amestec prin cresterea luminozitatii Amestecarea cu negru nu genereaza modificari Acoperire Multiplica sau rasterizeaza culorile, in functie de culoarea de baza Tiparele sau culorile acopera pixelii existenti, pastrand in acelasi timp tonurile luminoase sau tonurile intunecate ale culorii de baza Culoarea de baza nu este inlocuita, ci este amestecata cu culoarea de amestec pentru a reflecta luminozitatea sau intunecimea culorii initiale Lumina necontrastanta intuneca sau lumineaza culorile, in functie de culoarea de amestec Efectul este similar stralucirii unui reflector difuz pe imagine in cazul in care culoarea de amestec (sursa deschisa) este mai deschisa de 50% gri, imaginea este luminata ca si cum ar fi fost supusa densitatii culoare- in cazul in care culoarea de amestec este mai inchisa decat 50% gri, imaginea este intunecata ca si cum ar fi fost supusa densitatii culoare+ Pictura cu negru sau alb pur genereaza o suprafata distincta mai inchisa sau mai deschisa, dar nu are ca rezultat alb sau negru pur Lumina cruda Multiplica sau rasterizeaza culorile, in functie de culoarea de amestec Efectul este similar stralucirii unui reflector strident pe imagine in cazul in care culoarea de amestec (sursa deschisa) este mai deschisa decat 50% gri, imaginea este luminata ca si cum ar fi fost rasterizata Aceasta optiune este utila pentru adaugarea tonurilor luminoase intr-o imagine in cazul in care culoarea de amestec este mai inchisa decat 50% gri, imaginea este intunecata ca si cum ar fi fost multiplicata Aceasta optiune este utila pentru adaugarea umbrelor intr-o imagine Pictura cu negru sau alb pur are ca rezultat negru sau alb pur Lumina intensa intuneca sau lumineaza culorile, crescand sau micsorand contrastul, in functie de culoarea de amestec in cazul in care culoarea de amestec (sursa deschisa) este mai deschisa decat 50% gri, imaginea este luminata prin micsorarea contrastului in cazul in care culoarea de amestec este mai inchisa decat 50% gri, imaginea este intunecata prin cresterea contrastului Lumina liniara intuneca sau lumineaza culoarea, micsorand sau crescand luminozitatea, in functie de culoarea de amestec in cazul in care culoarea de amestec (sursa deschisa) este mai deschisa decat 50% gri, imaginea este luminata prin cresterea luminozitatii in cazul in care culoarea de amestec este mai inchisa decat 50% gri, imaginea este intunecata prin micsorarea luminozitatii Lumina binara inlocuieste culorile, in functie de culoarea de amestec in cazul in care culoarea de amestec (sursa deschisa) este mai deschisa decat 50% gri, pixelii mai inchisi decat culoarea de amestec sunt inlocuiti, iar pixelii mai deschisi decat culoarea de amestec nu se modifica in cazul in care culoarea de amestec (sursa deschisa) este mai inchisa decat 50% gri, pixelii mai deschisi decat culoarea de amestec sunt inlocuiti, iar pixelii mai inchisi decat culoarea de amestec nu se modifica Aceasta optiune este utila pentru adaugarea efectelor speciale intr-o imagine Mixare puternica Adauga valorile canalelor rosu, verde si albastru ale culorii de amestec la valorile RGB ale culorii de baza Daca suma rezultata pentru un canal este 255 sau mai mare, acesta primeste valoarea 255; daca este mai mica de 255, valoarea 0 Prin urmare, toti pixelii amestecati au valori de 0 sau 255 pentru canalele rosu, verde si albastru Acesta modifica totii pixelii la culorile principale: rosu, verde, albastru, cyan, galben, magenta, alb sau negru Diferenta Verifica informatiile despre culoare din fiecare canal si scade fie culoarea de amestec din culoarea baza, fie culoarea baza din culoarea de amestec, in functie de cea care are cea mai mare valoare de luminozitate Amestecarea cu alb inverseaza valorile culorii de baza; amestecarea cu negru nu genereaza nicio modificare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 375 Pictura Excludere Creeaza un efect similar cu modul Diferenta, dar cu contrast mai scazut Amestecarea cu alb inverseaza valorile culorii de baza Amestecarea cu negru nu genereaza modificari Nuanta Creeaza o culoare rezultat cu luminanta si saturatia culorii de baza si nuanta culorii de amestec Saturatie Creeaza o culoare rezultat cu luminanta si nuanta culorii de baza si saturatia culorii de amestec Pictura cu acest mod intr-o suprafata fara (0) saturatie (gri) nu genereaza nicio modificare Culoare Creeaza o culoare rezultat cu luminanta culorii de baza si nuanta si saturatia culorii de amestec Aceasta optiune pastreaza nivelurile de gri in imagine si este utila pentru colorarea imaginilor monocrome si pentru aplicarea de tente imaginilor color Luminozitate Creeaza o culoare rezultat cu nuanta si saturatia culorii de baza si luminanta culorii de amestec Acest mod creeaza efectul invers modului Culoare Culoare mai deschisa Compara totalul valorilor tuturor canalelor pentru culorile de amestec si de baza si afiseaza culoarea cu valoarea cea mai mare Culoare mai deschisa nu produce o a treia culoare, care poate rezulta din amestecul iluminare, deoarece alege valorile cele mai mari ale canalelor din culorile de baza si de amestec pentru a crea culoarea rezultata Culoare mai inchisa Compara totalul valorilor tuturor canalelor pentru culorile de amestec si de baza si afiseaza culoarea cu valoarea cea mai mica Culoare mai inchisa nu produce o a treia culoare, care poate rezulta din amestecul intunecare, deoarece alege valorile cele mai mici ale canalelor din culorile de baza si de amestec pentru a crea culoarea rezultata Consultati si "Despre modurile de amestecare" la pagina 373 "Exemple de moduri de amestecare" la pagina 375 Exemple de moduri de amestecare Aceste exemple afiseaza rezultatul picturii unei parti din fata imaginii, utilizand fiecare mod de amestecare Pentru un clip video referitor la modurile de amestec, vizitati www adobe com go vid0012 ro imagine initiala Normal, opacitate 100% Normal, opacitate 50% Dizolvare, opacitate 50% in spate stergere intunecare Multiplicare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 376 Pictura Densitate culoare+ Densitate liniara+ Luminare Raster Densitate culoare+ Densitate liniara(Adaugare) Acoperire Lumina necontrastanta Lumina cruda Lumina intensa Lumina liniara Lumina binara Mixare puternica Diferenta Excludere Nuanta Saturatie Culoare Luminozitate, opacitate 80% Culoare mai deschisa Culoare mai inchisa UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 377 Pictura Consultati si Utilizarea modurilor de amestecare video Degradeuri Aplicarea unei umpleri degrade instrumentul Degrade creeaza un amestec gradat intre mai multe culori Puteti selecta dintre umplerile degrade presetate sau puteti crea propriile umpleri Nota: instrumentul Degrade nu poate fi utilizat cu imagini cu culori bitmap sau indexate Umpleti o suprafata cu un degrade, tragand cu mouse-ul in interiorul imaginii Punctul de pornire (unde este apasat mouse-ul) si punctul de finalizare (unde este eliberat mouse-ul) influenteaza aspectul degradeului, in functie instrumentul Degrade utilizat 1 Pentru a umple o parte a imaginii, selectati suprafata dorita in caz contrar, umplerea degrade este aplicata intregului strat activ 2 Selectati instrumentul Degrade 3 Selectati o umplere degrade din bara de optiuni: • Faceti clic pe triunghiul de langa esantionul degrade pentru a selecta o umplere degrade presetata • Faceti clic in interiorul esantionului degrade pentru a vizualiza Editor degrade Selectati o noua umplere degrade presetata sau creati o noua umplere degrade Apoi faceti clic pe OK (Consultati "Crearea unui degrade neted" la pagina 379) 4 Selectati o optiune pentru a aplica umplerea degrade din bara de optiuni: Degrade liniar Degrade radial Degrade unghiular Degrade Reflectare Degrade diamant Umbre de la punctul de pornire la punctul de finalizare in linie dreapta Umbre de la punctul de pornire la punctul de finalizare in tipar circular Umbreste intr-un baleiaj in sens invers acelor de ceasornic in jurul punctului de plecare Umbreste utilizand degradeuri liniare simetrice, pe oricare parte a punctului de pornire Umbreste de la punctul de pornire in exterior intr-un tipar diamant Punctul de finalizare defineste un colt al diamantului 5 Efectuati una din urmatoarele actiuni in bara de instrumente: • Specificati un mod de amestecare si opacitate pentru pictura (Consultati "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373) • Pentru a inversa ordinea culorilor in umplerea degrade, selectati inversare • Pentru a crea un amestec mai neted cu mai putina amestecare, selectati Cuantizare • Pentru a utiliza o masca de transparenta pentru umplerea degrade, selectati Transparenta (Consultati "Specificarea transparentei degradeului" la pagina 380) 6 Pozitionati cursorul in imagine in locul in care doriti sa setati punctul de plecare al degradeului si trageti pentru a defini punctul de finalizare Pentru a constrange unghiul liniar la un multiplu de 45°, mentineti apasata tasta Shift in timp ce trageti UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 378 Pictura Gestionarea presetarilor degrade Presetarile degrade va permit sa aplicati rapid degradeurile pe care le utilizati frecvent Puteti gestiona presetarile din Selector degrade, Manager Presetari sau Editor degrade Consultati si "Utilizarea Managerului Presetari" la pagina 42 Salvarea unui set de degradeuri presetate sub forma de biblioteca 1 Faceti clic pe Salvare in caseta de dialog Editor degrade sau selectati Salvare Degradeuri din meniul Selector degrade din bara de optiuni 2 Selectati o locatie pentru biblioteca de degradeuri, introduceti un nume de fisier si faceti clic pe Salvare Puteti salva biblioteca oriunde Totusi, daca plasati fisierul biblioteca in dosarul Presetari Degradeuri din locatia prestabilita pentru presetari, numele bibliotecii va fi afisat in partea de jos a meniului panoului dupa ce reporniti Photoshop incarcarea unei biblioteci de degradeuri presetate ❖ Efectuati una dintre urmatoarele operatii in caseta de dialog Editor degrade: • Faceti clic pe incarcare pentru a adauga o biblioteca la lista curenta Selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa-l utilizati si faceti clic pe incarcare • Selectati inlocuire degradeuri din meniul panoului pentru a inlocui lista curenta cu alta biblioteca Selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa-l utilizati si faceti clic pe incarcare • Selectati un fisier biblioteca din partea de jos a meniului panoului Faceti clic pe OK pentru a inlocui lista curenta sau faceti clic pe Adaugare pentru a adauga lista curenta Nota: De asemenea, puteti selecta incarcare degradeuri, inlocuire degradeuri sau puteti selecta o biblioteca de degradeuri din meniul Selector degrade din bara de optiuni Revenirea la biblioteca prestabilita de degradeuri presetate ❖ Selectati Resetare degradeuri din meniul panoului Puteti fie sa inlocuiti lista curenta, fie sa adaugati biblioteca prestabilita la lista curenta Modificarea modului de afisare a degradeurilor presetate ❖ Selectati o optiune de afisare din meniul panoului: Numai text Afiseaza degradeurile sub forma de lista Miniaturi mici sau mari Afiseaza degradeurile sub forma de miniaturi Lista mica sau mare Afiseaza degradeurile sub forma de lista cu miniaturi Redenumirea unei degrade presetat • Daca panoul este setat sa afiseze degradeuri sub forma de miniaturi, faceti dublu clic pe un degrade, introduceti un nume nou si faceti clic pe OK • Daca panoul este setat sa afiseze degradeuri sub forma de lista sau numai text, faceti dublu clic pe un degrade, introduceti un nume nou in rand si apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 379 Pictura Prezentare generala a Editorului de degradeuri Caseta de dialog Editor degradeuri va permite sa definiti un degrade nou, modificand o copie a unui degrade existent De asemenea, puteti adauga culori intermediare la un degrade, creand un amestec intre mai mult de doua culori A B C D E Caseta de dialog Editor degrade A Meniul panoului B Stop opacitate C Stopuri culoare D Ajustare valori sau stergere stop opacitate sau culoare selectat E Punct de mijloc Crearea unui degrade neted 1 Selectati instrumentul Degrade 2 Faceti clic in interiorul esantionului degrade din bara de optiuni pentru a afisa caseta de dialog Editor degrade 3 Pentru a baza noul degrade pe un degrade existent, selectati un degrade din sectiunea Presetari a casetei de dialog 4 Selectati optiunea Solid din meniul pop-up Tip degrade 5 Pentru a defini culoarea de pornire a degradeului, faceti clic pe Stop culoare din partea stanga de sub bara degrade Triunghiul de deasupra stopului se innegreste , indicand editarea culorii de pornire 6 Pentru a selecta o culoare, efectuati una dintre actiunile urmatoare: • Faceti dublu clic pe stopul culorii sau faceti clic pe specimenul culorii din sectiunea Stopuri a casetei de dialog Selectati o culoare si faceti clic pe OK • Selectati o optiune din meniul pop-up Culoare din sectiunea Stopuri a casetei de dialog • Pozitionati cursorul peste bara degrade (cursorul se transforma in pipeta) si faceti clic pentru a esantiona o culoare sau oriunde in imagine pentru a esantiona o culoare din imagine 7 Pentru a defini culoarea finala, faceti clic pe stopul culorii din partea dreapta de sub bara degrade Apoi selectati o culoare 8 Pentru a ajusta locatia punctului de plecare sau final, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti stopul culorii corespunzator spre stanga sau dreapta, in locatia dorita • Faceti clic pe stopul culorii corespunzator si introduceti o valoare pentru Amplasament in sectiunea Stopuri a casetei de dialog O valoare de 0% plaseaza punctul la capatul stang indepartat al barei degrade; o valoare de 100%, la capatul drept indepartat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 380 Pictura 9 Pentru a ajusta amplasarea punctului de mijloc (unde degradeul afiseaza o combinatie egala a culorilor de pornire si finale), trageti diamantul de sub bara degrade spre stanga sau dreapta sau faceti clic pe diamant si introduceti o valoare pentru Amplasament 10 Pentru a adauga culori intermediare la un degrade, faceti clic pe bara degrade pentru a defini alt stop pentru culoare Specificati culoarea si ajustati amplasamentul si punctul de mijloc pentru punctul intermediar la fel cum ati face pentru un punct de plecare sau final 11 Pentru a sterge stopul culorii pe care il editati, faceti clic pe stergere sau trageti stopul in jos pana cand dispare 12 Pentru a controla cat de gradate sunt tranzitiile intre benzile de culoare in degrade, introduceti o valoare in caseta de text Netezime sau trageti de glisorul pop-up Netezime 13 Daca doriti, setati valorile de transparenta pentru degrade 14 introduceti unui nume pentru noul degrade 15 Pentru a salva degradeul sub forma de presetare, faceti clic pe Nou dupa ce ati terminat crearea degradeului Nota: Noile presetari sunt salvate intr-un fisier Preferinte Daca acest fisier este sters sau deteriorat sau daca resetati presetarile la biblioteca prestabilita, noile presetari se vor pierde Pentru a salva permanent presetarile noi, salvati-le intro biblioteca Specificarea transparentei degradeului Fiecare umplere degrade contine setari care controleaza opacitatea umplerii la diferite locatii ale degradeului De exemplu, puteti seta culoarea de pornire la opacitatea de 100% si puteti umple gradat amestecul pana la obtinerea unei culori finale cu opacitate de 50% Tiparul tabla de sah indica, in previzualizarea degradeului, cantitatea de transparenta 1 Creati unui degrade 2 Pentru a ajusta opacitatea de pornire, faceti clic pe stopul opacitate stang de deasupra barei degrade Triunghiul de sub stop se innegreste, indicand editarea transparentei de pornire 3 in sectiunea Stopuri a casetei de dialog, introduceti o valoare in caseta text Opacitate sau trageti de glisorul pop-up Opacitate 4 Pentru a ajusta opacitatea punctului final, faceti clic pe stopul transparentei din dreapta, deasupra barei degrade Setati apoi opacitatea in sectiunea Stopuri 5 Pentru a ajusta locatia opacitatii de plecare sau finale, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti de stopul de opacitate corespunzator spre stanga sau spre dreapta • Selectati stopul de opacitate corespunzator si introduceti o valoare pentru Amplasament 6 Pentru a ajusta locatia opacitatii punctului de mijloc (punctul de la jumatatea distantei dintre opacitatile de pornire si finala), efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti de diamantul de deasupra barei degrade spre stanga sau spre dreapta • Selectati diamantul si introduceti o valoare pentru Amplasament 7 Pentru a sterge stopul de opacitate pe care il editati, faceti clic pe stergere 8 Pentru a adauga o opacitate intermediara mastii, faceti clic deasupra barei degrade pentru a defini un nou stop pentru opacitate Apoi puteti ajusta si deplasa aceasta opacitate cum ati face pentru o opacitate de pornire sau finala Pentru a inlatura o opacitate intermediara, trageti de stopul de transparenta al acesteia in sus si in afara barei degrade UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 381 Pictura 9 Pentru a crea un degrade presetat, introduceti un nume in caseta text Nume si faceti clic pe Nou Aceasta actiune creeaza o noua presetare degrade cu setarea pentru transparenta pe care ati specificat-o Crearea unui degrade zgomot Un degrade zgomot este un degrade care contine culori distribuite aleator in cadrul gamei de culori pe care ati specificat-o A B C Degrade zgomot cu diferite valori de rugozitate A rugozitate 10% B rugozitate 50% C rugozitate 90% 1 Selectati instrumentul Degrade 2 Faceti clic in interiorul esantionului degrade din bara de optiuni pentru a afisa caseta de dialog Editor degrade 3 Pentru a baza noul degrade pe un degrade existent, selectati un degrade din sectiunea Presetari a casetei de dialog 4 Selectati optiunea Zgomot din meniul pop-up Tip degrade 5 Pentru a controla gradarea tranzitiilor dintre benzile de culoare din degrade, introduceti o valoare in caseta de text Rugozitate sau trageti de glisorul pop-up Rugozitate 6 Pentru a defini modelul de culoare, selectati un model de culoare din lista Modele de culoare 7 Pentru a ajusta gama de culori, trageti de glisoare Pentru fiecare componenta culoare a modelului de culoare pe care l-ati selectat, puteti trage de glisoare pentru a defini intervalul de valori acceptabile De exemplu, daca selectati modelul HSB, puteti restrictiona degradeul la nuante de verde-albastru, saturatie ridicata si luminozitate medie 8 Setati optiunile pentru a restrictiona culori sau pentru a adauga transparenta 9 Pentru a imprima un caracter aleator intr-un degrade care respecta setarile, faceti clic pe butonul Caracter aleator pana cand gasiti setarea dorita 10 Pentru a crea un degrade presetat, introduceti un nume in caseta text Nume si faceti clic pe Nou Aceasta actiune creeaza un nou degrade presetat cu setarea pe care ati specificat-o Umplerea si conturarea selectiilor, a straturilor si a traseelor Puteti umple interiorul unei selectii, unui traseu sau strat cu o culoare sau un tipar De asemenea, puteti adauga culoare conturului vectorial al unei selectii sau traseu, actiune denumita conturare Umplerea cu instrumentul Galeata vopsea instrumentul Galeata vopsea umple pixelii adiacenti care sunt similari ca valoare a culorii cu pixelii pe care faceti clic Nota: instrumentul Galeata vopsea nu poate fi utilizat cu imagini in modul Bitmap 1 Selectati o culoare pentru planul frontal (Consultati "Selectarea culorilor din caseta instrumente" la pagina 124) 2 Selectati instrumentul Galeata vopsea UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 382 Pictura 3 Specificati daca doriti sa umpleti selectia cu culoarea planului frontal sau cu un tipar 4 Specificati un mod de amestecare si opacitate pentru pictura (Consultati "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373) 5 introduceti toleranta pentru umplere Toleranta defineste cat de similara trebuie sa fie culoarea unui pixel (cu pixelul pe care faceti clic) pentru a fi umplut Valorile se incadreaza in intervalul 0 - 255 O toleranta scazuta umple pixeli in cadrul unui interval de valori ale culorii foarte similare cu pixelul pe care faceti clic O toleranta ridicata umple pixeli in cadrul unui interval mai extins 6 Pentru a netezi muchiile selectiei umplute, selectati Cu Antialias 7 Pentru a umple numai pixeli adiacenti celui pe care faceti clic, selectati Adiacent; lasati Adiacent neselectat pentru a umple toti pixelii similari din imagine 8 Pentru a umple pixeli bazati pe datele culorii fuzionate din toate straturile vizibile, selectati optiunea Toate straturile 9 Faceti clic pe partea din imagine pe care doriti sa o umpleti Toti pixelii specificati din cadrul tolerantei specificate sunt umpluti cu culoarea sau tiparul panoului frontal Daca lucrati pe un strat si nu doriti sa umpleti suprafetele transparente, asigurati-va ca transparenta stratului este blocata in panoul Straturi (Consultati "Blocarea straturilor" la pagina 312) Umplerea unei selectii sau strat cu o culoare 1 Selectati o culoare pentru planul frontal sau pentru fundal (Consultati "Selectarea culorilor din caseta instrumente" la pagina 124) 2 Selectati suprafata pe care doriti sa o umpleti Pentru a umple un strat intreg, selectati stratul in panoul Straturi 3 Pentru a umple selectia sau stratul, selectati Editare > Umplere Sau, pentru a umple un traseu, selectati traseul si alegeti Umplere traseu din meniul panoului Trasee 4 in caseta de dialog Umplere, selectati una din urmatoarele optiuni pentru Utilizare sau selectati un tipar personalizat: Culoare plan frontal, Culoare fundal, Negru, 50% gri sau Alb Umple selectia cu culoarea specificata Culoare Umple cu o culoare pe care o selectati din Alegere culoare Tipar Umple selectia cu un tipar Faceti clic pe sageata inversata de langa esantionul de tipar si selectati un tipar din panoul pop-up Puteti incarca tipare suplimentare utilizand meniul panoului pop-up Selectati numele unei biblioteci de tipare sau selectati incarcare tipare si navigati la directorul care contine tiparele pe care doriti sa le utilizati istoric Restaureaza suprafata selectata la o stare sau instantaneu al imaginii setat ca sursa in panoul istoric Nota: Daca umpleti o imagine CMYK utilizand optiunea Negru, Photoshop umple toate canalele cu negru 100% Poate rezulta mai multa cerneala decat permite imprimanta Pentru cele mai bune rezultate la umplerea unei imagini CMYK, utilizati optiunea Plan frontal avand culoarea setata la un negru corespunzator 5 Specificati modul de amestecare si opacitatea pentru vopsea (Consultati "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373) 6 Daca lucrati intr-un strat si nu doriti sa umpleti numai suprafetele care contin pixeli, selectati Pastrare transparenta 7 Faceti clic pe butonul OK pentru a aplica umplerea UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 383 Pictura Pentru a aplica o umplere cu culoarea planului frontal numai in suprafetele care contin pixeli, apasati Alt+Shift+Backspace (Windows) sau Option+Shift+Delete (Mac OS) Aceasta optiune pastreaza transparenta stratului Pentru a aplica o umplere cu culoarea de fundal numai in suprafetele care contin pixeli, apasati Ctrl+Shift+Backspace (Windows) sau Command+Shift+Delete (Mac OS) Umplerea canavalei de lucru 1 Setati culoarea planului frontal pe care doriti sa o utilizati pentru canava 2 Selectati instrumentul Galeata vopsea 3 in bara de optiuni, setati Umplere pana la Plan frontal 4 Mentineti apasata tasta Shift si faceti clic in canavaua de lucru Nota: Pentru a umple canavaua de lucru, trebuie sa va aflati in modul Ecran complet si sa vizualizati meniurile Umplerea unei selectii cu un tipar 1 Selectati partea din imagine pe care doriti sa o umpleti 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Editare > Umplere in caseta de dialog Umplere, pentru Utilizare, selectati Tipar, selectati un tipar din panoul pop-up si faceti clic pe OK Daca optiunea Tipar este inactiva, trebuie sa incarcati o biblioteca de tipare pentru a putea selecta aceasta optiune • Selectati instrumentul Galeata vopsea in bara de optiuni, alegeti Tipar din meniul pop-up Umplere si selectati un tipar din panoul pop-up Tipar Apoi faceti apoi clic pentru a umple cu tiparul suprafata selectata Nota: Puteti incarca biblioteci de tipare suplimentare in panoul pop-up inainte de a efectua o selectie (Consultati "Gestionarea bibliotecilor de tipare si a presetarilor" la pagina 385 ) Conturarea unei selectii sau a unui strat cu culoare Puteti utiliza comanda Contur pentru a picta un chenar colorat in jurul unei selectii, traseu sau strat Cand creati un chenar in acest mod, el devine parte rasterizata a stratului curent Pentru a crea chenare de forme sau straturi care pot fi activate sau dezactivate ca acoperiri si sunt cu anti-alias pentru a crea muchii si colturi cu muchii mai atenuate, utilizati efectul Conturare traseu, in locul comenzii Conturare Consultati "Efecte si stiluri de straturi" la pagina 321 1 Selectati o culoare pentru planul frontal 2 Selectati suprafata sau stratul pe care doriti sa-l conturati 3 Selectati Editare > Conturare 4 in caseta de dialog Conturare, specificati latimea chenarului cu muchii accentuate 5 Pentru Locatie, specificati daca doriti sa plasati chenarul in interior, in exterior sau in centru peste limitele selectiei sau ale stratului Nota: in cazul in care continutul stratului umple toata imaginea, un contur aplicat in exteriorul stratului nu va fi vizibil 6 Specificati un mod opacitate si de amestecare (Consultati "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373) 7 Daca lucrati intr-un strat si doriti sa conturati numai suprafetele care contin pixeli, selectati optiunea Pastrare transparenta (Consultati "Blocarea straturilor" la pagina 312) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 384 Pictura Conturarea unui traseu cu culoare 1 Selectati traseul in panoul Trasee 2 Selectati Conturare traseu din meniul panoului 3 in caseta de dialog Contur traseu, selectati un instrument pentru a contura traseul 4 Pentru a simula tuse cu mana libera, selectati Simulare presiune Pentru a crea tuse mai drepte si mai omogene, debifati aceasta optiune Desenarea unui cerc sau a unui patrat Puteti desena un cerc sau un patrat utilizand instrumentele Cadru de selectie eliptic sau dreptunghiular, apoi puteti adauga o linie (denumita contur) cadrului de selectie al selectiei Conturarea unei selectii reprezinta un mod rapid de adaugare a unui chenar sau a unui cadru in jurul unui obiect Puteti contura orice selectie pe care o creati, utilizand instrumentele de selectare 1 in paleta Straturi, faceti clic pe butonul Strat nou 2 Selectati instrumentul Cadru selectie eliptic pentru a crea un strat nou pentru cerc sau patrat Prin izolarea cercului sau patratului pe propriul strat, acestea sunt mai usor de utilizat sau instrumentul Cadru selectie dreptunghiular din caseta de instrumente 3 Pentru a crea forma, trageti cu mouse-ul in fereastra documentului Mentineti apasata tasta Shift in timp ce trageti pentru a constrange forma la un cerc sau la un patrat 4 Selectati Editare > Conturare 5 in caseta de dialog Contur, tastati o valoare pentru Latime si apoi faceti clic pe specimenul de culoare pentru a afisa Alegere culoare Adobe 6 in Alegere culoare Adobe, localizati gama de culori dorita, utilizand glisoarele triunghi de pe bara spectrului de culoare si apoi faceti clic pe culoarea dorita din campul Culoare Culoarea pe care o selectati este afisata in jumatatea de sus a specimenului de culoare Culoarea initiala ramane in jumatatea inferioara Faceti clic pe OK 7 Setati locatia pentru conturare in relatie cu cadrul de selectie, selectand in interior, Centru sau in exterior Ajustati celelalte setari conform preferintelor si faceti clic pe OK Photoshop contureaza linia utilizand setarile pentru culoare si contur pe care le-ati setat Consultati si "Conturarea unei selectii sau a unui strat cu culoare" la pagina 383 Crearea si gestionarea tiparelor Despre tipare Un tipar este o imagine care este repetata sau in mozaic, cand o utilizati pentru a umple un strat sau o selectie Photoshop dispune de o varietate de tipare presetate Puteti crea tipare noi si le puteti salva in biblioteci pentru a le utiliza cu diferite instrumente si comenzi Tiparele presetate sunt afisate in panouri pop-up, in bara de optiuni pentru instrumentele Galeata vopsea, stampila tipar, Pensula corectie si Plasture, precum si in caseta de dialog Stil strat Puteti modifica modul de afisare a tiparelor in panourile pop-up, selectand o optiune de afisare din meniul panoului pop-up De asemenea, puteti gestiona tipare presetate, utilizand Manager Presetari UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 385 Pictura Consultati si "Crearea si utilizarea presetarilor pentru instrumente" la pagina 26 Definirea unei imagini ca tipar presetat 1 Utilizati instrumentul Contur selectie dreptunghiular in oricare imagine deschisa pentru a selecta o suprafata pe care sa o utilizati ca tipar Conturul progresiv trebuie setat la 0 pixeli Retineti ca imaginile mari pot deveni greoaie 2 Selectati Editare > Definire tipar 3 introduceti un nume pentru tipar in caseta de dialog Nume tipar Nota: Daca utilizati un tipar dintr-o imagine si il aplicati in alta, Photoshop converteste modul de culoare Photoshop dispune de un set de fisiere de formate illustrator pe care le puteti utiliza pentru a defini un tipar presetat Deschideti fisierul, selectati orice optiune de randare si apoi definiti tiparul Gestionarea bibliotecilor de tipare si a presetarilor Va puteti pastra tiparele organizate in biblioteci, pe care le puteti incarca sau elimina din panourile pop-up de tipare incarcarea unei biblioteci de tipare Selectati una din urmatoarele optiuni din meniul panoului pop-up • incarcare Tipare - pentru a adauga o biblioteca la lista curenta Selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa-l utilizati si faceti clic pe incarcare • inlocuire Tipare - pentru a inlocui lista curenta cu o alta biblioteca Selectati fisierul biblioteca pe care doriti sa-l utilizati si faceti clic pe incarcare • Un fisier biblioteca (afisat in partea inferioara a meniului panoului) Faceti clic pe OK pentru a inlocui lista curenta sau faceti clic pe Adaugare pentru a adauga lista curenta Salvarea unui set de tipare presetate ca biblioteca 1 Selectati Salvare tipare dintr-un meniu al panoului pop-up Tipar 2 Selectati o locatie pentru biblioteca de tipare, introduceti un nume de fisier si faceti clic pe Salvare Puteti salva biblioteca oriunde Totusi, daca plasati fisierul biblioteca in dosarul Presetari Tipare din locatia implicita, numele bibliotecii va fi afisat in partea de jos a meniurilor panoului pop-up Tipar dupa ce reporniti Photoshop Revenirea la biblioteca de tipare prestabilita ❖ Selectati Resetare tipare dintr-un meniu al panoului pop-up Tipar Puteti fie sa inlocuiti lista curenta, fie sa adaugati biblioteca prestabilita la lista curenta Daca primiti o presetare pentru instrumentul stampila tipar care utilizeaza un tipar nedefinit sau daca stergeti presetarea pe care o utilizati, resetand sau inlocuind biblioteca de tipare, pentru a redefini tiparul, selectati Tipar nou din meniul panoului pop-up Redenumirea unui tipar presetat 1 Selectati tiparul pe care doriti sa-l redenumiti si selectati Redenumire tipar din meniul panoului 2 introduceti un nume nou pentru tipar si faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 386 Pictura stergerea unui tipar presetat ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati tiparul pe care doriti sa-l stergeti si selectati stergere tipar din meniul panoului • Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS), pozitionati cursorul deasupra unui tipar (cursorul se transforma in foarfece) si faceti clic 387 Capitolul 12: Despre desen instrumentele de desen (penita si instrumentele pentru forme) va permit sa creati forme vectoriale Puteti utiliza formele in cadrul straturilor pentru forme si sub forma de trasee; de asemenea, puteti crea forme care pot fi editate cu instrumentele pentru pictura instrumentele pentru desen va ofera o modalitate facila de a crea butoane, bare de navigare si alte elemente utilizate in paginile web Desenarea elementelor de grafica vectoriala Desenarea formelor si traseelor Desenarea in Adobe Photoshop CS4 presupune crearea de forme si trasee vectoriale in Photoshop puteti desena cu oricare dintre instrumentele pentru forme, cu instrumentul Penita sau cu instrumentul Penita libera Puteti accesa optiunile aferente fiecarui instrument din bara pentru optiuni inainte de a incepe sa desenati in Photoshop, trebuie sa selectati un mod de desenare din bara de optiuni Modul selectat determina ceea ce veti crea: o forma vectoriala in propriul sau strat, un traseu de lucru intr-un strat existent sau o forma rasterizata intr-un strat existent Formele vectoriale sunt linii si curbe pe care le desenati utilizand instrumentele pentru forme sau penitele Formele vectoriale sunt independente de rezolutie - isi mentin marginile netede atunci cand sunt redimensionate, tiparite pe o imprimanta PostScript, salvate intr-un fisier PDF sau importate intr-o aplicatie de grafica vectoriala Puteti crea biblioteci de forme personalizate si puteti edita conturul vectorial al unei forme (denumit traseu), precum si atributele acestuia (conturul, culoarea de umplere si stilul) Traseele sunt contururi vectoriale pe care le puteti transforma in selectii, le puteti umple sau le puteti contura cu culoare Conturul vectorial al unei forme se numeste traseu Puteti schimba cu usurinta forma unui traseu editandu-i punctele de ancorare Un traseu de lucru este un traseu temporar care este afisat in panoul Trasee si care defineste conturul unei forme Puteti utiliza traseele in diverse moduri: • Puteti utiliza un trase drept masca vectoriala pentru a ascunde anumite zone ale stratului (Consultati "Despre mastile de strat si vectoriale" la pagina 343 ) • Puteti converti un traseu intr-o selectie (Consultati "Convertirea traseelor in chenare de selectie" la pagina 409 ) • Puteti umple sau contura un traseu cu o culoare (Consultati "Umplerea traseelor cu culoare" la pagina 411 ) Puteti desemna un traseu salvat drept traseu de taiere pentru a face parte dintr-o transparenta de imagine, atunci cand exportati imaginea intr-o macheta de pagina sau intr-o aplicatie de editare vectoriala (Consultati "Crearea transparentei utilizand traseele de taiere pentru imagini" la pagina 503 ) Moduri de desenare Atunci cand lucrati cu instrumentele Forma sau Penita, puteti desena in trei moduri diferite Puteti alege un mod selectand o pictograma din bara de optiuni, atunci cand aveti selectat un instrument Forma sau Penita Straturi de forma Determina crearea unei forme intr-un strat separat Puteti utiliza instrumentele Forma sau instrumentele Penita pentru a crea straturi de forma Deoarece pot fi mutate, redimensionate, aliniate si distribuite cu usurinta, straturile de forma sunt ideale pentru realizarea elementelor grafice pentru pagini web Puteti desena forme UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 388 Despre desen multiple in acelasi strat Un strat de forma consta intr-un strat de umplere care defineste culoarea unei forme si o masca vectoriala legata care defineste conturul vectorial al formei Conturul vectorial al unei forme este un traseu care apare in panoul Trasee Trasee Determina desenarea unui traseu de lucru in stratul curent, pe care il puteti utiliza pentru a efectua o selectie, pentru a crea o masca vectoriala sau pentru a crea elemente grafice rasterizate, dupa umplere si conturare (asa cum ati utiliza un instrument Pictura) Un traseu de lucru este temporar, in afara cazului in care il salvati Traseele apar in panoul Trasee Pixeli de umplere Determina pictarea directa intr-un strat - ca si in cazul instrumentelor de pictura Atunci cand lucrati in acest mod, creati imagini raster, nu vectoriale Cand lucrati cu forme, puteti picta asa cum ati face-o cu orice imagine raster Numai instrumentele Forma functioneaza in acest mod A B C Optiuni de desenare A Straturi de forma B Trasee C Pixeli de umplere Desenarea formelor Crearea unei forme intr-un strat cu forme 1 Selectati un instrument Forma sau Penita Asigurati-va ca butonul Straturi forma este selectat in bara de optiuni 2 Pentru a selecta culoarea formei, faceti clic pe specimenul de culoare din bara de optiuni si alegeti o culoare din selectorul de culori 3 (Optional) Setati optiunile instrumentului din bara de optiuni Faceti clic pe sageata inversata de langa butoanele pentru forme pentru a vizualiza optiunile suplimentare pentru fiecare instrument (Consultati "Optiuni pentru instrumentul Forma" la pagina 391 ) 4 (Optional) Pentru a aplica un stil formei, selectati un stil de presetare din meniul pop-up Stil, din bara de optiuni (Consultati "Aplicarea stilurilor presetate" la pagina 322) 5 Trageti cursorul in imagine pentru a desena o forma: • Pentru a reduce un dreptunghi sau un dreptunghi rotunjit la proportiile unui patrat, o elipsa la un cerc sau un unghi la un multiplu de 45 de grade, tineti apasata tasta Shift • Pentru a desena incepand din centru spre exterior, pozitionati cursorul in locul unde doriti sa se afle centrul formei, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS), apoi trageti in diagonala spre oricare dintre colturi, pana cand forma atinge dimensiunea dorita UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 389 Despre desen Desenarea incepand din colt (stanga) si din centru (dreapta) Nota: Desenarea dinspre centru spre exterior reprezinta comportamentul prestabilit al instrumentului Stea in illustrator si al instrumentului Poligon, in illustrator si Photoshop Consultati si "Editarea formelor" la pagina 391 "Galeria de instrumente pentru desen si introducerea textului" la pagina 22 Desenarea mai multor forme intr-un strat Puteti desena forme separate intr-un strat sau puteti utiliza optiunile Adaugare, Scadere, intersectare sau Excludere pentru a modifica forma curenta dintr-un strat 1 Selectati stratul in care doriti sa adaugati forme 2 Selectati un instrument de desen si setati optiunile specifice instrumentului (consultati "Optiuni pentru instrumentul Forma" la pagina 391) 3 Selectati una dintre urmatoarele optiuni din bara de optiuni: Adaugare la suprafata forma Scadere din suprafata forma intersectare suprafete forma Se adauga o suprafata noua la formele sau traseele existente Elimina suprafata de suprapunere din formele sau traseele existente Restrictioneaza suprafata la intersectia dintre suprafata noua si cea a formelor sau Exclude suprafata de suprapunere din zonele consolidate noi si existente traseelor existente Excludere suprafete forma suprapuse 4 Desenarea in imagine Puteti comuta cu usurinta intre instrumentele de desen facand clic pe butonul instrumentului dorit din bara de optiuni Consultati si "Editarea formelor" la pagina 391 Desenarea unei forme de roata Puteti decupa o forma dintr-o forma existenta, astfel incat straturile de dedesubt sa fie vizibile Aceasta procedura va arata cum puteti crea o forma de covrig, dar puteti utiliza conceptul cu orice combinatie de instrumente Forma, inclusiv cu formele personalizate 1 Selectati instrumentul Elipsa din caseta cu instrumente Acesta poate fi ascuns de unul dintre celelalte instrumente Forma sau de instrumentul Linie din bara de optiuni din partea superioara a suprafetei de lucru 2 Faceti clic pe butonul Strat forma UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 390 Despre desen 3 Pentru a crea forma, trageti cursorul mouse-ului in fereastra documentului Mentineti apasata tasta Shift in timp ce trageti pentru a reduce forma la un cerc sau la un patrat 4 Selectati butonul Scadere din suprafata forma din bara de optiuni 5 Trageti cursorul in forma noua pentru a crea decuparea La eliberarea mouse-ului, veti vedea imaginea de dedesubtul noii forme 6 Pentru a repozitiona una dintre forme, faceti clic pe instrumentul Selectie traseu din caseta de instrumente (acesta poate fi ascuns de instrumentul Selectie directa ), apoi selectati traseul Trageti forma la noua sa locatie sau utilizati tastele sageti de pe tastatura pentru a deplasa forma pixel cu pixel Faceti Shift-clic pentru a selecta mai multe trasee Consultati si "Crearea unei forme intr-un strat cu forme" la pagina 388 Desenarea unei forme personalizate Puteti desena forme personalizate utilizand formele din panoul pop-up Forma personalizata sau puteti salva o forma (sau un traseu) pentru a o utiliza drept forma personalizata 1 Selectati instrumentul Forma Personalizata 2 Selectati o forma din panoul pop-up Forma personalizata din bara de optiuni Daca nu gasiti forma dorita in panou, faceti clic pe sageata din coltul din dreapta sus al panoului si selectati categoria de forme dorita Atunci cand vi se solicita sa inlocuiti formele curente, faceti clic pe inlocuire pentru a vizualiza numai formele din noua categorie sau pe Adaugare pentru a adauga formele din noua categorie la cele deja afisate 3 Trageti cursorul in imagine pentru a desena o forma: Salvarea unei forme sau unui traseu ca forma personalizata 1 in panoul Trasee, selectati o cale - o masca vectoriala pentru un strat forma, un traseu de lucru sau un traseu salvat 2 Selectati Editare > Definire forma personalizata si introduceti un nume pentru noua forma personalizata in caseta de dialog Nume forma Noua forma va aparea in panoul pop-up Forma 3 Pentru a salva noua forma personalizata ca parte dintr-o noua biblioteca, selectati Salvare forme din meniul panoului pop-up Consultati si "Utilizarea Managerului Presetari" la pagina 42 Crearea unei forme rasterizate Atunci cand creati o forma rasterizata, desenati o forma vectoriala, o rasterizati si o umpleti cu culoarea de prim-plan Nu puteti edita o forma rasterizata ca obiect vectorial Formele rasterizate sunt create cu culoarea de prim-plan curenta 1 Selectati un strat Nu puteti crea o forma rasterizata intr-un strat vectorial (de exemplu, un strat text) 2 Selectati un instrument Forma si faceti clic pe butonul Umplere pixeli din bara de optiuni UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 391 Despre desen 3 Setati urmatoarele optiuni in bara de optiuni: Mod Controleaza modul in care forma va afecta pixelii existenti din imagine (Consultati "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 ) Opacitate Determina in ce masura noua forma va acoperi sau va permite vizualizarea pixelilor de dedesubtul sau O forma cu opacitate de 1% este afisata aproape transparenta, in timp ce una cu opacitate de 100% este complet opaca Antialias Netezeste si amesteca pixelii de pe margine cu pixelii inconjuratori 4 Setarea optiunilor suplimentare specifice instrumentelor Consultati "Optiuni pentru instrumentul Forma" la pagina 391 5 Desenati forma Editarea formelor O forma este un strat de umplere legat de o masca vectoriala Puteti schimba cu usurinta umplerea la o alta culoare, un degrade sau un tipar, editand stratul de umplere al formei De asemenea, puteti edita masca vectoriala a formei, modificand conturul vectorial si aplicand un stil stratului • Pentru a modifica culoarea unei forme, faceti dublu clic pe miniatura stratului formei din panoul Straturi si selectati alta culoare utilizand instrumentul Alegere culoare • Pentru a umple o forma cu un degrade sau un tipar, selectati stratul formei din panoul Straturi si selectati Strat > Stil strat > Acoperire degrade si setati optiunile degradeului • Pentru a umple o forma cu un degrade sau un tipar, selectati stratul formei din panoul Straturi si selectati Strat > Stil strat > Acoperire tipar si setati optiunile tiparului • Pentru a modifica conturul unei forme, faceti clic pe miniatura mastii vectoriale a stratului din panoul Straturi sau panoul Trasee Apoi modificati forma, utilizand Selectie directa si instrumentele Penita • Pentru a muta o forma fara a-i schimba dimensiunea sau proportiile, mentineti apasata tasta Space in timp ce trageti forma Consultati si "Ajustarea componentelor traseului" la pagina 405 "Despre straturile de ajustare si de umplere" la pagina 330 "Transformarea libera" la pagina 233 Optiuni pentru instrumentul Forma Selectarea unui instrument Forma determina modificarea optiunilor disponibile din bara Optiuni Pentru a accesa optiunile pentru instrumentul Forma, faceti clic pe sageata inversata alaturata butonului Forma din bara pentru optiuni Varfuri de sageata - inceput si sfarsit Adauga varfuri de sageata unei linii Selectati instrumentul Linie si apoi butonul inceput pentru a adauga o sageata la inceputul liniei; selectati Sfarsit pentru a adauga o sageata la sfarsitul liniei Selectati ambele optiuni pentru a adauga sageti la ambele capete Optiunile pentru forma apar in casete de dialog popup introduceti valori pentru latime si lungime pentru a specifica proportiile varfului de sageata, ca procentaj din latimea liniei (intre 10% si 1000% pentru latime si intre 10% si 5000% pentru lungime) introduceti o valoare pentru concavitatea varfului de sageata (de la -50% la +50%) Valoarea concavitatii defineste valoarea curburii din cea mai lata parte a varfului de sageata, acolo unde varful de sageata intalneste linia Nota: De asemenea, puteti edita direct varful de sageata, utilizand selectia vectoriala si instrumentele de desen UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 392 Despre desen Cerc Reduce o elipsa la un cerc Proportii definite Randeaza o forma personalizata pe baza proportiilor la care a fost creata Dimensiune definita Randeaza o forma personalizata pe baza dimensiunii la care a fost creata Dimensiune fixa Randeaza un dreptunghi, un dreptunghi rotunjit, o elipsa sau o forma personalizata ca forma fixa, pe baza valorilor introduse in casetele text Latime si inaltime De la centru Randeaza un dreptunghi, un dreptunghi rotunjit, o elipsa sau o forma personalizata incepand din centru indentare laterale dupa Randeaza un poligon ca stea introduceti un procentaj in caseta text pentru a specifica portiunea din raza stelei acoperita de puncte O setare de 50% creeaza puncte care reprezinta jumatate din raza totala a stelei O valoare mai mare creeaza puncte mai ascutite, mai subtiri O valoare mai mica creeaza puncte mai mari Proportional Randeaza un dreptunghi, un dreptunghi rotunjit sau o elipsa ca o forma proportionala, pe baza valorilor introduse in casetele text Latime si inaltime Raza Pentru dreptunghiuri rotunjite, specifica raza coltului Pentru poligoane, specifica distanta de la centrul poligonului la punctele exterioare Laturi Specifica numarul de laturi dintr-un poligon Netezire colturi sau Netezire indenturi Randeaza un poligon cu colturi sau indenturi netede Ajustare la pixeli Ajusteaza marginile unui dreptunghi sau dreptunghi rotunjit la marginile pixelilor Patrat Reduce un dreptunghi sau dreptunghi rotunjit la proportiile unui patrat Neconstrans Va permite sa setati latimea si inaltimea unui dreptunghi, dreptunghi rotunjit, elipsa sau forma personalizata prin tragere Grosime Determina grosimea liniei, in pixeli Desenarea cu instrumentele Penita Despre instrumentele Penita Photoshop va pune la dispozitie numeroase instrumente penita instrumentul Penita standard deseneaza cu cea mai mare precizie instrumentul Penita libera deseneaza trasee ca si cum ati desena cu creionul pe hartie Optiunea Penita magnetica va permite sa desenati un traseu care sa se ajusteze la marginile suprafetei definite din imagine Puteti utiliza instrumentele Penita impreuna cu instrumentele Forma pentru a crea forme complexe Atunci cand utilizati instrumentul standard Penita, urmatoarele optiuni sunt disponibile in bara de optiuni: • Adaugare stergere automata - va permite sa adaugati un punct de ancorare atunci cand faceti clic pe un segment de linie sau sa stergeti un punct de ancorare, atunci cand faceti clic pe el • Banda de cauciuc va permite sa previzualizati segmente de traseu cand deplasati cursorul intre clicuri inainte de a desena cu instrumentul Penita, puteti crea un traseu nou in panoul Trasee, pentru a salva automat traseul de lucru drept traseu denumit Pentru informatii suplimentare despre modurile in care puteti desena cu instrumentele Penita, consultati "Moduri de desenare" la pagina 387 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 393 Despre desen Consultati si "Segmente, componente si puncte de traseu" la pagina 401 "Crearea unui traseu de lucru nou" la pagina 399 Trasarea segmentelor de dreapta cu instrumentul Penita Cel mai simplu traseu pe care-l puteti desena cu instrumentul Penita este o linie dreapta, realizata facand clic pe instrumentul Penita, pentru a crea doua puncte de ancorare Continuand sa faceti clic, creati un traseu format din segmente de dreapta conectate prin puncte de cotitura Daca faceti clic pe instrumentul Penita, se creeaza segmente de dreapta 1 Selectati instrumentul Penita 2 Pozitionati instrumentul Penita in locul din care doriti sa inceapa segmentul de dreapta si faceti clic pentru a defini primul punct de ancorare (nu trageti) Nota: Primul segment pe care-l desenati nu va fi vizibil pana cand nu faceti clic pe un al doilea punct de ancorare (Selectati optiunea Banda de cauciuc din Photoshop, pentru a previzualiza segmentele traseului) De asemenea, daca apar linii directoare, inseamna ca ati tras accidental instrumentul Penita; selectati Editare > Anulare si faceti clic din nou 3 Faceti clic din nou in locul in care doriti sa se termine segmentul (Faceti Shift-clic pentru a limita unghiul segmentului la multiplu de 45°) 4 Continuati sa faceti clic pentru a seta puncte de ancorare pentru segmente de dreapta suplimentare Ultimul punct de ancorare adaugat apare sub forma unui patrat solid, care indica faptul ca acesta este selectat Punctele de ancorare definite anterior devin goale si sunt deselectate pe masura ce adaugati alte puncte de ancorare 5 Finalizati traseul efectuand una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a inchide traseul, pozitionati instrumentul Penita peste primul punct de ancorare (gol) Un cerc mic apare in dreptul cursorului instrumentului Penita inchide traseul cand acesta este pozitionat corect Faceti clic sau trageti pentru a Nota: De asemenea, pentru a inchide un traseu in inDesign puteti sa selectati obiectul, apoi comanda Obiect > Trasee > inchidere traseu • Pentru a lasa traseul deschis, faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) in orice loc, departe de toate obiectele De asemenea, pentru a lasa traseul deschis, puteti sa selectati un alt instrument sau sa alegeti Selectare > Deselectare in illustrator sau Editare > Deselectare globala in inDesign Trasarea curbelor cu instrumentul Penita Creati o curba prin adaugarea unui punct de ancorare in locul in care o curba isi schimba directia si prin tragerea liniilor directoare care modeleaza curba Lungimea si panta liniilor directoare determina forma curbei UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 394 Despre desen Curbele sunt mai usor de editat, iar sistemul dvs poate sa le afiseze si sa le tipareasca mai rapid, daca le desenati utilizand cat mai putine puncte de ancorare Utilizarea unui numar prea mare de puncte poate genera inclusiv protuberante nedorite intr-o curba in schimb, desenati punctele de ancorare la distanta si exersati modelarea curbelor prin ajustarea lungimii si a unghiurilor liniilor directoare 1 Selectati instrumentul Penita 2 Pozitionati instrumentul Penita in locul din care doriti sa inceapa curba si mentineti apasat butonul mouse-ului Apare primul punct de ancorare, iar cursorul instrumentului Penita se transforma intr-un varf de sageata (in Photoshop, cursorul se transforma numai dupa ce incepeti sa trageti) 3 Trageti pentru a stabili panta segmentului de curba pe care-l creati, apoi eliberati butonul mouse-ului in general, extindeti linia directoare cu circa o treime din distanta pana la urmatorul punct de ancorare pe care intentionati sa-l desenati (Puteti sa ajustati ulterior una sau ambele laturi ale liniei directoare) Mentineti apasata tasta Shift pentru a limita instrumentul la multipli de 45° A B C Desenarea primului punct dintr-o curba A Pozitionarea instrumentului Penita B inceperea tragerii (cu butonul mouse-ului apasat) C Tragerea pentru extinderea liniilor directoare 4 Pozitionati instrumentul Penita in locul in care doriti sa se termine segmentul de curba si efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a crea o curba in forma de C, trageti in directia opusa liniei directoare anterioare Apoi eliberati butonul mouse-ului A B C Desenarea celui de-al doilea punct dintr-o curba A inceperea tragerii celui de-al doilea punct de netezire B Tragerea in sens opus liniei directoare anterioare, crearea unei curbe in forma de C C Rezultatul dupa eliberarea butonului mouse-ului • Pentru a crea o curba in forma de S, trageti in aceeasi directie cu linia directoare anterioara Apoi eliberati butonul mouse-ului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 395 Despre desen A B C Desenarea unei curbe in forma de S A inceperea tragerii noului punct de netezire B Tragerea in aceeasi directie cu linia directoare anterioara, crearea unei curbe in forma de S C Rezultatul dupa eliberarea butonului mouse-ului (Numai Photoshop) Pentru a schimba brusc directia curbei, eliberati butonul mouse-ului, apoi trageti punctul director in directia curbei, mentinand apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) Eliberati tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si butonul mouse-ului, repozitionati cursorul in locul in care doriti sa se termine segmentul si trageti in directia opusa pentru a finaliza segmentul de curba 5 Continuati sa trageti instrumentul Penita din diferite locatii pentru a crea o serie de curbe netede Retineti ca plasati puncte de ancorare la inceputul si la sfarsitul fiecarei curbe, nu in varful acesteia Trageti liniile directoare, mentinand apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS), pentru a intrerupe liniile directoare ale unui punct de ancorare 6 Finalizati traseul efectuand una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a inchide traseul, pozitionati instrumentul Penita peste primul punct de ancorare (gol) Un cerc mic apare in dreptul cursorului instrumentului Penita inchide traseul cand acesta este pozitionat corect Faceti clic sau trageti pentru a Nota: De asemenea, pentru a inchide un traseu in inDesign puteti sa selectati obiectul, apoi comanda Obiect > Trasee > inchidere traseu • Pentru a lasa traseul deschis, faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) in orice loc, departe de toate obiectele De asemenea, pentru a lasa traseul deschis, puteti sa selectati un alt instrument sau sa alegeti Selectare > Deselectare in illustrator sau Editare > Deselectare globala in inDesign Pentru un clip video referitor la utilizarea instrumentului Penita in illustrator, vizitati www adobe com go vid0037 Finalizarea desenarii unui traseu ❖ Finalizati un traseu utilizand una dintre urmatoarele metode: • Pentru a inchide un traseu, pozitionati instrumentul Penita peste primul punct de ancorare (gol) Un cerc mic apare in dreptul cursorului instrumentului Penita inchide traseul cand acesta este pozitionat corect Faceti clic sau trageti pentru a Nota: De asemenea, pentru a inchide un traseu in inDesign puteti sa selectati obiectul, apoi comanda Obiect > Trasee > inchidere traseu • Pentru a lasa deschis un traseu, faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) in orice loc, departe de toate obiectele De asemenea, pentru a lasa traseul deschis, puteti sa selectati un alt instrument sau sa alegeti Selectare > Deselectare in illustrator sau Editare > Deselectare globala in inDesign UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 396 Despre desen Trasarea liniilor drepte, urmate de curbe 1 Utilizand instrumentul Penita, faceti clic pe punctele de colt in doua locuri pentru a crea un segment de dreapta 2 Pozitionati instrumentul Penita peste punctul final selectat in illustrator si inDesign, o pictograma pentru conversia punctului apare in dreptul instrumentului Penita cand acesta este pozitionat corect (in Photoshop, o linie diagonala mica sau un slash apare in dreptul instrumentului Penita) Pentru a stabili panta segmentului de curba pe care-l veti crea, faceti clic pe punctul de ancorare si trageti linia directoare care apare A B C Desenarea unui segment de dreapta, urmat de un segment de curba (partea 1) A Segment de dreapta finalizat B Pozitionarea instrumentului Penita peste punctul final (pictograma pentru conversia punctului apare numai in illustrator si inDesign) C Tragerea punctului director 3 Pozitionati penita in locul in care doriti sa creati urmatorul punct de ancorare; apoi faceti clic (si trageti, daca doriti) pe noul punct de ancorare, pentru a finaliza curba A B C Desenarea unui segment de dreapta, urmat de un segment de curba (partea a 2-a) A Pozitionarea instrumentului Penita B Tragerea liniei directoare C Noul segment de curba finalizat Trasarea curbelor, urmate de linii drepte 1 Utilizand instrumentul Penita, trageti pentru a crea primul punct de netezire al segmentului curbat, apoi eliberati butonul mouse-ului 2 Repozitionati instrumentul Penita acolo unde doriti sa se termine segmentul curbat, trageti pentru a completa curba si eliberati butonul mouse-ului 3 Selectati instrumentul Conversie punct din caseta cu instrumente, apoi faceti clic pe punctul final selectat pentru a-l converti din punct de netezire in punct de cotitura Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) pentru a modifica temporar instrumentul Penita in instrument Conversie punct 4 Selectati instrumentul Penita din caseta cu instrumente, pozitionati instrumentul Penita acolo unde doriti sa se termine segmentul de dreapta si faceti clic pentru a finaliza segmentul de dreapta Desenarea a doua segmente de curba conectate printr-un colt 1 Utilizand instrumentul Penita, trageti pentru a crea primul punct de netezire al unui segment de curba UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 397 Despre desen 2 Repozitionati instrumentul Penita si trageti pentru a crea o curba cu un al doilea punct de netezire; apoi mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti linia directoare spre capatul opus al acesteia, pentru a seta panta urmatoarei curbe Eliberati tasta si butonul mouse-ului Acest proces converteste punctul de netezire intr-un punct de cotitura, prin divizarea liniilor directoare 3 Repozitionati instrumentul Penita in locul in care doriti sa se termine al doilea segment de curba si trageti de un nou punct de netezire, pentru a finaliza al doilea segment de curba A B C Desenarea a doua curbe A Tragerea de un nou punct de netezire B Apasarea tastei Alt Option pentru a diviza liniile directoare in timpul tragerii si rotirea liniei directoare in sus C Rezultatul dupa repozitionarea si tragerea de trei ori Desenarea cu instrumentul Penita libera instrumentul Penita libera va permite sa desenati ca si cum ati desena cu un creion pe hartie Punctele de ancorare sunt adaugate automat, pe masura ce desenati Nu puteti determina locurile unde sunt pozitionate punctele, dar le puteti ajusta dupa finalizarea traseului Pentru a desena cu o precizie mai mare, utilizati instrumentul Penita 1 Selectati instrumentul Penita Libera 2 Pentru a stabili cat de sensibil este traseul final la miscarea mouse-ului sau stiloului, faceti clic pe sageata inversata de langa butoanele Forma din bara de optiuni, si introduceti o valoare intre 0,5 si 10,0 pixeli pentru Potrivire curba O valoare mai mare creeaza un traseu mai simplu, cu mai putine puncte de ancorare 3 Trageti cursorul in imagine Pe masura ce trageti, va ramane un traseu in urma cursorului Cand eliberati mouse- ul, se va crea un traseu de lucru 4 Pentru a continua traseul liber existent, pozitionati cursorul Penita deasupra punctului final al traseului si trageti 5 Pentru a finaliza traseul, eliberati mouse-ul Pentru a crea un traseu inchis, trageti linia la punctul initial al traseului (va aparea un cerc alaturi de cursor, atunci cand este aliniat) Consultati si "Segmente, componente si puncte de traseu" la pagina 401 Desenarea utilizand optiunile Penita magnetica Penita magnetica este o optiune a instrumentului Penita libera, care va permite sa trageti un traseu care sa se ajusteze in functie de marginile unei suprafete definite din imagine Puteti defini intervalul si sensibilitatea comportamentului de ajustare a pozitiei, precum si complexitatea traseului rezultat instrumentele Penita magnetica si Lasou magnetic dispun de numeroase optiuni similare 1 Pentru a converti instrumentul Penita Libera in Penita magnetica , selectati optiunea Magnetic din bara de optiuni sau faceti clic pe sageata cu varful in jos de langa butonul Forma din bara de optiuni, bifati Magnetic si setati urmatoarele optiuni: numai in limita distantei specificate de la cursor • Pentru latime, introduceti o valoare intre 1 si 256 de pixeli instrumentul Penita magnetica detecteaza muchiile UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 398 Despre desen • Pentru Contrast, introduceti un procentaj intre 1 si 100 pentru a specifica contrastul necesar intre pixelii zonei care va fi considerata drept muchie Utilizati o valoare mai mare pentru imaginile cu contrast scazut • Pentru frecventa, introduceti o valoare intre 0 si 100 pentru a specifica rata cu care instrumentul Penita seteaza puncte de ancorare O valoare mai mare ancoreaza mai rapid traseul • Daca lucrati cu o tableta cu stilou, selectati sau deselectati optiunea Presiune penita Cand optiunea este selectata, cresterea presiunii penitei micsoreaza latimea muchiei 2 Faceti clic in imagine pentru a seta primul punct de fixare 3 Pentru a desena un segment liber, mutati cursorul sau trageti de-a lungul muchiei pe care doriti sa o urmati Cel mai recent segment al limitei ramane activ Pe masura ce mutati cursorul, segmentul activ se ajusteaza la marginea cea mai pregnanta din imagine, conectand cursorul cu ultimul punct de fixare Periodic, instrumentul Penita magnetica adauga puncte de fixare la chenar pentru a ancora segmentele anterioare Faceti clic pentru a adauga puncte de fixare si a continua urmarirea 4 in cazul in care chenarul nu se ajusteaza la muchia dorita, faceti clic o data pentru a adauga manual un punct de fixare si a impiedica mutarea chenarului Continuati sa trasati muchia si adaugati puncte de fixare dupa cum este necesar Daca gresiti, apasati tasta Delete pentru a sterge ultimul punct de fixare 5 Pentru a modifica dinamic proprietatile penitei magnetice, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Apasati tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti cursorul pentru a desena un traseu liber • Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pentru a desena segmente de dreapta • Faceti clic pe tasta Paranteza patrata deschisa ([) pentru a reduce latimea penitei magnetice cu 1 pixel; apasati tasta Paranteza patrata inchisa (]) pentru a creste latimea penitei cu 1 pixel 6 Finalizarea traseului: • Apasati tasta Enter (Windows) sau Return (Mac OS) pentru a termina un traseu deschis • Faceti clic dublu pentru a inchide traseul cu un segment magnetic • Pentru a inchide traseul cu un segment drept, tineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti dublu clic Gestionarea traseelor Prezentare generala a panoului Trasee Panoul Trasee (Fereastra > Trasee) listeaza numele si miniatura fiecarui traseu salvat, ale traseului curent si ale mastii vectoriale curente Dezactivarea miniaturilor poate mari performantele Pentru a vizualiza un traseu, trebuie sa il selectati mai intai in panoul Trasee UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 399 Despre desen A B C Panoul Trasee A Traseu salvat B Traseu de lucru temporar C Traseu masca vectoriala (apare numai cand este selectat un strat de forma) Selectarea unui traseu ❖ Faceti clic pe numele traseului in panoul Trasee Nu puteti selecta decat cate un singur traseu Deselectarea unui traseu ❖ Faceti clic intr-o zona goala a panoului Trasee sau apasati pe Esc Modificarea dimensiunilor miniaturilor traseelor Selectati Optiuni panou din meniul panoului Trasee si selectati o marime sau selectati Fara pentru a dezactiva afisarea miniaturilor Modificarea ordinii de suprapunere a unui traseu ❖ Selectati traseul din panoul Trasee si trageti-l mai sus sau mai jos Cand va aparea o linie neagra mai groasa la locatia dorita, eliberati butonul mouse-ului Nota: Nu puteti modifica ordinea mastilor vectoriale sau a traseelor de lucru din panoul Trasee Crearea unui traseu nou in panoul Trasee • Pentru a crea un traseu fara a-l denumi, faceti clic pe butonul Creare traseu nou Trasee din partea inferioara a panoului • Pentru a crea si a denumi un traseu, asigurati-va ca nu este selectat niciun traseu de lucru Selectati Traseu nou din meniul panoului Trasee sau faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Traseu nou din partea inferioara a panoului introduceti un nume pentru traseu in caseta de dialog Traseu nou, apoi faceti clic pe OK Crearea unui traseu de lucru nou 1 Selectati un instrument Forma sau Penita, apoi faceti clic pe butonul Trasee din bara de optiuni 2 Setati optiunile specifice instrumentului si desenati traseul Pentru informatii suplimentare, consultati "Optiuni pentru instrumentul Forma" la pagina 391 si "Despre instrumentele Penita" la pagina 392 3 Desenati componentele suplimentare ale traseului, daca este cazul Puteti comuta cu usurinta intre instrumentele de desen facand clic pe butonul instrumentului dorit din bara de optiuni Selectati o optiune pentru suprafata traseului, pentru a determina modul in care se intersecteaza componentele suprapuse ale traseului: Adaugare la suprafata traseu Scadere din suprafata traseu intersectare suprafete traseu Adauga suprafata noua la suprafetele de suprapunere ale traseului Elimina suprafata noua din suprafata de suprapunere a traseului Restrictioneaza traseul la intersectia dintre suprafata noua si cea existenta Exclude zona de suprapunere din traseul consolidat Excludere suprafete traseu suprapuse UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 400 Despre desen Atunci cand desenati cu un instrument Forma, mentineti apasata tasta Shift pentru a selecta temporar optiunea Adaugare la zona traseului; mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) pentru a selecta temporar optiunea Scadere din suprafata traseului Gestionarea traseelor Cand utilizati un instrument Penita sau Forma pentru a crea un traseu de lucru, noul traseu va aparea ca traseu de lucru in panoul Trasee Traseul de lucru este temporar; trebuie sa il salvati pentru a evita pierderea continutului Daca deselectati traseul de lucru fara a-l salva si incepeti din nou sa desenati, un nou traseu il va inlocui pe cel existent Cand utilizati un instrument Penita sau Forma pentru a crea un strat de forma nou, noul traseu va aparea ca masca vectoriala in panoul Trasee Mastile vectoriale sunt legate la stratul parinte; trebuie sa selectati stratul parinte din panoul Straturi pentru ca masca vectoriala sa apara in panoul Trasee Puteti sa eliminati masca vectoriala dintr-un strat si sa convertiti o masca vectoriala intr-o masca rasterizata Pentru informatii suplimentare, consultati "Adaugarea si editarea mastilor vectoriale" la pagina 347 Traseele salvate cu o imagine vor aparea atunci cand deschideti din nou imaginea in Windows, formatele JPEG, JPEG 2000, DCS, EPS, PDF si TiFF accepta trasee in Photoshop in Mac OS, toate formatele de fisiere disponibile accepta trasee Nota: Traseele in alte formate decat cele mentionate aici nu sunt pastrate la transferul din Mac OS in Windows si inapoi in Mac OS, Salvarea unui traseu de lucru • Pentru a salva fara a redenumi, trageti numele traseului pe butonul Traseu nou Trasee din partea inferioara a panoului • Pentru a salva si a redenumi, selectati Salvare traseu din meniul panoului Trasee, introduceti un nume de traseu nou in caseta de dialog Salvare traseu si faceti clic pe OK Redenumirea unui traseu salvat ❖ Faceti clic dublu pe numele traseului in panoul Trasee, introduceti un nume nou si apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) stergerea unui traseu 1 Faceti clic pe numele traseului in panoul Trasee 2 Efectuati una din urmatoarele actiuni: • Trageti traseul pe pictograma stergere din partea inferioara a panoului Trasee • Selectati stergere traseu din meniul panoului Trasee • Faceti clic pe pictograma stergere partea inferioara a panoului Trasee, apoi faceti clic pe Da Pentru a sterge un traseu fara a vi se solicita confirmarea, faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe pictograma stergere din partea inferioara a panoului Trasee UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 401 Despre desen Editarea traseelor Segmente, componente si puncte de traseu Un traseu consta dintr-unul sau mai multe segmente drepte sau curbe Punctele de ancorare marcheaza punctele finale ale segmentelor traseului in cazul segmentelor curbe, fiecare punct de ancorare selectat afiseaza una sau doua linii directoare, care se termina cu puncte directoare Pozitiile liniilor si punctelor directoare determina dimensiunea si forma segmentului curbat Mutarea acestor elemente determina schimbarea curbelor dintr-un traseu A B C D E Un traseu A Segment de linie curbat B Punct director C Linie directoare D Punct de ancorare selectat E Punct de ancorare neselectat Un traseu poate fi inchis, fara inceput sau sfarsit (de exemplu, un cerc), sau deschis, cu capete distincte (de exemplu, o linie valurita) Curbele netede sunt conectate prin puncte de ancorare denumite puncte de netezire Traseele cu curbe ascutite sunt conectate prin puncte de cotitura Punct de netezire si punct de cotitura Atunci cand mutati o linie directoare intr-un punct de netezire, segmentele curbate de ambele parti ale punctului sunt ajustate simultan Prin comparatie, atunci cand mutati o linie directoare intr-un punct de cotitura, este ajustata numai curba de aceeasi parte a liniei directoare Ajustarea unui punct de netezire sau de cotitura un traseu nu trebuie sa fie format dintr-o serie de segmente conectate Poate contine mai multe componente de traseu distincte si separate Fiecare forma dintr-un strat de forma reprezinta o componenta a traseului, asa cum este descrisa de traseul de taiere al stratului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 402 Despre desen Componente separate selectate Selectarea unui traseu Selectarea unei componente de traseu sau a unui segment de traseu determina afisarea tuturor punctelor de ancorare din portiunea selectata, inclusiv a liniilor si punctelor directoare, daca segmentul selectat este curbat Punctele directoare apar sub forma unor cercuri pline, punctele de ancorare selectate sub forma unor patrate pline, iar punctele de ancorare neselectate sub forma unor patrate goale 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a selecta o componenta a traseului (inclusiv o forma dintr-un strat de forma) selectati instrumentul Selectie Traseu si faceti clic oriunde in cadrul componentei traseului Daca traseul este format din mai mult componente, va fi selectata numai componenta de sub cursor Pentru a afisa caseta de legatura impreuna cu traseul selectat, selectati Afisare caseta de legatura din bara de optiuni • Pentru a selecta un segment de traseu, selectati instrumentul Selectie directa ale segmentului sau trageti un cadru de selectie peste o parte a segmentului si faceti clic pe punctele de ancorare Trageti un cadru de selectie pentru a selecta segmentele 2 Pentru a selecta componente sau segmente suplimentare ale traseului, alegeti instrumentul Selectie traseu sau instrumentul Selectie directa si tineti apasata tasta Shift in timp ce selectati alte trasee sau segmente Cand este selectat instrumentul Selectie directa, puteti selecta intregul traseu sau o componenta a traseului facand Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) in interiorul traseului Pentru a activa instrumentul Selectie directa atunci cand este selectat un alt instrument, pozitionati cursorul peste un punct de ancorare si apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) Consultati si "Segmente, componente si puncte de traseu" la pagina 401 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 403 Despre desen Ajustarea segmentelor de traseu Puteti edita un segment de traseu in orice moment, dar editarea segmentelor existente este usor diferita de desenarea acestora Retineti urmatoarele aspecte la editarea segmentelor: • Daca un punct de ancorare conecteaza doua segmente, mutarea punctului de ancorare respectiv va determina modificarea ambelor segmente • Cand desenati cu instrumentul Penita, puteti sa activati temporar instrumentul Selectie directa (inDesign si Photoshop), astfel incat sa puteti ajusta segmentele pe care le-ati desenat deja; apasati tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) in timp ce desenati in illustrator, daca apasati tasta Ctrl sau Command in timp ce desenati, se activeaza ultimul instrument de selectie utilizat • Cand desenati initial un punct de netezire cu instrumentul Penita, tragerea punctului director determina modificarea lungimii liniei directoare de pe ambele parti ale punctului Totusi, cand editati un punct de netezire existent cu ajutorul instrumentului Selectie directa, puteti modifica lungimea liniei directoare doar pe partea in care trageti Mutarea segmentelor de dreapta 1 Cu instrumentul Selectie directa 2 Trageti segmentul in noua pozitie , selectati segmentul pe care doriti sa-l ajustati Ajustarea lungimii sau unghiului segmentelor de dreapta 1 Cu instrumentul Selectie directa , selectati un punct de ancorare de pe segmentul pe care doriti sa-l ajustati 2 Trageti punctul de ancorare in pozitia dorita Faceti Shift-tragere pentru a limita ajustarea la multiplu de 45° in illustrator sau inDesign, daca incercati sa mariti sau sa micsorati un dreptunghi, este mai simplu sa-l selectati cu instrumentul Selectie si sa-l redimensionati utilizand unul dintre manerele de pe laturile casetei sale de incadrare Ajustarea pozitiei sau formei segmentelor de curba 1 Cu instrumentul Selectie directa, selectati un segment de curba sau un punct de ancorare de pe oricare dintre capetele segmentului de curba Apar liniile directoare, daca exista (Unele segmente de curba au o singura linie directoare) 2 Efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru a ajusta pozitia segmentului, trageti segmentul Faceti Shift-tragere pentru a limita ajustarea la multiplu de 45° Faceti clic pentru a selecta segmentul de curba Apoi trageti pentru a-l ajusta • Pentru a ajusta forma segmentului pe oricare dintre partile punctului de ancorare selectat, trageti punctul de ancorare sau linia directoare Faceti Shift-tragere pentru a limita miscarea la multiplu de 45° UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 404 Despre desen Trageti punctul de ancorare sau trageti punctul director Nota: De asemenea, puteti sa aplicati o transformare, de exemplu o scalare sau rotire, asupra unui segment sau punct de ancorare stergerea unui segment 1 Selectati instrumentul Selectie directa , apoi selectati segmentul pe care doriti sa-l stergeti 2 Apasati Backspace (Windows) sau Delete (Mac OS) pentru a sterge segmentul selectat Daca apasati din nou tasta Backspace sau Delete, se sterge si restul traseului stergerea handle-ului unui punct Ancorare • Utilizand instrumentul Conversie punct de ancorare (illustrator sau Photoshop) sau instrumentul Conversie punct director (inDesign), faceti clic pe punctul de ancorare al manerului Extinderea unui traseu deschis 1 Utilizand instrumentul Penita, pozitionati cursorul peste punctul final al traseului deschis pe care doriti sa-l extindeti Cursorul se transforma cand este pozitionat exact peste punctul final 2 Faceti clic pe punctul final 3 Efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru a crea un punct de colt, pozitionati instrumentul Penita in locul in care doriti sa se termine noul segment si faceti clic Daca extindeti un traseu care se termina intr-un punct de netezire, noul segment va fi curbat de linia directoare existenta Nota: in illustrator, daca extindeti un traseu care se termina intr-un punct de netezire, noul segment va fi drept • Pentru a crea un punct de netezire, pozitionati instrumentul Penita in locul in care doriti sa se termine noul segment de curba si trageti Conectarea a doua trasee deschise 1 Utilizand instrumentul Penita, pozitionati cursorul peste punctul final al traseului deschis pe care doriti sa-l conectati la alt traseu Cursorul se transforma cand este pozitionat exact peste punctul final 2 Faceti clic pe punctul final 3 Efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru a conecta traseul la alt traseu deschis, faceti clic pe un punct final de pe celalalt traseu Cand pozitionati instrumentul Penita exact deasupra punctului final al celuilalt traseu, un simbol de fuzionare mic dreptul cursorului apare in • Pentru a conecta un traseu nou la un traseu existent, desenati noul traseu langa traseul existent, apoi deplasati instrumentul Penita la punctul final al traseului existent (neselectat) Faceti clic pe punctul final respectiv cand simbolul mic de fuzionare apare in dreptul cursorului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 405 Despre desen in inDesign, puteti utiliza si panoul Pathfinder pentru jonctiunea traseelor Pentru a inchide un traseu deschis, selectati traseul si faceti clic pe inchidere traseu din panoul Pathfinder Pentru a inchide punctele finale dintre doua trasee, selectati traseele si faceti clic pe Jonctiune traseu Puteti face clic inca o data pe Jonctiune traseu pentru a realiza jonctiunea cu al doilea punct final Mutarea sau deplasarea punctelor de ancorare sau a segmentelor, utilizand tastatura 1 Selectati punctul de ancorare sau segmentul de traseu Nota: in Photoshop, puteti sa mutati astfel numai puncte de ancorare 2 Faceti clic sau mentineti apasata oricare dintre tastele sageti de pe tastatura pentru a muta in pasi de 1 pixel in directia sagetii Mentineti apasate tasta Shift si tasta sageata, pentru a muta in pasi de 10 pixeli Nota: in illustrator si inDesign puteti schimba distanta unei impingeri modificand preferinta increment tastatura Cand schimbati incrementul prestabilit, prin apasarea tastei Shift deplasarea este de 10 ori mai mare decat distanta specificata Ajustarea componentelor traseului Puteti repozitiona o componenta a traseului (inclusiv o forma dintr-un strat de forma) oriunde, in cadrul unei imagini Puteti copia componente in cadrul unei imagini sau intre doua imagini Photoshop Utilizand instrumentul Selectie traseu, puteti fuziona componente care se suprapun, intr-o singura componenta Toate obiectele vectoriale, indiferent daca sunt descrise de un traseu salvat, de un traseu de lucru sau de o masca vectoriala, pot fi mutate, remodelat, copiate sau sterse Puteti utiliza comenzile Copiere si Lipire pentru a duplica obiectele vectoriale intre o imagine Photoshop si o imagine din alta aplicatie, cum ar fi Adobe illustrator Consultati si "Segmente, componente si puncte de traseu" la pagina 401 Schimbarea modului de suprapunere pentru o componenta de traseu selectata 1 Utilizand instrumentul Selectie Traseu trageti un cadru de selectie pentru a selecta suprafete existente ale traseului 2 Selectati o optiune pentru suprafata selectata a formei, din bara de optiuni: Adaugare la suprafata forma Scadere din suprafata forma intersectare suprafete forma Adauga suprafata traseului la suprafetele de suprapunere ale traseului Elimina suprafata traseului din suprafetele de suprapunere ale traseului Restrictioneaza suprafata la intersectia suprafetei selectate a traseului si a Exclude suprafata de suprapunere suprafetelor de suprapunere Excludere suprafete forma suprapuse Afisare sau ascundere componenta selectata a traseului Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Vizualizare > Afisare > Traseu destinatie • Selectati Vizualizare > Bonusuri Aceasta comanda afiseaza sau ascunde grila, ghidajele, muchiile de selectie, adnotarile si feliile UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 406 Despre desen Mutarea unui traseu sau a unei componente de traseu 1 Selectati numele traseului in panoul Trasee si utilizati instrumentul Selectie traseu pentru a selecta traseul din imagine Pentru a selecta componente de traseu multiple, faceti Shift-clic pe fiecare componenta suplimentara pentru a o adauga la selectie traseului nu se va pierde 2 Trageti traseul la noua sa locatie Daca mutati orice parte a traseului dincolo de limitele canavalei, partea ascunsa a Tragerea unui traseu la noua locatie Nota: Daca trageti un traseu astfel incat cursorul de mutare sa se afle deasupra unei alte imagini deschise, traseul va fi copiat in noua imagine Modificarea unei componente a unui traseu 1 Selectati numele traseului in panoul Trasee si utilizati instrumentul Selectie traseu pentru a selecta un punct de ancorare din imagine 2 Trageti punctul sau manerele acestuia la noua locatie Fuzionarea componentelor de traseu suprapuse 1 Selectati numele traseului in panoul Trasee si selectati instrumentul Selectie traseu 2 Faceti clic pe Combinare in bara de optiuni pentru a crea o singura componenta din toate componentele suprapuse Copierea unei componente de traseu sau a unui traseu Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a copia o componenta de traseu in cadrul procesului de mutare, selectati numele traseului din panoul Trasee si faceti clic pe o componenta de traseu cu instrumentul Selectie traseu (Mac OS) si trageti traseul selectat in partea inferioara a panoului Apasati tasta Alt (Windows) sau Option • Pentru a copia un traseu fara a-l redenumi, trageti numele traseului in panoul Trasee, pe butonul Traseu nou • Pentru a copia si redenumi un traseu, apasati tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti traseul in panoul Trasee peste butonul Traseu nou din partea inferioara a panoului Alternativ, selectati traseul de copiat si selectati Duplicare traseu din meniul panoului Trasee introduceti un nume nou pentru traseu in caseta de dialog Duplicare traseu, apoi faceti clic pe OK • Pentru a copia un traseu sau o componenta de traseu intr-un traseu nou, selectati traseul sau componenta de traseu pe care doriti sa o copiati si selectati Editare > Copiere Apoi selectati traseul destinatie si se selectati Editare > Lipire Copierea unor componente de traseu intre doua fisiere Photoshop 1 Deschideti ambele imagini UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 407 Despre desen 2 in imaginea sursa, utilizati instrumentul Selectie traseu pentru a selecta intregul traseu sau componentele traseului pe care doriti sa le copiati 3 Pentru a copia o componenta de traseu efectuati una dintre actiunile urmatoare: • Trageti componenta de traseu din imaginea sursa in imaginea destinatie Componenta traseului va fi copiata in traseul activ in panoul Trasee • in imaginea sursa, selectati numele traseului din panoul Trasee si selectati Editare > Copiere pentru a copia traseul in imaginea destinatie, selectati Editare > Lipire De asemenea, puteti utiliza aceasta metoda pentru a combina trasee din aceeasi imagine • Pentru a lipi o componenta de traseu in imaginea destinatie, selectati componenta de traseu din imaginea sursa, apoi selectati Editare > Copiere in imaginea destinatie, selectati Editare > Lipire stergerea unei componente de traseu 1 Selectati numele traseului in panoul Trasee si faceti clic pe o componenta de traseu cu instrumentul Selectie traseu 2 Apasati Backspace (Windows) sau Delete (Mac OS) pentru a sterge componenta de traseu selectata Alinierea si distribuirea componentelor de traseu Puteti alinia si distribui componente de traseu descrise intr-un singur traseu De exemplu, puteti alinia marginile din stanga ale mai multor forme continute intr-un singur strat sau puteti distribui mai multe componente dintr-un traseu de lucru de-a lungul centrelor orizontale Nota: Pentru a alinia forme aflate in straturi separate, utilizati instrumentul Mutare • Pentru a alinia componente, utilizati instrument Selectie Traseu pentru a selecta componentele pe care doriti sa le aliniati si selectati una dintre optiunile de aliniere din bara de optiuni A B C D E F Optiuni de aliniere A Sus B Centre verticale C Jos D Stanga E Centre orizontale F Dreapta • Pentru a distribui componente, selectati cel putin trei componente de distribuit, apoi selectati una dintre optiunile de distribuire din bara de optiuni A B C D E F Optiuni de distribuire A Sus B Centre verticale C Jos D Stanga E Centre orizontale F Dreapta Adaugarea sau stergerea punctelor de ancorare Adaugarea punctelor de ancorare va poate oferi mai mult control asupra unui traseu sau poate extinde un traseu deschis Totusi, se recomanda sa nu adaugati mai multe puncte decat este necesar Un traseu cu mai putine puncte este mai usor de editat, afisat si tiparit Puteti reduce complexitatea unui traseu prin stergerea punctelor inutile Panoul Caseta instrumente contine trei instrumente pentru adaugarea sau stergerea punctelor: instrumentul Penita , instrumentul Adaugare punct de ancorare si instrumentul stergere punct de ancorare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 408 Despre desen in mod prestabilit, instrumentul Penita se schimba in instrumentul Adaugare punct de ancorare cand il pozitionati deasupra unui traseu selectat sau in instrumentul stergere punct de ancorare cand il pozitionati deasupra unui punct de ancorare (in Photoshop trebuie sa selectati Adaugare stergere automata din bara de optiuni pentru a activa transformarea automata a instrumentului Penita in instrumentul Adaugare punct de ancorare sau stergere punct de ancorare) Puteti sa selectati si sa editati mai multe trasee simultan in Photoshop si inDesign; totusi, in illustrator puteti sa adaugati sau sa stergeti puncte de pe un singur traseu odata in Photoshop si inDesign puteti sa remodelati un traseu in timp ce adaugati puncte de ancorare, facand clic si tragand pe masura ce adaugati Nota: Nu utilizati tastele Delete sau Backspace sau comenzile Editare > Decupare sau Editare > stergere pentru a sterge puncte de ancorare Aceste taste si comenzi sterg punctul si segmentele de linii care sunt conectate la punctul respectiv Adaugarea sau stergerea punctelor de ancorare 1 Selectati traseul pe care doriti sa-l modificati 2 Selectati instrumentul Penita, instrumentul Adaugare punct de ancorare sau instrumentul stergere punct de ancorare 3 Pentru a adauga un punct de ancorare, pozitionati cursorul deasupra unui segment de traseu si faceti clic Pentru a sterge un punct de ancorare, pozitionati cursorul deasupra unui punct de ancorare si faceti clic in illustrator puteti sa adaugati puncte de ancorare la un traseu, selectand obiectul, apoi comanda Obiect > Traseu > Adaugare puncte de ancorare Dezactivarea sau substituirea temporara a comutarii automate la instrumentul Penita Puteti sa substituiti comutarea automata a instrumentului Penita la instrumentul Adaugare punct de ancorare sau la instrumentul stergere punct de ancorare Aceasta functie este utila cand doriti sa incepeti un traseu nou, deasupra unui traseu existent • in Photoshop, deselectati Adaugare stergere automata din bara de optiuni • in illustrator sau inDesign, mentineti apasata tasta Shift in momentul pozitionarii instrumentului Penita deasupra traseului sau punctului de ancorare selectat (Pentru a impiedica tasta Shift sa restrictioneze instrumentul Penita, eliberati tasta Shift inainte de a elibera butonul mouse-ului) • in illustrator, selectati Editare > Preferinte > General (Windows) sau illustrator > Preferinte > General (Mac OS) si selectati Dezactivare adaugare stergere automata Convertirea punctelor de netezire in puncte de cotitura si invers 1 Selectati traseul pe care doriti sa-l modificati 2 Selectati instrumentul Conversie punct sau instrumentul Penita si mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) Nota: Pentru a activa instrumentul Conversie punct atunci cand este selectat instrumentul Selectie directa, pozitionati cursorul peste un punct de ancorare si apasati Ctrl+Alt (Windows) sau Command+Option (Mac OS) 3 Pozitionati instrumentul Conversie punct peste punctul de ancorare pe care doriti sa-l convertiti si efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a converti un punct de cotitura in punct de netezire, trageti din punctul de cotitura, astfel incat sa apara liniile directoare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 409 Despre desen Tragerea unui punct director dintr-un punct de cotitura pentru a crea un punct de netezire • Pentru a converti un punct de netezire intr-un punct de cotitura fara linii directoare, faceti clic pe punctul de netezire Efectuarea unui clic pe punctul de netezire pentru a crea un punct de cotitura • Pentru a converti un punct de cotitura fara linii directoare intr-un punct de cotitura cu linii directoare independente, trageti un punct director din punctul de cotitura (il transformati intr-un punct de netezire cu linii directoare) Eliberati doar butonul mouse-ului (nu eliberati si tastele apasate pentru a activa instrumentul Conversie punct de ancorare) si trageti un punct director in orice directie • Pentru a converti un punct de netezire intr-un punct de cotitura cu linii directoare independente, trageti un punct director in orice directie Convertirea unui punct de netezire in punct de cotitura Consultati si "Segmente, componente si puncte de traseu" la pagina 401 Convertirea traseelor in chenare de selectie si invers Convertirea traseelor in chenare de selectie Traseele furnizeaza contururi vectoriale de netezire pe care le puteti converti in chenare de selectie precise De asemenea, puteti converti chenarele de selectie in trasee, utilizand instrument Selectie Directa pentru ajustari fine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 410 Despre desen Puteti defini orice traseu inchis drept chenar de selectie Un traseu inchis poate suferi operatii de adaugare, scadere sau combinare cu selectia existenta Convertirea unui traseu intr-un cadru de selectie utilizand setarile curente 1 Selectati traseul in panoul Trasee 2 Pentru a converti traseul, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul incarcare traseu ca selectie din partea inferioara a panoului Trasee • Faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe miniatura traseului din panoul Trasee Convertirea unui traseu intr-un cadru de selectie, cu specificarea setarilor 1 Selectati traseul in panoul Trasee 2 Efectuati una din urmatoarele actiuni: • Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul incarcare traseu ca selectie inferioara a panoului Trasee din partea • Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti traseul pe butonul incarcare traseu drept selectie • Selectati Efectuare selectie din meniul panoului Trasee 3 in caseta de dialog Efectuare selectie, selectati o optiune de randare: Raza contur progresiv Defineste cat de mult se va extinde conturul progresiv in interiorul si in exteriorul chenarului de selectie introduceti o valoare in pixeli Antialias Creeaza o tranzitie fina intre pixelii selectiei si cei ai zonei inconjuratoare Asigurati-va ca optiunea Raza contur progresiv este setata la 0 Pentru informatii suplimentare referitoare la aceste optiuni, consultati "Atenuarea muchiilor selectiilor" la pagina 278 4 Selectati o optiune pentru operatie: Creare selectie Selecteaza numai suprafata definita de traseu Adaugare la selectie Adauga suprafata definita de traseu la selectia originala Scadere din selectie Elimina suprafata definita de traseu din selectia originala intersectare cu selectie Selecteaza zona comuna traseului si selectiei originale Daca traseul si selectia nu se suprapun, nu se va selecta nimic 5 Faceti clic pe OK Conversia unei selectii intr-un traseu Orice selectie efectuata cu un instrument de selectie poate fi definita ca traseu Comanda Creare traseu de lucru elimina orice efect de tip contur progresiv aplicat selectiei De asemenea, poate modifica forma selectiei, in functie de complexitatea traseului si valoarea tolerantei din caseta de dialog Creare traseu de lucru 1 Efectuati selectia si una din urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Creare traseu de lucru din partea inferioara a panoului Trasee pentru a utiliza setarile de toleranta curente, fara a deschide caseta de dialog Creare traseu de lucru panoului Trasee • Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Creare traseu de lucru din partea inferioara a • Selectati Creare traseu de lucru din meniul panoului Trasee UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 411 Despre desen 2 introduceti o valoare pentru toleranta sau utilizati valoarea prestabilita din caseta de dialog Creare traseu de lucru Valorile pentru toleranta se pot incadra intre 0,5 si 10 pixeli, determinand sensibilitatea comenzii Creare traseu de lucru la micile modificari ale formei selectate Cu cat valoarea tolerantei este mai ridicata, cu atat mai putine puncte de ancorare vor fi utilizate la desenarea traseului in consecinta, traseul va fi mai neted Daca traseul este utilizat ca traseu de taiere si aveti probleme la tiparirea imaginii, utilizati o valoare mai mare pentru toleranta (Consultati "Tiparirea traseelor de taiere a imaginilor" la pagina 504 ) 3 Faceti clic pe OK Traseul va fi afisat in partea inferioara a panoului Trasee Adaugarea culorilor la trasee Umplerea traseelor cu culoare Un traseu creat cu un instrument Penita nu devine element al imaginii decat dupa conturarea sau umplerea acestuia Comanda Umplere traseu determina umplerea traseului cu o culoare specificata, cu o stare de imagine, cu un tipar sau un strat de umplere Traseu selectat (stanga) si umplut (dreapta) important: Atunci cand umpleti un traseu, valoarea culorii va aparea in stratul activ inainte de a incepe, asigurati-va ca lucrati in stratul dorit Nu puteti umple un traseu daca este activa o masca de strat sau un strat text Umplerea unui traseu utilizand setarile curente pentru umplerea traseului 1 Selectati traseul in panoul Trasee 2 Faceti clic pe butonul Umplere traseu din partea inferioara a panoului Trasee Umplerea unui traseu si specificarea optiunilor 1 Selectati traseul in panoul Trasee 2 Umpleti traseul: • Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Umplere traseu din partea inferioara a panoului Trasee • Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti traseul pe butonul Umplere traseu • Selectati Umplere traseu din meniul panoului Trasee Daca traseul selectat este o componenta a unui traseu, comanda se va transforma in Umplere subtraseu 3 in continuare, alegeti continutul de umplere (Consultati "Umplerea unei selectii sau strat cu o culoare" la pagina 382 ) 4 Specificati un grad de opacitate pentru materialul de umplere Pentru ca materialul de umplere sa fie mai transparent, utilizati un procentaj mai scazut O setare de 100% face ca materialul de umplere sa fie opac UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 412 Despre desen 5 Selectati un mod de amestecare pentru materialul de umplere (Consultati "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 ) Lista de moduri include un mod stergere care va permite sa stergeti pana la transparenta Pentru a utiliza aceasta optiune trebuie sa lucrati in alt strat decat cel de fundal 6 Selectati Pastrare transparenta pentru a limita umplerea la zonele stratului care contin pixeli (Consultati "Blocarea straturilor" la pagina 312) 7 Selectati o optiune de randare: Raza contur progresiv Defineste cat de mult se va extinde conturul progresiv in interiorul si in exteriorul chenarului de selectie introduceti o valoare in pixeli Antialias Creeaza o tranzitie fina intre pixelii din selectie si pixelii inconjuratori, umpland partial pixelii de la marginea selectiei Pentru informatii suplimentare referitoare la aceste optiuni, consultati "Atenuarea muchiilor selectiilor" la pagina 278 8 Faceti clic pe OK Conturarea traseelor cu culoare Comanda Conturare traseu determina colorarea chenarului traseului Comanda Conturare traseu va permite sa creati un contur colorat (utilizand setarile curente ale instrumentelor de pictura) al oricarui traseu Aceasta comanda este diferita de efectul Conturare strat, care nu are legatura cu niciunul dintre instrumentele de pictura important: Atunci cand conturati un traseu, valoarea culorii va aparea in stratul activ inainte de a incepe, asigurativa ca lucrati in stratul dorit Nu puteti contura un traseu daca este activa o masca de strat sau un strat text Traseul selectat (stanga) si conturat (dreapta) Conturarea unui traseu utilizand setarile curente pentru conturarea traseului 1 Selectati traseul in panoul Trasee 2 Faceti clic pe butonul Conturare traseu din partea inferioara a panoului Trasee Fiecare clic pe butonul Conturare traseu determina cresterea opacitatii traseului si, in anumite cazuri, determina cresterea aparenta a grosimii Conturarea unui traseu si specificarea optiunilor 1 Selectati traseul in panoul Trasee 2 Selectati instrumentul de pictura sau editare pe care doriti sa-l utilizati pentru conturarea traseului Setati optiunile instrumentului si alegeti o pensula din bara de optiuni Specificati setarile instrumentului inainte de a deschide caseta de dialog Conturare traseu Pentru informatii suplimentare referitoare la setarile specifice instrumentului, consultati "Manjirea suprafetelor imaginii" la pagina 219 si "Despre instrumentele, optiunile si panourile pentru pictura" la pagina 353 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 413 Despre desen 3 Pentru a contura traseul, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe butonul Conturare traseu panoului Trasee din partea inferioara a • Apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti traseul pe butonul Conturare traseu • Selectati Conturare traseu din meniul panoului Trasee Daca traseul selectat este o componenta a unui traseu, comanda se va transforma in Conturare subtraseu 4 Daca nu ati selectat niciun instrument la pasul 2, selectati un instrument din caseta de dialog Conturare traseu 5 Faceti clic pe OK 414 Capitolul 13: Filtrele Puteti utiliza filtrele pentru a aplica efecte speciale asupra imaginilor sau pentru a efectua sarcini comune de editare a imaginilor, precum cresterea gradului de claritate a fotografiilor Aceasta sectiune ofera o prezentare generala a filtrelor Adobe Photoshop CS4 si a modului de aplicare a acestora asupra imaginilor informatii complete despre utilizarea unor filtre sunt disponibile in alte sectiuni Cautati in Asistenta Adobe informatii despre filtrele Claritate, Neclaritate, Corectie lentile, Defocalizare lentile, Reducere zgomot, Lichefiere si Punct de fuga Notiuni de baza despre filtre Utilizarea filtrelor Puteti utiliza filtrele pentru a curata sau a retusa fotografiile, pentru a aplica efecte artistice speciale care confera imaginii dvs aspectul unui crochiu sau tablou impresionist sau pentru a crea transformari unice utilizand deformarile si efectele de iluminare Filtrele furnizate de Adobe apar in meniul Filtru Unele filtre furnizate de dezvoltatori terti sunt disponibile ca plug-in-uri Dupa instalare, aceste filtre plug-in-uri apar in partea de jos a meniului Filtru Filtrele inteligente, aplicate obiectelor inteligente, va permit sa utilizati filtrele intr-un mod nedistructiv Filtrele inteligente sunt stocate ca efecte de strat in panoul Straturi si pot fi reajustate in orice moment, pornind de la datele imaginii originale din obiectul inteligent Pentru informatii suplimentare despre efectele filtrelor inteligente si editarea non-distructiva, consultati sectiunea "Editarea fara distrugerea informatiilor" la pagina 332 Pentru a utiliza un filtru, selectati comanda de submeniu corespunzatoare din meniul Filtru Aceste indrumari va pot ajuta la selectarea filtrelor: • Filtrele sunt aplicate stratului vizibil, activ sau unei selectii • Pentru imaginile de 8 biti pe canal, cele mai multe filtre pot fi aplicate cumulat prin intermediul galeriei de filtre Toate filtrele pot fi aplicate individual • Filtrele nu pot fi aplicate imaginilor in modul Bitmap sau celor cu culori indexate • Unele filtre functioneaza numai pentru imagini RGB • Toate filtrele pot fi aplicate imaginilor de 8 biti • Filtrele urmatoare pot fi aplicate imaginilor de 16 biti: Lichefiere, Punct de fuga, Neclaritate medie, Neclaritate, Neclaritate accentuata, Neclaritate caseta, Neclaritate gaussiana, Defocalizare lentile, Neclaritate de miscare, Neclaritate radiala, Neclaritate suprafata, Neclaritate forma, Corectie lentile, Adaugare zgomot, Eliminare pete, Praf si zgarieturi, Median, Reducere zgomot, Fibre, Nori, Nori cu diferenta, Refractie lentile, Claritate, Claritate muchii, Claritate accentuata, Claritate inteligenta, Claritate optimizata, Stampare, Cautare contur, Solarizare, Deintretesere, Culori NTSC, Personalizat, Filtru trece sus, Maxim, Minim si Decalaj • Toate filtrele urmatoare pot fi aplicate imaginilor pe 32 biti: Neclaritate medie, Neclaritate caseta, Neclaritate gaussiana, Neclaritate de miscare, Neclaritate radiala, Neclaritate forma, Neclaritate suprafata, Adaugare zgomot, Nori, Refractie lentile, Claritate inteligenta, Claritate optimizata, De-intretesere, Masca optimizata, Culori NTSC, Stampare, Filtru trece sus, Maxim, Minim si Decalaj • Unele filtre sunt procesate in intregime in RAM Daca nu aveti suficienta memorie RAM disponibila pentru procesarea efectului unui filtru, este posibil sa primiti un mesaj de eroare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 415 Filtrele Consultati si "Despre modulele plug-in" la pagina 46 Aplicarea unui filtru din meniul Filtru Puteti sa aplicati un filtru stratului activ sau unui obiect inteligent Filtrele aplicate unui obiect inteligent sunt nondistructive si pot fi reajustate in orice moment 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a aplica un filtru asupra unui strat intreg, asigurati-va ca stratul este activ sau selectat • Pentru a aplica un filtru asupra unei zone a unui strat, selectati acea zona • Pentru a aplica un filtru in mod nedistructiv, astfel incat sa puteti modifica ulterior setarile filtrului, selectati obiectul inteligent care include continutul imaginii pe care doriti s-o filtrati 2 Selectati un filtru din submeniurile din meniul Filtru Daca nu apare nicio caseta de dialog, efectul filtrului este aplicat 3 Daca apare o caseta de dialog sau galeria de filtre, introduceti valori sau selectati optiuni si apoi faceti clic pe OK Aplicarea filtrelor asupra imaginilor mari poate dura, dar puteti sa previzualizati efectul in caseta de dialog Filtru Trageti in fereastra de previzualizare pentru a centra o anumita zona a imaginii La unele filtre puteti face clic in imagine pentru a o centra in punctul in care faceti clic Faceti clic pe butonul + sau - de sub fereastra de previzualizare pentru a apropia sau a departa Consultati si "Despre filtrele inteligente" la pagina 336 "Editarea fara distrugerea informatiilor" la pagina 332 "Prezentare generala a galeriei de filtre" la pagina 415 Prezentare generala a galeriei de filtre Galeria de filtre ofera o previzualizare a multor filtre cu efecte speciale Puteti sa aplicati mai multe filtre, sa activati sau sa dezactivati efectul unui filtru, sa resetati optiunile pentru un filtru si sa modificati ordinea de aplicare a filtrelor Cand sunteti multumit de previzualizare, o puteti aplica imaginii Nu toate filtrele din meniul Filtru sunt disponibile in Galeria de filtre UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 416 Filtrele A B C D E F G H i J Caseta de dialog Galerie filtre A Previzualizare B Categorie de filtre C Miniatura filtru selectat D Afisare Ascundere miniaturi filtru E Meniu pop-up Filtre F Optiuni pentru filtrul selectat G Lista de efecte pentru filtre de aplicat sau aranjat H Efect filtru selectat, dar neaplicat i Efecte filtre aplicate cumulat, dar neselectate J Efect filtru ascuns Afisarea galeriei de filtre ❖ Selectati Filtru > Galerie filtre Facand clic pe numele unei categorii de filtre se afiseaza miniaturile pentru efectele filtrelor disponibile Apropierea sau departarea de previzualizare ❖ Faceti clic pe butonul + sau - de sub zona de previzualizare sau selectati un procentaj de zoom Vizualizarea altei zonei a previzualizarii ❖ Trageti in zona de previzualizare utilizand instrumentul Mana Ascunderea miniaturilor pentru filtre ❖ Faceti clic pe butonul Afisare Ascundere din partea superioara a galeriei Aplicarea filtrelor din galeria de filtre Efectele filtrelor sunt aplicate in ordinea in care le selectati Puteti sa rearanjati filtrele dupa ce le aplicati tragand un nume de filtru intr-o alta pozitie in lista de filtre aplicate Rearanjarea efectelor filtrelor poate modifica dramatic modul in care arata imaginea Faceti clic pe pictograma Ochi din dreptul unui filtru pentru a ascunde efectul in imaginea de previzualizare De asemenea, puteti sa stergeti filtrele aplicate selectand filtrul si facand clic pe pictograma stergere strat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 417 Filtrele Pentru a salva timp atunci cand incercati diverse filtre, incercati sa selectati o parte mica, reprezentativa a imaginii 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a aplica un filtru asupra unui strat complet, asigurati-va ca stratul este activ sau selectat • Pentru a aplica un filtru asupra unei zone a unui strat, selectati acea zona • Pentru a aplica un filtru in mod nedistructiv, astfel incat sa puteti modifica ulterior setarile filtrului, selectati obiectul inteligent care include continutul imaginii pe care doriti s-o filtrati 2 Selectati Filtru > Galerie filtre 3 Faceti clic pe numele unui filtru pentru a adauga intai filtrul Este posibil sa fie necesar sa faceti clic pe triunghiul inversat din dreptul categoriei de filtre pentru a vizualiza lista completa de filtre Dupa adaugare, filtrul apare in lista de filtre aplicate din coltul din dreapta jos al casetei de dialog Galerie filtre 4 introduceti valori sau selectati optiuni pentru filtrul pe care l-ati selectat 5 Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a aplica filtrele cumulat, faceti clic pe pictograma Strat efect nou aplicare Repetati aceasta procedura pentru a adauga mai multe filtre si selectati un filtru suplimentar pentru • Pentru a rearanja filtrele aplicate, trageti filtrul intr-o pozitie noua in lista de filtre aplicate din coltul din dreapta jos al casetei de dialog Galerie filtre • Pentru a elimina filtrele aplicate, selectati un filtru din lista de filtre aplicate si faceti clic pe pictograma stergere strat 6 Cand sunteti multumit de rezultate, faceti clic pe OK Consultati si "Despre filtrele inteligente" la pagina 336 "Editarea fara distrugerea informatiilor" la pagina 332 "Prezentare generala a galeriei de filtre" la pagina 415 Efectele filtrului Amestec si Estompare Comanda Estompare modifica opacitatea si modul de amestecare a oricarui filtru, instrument de pictat, instrument de sters sau a oricarei ajustari a culorii Modurile de amestecare ale comenzii Estompare sunt un subset al celor din optiunile instrumentelor de pictare si de editare (exclusiv modurile in spate si stergere) Aplicarea comenzii Estompare este similara cu aplicarea efectului filtrului asupra unui strat separat si utilizarea opacitatii stratului si a controalelor pentru modul de amestecare Nota: De asemenea, comanda Estompare poate modifica efectele utilizarii comenzii Lichefiere si a filtrelor Tuse pensula 1 Aplicati un filtru, un instrument de pictat sau o ajustare de culoare asupra unei imagini sau a unei selectii 2 Selectati Editare > Estompare Selectati optiunea Previzualizare pentru a previzualiza efectul 3 Trageti glisiera pentru a ajusta opacitatea, de la 0% (transparent) la 100% 4 Selectati un mod de amestecare din meniul Mod Nota: Modurile de amestecare Densitate culoare-, Densitate culoare+, Luminare, intunecare, Diferenta si Excludere nu functioneaza pentru imaginile Lab 5 Faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 418 Filtrele Consultati si "Despre modurile de amestecare" la pagina 373 "Despre straturile de ajustare si de umplere" la pagina 330 Sfaturi pentru crearea efectelor speciale Crearea efectelor pentru muchii Puteti utiliza diverse tehnici pentru a trata muchiile unui efect aplicat numai asupra unei parti a unei imagini Pentru a lasa o muchie distincta, aplicati filtrul Pentru o muchie necontrastanta, conturati progresiv muchia si apoi aplicati filtrul Pentru un efect transparent, aplicati filtrul si apoi utilizati comanda Estompare pentru a ajusta modul de amestecare si opacitatea selectiei Aplicarea filtrelor asupra straturilor Puteti sa aplicati filtre asupra straturilor individuale sau asupra mai multor straturi succesiv pentru a genera un efect Pentru ca un filtru sa afecteze un strat, acesta trebuie sa fie vizibil si trebuie sa contina pixeli, de exemplu, o culoare de umplere neutra Aplicarea filtrelor asupra canalelor individuale Puteti sa aplicati un filtru asupra unui canal individual, sa aplicati un efect diferit asupra fiecarui canal de culoare sau sa aplicati acelasi filtru, dar cu setari diferite Crearea fundalurilor Aplicand efectele asupra formelor in culori solide sau in tonuri de gri, puteti sa generati o varietate de fundaluri si texturi Apoi puteti sa aplicati o neclaritate asupra acestor texturi Desi unele filtre au un efect minor sau nu au niciun efect atunci cand sunt aplicate unor culori solide (de exemplu, Sticla), altele produc efecte interesante Combinarea efectelor multiple cu mastile sau imaginile duplicat Utilizarea mastilor pentru crearea unor zone de selectie va ofera mai mult control asupra tranzitiilor de la un efect la altul De exemplu, puteti sa filtrati selectia creata cu o masca De asemenea, puteti sa utilizati instrumentul Pensula istoric pentru a picta un efect de filtru pe o parte a imaginii Mai intai, aplicati filtrul asupra unei imagini complete Apoi, deplasati-va inapoi in panoul istoric pana la o stare a imaginii dinaintea aplicarii filtrului si setati sursa istoricului pensulei la starea filtrata, facand clic pe fantana din stanga starii din istoric Apoi pictati imaginea imbunatatirea calitatii si consistentei imaginii Puteti sa ascundeti erorile, sa modificati sau sa imbunatatiti imaginile sau sa creati o relatie intre imagini aplicand acelasi efect fiecarei imagini Utilizati panoul Actiuni pentru a inregistra pasii parcursi pentru modificarea unei imagini si aplicati apoi aceasta actiune celorlalte imagini imbunatatirea performantei de filtrare Unele efecte ale filtrelor pot consuma multa memorie, mai ales cand se aplica unei imagini de inalta rezolutie ❖ Puteti efectua una dintre urmatoarele actiuni pentru a imbunatati performanta: • incercati filtrele si setarile pentru o portiune mica a unei imagini • Aplicati efectul asupra unor canale individuale - de exemplu, asupra fiecarui canal RGB - daca imaginea este mare si aveti probleme datorita memoriei insuficiente (La unele filtre, efectele variaza daca sunt aplicate canalului individual, mai degraba decat canalului compozit, mai ales daca filtrul modifica pixelii in mod aleatoriu ) • Eliberati memorie inainte de a rula filtrul, utilizand comanda Golire • Alocati mai multa memorie RAM pentru Photoshop Daca este necesar, parasiti alte aplicatii pentru a avea mai multa memorie disponibila pentru Photoshop UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 419 Filtrele • incercati sa schimbati setarile pentru a imbunatati viteza filtrelor care consuma multa memorie, precum Efecte iluminare, Colaj, Vitraliu, Crom, Unduire, improscare, Aplicare atomizor si Sticla (De exemplu, cu filtrul Vitraliu, mariti dimensiunea celulei Cu filtrul Colaj, mariti valoarea pentru Simplitate muchie, reduceti valoarea pentru Fidelitate muchie sau ambele ) • Daca intentionati sa tipariti cu o imprimanta in tonuri de gri, convertiti o copie a imaginii in tonuri de gri inainte de aplica filtrele Cu toate acestea, este posibil ca aplicarea unui filtru asupra unei imagini color si apoi conversia la tonurile de gri sa nu aiba acelasi efect ca aplicarea filtrului asupra unei versiuni in tonuri de gri a imaginii Consultati si "Utilizarea comenzilor Anulare sau Reefectuare" la pagina 47 Referinte despre efectele pentru filtre Filtrele Artistic Filtrele din submeniul Artistic va ajuta sa obtineti efecte stilistice si artistice pentru un proiect de arte frumoase sau comercial De exemplu, utilizati filtrul Colaj pentru colaje sau tipografie Aceste filtre reproduc efectele mediilor naturale sau traditionale Toate filtrele Artistic pot fi aplicate prin intermediul galeriei de filtre Creion colorat Deseneaza o imagine utilizand creioane colorate pe un fundal solid Muchiile sunt pastrate si li se acorda un aspect de hasura oblica bruta; culoarea solida a fundalului apare prin zonele mai slab colorate Pentru un efect de pergament, schimbati culoarea din fundal inainte de a aplica filtrul Creion colorat asupra unei zone selectate Colaj Determina aparitia unei imagini ca si cum ar fi construita din bucati de hartie colorata taiate neuniform imaginile cu contrast ridicat apar sub forma unei siluete, iar imaginile colorate sunt construite din mai multe straturi de hartie colorata Pensula uscata Picteaza muchiile imaginii utilizand tehnica Pensula uscata (intre ulei si acuarela) Filtrul simplifica o imagine reducand gama de culori a acesteia la zonele culorii comune Granulatie film Aplica un tipar egal tonurilor intunecate si tonurilor medii Un tipar mai neted si mai saturat se adauga zonelor mai luminoase Acest filtru este util pentru eliminarea unirii amestecurilor si unificarea vizuala a elementelor din diverse surse Fresca Picteaza o imagine intr-un stil macrogranular, utilizand desene de calitate redusa, mici, rotunde si aplicate in graba Stralucire neon Adauga diverse tipuri de straluciri obiectelor dintr-o imagine Acest filtru este util pentru colorarea unei imagini si atenuarea aspectului acesteia Pentru a selecta o culoare de stralucire, faceti clic pe caseta Stralucire si selectati o culoare din instrumentul Alegere culoare Tencuiala Va permite sa selectati din diverse dimensiuni (de la 1 la 50) si tipuri de pensule pentru un efect stilistic de pictura Tipurile de pensule includ Simplu, Neregulat deschis, Neregulat inchis, Clar larg, Neclar larg si Licarire Cutit de paleta Reduce detaliile intr-o imagine pentru a conferi efectul unei canavale pictate subtire care dezvaluie textura de dedesubt impachetare in plastic Aplica asupra imaginii o cretare din plastic stralucitor, accentuand detaliile de la suprafata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 420 Filtrele Contur posterizat Reduce numarul de culori dintr-o imagine (o posterizeaza) in functie de optiunea de posterizare pe care o setati, identifica muchiile imaginii si deseneaza linii negre pe acestea Zonele late mari au o umbrire simpla, iar detaliile intunecate fine sunt distribuite prin imagine Pasteluri brute Aplica tuse de creta pastel pe un fundal texturat in zonele in culori stralucitoare, creta pare groasa cu putine texturi; in zonele mai intunecate, creta pare razuita pentru a dezvalui textura intindere Atenueaza o imagine utilizand tuse scurte in diagonala pentru a manji sau a murdari zonele mai intunecate Zonele mai deschise devin mai stralucitoare si isi pierd detaliile Burete Creeaza imagini cu zone puternic texturate in culori contrastante, simuland efectul unei picturi cu buretele Substrat Picteaza imaginea pe un fundal texturat si apoi picteaza imaginea finala peste aceasta Acuarela Picteaza imaginea intr-un stil de acuarela utilizand o pensula medie incarcata cu apa si culoare, simplificand detaliile Unde au loc modificari semnificative de tonuri pe margini, filtrul satureaza culoarea Filtre Neclaritate Filtrele Neclaritate atenueaza o selectie sau o imagine completa si sunt utile pentru retusare Acestea netezesc tranzitiile facand media pixelilor din dreptul muchiilor accentuate ale liniilor definite si zonelor umbrite dintr-o imagine inainte (stanga) si dupa (dreapta) utilizarea filtrului Neclaritate lentile; fundalul este estompat, dar planul frontal ramane clar Nota: Pentru a aplica un filtru Neclaritate marginilor unui strat, deselectati optiunea Blocare pixeli transparenti din panoul Straturi Medie Cauta culoarea medie a unei imagini sau selectii si apoi umple imaginea sau selectia cu culoarea respectiva pentru a crea un aspect neted De exemplu, daca selectati o zona de iarba, filtrul schimba zona intr-un petic verde omogen Neclaritate si Neclaritate accentuata Elimina zgomotul in cazul in care intr-o imagine survin tranzitii de culoare semnificative Filtrele Neclaritate netezesc tranzitiile facand media pixelilor din dreptul muchiilor accentuate ale liniilor definite si zonelor umbrite Efectul filtrului Neclaritate accentuata este de trei-patru ori mai puternic decat cel al filtrului Neclaritate Neclaritate Caseta Ofera neclaritate unei imagini pe baza valorii culorii medii a pixelilor alaturati Acest filtru este util pentru crearea efectelor speciale Puteti sa ajustati dimensiunea unei zone utilizata pentru a calcula valoarea medie a unui pixel specificat; o raza mai mare are ca rezultat o neclaritate mai accentuata Neclaritate gaussiana Ofera rapid neclaritate unei selectii printr-o valoare ajustabila Gaussian se refera la o curba in forma de clopot care este generata atunci cand Photoshop aplica o medie ponderata asupra pixelilor Filtrul Neclaritate gaussiana adauga detalii de frecventa redusa si poate produce un efect incetosat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 421 Filtrele Nota: Cand se aplica filtrele Neclaritate gaussiana, Neclaritate caseta, Neclaritate de miscare sau Neclaritate dupa forma unei zone selectate a imaginii, acestea vor produce in unele cazuri rezultate vizuale neasteptate in apropierea marginilor selectiei Acest lucru se intampla pentru ca filtrele de neclaritate utilizeaza date de imagine din afara zonei selectate pentru a crea pixelii noi, neclari in interiorul acesteia De exemplu, daca selectia reprezinta o zona de fundal pe care doriti s-o faceti neclara, dar sa pastrati prim planul clar, marginile zonei de fundal neclare vor fi contaminate cu culori din prim plan, producand in jurul prim planului un contur difuz, cu aspect tulbure Pentru a evita acest efect, puteti utiliza Neclaritate inteligenta sau Defocalizare lentile Defocalizare lentile Se adauga un efect de neclaritate intr-o imagine pentru a crea efectul unei adancimi mai inguste a campului, astfel incat unele obiecte din imagine raman focalizate, iar alte suprafete sunt neclare Consultati "Adaugarea filtrului Defocalizare lentile" la pagina 229 Neclaritate de miscare Ofera neclaritate in directia specificata (de la -360s la +360s) si la intensitatea specificata (de la 1 la 999) Efectul filtrului este analog realizarii unei fotografii cu un obiect in miscare, cu un timp de expunere fix Neclaritate radiala Simuleaza neclaritatea unei camere care realizeaza zoom sau se roteste pentru a produce o neclaritate necontrastanta Selectati Rotire pentru a oferi neclaritate unor linii circulare concentrice si apoi specificati un grad de rotire Selectati Zoom pentru a oferi neclaritate unor linii radiale, ca si cum ati apropia sau departa o imagine, si specificati o valoare de la 1 la 100 Calitatea neclaritatii variaza de la Versiune preliminara (pentru rezultate rapide, dar granulare) sau Bun si Cel mai bun pentru rezultate mai netede, care nu se pot distinge unele de altele decat la o selectie mare Specificati originea neclaritatii tragand tiparul in caseta Centru Neclaritate Neclaritate dupa forma Utilizeaza nucleul specificat pentru a crea neclaritatea Selectati un nucleu din lista de presetari de forme personalizate si utilizati glisiera pentru raza pentru a ajuta dimensiunea Puteti sa incarcati diverse biblioteci de forme facand clic pe triunghi si selectand din lista Raza stabileste dimensiunea nucleului; cu cat nucleul este mai mare, cu atat neclaritatea este mai accentuata Neclaritate inteligenta Ofera neclaritate unei imagini, cu precizie Puteti sa specificati o raza, un prag si o calitate pentru neclaritate Valoarea Raza stabileste dimensiunea zonei cautate pentru pixeli neasemanatori Valoarea Prag stabileste cat de neasemanatori trebuie sa fie pixelii inainte de a fi afectati De asemenea, puteti seta un mod pentru intreaga selectie (Normal) sau pentru muchiile tranzitiilor de culoare (Numai muchie si Acoperire muchie) Daca survine un contrast semnificativ, optiunea Numai muchie aplica muchii alb-negru, iar Acoperire muchie aplica alb Neclaritate Suprafata Ofera neclaritate unei imagini pastrand muchiile Acest filtru este util pentru crearea efectelor speciale si pentru eliminarea zgomotului sau a granularitatii Optiunea Raza specifica dimensiunea zonei esantionate pentru neclaritate Optiunea Prag controleaza cu cat trebuie sa se abata de la valoarea pixelilor din centru valorile de tonuri ale pixelilor alaturati inainte de a deveni parte din neclaritate Pixelii cu diferente de valori de tonuri mai mici decat valoarea Prag sunt exclusi de la neclaritate Filtrele Tuse pensula Asemenea filtrelor Artistic, filtrele Tuse pensula ofera un aspect de pictura sau arte frumoase cu ajutorul a diverse efecte de tusa pentru pensula si tus Unele filtre adauga granulatie, vopsea, zgomot, detalii pentru muchii sau textura Toate filtrele Tuse pensula pot fi aplicate prin intermediul galeriei de filtre Muchii accentuate Accentueaza muchiile unei imagini Atunci cand controlul luminozitatii muchiilor este setat la o valoare ridicata, accentele seamana cu creta alba; atunci cand este setat la o valoare redusa, accentele seamana cu cerneala neagra Tuse diagonale Repicteaza o imagine cu ajutorul unor tuse diagonale, cu zone mai deschise si mai inchise, pictate cu tuse in directii opuse Hasura oblica Pastreaza detaliile si caracteristicile imaginii originale adaugand textura si nefinisand muchiile zonelor colorate cu o hasurare simulata in creion Optiunea Putere (cu valori de la 1 la 3) stabileste numarul de treceri de hasurare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 422 Filtrele Tuse intunecate Picteaza zonele intunecate cu tuse scurte, stranse si intunecate, iar zonele mai deschise cu tuse lungi, albe Schite in tus Redeseneaza o imagine cu linii inguste, fine peste detaliile originale, in stilul pix si tus improscare Reproduce efectul unui aerograf de improscare Prin marirea optiunilor se simplifica efectul general Aplicare atomizor Repicteaza o imagine, utilizand culori dominante, cu tuse diagonale si atomizor de culoare Sumi-e Picteaza o imagine in stil japonez, ca si cum s-ar aplica o pensula complet saturata asupra unei hartii de orez Sumi-e creeaza muchii necontrastante, neclare cu nuante negre bogate, in tus Filtrele Deformare Filtrele Deformare distorsioneaza geometric o imagine, creand efecte 3D sau alte efecte de reformare Retineti ca aceste filtre pot consuma foarte multa memorie Filtrele Stralucire difuza, Sticla si Valurire ocean se pot aplica prin intermediul galeriei de filtre Stralucire difuza Randeaza o imagine ca si cum s-ar vedea printr-un filtru de difuzie necontrastanta Filtrul adauga un zgomot alb transparent, cu o stralucire care se pierde incepand din centrul unei selectii Dizlocare Utilizeaza o imagine denumita harta de dizlocare pentru a stabili modul de deformare a unei selectii De exemplu, utilizand o harta de dizlocare in forma de parabola, puteti sa creati o imagine care pare sa fie tiparita pe o carpa prinsa in colturi Sticla Face ca imaginea sa apara ca si cum ar fi privita prin diverse tipuri de sticla Puteti selecta un efect de sticla sau puteti crea propria suprafata din sticla ca fisier Photoshop pentru a o aplica ulterior Puteti sa ajustati setarile de scalare, deformare si netezime Atunci cand utilizati controalele unei suprafete cu un fisier, urmati instructiunile pentru filtrul Dizlocare Corectie lentile Filtrul Corectie lentile corecteaza defectele comune ale lentilelor, cum ar fi distorsiunea butoi si pernita de ace, vignetarea si aberatia de cromaticitate Valurire ocean Adauga unde spatiate aleatoriu la suprafata imaginii astfel incat pare sa fie sub apa Ciupire Strange o selectie O valoare pozitiva de pana la 100% comuta o selectie spre centru; o valoare negativa de pana la -100% comuta o selectie in afara Coordonate polare Converteste o selectie de la coordonatele sale rectangulare la cele polare si vice versa, conform unei optiuni selectate Puteti sa utilizati acest filtru pentru a crea o anamorfoza cilindrica - o forma de arta populara in secolul al XViii-lea - in care imaginea deformata pare normala cand este vizualizata printr-un cilindru in oglinda Unduire Creeaza un tipar de ondulare pentru o selectie, cum ar fi undele de la suprafata unui elesteu Pentru un control suplimentar, utilizati filtrul Val Optiunile includ numarul si dimensiunea undelor inclinare Deformeaza o imagine de-a lungul unei curbe Specificati curba tragand linia din caseta Puteti sa ajustati orice punct de-a lungul curbei Faceti clic pe Prestabilit pentru a schimba curba inapoi in linie dreapta in plus, puteti selecta modul in care sa tratati zonele nedeformate Deformare Sfera Ofera obiectelor un efect 3D impachetand o selectie intr-o forma sferica, deformand imaginea si intinzand-o pentru a se incadra in curba selectata Turbionare Roteste o selectie mai accentuat in centrul decat la margini Daca specificati un unghi se produce un tipar de turbionare Val Functioneaza la fel ca filtrul Unduire, dar cu control mai mare Optiunile includ numarul de generatori de valuri, lungimea valului (distanta de la creasta unui val la altul), inaltimea si tipul valului: Sinusoida (rostogolire), Triunghi sau Patrat Optiunea Aleator aplica valori aleatorii De asemenea, puteti sa definiti zone nedeformate Pentru a reproduce rezultatele filtrului Val pentru alte selectii, faceti clic pe Aleator, setati numarul de generatori la 1 si setati parametrii minimi si maximi pentru Lungime val si Amplitudine la aceeasi valoare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 423 Filtrele Zigzag Deformeaza o selectie radial, in functie de raza pixelilor din selectie Optiunea Creste seteaza numarul de inversari de directie pentru zigzag din centrul selectiei la margine De asemenea, puteti sa specificati modul de dispunere a pixelilor: Optiunea Unde concentrice dispune pixelii in partea stanga sus sau dreapta jos, optiunea Din centru spre exterior dispune pixelii spre sau dintre centrul selectiei, iar optiunea in jurul centrului roteste pixelii in jurul centrului Filtrele Zgomot Filtrele Zgomot adauga sau elimina zgomot sau pixeli cu niveluri de culoare distribuite aleatoriu Aceasta ajuta la fuzionarea unei selectii in pixelii din jur Filtrele Zgomot pot sa creeze texturi neobisnuite sau sa elimine zonele cu probleme, cum ar fi praful si zgarieturile Adaugare zgomot Aplica pixeli aleatorii unei imagini, simuland efectul realizarii fotografiilor pe un film de mare viteza De asemenea, puteti sa utilizati filtrul Adaugare zgomot pentru a reduce unirea selectiilor cu contururi progresive sau umplerile gradate sau pentru a conferi un aspect mai realist zonelor puternic retusate Optiunile pentru distribuirea zgomotului includ Uniform si Gaussian Optiunea Uniform distribuie valori de culoare pentru zgomot utilizand numere aleatorii cuprinse intre 0 si plus sau minus valoarea specificata, pentru a crea un efect subtil Optiunea Gaussian distribuie valori de culoare pentru zgomot de-a lungul unei curbe in forma de clopot, creand un efect patat Optiunea Monocromatic aplica filtrul numai asupra elementelor de tonuri din imagine fara modificarea culorilor Eliminare pete Detecteaza muchiile unei imagini (zonele unde survin schimbari semnificative de culoare) si ofera neclaritate intregii selectii, cu exceptia acelor muchii Aceasta neclaritate elimina zgomotul pastrand detaliile Praf & Zgarieturi Reduce zgomotul modificand pixelii neasemanatori Pentru a obtine un balans intre claritatea imaginii si ascunderea defectelor, incercati diverse combinatii de setari Raza si Prag Sau aplicati filtrul asupra zonelor selectate din imagine Consultati si sectiunea "Aplicarea filtrului Praf & Zgarieturi" la pagina 429 Median Reduce zgomotul dintr-o imagine amestecand luminozitatea pixelilor dintr-o selectie Filtrul cauta raza unei selectii de pixeli pentru pixelii cu o luminozitate similara, abandonand pixelii care difera prea mult de pixelii adiacenti si inlocuieste pixelul central cu valoarea de luminozitate mediana a pixelilor cautati Acest filtru este util pentru eliminarea sau reducerea efectului miscarii unei imagini Reducere zgomot Reduce zgomotul in timp ce pastreaza muchiile pe baza setarilor utilizatorului care afecteaza imaginea globala sau canalele individuale Consultati "Reducerea zgomotului imaginii si a artefactelor JPEG" la pagina 223 Filtrele Pixelare Filtrele din submeniul Pixelare definesc o selectie cu claritate grupand pixelii cu valori de culori similare in celule Semiton color Simuleaza efectul utilizarii unui ecran pentru semiton extins pentru fiecare canal al imaginii Pentru fiecare canal, filtrul imparte imaginea in dreptunghiuri si inlocuieste fiecare dreptunghi cu un cerc Dimensiunea cercului este proportionala cu luminozitatea dreptunghiului Consultati "Aplicarea filtrului Semiton color" la pagina 430 Cristalizare Grupeaza pixelii intr-o culoare solida intr-o forma poligonala Fatetare Grupeaza pixelii cu culori solide sau similare in blocuri de pixeli cu culori asemanatoare Puteti sa utilizati acest filtru pentru a oferi unei imagini scanate aspectul unei imagini pictate manual sau pentru a face o imagine realista sa para o pictura abstracta Fragmentare Creeaza patru copii ale pixelilor din selectie, le calculeaza media si stabileste un decalaj intre acestia Mezzontinta Converteste o imagine intr-un tipar aleatoriu cu zone alb-negru sau culori complet saturate dintr-o imagine color Pentru a utiliza filtrul, selectati un tipar cu puncte din meniul Tip in caseta de dialog Mezzontinta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 424 Filtrele Mozaicare Grupeaza pixelii in blocuri patrate Pixelii dintr-un bloc specificat au aceeasi culoare, iar culorile blocurilor reprezinta culorile din selectie Punctificare intrerupe culoarea unei imagini in puncte plasate aleatoriu, ca intr-un tablou poantilist, si utilizeaza culoarea de fundal ca zona unei canavale intre puncte Filtrele Randare Filtrele Randare creeaza forme 3D, tipare de nori, tipare de refractie si reflexii de lumina simulate intr-o imagine De asemenea, puteti sa manipulati obiectele in spatiul 3D, sa creati obiecte 3D (cuburi, sfere si cilindri) si sa creati umpluturi de textura din fisiere in tonuri de gri pentru a produce efecte de iluminare asemanatoare celor 3D Nori Genereaza un tipar de nori necontrastant utilizand valori aleatorii care variaza intre culorile din prim-plan si cele din fundal Pentru a genera un tipar de nori mai reliefat, tineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) atunci cand selectati Filtru > Randare > Nori Atunci cand aplicati filtrul Nori, datele imaginii din stratul activ sunt inlocuite Nori cu diferenta Utilizeaza valori generate aleatoriu care variaza intre culorile din prim-plan si cele din fundal pentru a produce un tipar de nori Filtrul amesteca datele pentru nori cu pixelii existenti tot asa cum modul Diferenta amesteca mai multe culori Atunci cand selectati acest filtru pentru prima data, unele portiuni ale imaginii sunt inversate intr-un tipar de nori Aplicand filtrul de mai multe ori, se creeaza tipare cu nervuri si striatiuni care seamana cu o textura de marmura Atunci cand aplicati filtrul Nori cu diferenta, datele imaginii din stratul activ sunt inlocuite Fibre Creeaza aspectul unor fibre tesute utilizand culorile din prim-plan si din fundal Utilizati glisiera Varianta pentru a controla modul in care variaza culorile (o valoare redusa produce linii lungi de culoare, iar o valoare ridicata are ca rezultat fibre foarte scurte cu o distributie mai variata a culorii) Glisiera Putere controleaza aspectul fiecarei fibre O setare redusa produce o tesatura slaba, iar o setare ridicata produce fibre scurte, atoase Faceti clic pe butonul Aleator pentru a modifica aspectul unui tipar; puteti sa faceti clic pe buton de mai multe ori pana gasiti tiparul dorit Atunci cand aplicati filtrul Fibre, datele imaginii din stratul activ sunt inlocuite incercati sa adaugati un strat de ajustare pentru harta de degrade pentru a colora fibrele Refractie lentile Simuleaza refractia produsa prin aprinderea unei lumini puternice in obiectivul camerei Specificati o locatie pentru centrul refractiei facand clic oriunde in interiorul miniaturii imaginii sau tragand de crucea subtire Efecte iluminare Va permite sa produceti numeroase efecte de iluminare pentru imaginile RGB variind 17 stiluri de lumini, trei tipuri de lumini si patru seturi de proprietati ale luminilor De asemenea, puteti sa utilizati texturi din fisierele in tonuri de gri (denumite harti protuberante) pentru a produce efecte similare celor 3D si pentru a va salva propriile stiluri pentru a le utiliza in alte imagini Consultati "Adaugarea efectelor de iluminare" la pagina 431 Filtre Claritate Filtrele Claritate focalizeaza imaginile neclare marind contrastul pixelilor adiacenti Claritate si Claritate accentuata Focalizeaza o selectie si imbunatateste claritatea acesteia Filtrul Claritate accentuata aplica un efect de claritate mai puternica decat filtrul Claritate Claritate muchii si Claritate optimizata Cautati zonele din imagine unde survin modificari semnificative ale culorilor si cresteti gradul de claritate a acestora Filtrul Claritate muchii ofera claritate numai muchiilor, pastrand netezimea generala a imaginii Utilizati acest filtru pentru a oferi claritate muchiilor, fara a specifica o valoare Pentru corectarea profesionala a culorilor, utilizati filtrul Claritate optimizata pentru a ajusta contrastul detaliilor muchiilor si pentru a produce o linie mai deschisa si mai intunecata pentru fiecare latura a muchiei Acest proces evidentiaza muchia si creeaza iluzia unei imagini mai clare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 425 Filtrele Claritate inteligenta Ofera claritate unei imagini permitandu-va sa setati algoritmul de claritate sau sa controlati valoarea de claritate care apare in umbre si tonuri luminoase Acesta este modul recomandat de a conferi claritate daca nu aveti in vedere un anumit filtru de claritate Consultati "Clarificarea cu ajutorul filtrului Claritate inteligenta" la pagina 225 Consultati si "Ajustarea claritatii si neclaritatii imaginilor" la pagina 224 Filtrele Crochiu Filtrele din submeniul Crochiu adauga textura imaginilor, adesea pentru a obtine un efect 3D De asemenea, aceste filtre sunt utile pentru a crea aspectul unei opere de arte frumoase sau a unui desen manual Multe dintre filtrele Crochiu utilizeaza culorile din prim-plan si din fundal atunci cand redeseneaza imaginea Toate filtrele Crochiu pot fi aplicate prin intermediul galeriei de filtre Basorelief Transforma o imagine astfel incat aceasta apare sculptata in basorelief si luminata pentru a accentua variatiile de la suprafata Zonele intunecate ale imaginii preiau culoarea din prim-plan, iar culorile deschise utilizeaza culoarea din fundal Creta & Carbune Redeseneaza tonurile luminoase si tonurile medii cu un fundal gri solid de ton mediu desenat cu creta bruta Zonele de umbra sunt inlocuite cu linii negre, in diagonala, cu carbune Carbunele este utilizat pentru a desena culoarea din prim-plan; iar creta, culoarea din fundal Carbune Creeaza un efect posterizat, manjit Muchiile principale sunt desenate cu curaj, iar tonurile medii sunt schitate cu ajutorul unei linii diagonale Carbunele este culoarea din prim-plan, iar fundalul este culoarea hartiei Crom Randeaza imaginea ca si cum ar avea o suprafata de crom lucioasa Tonurile luminoase sunt punctele ridicate, iar umbrele sunt punctele joase de pe suprafata care se reflecta Dupa aplicarea filtrului, utilizati caseta de dialog Niveluri pentru a adauga mai mult contrast imaginii Creion Conte Reproduce intr-o imagine textura creioanelor Conte negru dens si alb pur Filtrul Creion Conte utilizeaza culoarea din prim-plan pentru zonele intunecate si culoarea din fundal pentru zonele deschise Pentru un efect mai real, schimbati culoarea din prim-plan cu una din culorilor comune pentru creion Conte (negru, sepia, sangeriu) inainte de a aplica filtrul Pentru un efect mut, schimbati culoarea din fundal in alb, adaugati o parte din culorile din prim-plan la fundalul alb si apoi aplicati filtrul Creion caligrafic Utilizeaza linii fine, de tus linear pentru a capta detaliile din imaginea originala Efectul este deosebit, mai ales la imaginile scanate Filtrul inlocuieste culoarea imaginii originale, utilizand culoarea din prim-plan pentru tus si culoarea din fundal pentru hartie Tipar semiton Simuleaza efectul unui ecran cu semiton in timp ce mentine intervalul continuu de tonuri Hartie note Creeaza o imagine care pare construita din hartie creata manual Acest filtru simplifica imaginile si combina efectele filtrelor Stilizare > Stampare si Textura > Granulare Zonele intunecate ale imaginii par gauri in stratul superior al hartiei, dezvaluind culoarea din fundal Fotocopie Simuleaza efectul fotocopierii unei imagini Zonele mari intunecate tind sa fie copiate numai in jurul muchiilor, iar tonurile medii scad fie la negru solid, fie la alb solid Tencuiala Modeleaza o imagine din tencuiala 3D, iar apoi coloreaza rezultatul utilizand culoarea din prim-plan si din fundal Zonele intunecate sunt ridicate, iar zonele deschise sunt coborate Structura reticulara Simuleaza reducerea controlata si deformarea emulsiei de pelicula pentru a crea o imagine care pare grupata in umbre si granulata usor in tonurile luminoase UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 426 Filtrele stampila Simplifica imaginea astfel incat aceasta pare creata cu o stampila de cauciuc sau lemn Acest filtru este utilizat cel mai bine pentru imaginile alb-negru Contur destramat Reconstruieste imaginea astfel incat sa para compusa din bucatele de hartie rupte, sfasiate si apoi coloreaza imaginea utilizand culorile din prim-plan si din fundal Filtrul este util mai ales pentru text sau obiectele cu contrast ridicat Hartie umeda Utilizeaza desene cu umflaturi care par pictate pe hartie umeda, fibroasa, provocand curgerea si amestecarea culorilor Filtrele Stilizare Filtrele Stilizare produc un efect de pictura sau de tablou impresionist asupra unei selectii dizlocand pixelii si trasand si evidentiind contrastul dintr-o imagine Dupa utilizarea unor filtre, precum Trasare contur si Curbe de nivel, care evidentiaza contururile, puteti sa aplicati comanda invertire pentru a vectoriza contururile unei imagini color cu linii colorate sau pentru a vectoriza contururile unei imagini in tonuri de gri cu linii albe Difuz Amesteca pixelii dintr-o selectie pentru a atenua focalizarea conform optiunii selectate: Optiunea Normal muta pixelii in mod aleatoriu (ignorand valorile pentru culori), Numai intunecare inlocuieste pixelii deschisi cu unii mai intunecati, iar Numai luminare inlocuieste pixelii intunecati cu unii mai deschisi Optiunea Anizotropic muta aleatoriu pixelii in directia celei mai mici schimbari de culoare Stampare Determina o selectie sa para ridicata sau stampata, convertind culoarea de umplere in gri si trasand contururile cu culoarea de umplere originala Optiunile includ un unghi de stampare (de la -360° pentru coborarea suprafetei, la +360° pentru ridicarea suprafetei), inaltimea si un procentaj (1% - 500%) pentru cantitatea de culoare din selectie Pentru a pastra culoarea si detaliile la stampare, utilizati comanda Estompare dupa aplicarea filtrului Stampare Extrudare Ofera o textura 3D unei selectii sau unui strat Consultati "Aplicarea filtrului Extrudare" la pagina 430 Trasare contur identifica zonele imaginii cu tranzitii semnificative si evidentiaza contururile Asemenea filtrului Curbe de nivel, filtrul Trasare contur vectorizeaza contururile unei imagini cu linii intunecate pe un fundal alb si este util pentru crearea unui chenar in jurul unei imagini Contur stralucitor identifica toate contururile de culoare si le adauga o stralucire de neon Acest filtru poate fi aplicat cumulat Solarizare Amesteca o imagine negativa cu una pozitiva - asemanator cu expunerea unui material fotografic tiparit rapid la lumina in timpul developarii Dale imparte o imagine intr-o serie de dale, creand un decalaj intre selectie si pozitia originala a acesteia Puteti sa selectati una dintre urmatoarele optiuni pentru a umple zona dintre dale: culoarea din fundal, culoarea din prim-plan, o versiune inversa a imaginii sau o versiune nemodificata a imaginii, ceea ce plaseaza versiunea cu dale deasupra originalului si dezvaluie o parte a imaginii originale sub contururile cu dale Curbe de nivel Traseaza tranzitiile zonelor cu luminozitate principala si le vectorizeaza subtire pentru fiecare canal de culoare, pentru un efect similar liniilor dintr-o harta de contur Consultati "Aplicarea filtrului Curbe de nivel" la pagina 430 Vant Plaseaza in imagine linii orizontale mici pentru a crea un efect 'suflat de vant' Metodele includ Vant; Explozie pentru un efect de vant mai dramatic; si Decalare, care decaleaza liniile din imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 427 Filtrele Filtrele Textura Utilizati filtrele Textura pentru a simula aspectul adancimii sau substantei sau pentru a adauga un aspect organic Nervuri Picteaza o imagine pe o suprafata de tencuiala cu relief ridicat, producand o retea fina de crapaturi care urmeaza contururile imaginii Utilizati acest filtru pentru a crea un efect de stampare cu imagini care contin o paleta larga de valori pentru culori sau tonuri de gri Granulare Adauga textura unei imagini simuland diverse tipuri de granulare - Normal, Ponderat, Stropitoare, Grupat, Cu contrast, Marit, Gravat cu puncte, Orizontal, Vertical si Patat, disponibile din meniul Tip granulare Dale mozaic Randeaza imaginea astfel incat pare sa fie formata din cipuri sau dale mici si adauga tencuiala intre dale (in contrast, filtrul Pixelare > Mozaicare imparte o imagine in blocuri de pixeli cu culori diferite ) Peticire imparte o imagine in patrate umplute cu culoarea predominanta din acea zona a imaginii Filtrul reduce sau mareste aleatoriu adancimea dalelor pentru a reproduce tonurile luminoase si umbrele Vitraliu Repicteaza o imagine sub forma unor celule adiacente cu o singura culoare vectorizate in culoarea din prim- plan Texturizator Aplica textura pe care o selectati sau pe care o creati pentru o imagine Filtrele Video Submeniul Video contine filtrele De-intretesere si Culori NTSC De-intretesere Netezeste imaginile in miscare captate video eliminand liniile intretesute impare sau pare dintr-o imagine video Puteti opta sa inlocuiti liniile abandonate prin duplicare sau interpolare Culori NTSC Limiteaza gama reproductibila de culori la cele acceptabile pentru reproducerea TV, pentru a impiedica depasirea culorilor suprasaturate din liniile de scanare TV Filtrele Altele Filtrele din submeniul Altele va permit sa va creati propriile filtre, sa utilizati filtre pentru modificarea mastilor, sa decalati o selectie dintr-o imagine si sa efectuati ajustari rapide de culoare Personalizat Va permite sa proiectati propriul dvs efect al filtrului Cu ajutorul filtrului Personalizat, puteti sa modificati valorile de luminozitate ale fiecarui pixel din imagine conform unei operatii matematice predefinite, cunoscuta sub numele de convolutie Fiecarui pixel ii este reasignata o valoare pe baza valorilor pixelilor din jur Aceasta operatie este similara calculelor Adaugare si Scadere pentru canale Puteti sa salvati filtrele personalizate pe care le creati si sa le utilizati cu alte imagini Photoshop Consultati "Crearea unui filtru Personalizat" la pagina 431 Filtru trece sus Pastreaza detaliile muchiilor in raza specificata unde survin tranzitii ale culorilor clare si suprima restul imaginii (O raza de 0,1 pixeli pastreaza numai pixelii muchiilor ) Filtrul elimina detaliile cu frecventa joasa·dintr-o imagine si are un efect opus celui al filtrului Neclaritate gaussiana Filtrul Filtru trece sus este util de aplicat asupra unei imagini in tonuri continue inainte de a utiliza comand Prag sau a converti imaginea in modul Bitmap Filtrul este util pentru extragerea graficii vectoriale si a zonelor alb-negru mari din imagini scanate Maxim si Minim Sunt utile pentru modificarea mastilor Filtrul Maxim are efectul aplicarii unui efect de subtiere— ingrosand zonele albe si subtiind zonele negre Filtrul Minim are efectul aplicarii unui efect de ingrosare—ingrosand zonele negre si subtiind zonele albe Asemenea filtrului Median, filtrele Maxim si Minim afecteaza pixelii individuali dintr-o selectie intr-o raza specificata, filtrele Maxim si Minim inlocuiesc valoarea de luminozitate a pixelului curent cu cea mai mare sau cu cea mai mica valoare de luminozitate a pixelilor din jur UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 428 Filtrele Decalaj Muta o selectie la o valoare orizontala sau verticala specificata, lasand un spatiu liber in locatia originala a selectiei Puteti sa umpleti zona libera cu culoarea curenta din fundal, cu o alta parte a imaginii sau cu optiunea dvs de umplere daca selectia este langa marginea unei imagini Filtrele Digimarc Filtrele Digimarc incorporeaza un filigran digital intr-o imagine pentru a stoca informatiile despre drepturile de autor Consultati si "Adaugarea informatiilor despre drepturile de autor digitale" la pagina 499 Punct de fuga Functia·Punct de fuga permite pastrarea perspectivei corecte asupra partilor editate ale imaginilor care contin planuri de perspectiva (de exemplu partile laterale ale unui imobil sau orice obiect dreptunghiular) Consultati si "Lucrul in Punct de fuga" la pagina 247 Aplicarea anumitor filtre incarcarea imaginilor si a texturilor pentru filtre Pentru a-si produce efectele, unele filtre incarca si utilizeaza alte imagini, cum ar fi texturi si harti de dizlocare Aceste filtre includ Creion Conte, Dizlocare, Sticla, Efecte iluminare, Pasteluri brute, Texturizator, Substrat si Personalizat Nu toate aceste filtre incarca imagini sau texturi in acelasi mod 1 Selectati filtrul dorit din submeniul corespunzator 2 in caseta de dialog a filtrului, selectati incarcare textura din meniul pop-up Textura, localizati si deschideti o imagine textura Toate texturile trebuie sa fie in format Photoshop Majoritatea filtrelor utilizeaza numai informatiile in tonuri de gri ale unui fisier color Setarea controalelor pentru textura si suprafata de sticla Filtrele Pasteluri brute, Substrat, Sticla, Creion Conte si Texturizator au optiuni de texturizare Aceste optiuni determina aparitia imaginilor ca si cum acestea ar fi pictate pe texturi, precum canavaua si caramida, sau ar fi vizualizate prin suprafete, precum blocurile de sticla sau sticla glazurata 1 Din meniul Filtru, selectati Artistic > Pasteluri brute, Artistic > Substrat, Deformare > Sticla, Crochiu > Creion Conte sau Textura > Texturizator 2 Pentru Textura, selectati un tip de textura sau selectati incarcare textura pentru a specifica un fisier Photoshop 3 Trageti glisiera Scalare pentru a mari sau a reduce dimensiunea unui tipar pentru textura 4 Trageti glisiera Relief (daca exista) pentru a regla adancimea suprafetei texturii 5 Selectati invertire pentru a inversa umbrele si tonurile luminoase ale texturii 6 Pentru Directie lumina (daca exista), indicati directia din care provine sursa de lumina pe textura UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 429 Filtrele Definirea zonelor nedeformate Filtrele Dizlocare, inclinare si Val din submeniul Deformare si filtrul Decalaj din submeniul Altele va permit sa tratati zonele nedefinite (sau neprotejate) de filtru dupa cum urmeaza: impachetare imprejur Umple spatiul nedefinit cu continut din muchia opusa a imaginii Repetare pixeli muchie Extinde culorile pixelilor de-a lungul muchiei imaginii in directia specificata Se pot forma benzi daca pixelii muchiilor au culori diferite Setare la fundal (numai filtrul Decalaj) Umple zona selectata cu culoarea curenta din fundal Aplicarea filtrului Praf & Zgarieturi 1 Selectati Filtru > Zgomot > Praf & Zgarieturi 2 Daca este necesar, ajustati raportul de zoom pentru previzualizare pana cand zona care contine zgomotul devine vizibila 3 Trageti glisiera Prag in stanga la 0 pentru a dezactiva valoarea astfel incat sa poata fi examinati toti pixelii din selectie sau imagine Valoarea Prag stabileste cat de neasemanatori trebuie sa fie pixelii inainte de a fi eliminati Nota: Glisiera Prag sporeste controlul pentru valorile cuprinse intre 0 si 128 - intervalul cel mai frecvent pentru imagini - decat pentru valorile cuprinse intre 128 si 255 4 Trageti glisiera Raza la stanga sau la dreapta sau introduceti o valoare in caseta text de la 1 la 16 pixeli Valoarea Raza stabileste dimensiunea zonei cautate pentru pixeli neasemanatori Marind raza creste gradul de neclaritate a imaginii Utilizati cea mai mica valoare care elimina defectele 5 Mariti pragul treptat introducand o valoare sau tragand glisiera la cea mai mare valoare posibila care elimina defectele Aplicarea filtrului Dizlocare Filtrul Dizlocare deplaseaza o selectie utilizand o valoare pentru culoare din harta de dizlocare - 0 este deplasarea maxima negativa, 255, deplasarea maxima pozitiva, iar o valoare gri 128 nu produce nicio dizlocare Daca o harta are un canal, imaginea se deplaseaza de-a lungul unei diagonale definita de rapoartele de scalare orizontale si verticale Daca harta are mai multe canale, primul canal controleaza dizlocarea orizontala, iar al doilea canal controleaza dizlocarea verticala Filtrul creeaza harti de dizlocare utilizand un fisier aplatizat salvat in formatul Adobe Photoshop (cu exceptia imaginilor in modul Bitmap) De asemenea, puteti utiliza filtrele din dosarul Plug-inuri din dosarul programului Photoshop 1 Selectati Filtru > Deformare > Dizlocare 2 introduceti scala de magnitudine a dizlocarii Atunci cand scala orizontala si cea verticala sunt setate la 100%, cea mai mare dizlocare este de 128 pixeli (deoarece tonul de gri din mijloc nu produce nicio dizlocare) 3 Daca harta de dizlocare nu are aceeasi dimensiune ca selectia, specificati modul in care harta se incadreaza in imagine - selectati intindere pentru potrivire pentru a redimensiona harta sau Mozaic pentru a umple selectia repetand harta intr-un tipar 4 Selectati impachetare imprejur sau Repetare pixeli muchie pentru a stabili modul in care sunt tratate zonele imaginii UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 430 Filtrele 5 Faceti clic pe OK 6 Selectati si deschideti harta de dizlocare Deformarea se aplica imaginii Aplicarea filtrului Semiton color 1 Selectati Filtru > Pixelare > Semiton color 2 introduceti o valoare in pixeli pentru raza maxima a unui punct de semiton, de la 4 la 127 3 introduceti o valoare a unghiului pe ecran (unghiul punctului din pozitia orizontala adevarata) pentru unul sau mai multe canale: • Pentru imaginile Tonuri de gri, utilizati numai canalul 1 • Pentru imaginile RGB, utilizati canalele 1, 2 si 3, care corespund canalelor rosu, verde si albastru • Pentru imaginile CMYK, utilizati toate cele patru canale, care corespund canalelor cyan, magenta, galben si negru • Faceti clic pe Valori prestabilite pentru a returna toate unghiurile de pe ecran la valorile prestabilite 4 Faceti clic pe OK Aplicarea filtrului Extrudare 1 Selectati Filtru > Stilizare > Extrudare 2 Selectati un tip 3D: • Optiunea Blocuri creeaza obiecte cu o fata frontala patrata si patru fete laterale Pentru a umple fata frontala a fiecarui bloc cu culoarea medie a blocului, selectati Fete frontale solide Pentru a umple fata frontala cu o imagine, deselectati Fete frontale solide • Optiunea Piramide creeaza obiecte cu patru parti laterale triunghiulare care se unesc intr-un punct 3 introduceti o valoare, de la 2 la 255 pixeli, in caseta de text Dimensiune pentru a stabili lungimea oricarei parti laterale de la baza obiectului 4 introduceti o valoare, de la 1 la 255, in caseta de text Adancime pentru a indica distanta la care va aparea cel mai inalt obiect pentru a iesi afara din ecran 5 Selectati o optiune pentru adancime: • Aleator, pentru a acorda fiecarui bloc sau piramide o adancime arbitrara • Bazat pe nivel, pentru ca adancimea fiecarui obiect sa corespunda cu luminozitatea acestuia - zonele luminoase ies in relief mai mult decat cele intunecate 6 Selectati Mascare blocuri incomplete pentru a ascunde orice obiect care se extinde dincolo de selectie Aplicarea filtrului Curbe de nivel 1 Selectati Filtru > Stilizare > Curbe de nivel 2 Selectati o optiune pentru muchie pentru a vectoriza zonele din selectie: Optiunea Mai jos vectorizeaza zonele in care valorile in pixeli pentru culoare scad sub nivelul specificat, iar optiunea Mai sus vectorizeaza zonele in care valorile pentru culoare sunt mai sus 3 introduceti un prag (Nivel) pentru evaluarea valorilor pentru culoare (nivel tonal), de la 0 la 255 Experimentati pentru a obtine valorile care dezvaluie cele mai bune detalii din imagine Utilizati panoul inforamtii in modul Tonuri de gri pentru a indentifica o valoare de culoare pe care o doriti urmarita Apoi introduceti valoarea in caseta de text Nivel UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 431 Filtrele Consultati si "Lucrul cu panoul informatii" la pagina 33 Crearea unui filtru Personalizat 1 Selectati Filtru > Altele > Personalizat Caseta de dialog Personalizat afiseaza o grila de casete de text in care puteti introduce valori numerice 2 Selectati caseta de text din centru, care reprezinta pixelul in curs de evaluare introduceti valoarea cu care doriti sa inmultiti acea valoare de luminozitate a pixelului, de la -999 la +999 3 Selectati o caseta de text care reprezinta un pixel adiacent introduceti valoarea cu care doriti sa inmultiti pixelul din aceasta pozitie De exemplu, pentru a inmulti cu 2 valoarea de luminozitate a pixelului din partea dreapta imediata a pixelului curent, introduceti 2 in caseta de text din partea dreapta imediata a casetei de text din centru 4 Repetati pasii 2 si 3 pentru toti pixelii care doriti sa fie inclusi in operatie Nu trebuie sa introduceti valori in toate casetele de text 5 Pentru Scalare, introduceti valoarea cu care doriti sa impartiti suma valorilor pentru luminozitate a pixelilor inclusi in calcul 6 Pentru Decalaj, introduceti valoarea de adaugat la rezultatul calculului de scalare 7 Faceti clic pe OK Filtrul Personalizat se aplica fiecarui pixel din imagine, pe rand Utilizati butoanele Salvare si incarcare pentru a salva si a reutiliza filtrele Personalizat Adaugarea efectelor de iluminare Aplicarea filtrului Efecte iluminare Filtrul Efecte iluminare va permite sa produceti nenumarate efecte de iluminare pentru imaginile RGB De asemenea, puteti sa utilizati texturi din fisierele in tonuri de gri (denumite harti protuberante) pentru a produce efecte similare celor 3D si pentru a va salva propriile stiluri pentru a le utiliza in alte imagini Nota: Filtrul Efecte iluminare functioneaza numai pentru imaginile RGB 1 Selectati Filtru > Randare > Efecte iluminare 2 Pentru Stil, selectati un stil 3 Pentru Tip lumina, selectati un tip Daca utilizati mai multe lumini, selectati si deselectati Activat pentru a activa si a dezactiva luminile individuale 4 Pentru a schimba culoarea luminii, faceti clic pe caseta pentru culoare din zona Tip lumina a casetei de dialog Se va deschide instrumentul Alegere culoare selectat in caseta de dialog Preferinte generale 5 Pentru a seta proprietatile luminii, trageti glisiera corespunzatoare pentru urmatoarele optiuni: Luciu Stabileste masura in care suprafata reflecta lumina (precum suprafata unei bucati de hartie fotografica), de la Mata (reflexie redusa) pana la Stralucitoare (reflexie ridicata) Material Stabileste ce se reflecta mai mult: lumina sau obiectul pe care se reflecta lumina Optiunea Plastic reflecta culoarea luminii; optiunea Metalic reflecta culoarea obiectului Expunere Creste (valori pozitive) sau descreste (valori negative) lumina Valoarea 0 nu are niciun efect UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 432 Filtrele Ambianta Difuzeaza lumina ca si cum ar fi combinata cu o alta lumina din camera, precum lumina soarelui sau o lumina fluorescenta Selectati valoarea 100 pentru a utiliza numai sursa de lumina sau valoarea -100 pentru a elimina sursa de lumina Pentru a schimba culoarea luminii ambientale, faceti clic pe caseta de culoare si utilizati instrumentul Alegere culoare care apare Pentru a duplica o lumina, trageti lumina cu tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) in fereastra de previzualizare 6 Pentru a utiliza o umplutura de textura, selectati un canal pentru Canal Textura Tipuri de efecte de iluminare Puteti selecta din mai multe tipuri de iluminare: Omni Transmite lumina in toate directiile, direct de deasupra imaginii, ca un bec deasupra unei bucati de hartie Directional Transmite lumina de departe astfel incat unghiul de lumina nu se modifica, precum lumina solara Reflector Raspandeste o raza eliptica de lumina Linia din fereastra de previzualizare defineste directia si unghiul de lumina, iar handle-urile definesc marginile elipsei Ajustarea unei lumini Omni 1 Selectati Filtru > Randare > Efecte iluminare 2 Pentru Tip lumina, selectati Omni 3 Ajustati lumina: • Pentru a muta lumina, trageti cercul din centru • Pentru mari sau a micsora dimensiunea luminii (ca o lumina care se apropie sau se departeaza), trageti unul din handle-urile care definesc marginile efectului Ajustarea luminii directionale cu ajutorul ferestrei de previzualizare 1 Selectati Filtru > Randare > Efecte iluminare 2 Pentru Tip lumina, selectati Directional 3 Ajustati lumina: • Pentru a muta lumina, trageti cercul din centru • Pentru a schimba directia luminii, trageti handle-ul la capatul liniei pentru a roti unghiul luminii Trageti cu tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) pentru a mentine constanta inaltimea luminii (lungimea liniei) • Pentru a modifica inaltimea luminii, trageti handle-ul la capatul liniei Scurtati linia pentru o lumina stralucitoare si prelungiti-o pentru o lumina mai putin intensa O linie foarte scurta produce o lumina alba pura; o linie foarte lunga nu produce nicio lumina Trageti cu tasta Shift pentru a mentine unghiul contant si modificati inaltimea luminii (lungimea liniei) Ajustarea reflectorului cu ajutorul ferestrei de previzualizare 1 Selectati Filtru > Randare > Efecte iluminare 2 Pentru Tip lumina, selectati Reflector 3 Ajustati lumina: • Pentru a muta lumina, trageti cercul din centru UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 433 Filtrele • Pentru a mari unghiul luminii, trageti handle-ul pentru a scurta linia Pentru a reduce unghiul luminii, trageti pentru a lungi linia • Pentru a intinde elipsa sau a roti lumina, trageti unul dintre handle-uri Trageti cu tasta Shift pentru a mentine unghiul contant si modificati inaltimea luminii (lungimea liniei) Trageti cu tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) pentru a mentine dimensiunea contanta si modificati unghiul sau directia reflectorului • Pentru a seta focalizarea luminii (sau intensitatea reflectorului) si a controla cantitatea dintr-o elipsa umpluta cu lumina, trageti de glisorul intensitate: intensitatea completa (valoarea 100) este cea mai stralucitoare, intensitatea normala este circa 50, intensitatea negativa indeparteaza din lumina, iar intensitatea -100 nu produce nicio lumina Utilizati glisiera Focalizare pentru a controla cantitatea dintr-o elipsa umpluta cu lumina Stilurile efectelor de iluminare Utilizati meniul Stil din caseta de dialog Efecte iluminare pentru a selecta unul dintre cele 17 stiluri de lumina De asemenea, puteti sa va creati propriul stil de iluminare adaugand lumini la setarea Prestabilit Filtrul Efecte iluminare necesita cel putin o sursa de lumina Nu pot fi editate mai multe lumini in acelasi timp, dar toate luminile adaugate sunt utilizate pentru a crea efectul Reflector ora 2 Un reflector galben de intensitate medie (17) cu o focalizare larga (91) Albastru Omni O lumina Omni albastra de suprasarcina cu o intensitate completa (85) si nicio focalizare Cerc de lumina Patru reflectoare Albul are o intensitate completa (100) si o focalizare concentrata (8) Galbenul are o intensitate puternica (88) si o focalizare concentrata (3) Rosul are o intensitate medie (50) si o focalizare concentrata (0) Albastrul are o intensitate completa (100) si o focalizare medie (25) Traversare Un reflector alb de intensitate medie (35) cu o focalizare larga (69) Traversare in jos Doua reflectoare albe de intensitate medie (35) cu o focalizare larga (100) implicit Un reflector alb, de intensitate medie (35), cu o focalizare larga (69) Cinci lumini in jos Cinci lumini in sus Cinci reflectoare albe, in jos sau in sus, de intensitate completa (100) cu focalizare larga (60) Proiector O lumina galbena Omni de intensitate medie (46) Reflector Un reflector alb de intensitate medie (35) cu o focalizare larga (69) Paralel directional O lumina albastra directionala cu o intensitate completa (98) si nicio focalizare Lumini RGB Lumini rosie, albastra si verde care produc o lumina de intensitate medie (60) cu o focalizare larga (96) Lumini necontrastante directe Doua lumini directionale alba si albastra fara focalizare Albul are o intensitate necontrastanta (20) Albastrul are o intensitate medie (67) Necontrastant Omni O lumina necontrastanta Omni de intensitate medie (50) Reflector necontrastant Un reflector alb de intensitate completa (98) cu o focalizare larga (100) Trei in jos Trei reflectoare albe de intensitate necontrastanta (35) cu o focalizare larga (96) Reflector triplu Trei reflectoare de intensitate redusa (35) cu o focalizare larga (100) Adaugarea sau stergerea unei lumini ❖ in caseta de dialog Efecte iluminare, efectuati una din urmatoarele operatii: • Pentru a adauga o lumina, trageti pictograma pentru lumina din partea de jos a casetei de dialog in zona de previzualizare Repetati acest pas, dupa cum doriti, pentru maxim 16 lumini UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 434 Filtrele • Pentru a sterge o lumina, trageti lumina de cercul din centru la pictograma stergere in partea din dreapta jos a ferestrei de previzualizare Crearea, salvarea sau stergerea unui stil pentru efectele de iluminare ❖ in caseta de dialog Efecte iluminare, efectuati una din urmatoarele operatii: • Pentru a crea un stil, selectati valoarea Prestabilit pentru optiunea Stil si trageti pictograma Bec din partea de jos a casetei de dialog in zona de previzualizare Repetati acest pas, dupa cum doriti, pentru maxim 16 lumini • Pentru a salva un stil, faceti clic pe Salvare, denumiti stilul si faceti clic pe OK Stilurile salvate includ toate setarile pentru fiecare lumina si apar in meniul Stil de fiecare data cand deschideti imaginea • Pentru a sterge un stil, selectati un stil si apoi faceti clic pe stergere Utilizarea canalului Textura in efectele de iluminare Canalul Textura din caseta de dialog Efecte iluminare va permite sa controlati efectele de iluminare cu ajutorul imaginilor in tonuri de gri (denumite harti protuberante) pe care le adaugati la imaginea dvs sub forma de canale alfa Puteti sa adaugati orice imagine in tonuri de gri la imaginea dvs drept canal alfa sau sa creati un nou canal alfa si sa ii adaugati o textura Pentru un efect de text stampat, utilizati un canal cu text alb pe fundal negru sau vice versa 1 Daca este necesar, adaugati un canal alfa imaginii dvs Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a utiliza o textura bazata pe o alta imagine (de exemplu, material textil sau apa), convertiti imaginea in tonuri de gri, apoi trageti canalul cu tonuri de gri din imaginea respectiva in imaginea curenta • Trageti un canal alfa existent din alta imagine in imaginea curenta • Creati un canal alfa in imagine, apoi adaugati o textura la aceasta 2 in caseta de dialog Efecte iluminare, selectati un canal din meniul Canal Textura: fie un canal alfa pe care l-ati adaugat sau canalul rosu, verde sau albastru al imaginii 3 Selectati Cantitatea culorii alb este mare pentru a creste partile albe ale canalului de la suprafata Deselectati aceasta optiunea pentru a mari partile intunecate 4 Trageti glisiera inaltime pentru a varia textura de la valoarea Plat (0) la valoarea Muntos (100) Consultati si "Crearea si editarea mastilor de canale alfa" la pagina 294 435 Capitolul 14: Textul Textul in Adobe Photoshop CS4 consta in forme definite matematic, cu contur vectorial, care descriu litere, numere si simboluri ale unui design de set de caractere Majoritatea design-uri de seturi de caractere sunt disponibile in mai multe formate, cele mai obisnuite formate fiind Type 1 (denumite si fonturi PostScript), TrueType, OpenType, CiD nou si CiD neprotejat (numai japoneza) Photoshop pastreaza contururile textului vectorial si le utilizeaza cand scalati sau redimensionati textul, salvati un fisier PDF sau EPS sau tipariti imaginea pe o imprimanta PostScript Ca urmare, se poate obtine text cu muchii ascutite, independent de rezolutie Crearea textului Despre text si straturile de text Cand creati text, este adaugat un nou strat text la panoul Straturi important: Straturile text nu sunt create pentru imagini in modurile Multicanal, Bitmap sau Culori indexate, deoarece aceste moduri nu accepta straturi in aceste moduri, textul apare in fundal ca text rasterizat Dupa ce creati un strat text, puteti edita textul si ii puteti aplica comenzi de straturi Totusi, dupa efectuarea unei modificari a stratului text care necesita rasterizare, Photoshop converteste contururile textului vectorial in pixeli Textul rasterizat nu mai are contururi vectoriale si nu este editabil ca text Consultati "Rasterizarea straturilor text" la pagina 442 Puteti efectua urmatoarele modificari unui strat text, putand totusi edita textul: • Modificarea orientarii textului • Aplicarea optiunii antialias • Conversia dintre scrisul punctual si tipul paragrafului • Crearea unui traseu de lucru din text • Aplicati comenzile de transformare din meniul Editare, cu exceptia comenzilor Perspectiva si Deformare Nota: Pentru a transforma o parte din stratul text, trebuie sa rasterizati mai intai stratul text • Utilizati stiluri de strat • Utilizati scurtaturile de umplere • Deformati textul pentru a corespunde unei varietati de forme Consultati si "Crearea si editarea textului pe un traseu" la pagina 461 "Afisarea si setarea optiunilor textului asiatic" la pagina 466 "Editarea textului" la pagina 438 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 436 Textul introducerea textului Exista trei moduri de creare a textului: la un punct, in interiorul unui paragraf si de-a lungul unui traseu • Scrisul punctual este o linie orizontala sau verticala de text care incepe cand faceti clic intr-o imagine introducerea textului la un punct este o modalitate utila de a adauga cateva cuvinte pe o imagine • Textul paragraf utilizeaza limite pentru a controla curgerea caracterelor, atat pe orizontala, cat si pe verticala introducerea textului in acest mod este utila cand doriti sa creati unul sau mai multe paragrafe, de exemplu pentru o brosura Textul introdus ca scris punctual (sus) si intr-o caseta de incadrare (jos) • Textul pe un traseu curge de-a lungul muchiei unui traseu deschis sau inchis Cand introduceti text orizontal, caracterele apar de-a lungul traseului, perpendicular pe linia de baza Cand introduceti text vertical, caracterele apar de-a lungul traseului, paralel cu linia de baza in oricare dintre cazuri, textul curge in directia in care punctele sunt adaugate la traseu Daca introduceti mai mult text decat intra intr-un paragraf sau de-a lungul unui traseu, va aparea o caseta mica sau un cerc care contine simbolul plus (+) in locul unui specificator in coltul limitei paragrafului sau un punct de ancorare la capatul traseului Facand clic intr-o imagine cu instrumentul Text, activati instrumentul text in modul de editare Cand instrumentul este in modul de editare, puteti introduce si edita caractere, precum si executa alte comenzi din diferite meniuri; totusi, anumite operatii necesita mai intai confirmarea modificarilor efectuate asupra stratului text Pentru a determina daca un instrument text este in modul de editare, verificati in bara de optiuni - daca vedeti butonul Confirmare si butonul Anulare , instrumentul text este in modul de editare Consultati si "Despre instrumente" la pagina 19 "Crearea si editarea textului pe un traseu" la pagina 461 introducerea scrisului punctual Cand introduceti scris punctual, fiecare linie de text este independenta - randul se extinde sau se reduce pe masura cel editati, dar nu se infasoara la randul urmator Textul pe care-l introduceti apare intr-un strat text nou 1 Selectati instrumentul Text orizontal sau instrumentul Text vertical 2 Faceti clic pe imagine pentru a seta punctul de insertie pentru text Linia mica dintre semnele de forma literei i marcheaza linia de baza a textului (linia imaginara pe care sta textul) Pentru textul vertical, linia de baza marcheaza axa centrala a caracterelor 3 Selectati optiuni suplimentare de text in bara de optiuni, panoul Caracter sau panoul Paragraf UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 437 Textul 4 introduceti caracterele Pentru a incepe un rand nou, apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) Nota: De asemenea, puteti transforma scrisul punctual in modul editare Mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) Va aparea o caseta de incadrare in jurul textului Puteti trage un specificator pentru a scala sau inclina textul De asemenea, puteti roti caseta de incadrare 5 Cand ati terminat de introdus sau de editat textul, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Confirmare din bara de optiuni • Apasati tasta Enter a tastaturii numerice • Apasati Ctrl+Enter (Windows) sau Command+Return (Mac OS) • Selectati orice instrument din caseta instrumente; faceti clic pe panoul Straturi, Canale, Trasee, Actiuni, istoric sau Stiluri; sau selectati orice comanda de meniu disponibila introducerea textului paragraf Cand introduceti text paragraf, randurile textului se infasoara pentru a corespunde dimensiunilor casetei de incadrare Puteti introduce mai multe paragrafe si selecta o optiune de aliniere umplere a paragrafului Puteti redimensiona caseta de incadrare, determinand curgerea textului in interiorul dreptunghiului ajustat Puteti ajusta caseta de incadrare in timp ce sau dupa ce creati stratul text De asemenea, puteti utiliza caseta de incadrare pentru a roti, scala si inclina textul 1 Selectati instrumentul Text orizontal 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: sau instrumentul Text vertical • Trageti o diagonala pentru a defini o caseta de incadrare pentru text • Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) pe masura ce trageti, pentru a afisa caseta de dialog Dimensiune text paragraf introduceti valorile pentru Latime si inaltime, apoi faceti clic pe OK 3 Selectati optiuni suplimentare de text in bara de optiuni, panoul Caracter, panoul Paragraf sau submeniul Strat > Text 4 introduceti caracterele Pentru a incepe un nou paragraf, apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) Daca introduceti mai mult text decat intra in caseta de incadrare, pictograma de text excedentar de incadrare 5 va fi afisata in caseta Daca doriti, redimensionati, rotiti sau inclinati caseta de incadrare 6 Confirmati stratul de text printr-una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Confirmare din bara de optiuni • Apasati tasta Enter a tastaturii numerice • Apasati Ctrl+Enter (Windows) sau Command+Return (Mac OS) • Selectati orice instrument din caseta instrumente; faceti clic pe panoul Straturi, Canale, Trasee, Actiuni, istoric sau Stiluri; sau selectati orice comanda de meniu disponibila Textul pe care-l introduceti apare intr-un strat text nou Redimensionarea sau transformarea unei casete de incadrare text ❖ Afisati specificatorii casetei de incadrare a textului paragraf Cu instrumentul Text activ, selectati stratul text din panoul Straturi si faceti clic in fluxul de text din imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 438 Textul Nota: Puteti transforma scrisul punctual in modul editare Mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si in jurul textului se va afisa o caseta de incadrare • Pentru a redimensiona caseta de incadrare, pozitionati cursorul deasupra specificatorului - cursorul se transforma intr-o sageata dubla incadrare - si trageti Mentineti apasata tasta Shift si trageti pentru a pastra proportiile casetei de • Pentru a roti caseta de validare, pozitionati cursorul in afara chenarului de incadrare - cursorul se transforma intro sageata curba cu doua capete - si trageti Mentineti apasata tasta Shift si trageti pentru a constrange rotatia la trepte de 15° Pentru a modifica centrul rotatiei, mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si trageti punctul centrului in alta locatie Punctul central se poate afla in afara casetei de incadrare • Pentru a inclina caseta de incadrare, mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si trageti unul dintre specificatorii din mijloc Cursorul se transforma in varf de sageata inclinarea textului utilizand caseta de incadrare • Pentru a scala textul in timp ce redimensionati caseta de incadrare, mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si trageti un specificator de colt • Pentru a redimensiona caseta de incadrare din punctul central, mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti iun specificator de colt Conversia dintre scrisul punctual si textul paragraf Puteti converti scrisul punctual in text paragraf pentru a ajusta curgerea caracterelor in caseta de incadrare Alternativ, puteti converti textul paragraf in scris punctual, pentru a face fiecare rand de text sa curga independent de celelalte Cand convertiti textul paragraf in scris punctual, este adaugat un retur de car la sfarsitul fiecarui rand de text (cu exceptia ultimului rand) 1 Selectati stratul text din panoul Straturi 2 Selectati Strat> Text> Conversie in scris punctual sau Strat > Text > Conversie in text paragraf Nota: Cand convertiti textul paragraf in scris punctual, toate caracterele care depasesc caseta de incadrare sunt sterse Pentru a evita pierderea textului, ajustati caseta de incadrare astfel incat tot textul sa fie vizibil inainte de conversie Editarea textului Editarea textului 1 Selectati instrumentul Text orizontal sau instrumentul Text vertical 2 Selectati stratul text din panoul Straturi sau faceti clic in fluxul de text pentru a selecta automat un strat text UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 439 Textul 3 Pozitionati punctul de insertie in text si efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pentru a seta punctul de insertie • Selectati unul sau mai multe caractere pe care doriti sa le editati 4 introduceti textul cum doriti 5 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Confirmati modificarile stratului text • Anulati modificarile stratului text facand clic pe Anulare sau apasand ESC Consultati si "Formatarea caracterelor" la pagina 443 "Formatarea paragrafelor" la pagina 455 "Spatierea randurilor si a caracterelor" la pagina 451 "Scalarea si rotirea textului" la pagina 454 "Fonturi" la pagina 447 Specificarea ghilimelelor rotunde sau curbate Ghilimelele tipografice, denumite adesea si ghilimele curbate sau ghilimele inteligente, se amesteca cu curbele fontului Ghilimelele tipografice sunt utilizate in mod traditional pentru marcarea citatelor si ca apostrofuri Ghilimelele drepte sunt in mod traditional utilizate ca abrevieri pentru picioare si inci 1 Selectati Editare > Preferinte > Text (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Text (Mac OS) 2 Sub Optiuni text, selectati sau deselectati Utilizare ghilimele inteligente Aplicarea optiunii antialias unui strat text Optiunea antialias produce text cu muchii netede, umpland partial pixelii muchiilor Ca urmare, muchiile textului se amesteca cu fundalul Optiunea antialias setata la Nici unul (stanga) si Puternic (dreapta) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 440 Textul Cand creati text pentru a fi afisat pe Web, retineti ca optiunea antialias creste semnificativ numarul de culori al imaginii initiale Aceasta va limiteaza posibilitatea de a reduce numarul de culori din imagine si, prin urmare, de a reduce dimensiunea fisierului imaginii De asemenea, optiunea antialias poate cauza afisarea culorilor izolate de-a lungul muchiilor textului Cand reducerea dimensiunii fisierului si limitarea numarului de culori sunt cele mai importante, este preferabil sa evitati optiunea antialias, in ciuda neregularitatii marginilor De asemenea, luati in considerare utilizarea unui text mai mare decat pentru tiparire Textul mai mare este mai usor de vizualizat pe Web si va ofera mai multa libertate de a decide daca aplicati antialias Nota: Cand utilizati antialias, textul poate fi randat inconsecvent la dimensiuni mici si rezolutii scazute (cum este rezolutia utilizata pentru grafica Web) Pentru a reduce inconsecventa, deselectati optiunea Latime fractionala din meniul panoului Caracter 1 Selectati stratul text din panoul Straturi 2 Selectati o optiune din meniul antialias din bara de optiuni sau din panoul Caracter Sau selectati Strat > Text, apoi alegeti o optiune din submeniu Niciunul Nu se aplica antialias Claritate Textul apare la cea mai mare claritate Precis Textul apare destul de clar Puternic Textul apare mai gros Netezire Textul apare mai neted Verificarea si corectarea ortografica Cand efectuati verificarea ortografica a unui document, Photoshop contesta orice cuvant care nu se gaseste in dictionar Daca un cuvant contestat este scris corect, puteti confirma ortografia sa, adaugandu-l la dictionarul personal Daca un cuvant contestat este scris gresit, il puteti corecta 1 Daca este nevoie, selectati o limba din meniul pop-up din partea inferioara a panoului Caracter Acesta este dictionarul pe care il utilizeaza Photoshop pentru verificarea ortografica 2 (Optional) Afisati sau deblocati straturile text Comanda Verificare ortografica nu verifica si ortografia din straturile ascunse sau blocate 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati un strat text • Pentru a verifica un anumit text, selectati textul • Pentru a verifica un cuvant, plasati cursorul in interiorul cuvantului 4 Selectati Editare > Verificare ortografica 5 Daca ati selectat un strat text si doriti sa verificati numai ortografia stratului respectiv, deselectati Verificare globala straturi 6 Pe masura ce Photoshop gaseste cuvinte nefamiliare si alte erori posibile, faceti clic pe una dintre urmatoarele: ignorare Continua verificarea ortografica fara a modifica textul ignorare globala ignora cuvantul contestat pe parcursul verificarii ramase Modificare Corecteaza o greseala de ortografie Asigurati-va ca in caseta text Modificare in cuvantul este scris corect si faceti clic pe Modificare in cazul in care cuvantul nu este cel dorit, selectati alt cuvant din caseta text Sugestii sau introduceti cuvantul corect in caseta text Modificare in UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 441 Textul Modificare globala Corecteaza toate aparitiile cuvantului incorect din document Asigurati-va ca, in caseta text Modificare in, cuvantul este scris corect Adaugare Stocheaza in dictionar cuvantul nerecunoscut, astfel incat aparitiile ulterioare nu sunt marcate ca greseli Cautarea si inlocuirea textului 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati stratul care contine textul pe care doriti sa-l gasiti si sa-l inlocuiti Plasati cursorul la inceputul textului in care doriti sa cautati • Selectati un strat non-text daca aveti mai mult de un strat text in care doriti sa efectuati o cautare si doriti sa cautati in toate straturile din document Nota: in panoul Straturi, asigurati-va ca straturile de text in care doriti sa cautati sunt vizibile si deblocate Comanda Cautare si inlocuire text nu verifica ortografia in straturile ascunse sau blocate 2 Selectati Editare > Cautare si inlocuire text 3 in caseta Cautare, introduceti sau lipiti textul pe care doriti sa-l gasiti Pentru a modifica textul, introduceti noul text in caseta text Modificare in 4 Selectati una sau mai multe optiuni pentru a restrange cautarea Cautare globala straturi Cauta in toate straturile din document Aceasta optiune este disponibila cand in panoul Straturi este selectat un strat non-text inainte Cauta dupa punctul de insertie in text Debifati aceasta optiune pentru a cauta in tot textul dintr-un strat, indiferent unde se afla punctul de insertie Cu distinctie intre majuscule minuscule Cauta un cuvant sau cuvinte cu distinctie intre majuscule minuscule in caseta text Cautare De exemplu, avand selectata optiunea Cu distinctie intre majuscule minuscule, o cautare pentru "PrePress" nu va gasi "Prepress" sau "PREPRESS " Numai cuvant intreg ignora textul cautat daca este incorporat intr-un cuvant mai mare De exemplu, in cazul in care cautati "orice" ca si cuvant intreg, "istorice" va fi ignorat 5 Faceti clic pe Cautare urmator pentru a incepe cautarea 6 Faceti clic pe unul dintre urmatoarele butoane Modificare inlocuieste textul gasit cu textul revizuit Pentru a repeta cautarea, selectati Cautare urmator Modificare globala Cauta si inlocuieste toate aparitiile textului gasit Modificare Cautare inlocuieste textul gasit cu textul revizuit, apoi cauta urmatoarea aparitie Asignarea unei limbi pentru text Photoshop utilizeaza dictionare pentru a verifica despartirea in silabe De asemenea, dictionarele sunt utilizate pentru verificarea ortografica Fiecare dictionar contine sute de mii de cuvinte cu standard de despartire in silabe Puteti asigna o limba intregului document sau aplica o limba textului selectat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 442 Textul A Association of Cactophiles Association of Cactophiles Association des Cactophiles B C Exemple de despartire in silabe pentru diverse limbi A "Cactophiles" in engleza SUA B "Cactophiles" in engleza UK C "Cactophiles" in franceza 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a introduce text utilizand un anumit dictionar, alegeti dictionarul din meniul pop-up din coltul din stangajos al panoului Caracter Apoi introduceti textul • Pentru a schimba dictionarul textului existent, selectati textul si alegeti dictionarul din meniul pop-up din coltul din stanga-jos al panoului Caracter 2 in panoul Caracter, alegeti dictionarul corespunzator din meniul pop-up din coltul din stanga-jos al panoului Nota: Daca selectati text cu mai multe limbi sau daca stratul text are mai multe limbi, meniul pop-up din panoul Caracter este inactiv si afiseaza cuvantul "Multiplu" Modificarea orientarii unui strat text Orientarea unui strat text determina directia randurilor de text in raport cu fereastra documentului (pentru scrisul punctual) sau cu caseta de incadrare (pentru textul paragraf) Daca stratul text este vertical, textul curge sus si jos; daca stratul este orizontal, textul curge de la stanga la dreapta Nu confundati orientarea unui strat text cu directia caracterelor dintr-un rand de text 1 Selectati stratul text din panoul Straturi 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati un instrument text si faceti clic pe butonul Orientare text • Selectati Strat > Text > Orizontal sau selectati Strat > Text > Vertical • Selectati Schimbare orientare text din meniul panoului Caracter din bara de optiuni Rasterizarea straturilor text Anumite comenzi si instrumente - cum sunt efectele de filtre si instrumentele de pictura - nu sunt disponibile pentru straturi text Trebuie sa rasterizati textul inainte de aplicarea comenzii sau de utilizarea instrumentului Rasterizarea converteste stratul text intr-un strat normal si face continutul sau needitabil ca text Daca alegeti o comanda sau un instrument care necesita rasterizarea stratului, se va afisa un mesaj de avertizare Anumite mesaje de avertizare dispun de un buton OK pe care puteti face clic pentru a rasteriza stratul ❖ Selectati stratul text si alegeti Strat > Rasterizare > Text UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 443 Textul Formatarea caracterelor Despre formatarea caracterelor Puteti seta atributele textului inainte de a introduce caracterele sau de a le reseta pentru a schimba aspectul caracterelor selectate intr-un strat text inainte de a formata caractere individuale, trebuie sa le selectati Puteti selecta un caracter, un sir de caractere sau toate caracterele dintr-un strat text Consultati si "Spatierea randurilor si a caracterelor" la pagina 451 "Formatarea paragrafelor" la pagina 455 Selectarea caracterelor 1 Selectati instrumentul Text orizontal sau instrumentul Text vertical 2 Selectati stratul text din panoul Straturi sau faceti clic in text pentru a selecta automat un strat text 3 Pozitionati punctul de insertie in text si efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti pentru selecta unul sau mai multe caractere • Faceti clic in text, apoi Shift-clic pentru a selecta un sir de caractere • Selectati Selectare > Tot pentru a selecta toate caracterele din strat • Faceti dublu clic pe un cuvant pentru a-l selecta Faceti triplu clic pe un rand pentru a-l selecta Faceti cvadruplu clic pe un paragraf pentru a-l selecta Faceti cvinduplu clic oriunde in fluxul de text pentru a selecta toate caracterele dintr-o caseta de incadrare • Pentru a utiliza tastele sageata pentru selectarea caracterelor, faceti clic in text, apoi mentineti apasata tasta Shift si apasati tasta sageata dreapta sau stanga Pentru a utiliza tastele pentru a selecta cuvinte, mentineti apasate tastele Shift+Ctrl (Windows) sau Shift+Command (Mac OS) si apasati tasta sageata dreapta sau sageata stanga 4 Pentru a selecta toate caracterele dintr-un strat fara a pozitiona cursorul in fluxul de text, selectati stratul text in panoul Straturi, apoi faceti dublu clic pe pictograma stratului text important: Selectarea si formatarea caracterelor dintr-un strat text plaseaza instrumentul Text in modul de editare Prezentare generala a panoului de caractere Panoul Caracter ofera optiuni pentru formatarea caracterelor Anumite optiuni de formatare sunt disponibile si din bara de optiuni Puteti afisa panoul Caracter efectuand una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Fereastra > Caracter sau faceti clic pe fila panoului Caracter, daca panoul este vizibil, dar inactiv • Cu un instrument text selectat, faceti clic pe butonul Panou din bara de optiuni Pentru a seta o optiune in panoul Caracter, alegeti o valoare din meniul pop-up din partea dreapta a optiunii De asemenea, pentru optiuni cu valori numerice, puteti utiliza sagetile sus si jos pentru a seta valoarea sau puteti edita valoarea direct in caseta de text Cand editati o valoare direct, apasati Enter sau Return pentru a aplica valoarea, Shift+Enter sau Shift+Return pentru a aplica o valoare si pentru a evidentia apoi valoarea editata sau Tab pentru a aplica valoarea si a va deplasa la urmatoarea caseta de text din panou UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 444 Textul A B C D E F H i J K G Panoul de caractere A Familie de fonturi B Dimensiune font C Scalare verticala D Optiunea Setare Tsume E Spatiere caractere F Deplasare fata de linia de baza G Limba H Stil Font i interliniere J Scalare orizontala K Spatiere selectiva caractere Nota: Trebuie sa selectati Afisare optiuni text asiatic in Preferinte text pentru ca optiunea Setare Tsume sa fie afisata in panoul Caracter Puteti accesa comenzi si optiuni suplimentare din meniul panoului Caracter Pentru a utiliza acest meniu, faceti clic pe triunghiul din coltul din dreapta-sus al panoului Consultati si "Panourile si meniurile" la pagina 14 Despre scurtaturile dinamice Scurtaturile dinamice sunt scurtaturi de la tastatura care sunt accesibile numai cand introduceti text paragraf sau scris punctual, cand este selectat text sau cand bara de forma literei i se gaseste in text Puteti vizualiza scurtaturile dinamice in meniul panoului Caracter cand sunt accesibile Scurtaturile dinamice sunt disponibile pentru optiuni de text ca Aldin fals, italic fals, Toate majuscule, Majuscule mici, Superscript, Subscript, Subliniere si Barare Scurtaturile dinamice apar in meniul panoului Caracter numai cand introduceti text paragraf sau scris punctual, cand este selectat text sau cand bara de forma literei i se gaseste in text Specificarea dimensiunii textului Dimensiunea textului determina cat de mare este afisat textul in imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 445 Textul Unitatea de masura implicita pentru text este punctul Un punct PostScript este egal cu 1 72 dintr-un inci intr-o imagine de 72 ppi; totusi, puteti comuta intre utilizarea definitiei PostScript si a celei traditionale a dimensiunii punctului Puteti schimba unitatea de masura implicita pentru text in zona Unitati & Rigle din caseta de dialog Preferinte Alegerea dimensiunii unui text ❖ in panoul Caracter sau in bara de optiuni, introduceti sau selectati o valoare noua pentru Dimensiune Pentru a utiliza o unitate de masura alternativa, introduceti unitatea (in, cm, mm, pt, px sau pica) dupa valoare in caseta text Dimensiune font Pentru a schimba unitatea de masura a textului, selectati Editare > Preferinte > Unitati & Rigle (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Unitati & Rigle (Mac OS) sau alegeti o unitate de masura din meniul Text Definirea unitatii de masura a punctului 1 Selectati Editare > Preferinte > Unitati & Rigle (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Unitati & Rigle (Mac OS) 2 Pentru Dimensiune punct pica, selectati una dintre urmatoarele optiuni: PostScript (72 puncte inch) Seteaza o dimensiune a unitatii compatibile pentru tiparirea pe un dispozitiv PostScript Traditional (72,27 puncte inch) Utilizeaza 72,27 puncte per inch, cum se utilizeaza traditional la tiparire 3 Faceti clic pe OK Modificarea culorii textului Textul pe care il introduceti este randat in culoarea planului frontal curent; totusi, puteti schimba culoarea inainte sau dupa introducerea textului Cand editati straturile text existente, puteti schimba culoarea unui caracter individual, a caracterelor selectate sau a intregului textul dintr-un strat ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe caseta de selectie Culoare din bara de optiuni sau din panoul Caracter si selectati o culoare utilizand Alegere culoare Adobe • Utilizati scurtaturile de umplere Pentru a umple cu culoarea planului frontal, apasati Alt+Backspace (Windows) sau Option+Delete (Mac OS); pentru a umple cu culoarea de fundal, apasati Ctrl+Backspace (Windows) sau Command+Delete (Mac OS) • Aplicati un stil de strat de acoperire la stratul text, pentru a aplica o culoare, un degrade sau un tipar peste culoarea existenta Nu puteti aplica un stil de strat de acoperire in mod selectiv, deoarece acesta afecteaza toate caracterele din stratul text • Faceti clic pe caseta de selectie a culorii planului frontal din caseta instrumente si selectati o culoare utilizand Alegere culoare Adobe Alternativ, faceti clic pe o culoare din panoul Culoare sau din panoul Specimene Daca utilizati aceasta metoda pentru a schimba culoarea unui strat text existent, trebuie mai intai sa selectati caracterele din stratul respectiv Consultati si "Despre Efecte si stiluri de straturi" la pagina 321 Modificarea culorii literelor individuale 1 Selectati instrumentul Text orizontal UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 446 Textul 2 in panoul Straturi, selectati stratul care contine textul 3 in fereastra documentului, selectati caracterele pe care doriti sa le modificati 4 in bara de optiuni din partea superioara a suprafetei de lucru, faceti clic pe specimen de culoare 5 in Alegere culoare Adobe, localizati gama de culori dorita, utilizand glisoarele triunghi de pe bara spectrului de culoare si apoi faceti clic pe culoarea dorita din campul Culoare Culoarea pe care o selectati apare in jumatatea superioara a specimenului de culoare din Alegere culoare Adobe Culoarea initiala ramane in jumatatea inferioara 6 Faceti clic pe OK Noua culoare inlocuieste culoarea initiala in bara de optiuni in bara de optiuni si in caracterele selectate Nota: Nu veti vedea noua culoare la caracterele selectate pana ce le veti deselecta sau veti selecta altceva Consultati si "introducerea textului" la pagina 436 "Despre formatarea caracterelor" la pagina 443 Sublinierea sau bararea textului Puteti plasa a linie sub textul orizontal sau in stanga sau dreapta textului vertical De asemenea, puteti bara cu o linie textul orizontal sau vertical Linia are intotdeauna aceeasi culoare ca si culoarea textului ❖ Selectati textul pe care doriti sa-l subliniati sau barati • Pentru a sublinia text orizontal, faceti clic pe butonul Subliniere din panoul Caracter • Pentru a aplica o subliniere la stanga sau la dreapta textului vertical, selectati Subliniere stanga sau Subliniere dreapta din meniul panoului Caracter Puteti aplica o subliniere la stanga sau la dreapta, dar nu pe ambele laturi O bifa indica faptul ca o optiune este selectata Nota: Optiunile Subliniere stanga si Subliniere dreapta sunt afisate in meniul panoului Caracter numai cand este selectat un strat text care contine text vertical Cand lucrati cu text asiatic vertical, puteti adauga o subliniere pe oricare dintre laturile randului de text • Pentru a aplica o linie orizontala peste textul orizontal sau o linie verticala peste textul vertical, faceti clic pe butonul Barare din panoul Caracter De asemenea, puteti selecta Barare din meniul panoului Caracter Aplicarea globala a majusculelor sau a majusculelor mici Puteti introduce sau formata textul cu caractere majuscule, fie toate literele, fie majuscule mici Cand formatati textul cu majuscule mici, Photoshop utilizeaza automat caractere cu majuscule mici create ca parte a fontului, daca sunt disponibile Daca fontul nu include majuscule mici, Photoshop genereaza majuscule mici false Litere majuscule obisnuite (sus), comparate cu litere majuscule mici (jos) 1 Selectati textul pe care doriti sa il modificati UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 447 Textul 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Toate majuscule selectata sau pe butonul Majuscule mici din panoul Caracter • Selectati Toate majuscule sau Majuscule mici din meniul paletei Caracter: O bifa indica faptul ca optiunea este Specificarea caracterelor superscript sau subscript Textul superscript si subscript (denumit si text superior si inferior) este text redus in dimensiune, care este ridicat sau coborat raportat la linia de baza a unui font Daca fontul nu include caractere superscript sau subscript, Photoshop genereaza caractere superscript sau subscript false 1 Selectati textul pe care doriti sa il modificati 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Superscript sau pe butonul Subscript din panoul Caracter • Selectati Superscript sau Subscript din meniul panoului Caracter O bifa indica faptul ca optiunea este selectata Fonturi Despre fonturi Un font este un set complet de caractere - litere, numere si simboluri - cu aceleasi grosime, latime si stil, precum Adobe Garamond Bold de 10 pt Design-urile seturilor de caractere (denumite adesea familii de text sau familii de fonturi) sunt colectii de fonturi care au acelasi aspect global si sunt concepute pentru a fi utilizate impreuna, precum Adobe Garamond O dimensiune de caractere este o versiune diferita a unui font individual dintr-o familie de fonturi Tipic, membrul Roman sau Simplu (denumirea propriu-zisa variaza de la familie la familie) al unei familii de fonturi este fontul de baza, care poate include dimensiuni de caractere ca obisnuit, aldin, semialdin, cursiv, si aldin cursiv Daca un font nu include stilul pe care-l doriti, puteti aplica stiluri false - versiuni simulate de stiluri aldin, cursiv, superscript, subscript, toate majuscule si majuscule mici Design-urile seturilor de caractere includ multe caractere suplimentare fata de cele pe care le vedeti pe tastatura in functie de font, aceste caractere pot include ligaturi, fractii, litere ornamentate, ornamente, numerale ordinale, titluri si alternative stilistice, caractere superioare si inferioare, figuri vechi si figuri liniare Un glif este o anumita forma a unui caracter De exemplu, in anumite fonturi, litera majuscula A este disponibila in cateva forme, ca decorativa sau majuscula mica De asemenea, in plus fata de fonturile instalate in sistem, puteti utiliza fonturile din aceste dosare: Windows Program Files Common Files Adobe Fonts Mac OS Library Application Support Adobe Fonts Daca instalati un font Type 1, TrueType, OpenType sau CiD in dosarul local Fonturi, fontul va aparea numai in aplicatiile Adobe Consultati si "Fonturi OpenType" la pagina 449 "Despre fonturi lipsa si protectia glifului" la pagina 449 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 448 Textul Previzualizarea fonturilor Puteti vizualiza mostre ale unui font din meniurile familiilor de fonturi sau a stilurilor de fonturi din panoul Caracter si din alte zone ale aplicatiei de unde puteti alege fonturi Urmatoarele pictograme sunt utilizate pentru a indica diferite tipuri de fonturi: • OpenType • Type 1 • TrueType • Multiple Master Puteti dezactiva caracteristica de previzualizare sau modifica dimensiunea punctului numelor de fonturi din Preferinte text Alegerea unei familii de fonturi si a stilului 1 Alegeti o familie de fonturi din meniul Familie font din panoul Caracter sau din bara de optiuni Daca sunt instalate mai multe exemplare ale unui font pe calculator, numele fontului este urmat de o abreviere: (T1) pentru fonturi Type 1, (TT) pentru fonturi TrueType sau (OT) pentru fonturi OpenType Meniul Familie font din panoul Caracter si din bara de optiuni afiseaza o previzualizare a fonturilor disponibile Puteti alege o familie si un stil de fonturi, introducand denumirea in caseta text Pe masura ce scrieti, este afisat numele primului font sau stil care incepe cu litera respectiva Continuati sa introduceti pana cand apare numele corect al fontului sau al stilului 2 Pentru a alege un stil de font, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Alegeti un stil de font din meniul Stil font din panoul Caracter sau din bara de optiuni • Daca familia de fonturi aleasa nu include un stil aldin sau cursiv, faceti clic pe butonul Aldin fals sau pe butonul Cursiv fals din panoul Caracter pentru a aplica un stil simulat Alternativ, selectati Aldin fals sau Cursiv fals din meniul panoului Caracter UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 449 Textul • Utilizati o scurtatura dinamica Scurtaturile dinamice sunt scurtaturi de la tastara disponibile (numai in modul editare) pentru Aldin fals, Cursiv fals, Toate majuscule, Majuscule mici, Superscript, Subscript, Subliniere si Barare Nota: Nu puteti aplica formatarea Aldin fals unui text deformat Modificarea fontului in mai multe straturi 1 in panoul Straturi, selectati straturile text pe care doriti sa le modificati 2 in panoul Caracter, selectati caracteristicile textului din meniurile pop-up Despre fonturi lipsa si protectia glifului Daca un document utilizeaza fonturi care nu sunt instalate in sistem, veti vedea un mesaj de alerta cand deschideti documentul Photoshop arata ce fonturi lipsesc si inlocuieste fonturile absente cu fonturi corespunzatoare disponibile Cand se intampla astfel, puteti selecta textul si aplica alt font disponibil Optiunea Protectie glif protejeaza fata de caractere incorecte sau ilizibile cand introduceti un text non-roman (de exemplu, japonez sau chirilic) dupa selectarea unui font roman in mod implicit, Photoshop ofera protectie glif prin selectarea automata a unui font corespunzator Pentru a dezactiva protectia glif, debifati optiunea Activare protectie glif absent din Preferinte text Fonturi OpenType Fonturile OpenType utilizeaza un singur fisier de fonturi atat pentru calculatoarele Windows , cat si pentru calculatoarele Macintosh , astfel incat puteti sa mutati fisiere de pe o platforma pe alta, fara sa va faceti griji pentru inlocuirea fonturilor si alte probleme care determina reincadrarea textului Acestea pot sa includa o serie de caracteristici, cum ar ornamente si ligaturi discretionare, care nu sunt disponibile in fonturile curente PostScript si TrueType Fonturile OpenType afiseaza pictograma Cand lucrati cu un font OpenType, puteti sa inlocuiti automat glifurile alternative, cum ar fi ligaturile, majusculele mici, fractiile si cifrele proportionale in stil vechi, din text A B C Fonturi obisnuite (stanga) si OpenType (dreapta) A Ordinale B Ligaturi discretionare C Ornamente Fonturile OpenType pot sa includa un set de caractere extinse si caracteristici de machetare pentru a oferi un suport lingvistic mai bun si control tipografic avansat Fonturile OpenType din Adobe care includ suport pentru limbile din Europa Centrala (CE) contin cuvantul "Pro" ca parte din numele fontului in meniurile de fonturi ale aplicatiei Fonturile OpenType care nu contin suport pentru limbile din Europa Centrala au eticheta "Standard" si sufixul "Std" Toate fonturile OpenType pot fi instalate si utilizate impreuna cu fonturile PostScript Type 1 si TrueType Pentru mai multe informatii despre fonturile OpenType, consultati www adobe com go opentype ro UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 450 Textul Aplicarea caracteristicilor OpenType 1 Asigurati-va ca ati ales un font OpenType cand utilizati instrumentul Text Daca nu selectati 'text, setarea se aplica urmatorului text creat 2 Din meniul panoului Caracter, selectati una dintre urmatoarele optiuni din submeniul OpenType: Ligaturi standard Sunt inlocuiri tipografice pentru anumite perechi de caractere, ca: fi, fl, ff, ffi si ffl Textul cu optiunile Ligaturi standard si Ligaturi discretionare neselectate si selectate Alternative contextuale Sunt caractere alternative incluse in anumite design-uri de seturi de caractere script pentru a oferi un comportament de imbinare mai bun De exemplu, cand utilizati Caflisch Script Pro cu optiunea alternative contextuale activata, perechea de litere "bl" din cuvantul "bleu" este imbinata astfel incat sa semene cu scrisul de mana Ligaturi discretionare Sunt inlocuiri tipografice de caractere pentru perechi de litere precum ct, st si ft Nota: Desi caracterele din ligaturi par unite, sunt complet editabile si nu sunt semnalate la verificare ortografica drept cuvinte eronate Ornament inlocuieste glifurile ornamentale, literele stilizate cu contururi extinse (inflorituri exagerate) Old Style Sunt numerale mai scurte decat numeralele obisnuite, cu unele numerale old style care coboara sub linia de baza a textului Alternative Stilistice Formateaza caractere stilizate care creeaza un efect estetic pur Alternative de titlu Formateaza caractere (de regula scrise numai cu majuscule), create pentru a fi utilizate in setari de dimensiuni mari, cum sunt titlurile Ornamente Sunt dispozitive care adauga o semnatura personala la familia de text si pot fi utilizate ca decoratii de pagina pentru titluri, marcaje de paragraf, separatoare pentru blocuri de text sau ca benzi sau chenare repetitive Ordinale Formateaza automat numerele ordinale (ca 1-ul si al 2-lea) cu caractere superscript De asemenea, caractere precum cuvinte superscript din spaniola segunda si segundo (a 2-a si al 2-lea) sunt scrise corect Fractii Formateaza automat fractii; numere separate de o bara (ca 1 2) sunt convertite in fractie siling (ca ) Nu puteti previzualiza in Photoshop caracteristici OpenType ca alternative contextuale, ligaturi si glifuri inainte de a le aplica Totusi, puteti sa previzualizati si sa aplicati caracteristicile OpenType utilizand panoul Glifuri Adobe illustrator Copiati si lipiti textul in Adobe illustrator si utilizati panoul Glifuri ca sa previzualizati si sa aplicati caracteristici OpenType Puteti apoi lipi textul inapoi in Photoshop Pentru un tutorial despre vizualizarea glifurilor in Adobe illustrator, consultati www adobe com go learn ps viewglyphsai ro Consultati si "Setarea atributelor fonturilor OpenType asiatice" la pagina 468 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 451 Textul Spatierea randurilor si a caracterelor Setarea interlinierii Spatiul vertical dintre randurile textului se numeste interliniere (rimeaza cu distantiere) Pentru textul Roman, interlinierea este masurata de la linia de baza a unui rand de text la linia de baza a randului de text de deasupra lui Linia de baza este linia invizibila pe care stau cele mai multe litere Puteti aplica mai multe tipuri de interlinieri in cadrul aceluiasi paragraf; totusi, cea mai mare valoare de interliniere dintr-un rand de text determina valoarea de interliniere pentru randul respectiv Nota: Cand lucrati cu text orizontal asiatic, puteti specifica modul de masurare al interlinierii, fie de la linia de baza, fie din partea superioara a unui rand din partea superioara a randului urmator Text de cinci puncte cu interliniere de 6 puncte (stanga) si cu interliniere de 12 puncte (dreapta) Consultati si "Despre textul asiatic" la pagina 466 Setarea interlinierii 1 Selectati caracterele pe care doriti sa le modificati Daca nu selectati text, interlinierea se aplica urmatorului text creat 2 in panoul Caracter, setati valoarea interliniere Modificarea procentului de interliniere automat implicit 1 Selectati Aliniere umplere din meniul panoului Paragraf 2 Pentru interliniere automata, introduceti un procent implicit nou Spatierea selectiva a caracterelor si spatierea caracterelor Spatierea selectiva a caracterelor este procesul de adaugare sau reducere a spatiului intre anumite perechi de caractere Spatierea caracterelor este procesul de largire sau restrangere a spatiului dintre caracterele din textul selectat sau dintrun intreg bloc de text Puteti spatia selectiv automat caracterele textului utilizand spatierea selectiva metrica sau optica Spatierea selectiva metrica a caracterelor (denumita si Spatiere selectiva automata a caracterelor) utilizeaza perechi de spatiere selectiva, care sunt incluse in majoritatea fonturilor Perechile de spatiere caractere contin informatii despre spatierea anumitor perechi de litere Unele dintre acestea sunt: LA, P , To, Tr, Ta, Tu, Te, Ty, Wa, WA, We, Wo, Ya si Yo Spatierea selectiva metrica este setata ca valoare implicita, astfel incat anumite perechi sunt spatiate automat cand importati sau introduceti text UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 452 Textul Anumite fonturi includ specificatii solide de perechi de spatiere Totusi, cand un font include numai o spatiere selectiva integrata minimala sau niciuna sau daca utilizati doua design-uri diferite de seturi de caractere sau dimensiuni intr-unul sau in mai multe cuvinte pe rand, puteti dori sa utilizati optiunea de spatiere selectiva optica a caracterelor Spatierea selectiva optica a caracterelor ajusteaza spatierea dintre caracterele adiacente, pe baza formelor acestora A B C D E Optiunile de spatiere selectiva a caracterelor si de spatiere a caracterelor A Text original B Text cu spatiere selectiva caractere optica C Text cu spatiere selectiva caractere manuala intre W si a D Text cu spatiere caractere E Spatierea selectiva a caracterelor si spatierea caracterelor cumulata De asemenea, puteti utiliza si spatierea selectiva manuala a caracterelor, care este ideala pentru ajustarea spatiului dintre doua litere Spatierea selectiva a caracterelor si spatierea manuala sunt cumulative, astfel incat puteti mai intai ajusta perechi individuale de litere, apoi puteti restrange sau largi un bloc de text fara a influenta spatierea relativa a perechilor de litere Cand faceti clic pentru a plasa cursorul intre doua litere, in panoul Caracter vor fi afisate valorile spatierii selective a caracterelor in mod similar, daca selectati un cuvant sau un interval de text, in panoul Caracter vor fi afisate valorile spatierii selective a caracterelor Spatierea selectiva a caracterelor si spatierea caracterelor sunt masurate in 1 1000 em, o unitate de masura relativa la dimensiunea textului curent intr-un font de 6 puncte, 1 em este egal cu 6 puncte; intr-un font de 10 puncte, 1 em este egal cu 10 puncte Spatierea selectiva a caracterelor si spatierea caracterelor sunt direct proportionale cu dimensiunea textului curent Nota: Valorile pentru spatierea selectiva a caracterelor si spatierea caracterelor influenteaza textul japonez, dar, in mod normal, aceste optiuni sunt utilizate pentru a ajusta aki intre caracterele romane Ajustarea spatierii selective a caracterelor ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a utiliza informatiile de spatiere selectiva integrata a caracterelor pentru caracterele selectate, selectati Metrica pentru optiunea Spatiere selectiva caractere din panoul Caracter • Pentru a ajusta automat spatierea dintre caracterele selectate pe baza formelor acestora, selectati Optic pentru optiunea Spatiere selectiva caractere din panoul Caracter • Pentru a ajusta manual spatierea selectiva a caracterelor, pozitionati cursorul intre doua caractere si setati valoarea dorita pentru optiunea Spatiere selectiva caractere din panoul Caracter (Retineti ca, daca este selectat un interval de text, nu puteti aplica manual spatierea selectiva a caracterelor pentru text Utilizati in schimb spatierea caracterelor ) Apasati Alt+Sageata stanga dreapta (Windows) sau Option+Sageata stanga dreapta (Mac OS) pentru a creste sau descreste spatierea selectiva dintre doua caractere UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 453 Textul • Pentru a dezactiva spatierea selectiva pentru caracterele selectate, setati optiunea Spatiere selectiva caractere din panoul Caracter la 0 (zero) Ajustarea spatierii caracterelor 1 Selectati un interval de caractere sau obiect text pe care doriti sa-l ajustati 2 in panoul Caracter, setati optiunea Spatiere caractere Deplasarea fata de linia de baza Utilizati optiunea Deplasare fata de linia de baza pentru a deplasa caracterele selectate mai sus sau mai jos fata de linia de baza a textului din jur Deplasarea fata de linia de baza este utila mai ales atunci cand setati manual fractiile din text sau ajustati pozitia unui font pentru imagine 1 Selectati caracterele sau obiectele de text pe care doriti sa le modificati Daca nu selectati nici un text, deplasarea se aplica urmatorului text creat 2 in panoul Caracter, setati optiunea Deplasare fata de linia de baza Valorile pozitive vor muta linia de baza a caracterului selectat deasupra liniei de baza a restului de caractere din linie; valorile negative vor muta linia de baza mai jos fata de linia de baza a restului de caractere -6 -2 0 2 6 Text cu valori diferite pentru deplasarea fata de linia de baza Dezactivarea sau activarea latimilor fractionale ale caracterelor in mod implicit, software-ul utilizeaza latimile fractionale ale caracterelor intre caractere Aceasta inseamna ca spatierea dintre caractere variaza si va utiliza uneori numai fractii de pixeli intregi in majoritatea situatiilor, latimile fractionale ale caracterelor ofera spatierea optima pentru aspectul si lizibilitatea textului Totusi, pentru textul de mici dimensiuni (mai putin de 20 de puncte) afisat online, latimile fractionale ale caracterelor pot determina comasarea textului sau aparitia de spatiu in exces, facand dificila citirea acestuia Dezactivati latimile fractionale atunci cand doriti sa corectati spatierea textului in incrementuri de pixeli intregi si sa impiedicati comasarea textului de mici dimensiuni Setarea pentru latimile fractionale ale caracterelor se aplica tuturor caracterelor dintr-un strat de text - nu puteti seta optiunea pentru anumite caractere selectate ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a seta spatierea textului pentru intregul document in incrementuri de pixeli intregi, selectati Macheta sistem din meniul panoului Caracter • Pentru a reactiva latimile fractionale ale caracterelor, selectati Latimi fractionale din meniul panoului Caracter UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 454 Textul Scalarea si rotirea textului Ajustarea scalei textului Puteti specifica proportia dintre inaltimea si latimea caracterelor, fata de dimensiunile initiale ale acestora Caracterele nescalate au valoarea 100% Unele tipuri de caractere includ un font extins de tip "True", al carui design are o intindere orizontala mai mare decat dimensiunea caracterelor simple Scalarea distorsioneaza textul, astfel incat in general este preferabil sa utilizati un font cu design condensat sau extins, daca este disponibil 1 Selectati caracterele sau obiectele de text pe care doriti sa le modificati Daca nu selectati nici un text, scala se aplica urmatorului text creat 2 in panoul Caracter, setati optiunea Scalare verticala sau optiunea Scalare orizontala Rotirea textului ❖ Efectuati urmatoarele actiuni: • Pentru a roti textul, selectati stratul text si utilizati oricare dintre comenzile de rotire sau comanda Transformare libera De asemenea, pentru textul paragraf, puteti selecta caseta de incadrare si utiliza un specificator pentru a roti manual textul • Pentru a roti mai multe caractere de text asiatic vertical, utilizati optiunea tate-chu-yoko Consultati si "Utilizarea optiunii tate-chu-yoko" la pagina 467 "Aplicarea transformarilor" la pagina 230 Rotirea verticala a caracterelor textului Cand lucrati cu text vertical, puteti roti directia caracterelor cu 90° Caracterele rotite sunt afisate drept; caracterele nerotite sunt afisate lateral (perpendiculare pe linia textului) Textul initial (stanga) si textul fara rotire verticala (dreapta) 1 Selectati textul vertical pe care doriti sa-l rotiti sau caruia doriti sa-i anulati rotirea 2 Selectati Aliniere romana verticala standard din meniul panoului Caracter O bifa indica faptul ca optiunea este selectata Nota: Nu puteti roti caractere pe doi octeti (caracterele cu latime integrala sunt disponibile numai in fonturile chinezesti, japoneze si coreene) Toate caracterele pe doi octeti din intervalul selectat nu vor fi rotite UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 455 Textul Formatarea paragrafelor Formatarea paragrafelor Pentru scrisul punctual, fiecare rand reprezinta un paragraf separat Pentru textul paragraf, fiecare paragraf poate avea mai multe randuri, in functie de dimensiunile casetei de incadrare Puteti selecta paragrafe si utiliza apoi panoul Paragraf pentru a seta optiunile de formatare pentru un singur paragraf, mai multe paragrafe sau pentru toate paragrafele dintr-un strat text ❖ Selectati instrumentul Text orizontal sau instrumentul Text vertical • Pentru a aplica formatarea unui singur paragraf, faceti clic intr-un paragraf • Pentru a aplica formatarea mai multor paragrafe, faceti o selectie in cadrul unui interval de paragrafe • Pentru a aplica formatarea tuturor paragrafelor din strat, selectati stratul de text din panoul Straturi Consultati si "Formatarea caracterelor" la pagina 443 "Spatierea randurilor si a caracterelor" la pagina 451 "Scalarea si rotirea textului" la pagina 454 "Editarea textului" la pagina 438 Prezentare generala a panoului Paragraf Utilizati panoul Paragraf pentru a modifica formatarea coloanelor si a paragrafelor Pentru a afisa panoul, selectati Fereastra > Paragraf sau faceti clic pe fila panoului Paragraf daca acesta este vizibil dar nu este activ De asemenea, puteti selecta un instrument de text si face clic pe butonul Panou din bara de optiuni Pentru a seta optiuni cu valori numerice in panoul Paragraf, puteti utiliza sagetile sus si jos sau edita valorile direct in caseta de text Cand editati o valoare direct, apasati Enter sau Return pentru a aplica valoarea, Shift+Enter sau Shift+Return pentru a aplica o valoare si pentru a evidentia apoi valoarea editata sau Tab pentru a aplica valoarea si a va deplasa la urmatoarea caseta de text din panou A B C D E G F Panoul Paragraf A Aliniere si aliniere umplere B indentare stanga C indentare stanga primul rand D Spatiu inainte de paragraf E Despartire in silabe F indentare dreapta G Spatiu dupa paragraf Puteti accesa comenzi si optiuni suplimentare din meniul panoului Paragraf Pentru a utiliza acest meniu, faceti clic pe triunghiul din coltul din dreapta-sus al panoului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 456 Textul Specificarea alinierii Puteti alinia textul la o margine a paragrafului (stanga, centru sau dreapta pentru text orizontal; sus, centru sau jos pentru text vertical) Optiunile de aliniere sunt disponibile numai pentru textul paragraf 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati un strat text daca doriti ca modificarea sa influenteze toate paragrafele din stratul text respectiv • Selectati paragrafele care doriti sa fie influentate 2 in panoul Paragraf sau in bara de optiuni, faceti clic pe o optiune de aliniere Optiunile pentru textul orizontal sunt: Aliniere text la stanga Aliniaza textul la stanga, lasand marginea dreapta a paragrafului neregulata Text centru Aliniaza textul in centru, lasand ambele margini ale paragrafului neregulate Aliniere text la dreapta Aliniaza textul la dreapta, lasand marginea stanga a paragrafului neregulata Optiunile pentru textul vertical sunt: Aliniere text sus Aliniaza textul sus, lasand marginea de jos a paragrafului neregulata Text centru Aliniaza textul in centru, lasand marginile de sus si de jos ale paragrafului neregulate Aliniere text jos Aliniaza textul jos, lasand marginea de sus a paragrafului neregulata Specificarea alinierii de umplere pentru textul paragraf Se spune ca textul este aliniat cu umplere cand este aliniat la ambele margini Puteti selecta alinierea de umplere pentru tot textul dintr-un paragraf, mai putin ultimul rand, sau puteti alinia de umplere textul dintr-un paragraf, inclusiv ultimul rand Setarile pe care le alegeti pentru alinierea de umplere influenteaza spatierea orizontala a randurilor si aspectul estetic al textului dintr-o pagina Optiunile alinierii de umplere sunt disponibile numai pentru textul paragraf si determina spatierea cuvintelor, literelor si a glifurilor Setarile alinierii de umplere se aplica numai caracterelor romane; caracterele pe doi octeti disponibile in fonturile chinezesti, japoneze si coreeane nu sunt influentate de aceste setari 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati un strat text daca doriti ca modificarea sa influenteze toate paragrafele din stratul text respectiv • Selectati paragrafele care doriti sa fie influentate 2 in panoul Paragraf, faceti clic pe o optiune de aliniere pentru umplere Optiunile pentru textul orizontal sunt: Aliniere umplere ultima la stanga Aliniaza pentru umplere toate randurile, mai putin ultimul, care este aliniat la stanga Aliniere umplere ultima centrata Aliniaza pentru umplere toate randurile, mai putin ultimul, care este aliniat la centru Aliniere umplere ultima la dreapta Aliniaza pentru umplere toate randurile, mai putin ultimul, care este aliniat la dreapta Aliniere umplere globala Aliniaza pentru umplere toate randurile, inclusiv ultimul, care este aliniat fortat Optiunile pentru textul vertical sunt: Aliniere umplere ultima sus Aliniaza pentru umplere toate randurile, mai putin ultimul, care este aliniat sus UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 457 Textul Aliniere umplere ultima centrata Aliniaza pentru umplere toate randurile, mai putin ultimul, care este aliniat la centru Aliniere umplere ultima jos Aliniaza pentru umplere toate randurile, mai putin ultimul, care este aliniat jos Aliniere umplere globala Aliniaza pentru umplere toate randurile, inclusiv ultimul, care este aliniat fortat Nota: Alinierea de umplere (aliniere dreapta, centru si stanga, precum si alinierea globala) pentru text pe un traseu incepe la punctul de insertie si se termina la capatul traseului Ajustarea spatierii cuvintelor si a literelor intr-un text aliniat de umplere Puteti controla exact modul in care Photoshop spatiaza literele si cuvintele si scaleaza caracterele Ajustarea spatierii este utila in special pentru textul aliniat de umplere, desi puteti ajusta si spatierea pentru text nealiniat de umplere 1 Selectati paragrafele care doriti sa fie influentate sau selectati un strat text daca doriti ca toate paragrafele din stratul text respectiv sa fie influentate 2 Selectati Aliniere umplere din meniul panoului Paragraf 3 introduceti valorile pentru Spatiere cuvinte, Spatiere litere si Spatiere glifuri Valorile Minim si Maxim definesc un interval de spatiere acceptabil numai pentru paragrafe cu aliniere de umplere Valoarea dorita defineste spatierea dorita atat pentru paragrafe cu aliniere de umplere, cat si fara aliniere de umplere Spatierea cuvintelor Spatiul dintre cuvinte care rezulta din apasarea barei Space Valorile spatierii cuvintelor pot fi cuprinse intre 0% si 1000%; la 100%, nu se adauga nici un spatiu suplimentar intre cuvinte Spatierea literelor Distanta dintre litere, inclusiv valorile de spatiere selectiva a caracterelor si de spatiere a caracterelor Valorile Spatiere litere pot varia intre -100% si 500%; la 0%, intre litere nu se adauga niciun spatiu, iar la 100% se adauga intre litere latimea unui spatiu intreg Spatierea glifurilor Latimea caracterelor (un glif este orice caracter de font) Valorile spatierii glifurilor pot varia intre 50% si 200%; la 100%, inaltimea caracterelor nu este scalata Optiunile de spatiere sunt aplicate intotdeauna intregului paragraf Pentru a ajusta spatierea catorva caractere, dar nu a intregului paragraf, utilizati optiunea Spatiere caractere Consultati si "Setarea interlinierii" la pagina 451 indentarea paragrafelor indentarea determina cantitatea de spatiu dintre text si caseta de incadrare sau randul care contine textul indentarea influenteaza numai paragraful sau paragrafele, astfel incat puteti seta cu usurinta indentari diferite pentru paragrafe 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati un strat text daca doriti ca modificarea sa influenteze toate paragrafele din stratul text respectiv • Selectati paragrafele care doriti sa fie influentate 2 in panoul Paragraf, introduceti o valoare pentru o optiune de indentare: indentare margine stanga indenteaza de la marginea din stanga a paragrafului Pentru textul vertical, aceasta optiune controleaza indentarea de la partea de sus a paragrafului indentare margine dreapta indenteaza de la marginea din dreapta a paragrafului Pentru textul vertical, aceasta optiune controleaza indentarea de la partea de jos a paragrafului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 458 Textul indentare primul rand indenteaza primul rand de text din paragraf Pentru textul orizontal, indentarea primului rand este relativa la indentarea stanga; pentru textul vertical, indentarea primului rand este relativa la indentarea sus Pentru a crea primul rand cu aliniament optic, introduceti o valoare negativa Ajustarea spatierii paragrafelor 1 Selectati paragrafele care doriti sa fie influentate sau selectati un strat text daca doriti ca toate paragrafele din stratul text respectiv sa fie influentate Daca nu pozitionati cursorul intr-un paragraf sau daca nu selectati un strat text, setarea se aplica noului text creat 2 in panoul paragraf, ajustati valorile pentru Adaugare spatiu inainte de paragraf si Adaugare spatiu dupa paragraf Consultati si "Setarea interlinierii" la pagina 451 Specificarea aliniamentului optic al punctuatiei pentru fonturile romane Aliniamentul optic al punctuatiei controleaza aliniamentul optic al marcajelor de punctuatie pentru un anumit paragraf Cand optiunea Aliniament punctuatie roman este activata, urmatoarele caractere sunt afisate in afara marginilor: ghilimele unice, ghilimele duble, apostrofuri, virgule, puncte, cratime, linii de dialog, linii de intrerupere, doua puncte si punct si virgula Cand un semn de punctuatie este urmat de marcaj de citat, ambele caractere vor avea aliniament optic Retineti ca aliniamentul paragrafului determina marginea de la care incepe aliniamentul optic de punctuatie Pentru paragrafele aliniate la stanga sau la dreapta, aliniamentul optic de punctuatie incepe in afara marginii din stanga, respectiv din dreapta Pentru paragrafele aliniate sus sau jos, aliniamentul optic de punctuatie incepe in afara marginii de sus, respectiv de jos Pentru paragrafele centrate sau cu aliniere de umplere, aliniamentul optic de punctuatie incepe de la ambele margini Paragraf fara aliniament optic de punctuatie (stanga), comparat cu paragraf cu aliniament optic de punctuatie (dreapta) 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati un strat text daca doriti ca modificarea sa influenteze toate paragrafele din stratul text respectiv • Selectati paragrafele care doriti sa fie influentate 2 Selectati Aliniament optic punctuatie roman din meniul panoului Paragraf O bifa indica faptul ca optiunea este selectata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 459 Textul Nota: Semnele de punctuatie pe doi octeti disponibile in fonturile chinezesti, japoneze si coreene din intervalul selectat nu se vor alinia cand utilizati optiunea Aliniament optic punctuatie roman in schimb, utilizati Burasagari Standard sau Burasagari Strong Aceste elemente sunt disponibile numai daca selectati Afisare optiuni text asiatic in Preferinte text Consultati si "Specificarea unei optiunii burasagari" la pagina 471 "Afisarea si setarea optiunilor textului asiatic" la pagina 466 Ajustarea automata a despartirii in silabe Setarile pe care le alegeti pentru despartirea in silabe influenteaza spatierea orizontala a randurilor si aspectul estetic al textului dintr-o pagina Optiunile de despartire in silabe determina cuvintele care vor fi despartite in silabe si, pentru aceasta, ce intreruperi sunt permise 1 Pentru a utiliza despartirea automata in silabe, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a activa sau dezactiva despartirea automata in silabe, selectati sau deselectati optiunea Despartire in silabe din panoul Paragraf • Pentru a aplica despartirea in silabe unui anumit paragraf, selectati mai intai numai paragrafele pe care doriti sa le influentati • Pentru a alege un dictionar de despartire in silabe, alegeti o limba din meniul Limba de la baza panoului Caracter 2 Pentru a specifica optiunile, alegeti Despartire in silabe din meniul panoului Paragraf si specificati urmatoarele optiuni: Cuvinte mai lungi decat literele Specifica numarul minim de caractere pentru cuvintele despartite in silabe Dupa primele litere si inainte de ultimele litere Specifica numarul minim de caractere de la inceputul sau sfarsitul cuvantului care poate fi despartit de o cratima De exemplu, specificand 3 pentru aceste valori, aromatic poate fi despartit in silabe ca aro- matic, in loc de ar- omatic sau aromat- ic Limita cratima Specifica numarul maxim de randuri consecutive dupa care poate surveni despartirea in silabe Zona despartire in silabe Specifica distanta de la marginea dreapta a unui paragraf, demarcand o portiune de rand in care despartirea in silabe nu este permisa Setarea 0 permite despartirea in silabe globala Aceasta optiune se aplica numai cand utilizati Compozitor Singular Linii Adobe Despartire in silabe cuvinte cu majuscule Selectati pentru a evita despartirea in silabe a cuvintelor scrise cu majuscule Nota: Setarile despartirii in silabe se aplica numai caracterelor romane; caracterele pe doi octeti disponibile in fonturile chinezesti, japoneze si coreene nu sunt influentate de aceste setari Evitarea intreruperii cuvintelor Puteti evita intreruperea cuvintelor la sfarsit de rand - de exemplu, in cazul numelor proprii sau a cuvintelor care pot fi interpretate gresit daca sunt despartite in silabe Puteti de asemenea sa pastrati mai multe cuvinte sau grupuri de cuvinte impreuna - de exemplu, clustere de initiale sau un nume de familie 1 Selectati caracterele pentru care doriti sa evitati intreruperea 2 Selectati optiunea Fara intreruperi din meniul panoului Caracter UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 460 Textul Nota: Daca aplicati optiunea Fara intreruperi pentru prea multe caractere adiacente, textul se poate impacheta in mijlocul unui cuvant Totusi, daca aplicati optiunea Fara intreruperi mai multor randuri de text, nu se va mai afisa textul Metode de compozitie Aspectul textului din pagina dvs depinde de o interactiune complexa a proceselor, denumita compozitie Utilizand optiunile selectate pentru spatierea cuvintelor, spatierea literelor, spatierea glifurilor si despartirea in silabe, aplicatiile Adobe evalueaza posibilele intreruperi de randuri si aleg optiunea care corespunde cel mai bine parametrilor specificati Puteti alege dintre doua metode de compozitie: Adobe Every-line Composer si Adobe Single-line Composer Ambele metode evalueaza posibilele intreruperi si o aleg pe cea care accepta cel mai bine optiunile de despartire in silabe si aliniere pentru umplere specificate de dvs pentru un anumit paragraf Metoda de compozitie influenteaza numai paragraful sau paragrafele selectate, astfel incat puteti seta cu usurinta metode de compozitie diferite pentru paragrafe diferite Every-line Composer Every-line Composer ia in considerare o retea de puncte de intrerupere pentru un interval de randuri si, astfel, poate optimiza primele randuri din paragraf pentru a elimina intreruperile nedorite din restul textului Every-line Composer abordeaza compozitia prin identificarea posibilelor puncte de intrerupere, evaluarea acestora si atribuirea unei penalizari ponderate pe baza urmatoarelor principii: • Pentru textul aliniat la stanga, la dreapta sau in centru, randurile care se afla mai aproape de partea dreapta sunt favorizate si au o penalizare mai mica • Pentru textul aliniat complet, se acorda cea mai mare importanta uniformitatii spatierii literelor si a cuvintelor • Despartirea in silabe este evitata ori de cate ori este posibil Single-line Composer Single-line Composer ofera o abordare traditionala pentru compunerea textului rand cu rand Aceasta optiune este utila daca doriti control manual asupra intreruperilor de randuri Single-line Composer utilizeaza urmatoarele principii pentru considerarea unui punct de intrerupere: • Randurile mai lungi in favorizate in raport cu cele mai scurte • in cazul textului aliniat complet, spatierea comprimata sau expandata a cuvintelor este preferata despartirii in silabe • in cazul textului nealiniat, despartirea in silabe este preferata fata de spatierea comprimata sau expandata a literelor • Daca trebuie ajustata spatierea, compresia este preferata expandarii Pentru a alege una dintre aceste metode, selectati-o din meniul panoului Paragraf Pentru a aplica metoda pentru toate paragrafele, selectati mai intai obiectul text; pentru a aplica metoda numai pentru paragraful curent, inserati mai intai cursorul in pragraful respectiv UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 461 Textul Crearea efectelor de text Despre efectele de text Puteti efectua diverse operatii asupra textului, pentru a-i modifica aspectul De exemplu, puteti deforma textul, converti textul in forme sau adauga o umbrire textului Una dintre cele mai usoare modalitati de crea efecte de text este sa redati actiunile Efecte text implicite pentru un strat text din Photoshop Puteti accesa aceste efecte selectand Efecte text din meniul panoului Actiuni Consultati si "Redarea unei actiuni pentru un fisier" la pagina 659 Crearea si editarea textului pe un traseu Puteti introduce text care curge de-a lungul marginii unui traseu de lucru creat cu un instrument creion sau forma Cand introduceti text de-a lungul unui traseu, textul curge in directia in care punctele de ancorare au fost adaugate la traseu introducerea textului orizontal pe un traseu are drept rezultat litere perpendiculare pe linia de baza introducerea textului vertical pe un traseu are drept rezultat orientarea paralela cu linia de baza Pe masura ce deplasati un traseu sau ii modificati forma, textul se conformeaza noii locatii sau forme a traseului e c cactus | h i cactus | e c h i no cactus n o c a c t u s Text orizontal si vertical pe un traseu deschis 5 0 e rib s Echniocac B a r tu s r l to sp a t c a E c h n i o c s and up ine Text orizontal si vertical pe un traseu inchis creat cu un instrument forma Consultati si "Desenarea formelor si traseelor" la pagina 387 "Deplasarea fata de linia de baza" la pagina 453 y s c a n t h u pl aty canthus sp e ci es wit h long s h ar p t u s p l UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 462 Textul introducerea textului de-a lungul unui traseu 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati instrumentul Text orizontal sau instrumentul Text vertical • Selectati instrumentul Masca text orizontal sau instrumentul Masca text vertical 2 Plasati cursorul in asa fel incat indicatorul liniei de baza a instrumentului text sa fie pe traseu si faceti clic Dupa ce faceti clic, pe traseu apare un punct de insertie C indicatorul liniei de baza al instrumentului Text (stanga) si instrumentul Text cu indicatorul liniei de baza pe un traseu (dreapta) 3 introduceti textul Textul orizontal apare de-a lungul traseului, perpendicular pe linia de baza Textul vertical apare de-a lungul traseului, paralel cu linia de baza Pentru mai mult control aspra alinierii verticale a textului pe un traseu, utilizati optiunea Setare deplasare fata de linia de baza din panoul Caracter De exemplu, introduceti o valoare negativa in caseta de text Deplasare fata de linia de baza pentru a micsora textul Deplasarea sau transformarea simetrica a textului pe un traseu ❖ Selectati instrumentul Selectie directa sau instrumentul Selectie traseu Cursorul se schimba intr-o bara de forma literei i cu o sageata traseu si pozitionati-l deasupra textului • Pentru a deplasa textul, faceti clic si trageti textul de-a lungul traseului Aveti grija sa nu trageti transversal pe • Pentru a transforma simetric textul pe cealalta parte a traseului, faceti clic si trageti textul transversal pe traseu Utilizarea instrumentului Selectie directa sau Selectie traseu pentru a deplasa sau transforma simetric textul pe un traseu Pentru a deplasa textul transversal pe traseu fara a modifica directia textului, utilizati optiunea Deplasare fata de linia de baza din panoul de caractere De exemplu, daca doriti sa creati text care curge de la stanga la dreapta peste partea superioara a unui semicerc, puteti introduce un numar negativ in caseta text Deplasare fata de linia de baza pentru a lasa textul sa cada astfel incat sa curga in interiorul partii superioare a semicercului Deplasarea unui traseu cu text ❖ Selectati instrumentul Selectie traseu sau instrumentul Deplasare , apoi faceti clic si trageti traseul in noua pozitie Daca utilizati instrumentul Selectie traseu, asigurati-va ca astfel cursorul nu se va modifica intr-o bara de forma literei i cu o sageata sau veti deplasa textul de-a lungul traseului Ca Ca UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 463 Textul Modificarea formei unui traseu cu text 1 Selectati instrumentul Selectie directa 2 Faceti clic pe un punct de ancorare de pe traseu si utilizati specificatorii pentru a modifica forma traseului Deformarea si anularea deformarii textului Puteti deforma textul pentru a crea un efect de text special De exemplu, puteti deforma textul in forma de arc sau de val Stilul de deformare selectat este un atribut al stratului text - puteti modifica stilul de deformare al unui strat in orice moment, pentru a modifica forma generala a deformarii Optiunile de deformare va ofera un control riguros asupra orientarii si perspectivei efectului de deformare Nota: Nu puteti deforma straturi text care includ formatare Aldin fals sau care utilizeaza fonturi fara date despre contururi (ca fonturile bitmap) Exemplu de text deformat cu stilul Peste Consultati si "Deformarea unui element" la pagina 234 Deformarea textului 1 Selectati un strat text 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati un instrument text si faceti clic pe butonul Deformare • Selectati Strat > Text > Deformare text din bara de optiuni Nota: Puteti utiliza comanda Deformare pentru a deforma textul dintr-un strat text Selectati Editare > Transformare traseu > Deformare 3 Selectati un stil de deformare din meniul pop-up Stil 4 Selectati orientarea efectului de deformare - orizontala sau verticala 5 Daca doriti, specificati valorile pentru optiunile de deformare suplimentare: • incovoiere pentru a specifica in ce masura este aplicata deformarea stratului • Deformare orizontala sau verticala pentru a aplica perspectiva deformarii Anularea deformarii textului 1 Selectati un strat text caruia i-a fost aplicata deformarea 2 Selectati un instrument text si faceti clic pe butonul Deformare din bara de optiuni sau selectati Strat > Text > Deformare text UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 464 Textul 3 Selectati Nimic din meniul pop-up Stil si faceti clic pe OK Crearea unui traseu de lucru din text Puteti lucra cu caractere de text ca forme vectoriale, convertindu-le intr-un traseu de lucru Un traseu de lucru este un traseu temporar care este afisat in panoul Trasee si care defineste conturul unei forme Dupa ce ati creat un traseu de lucru dintr-un strat text, il puteti salva si manipula cum procedati cu orice alt traseu Nu puteti edita caractere in traseu ca si in text; totusi, stratul text initial ramane intact si editabil ❖ Selectati un strat text si alegeti Strat > Text > Creare traseu de lucru Nota: Nu puteti crea trasee de lucru din fonturi care nu includ date despre contur (ca fonturile bitmap) Consultati si "Segmente, componente si puncte de traseu" la pagina 401 Conversia textului la forme Cand convertiti text la forme, stratul text este inlocuit de un strat cu o masca vectoriala Puteti edita masca vectoriala si aplica stiluri stratului; totusi, nu puteti edita caractere in strat ca text ❖ Selectati un strat text si alegeti Strat > Text > Conversie la forme Nota: Nu puteti crea forme din fonturi care nu includ date despre contur (ca fonturile bitmap) Consultati si "Desenarea formelor si traseelor" la pagina 387 Crearea unui chenar de selectie a textului Cand utilizati instrumentul Masca text orizontal sau Masca text vertical, creati o selectie de forma textului Selectiile text sunt afisate in stratul activ si pot fi deplasate, copiate, umplute sau conturate ca orice alta selectie 1 Selectati stratul pe care doriti sa apara selectia Pentru rezultate optime, creati un chenar de selectie a textului pe un strat normal de imagine, nu pe un strat de text Daca doriti sa umpleti sau sa conturati chenarul de selectie a textului, creati-l intr-un strat nou gol 2 Selectati instrumentul Masca text orizontal sau instrumentul Masca text vertical 3 Selectati optiuni de text suplimentare, apoi introduceti textul la un punct sau intr-o caseta de incadrare O masca rosie se va afisa deasupra stratului activ, pe masura ce introduceti textul Dupa ce faceti clic pe butonul Confirmare , chenarul de selectie al textului va fi afisat in stratul activ Adaugarea unei umbriri textului Adaugati o umbrire pentru a conferi adancime textului dintr-o imagine 1 in panoul Straturi, selectati stratul care contine textul caruia doriti sa-i adaugati o umbrire 2 Faceti clic pe butonul Stil strat din partea inferioara a panoului Straturi si alegeti Umbrire din lista afisata 3 Daca este posibil, pozitionati caseta de dialog Stil strat in asa fel incat sa puteti vedea stratul si umbrirea sa 4 Ajustati setarile dupa preferinte Puteti modifica diverse aspecte ale umbrei, inclusiv modul in care se amesteca straturile de sub ea, opacitatea (cat din straturile de dedesubt sa fie vizibil), unghiul luminii si distanta de la text sau obiect UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 465 Textul 5 Cand sunteti multumiti de umbrire, faceti clic pe OK Pentru a utiliza aceleasi setari de umbrire pentru un alt strat, apasati Alt si trageti stratul Umbrire din panoul Straturi pe celalalt strat Cand eliberati butonul mouse-ului, Photoshop aplica atributele de umbrire stratului Consultati si "Despre Efecte si stiluri de straturi" la pagina 321 Umplerea textului cu o imagine Puteti umple textul cu o imagine prin aplicarea unei masti de taiere asupra unui strat imagine amplasat deasupra unui strat text in panoul Straturi 1 Deschideti fisierul care contine imaginea pe care doriti s-o utilizati in interiorul textului 2 Selectati instrumentul Text orizontal sau instrumentul Text vertical din caseta de instrumente 3 Faceti clic pe fila Caracter pentru a aduce panoul Caracter in prim-plan sau, daca panoul nu este deschis, selectati Fereastra > Caracter 4 in panoul Caracter, selectati fontul si alte atribute pentru text Obtineti rezultate optime cu litere mari, aldine si groase 5 Faceti clic pe un punct de insertie din fereastra documentului si introduceti textul dorit Cand sunteti multumiti de text, apasati Ctrl+Enter (Windows) sau Command+Return (Mac OS) 6 Faceti clic pe fila Straturi pentru a aduce panoul straturi in prim-plan sau, daca panoul nu este deschis, selectati Fereastra > Straturi 7 (Optional) Daca stratul de imagine este stratul de fundal, faceti dublu clic pe stratul de imagine din panoul Straturi pentru a-l converti din strat de fundal in strat obisnuit Nota: Straturile de fundal sunt blocate pentru a va impiedica sa le deplasati din panoul Straturi Trebuie sa convertiti straturile de fundal la straturi obisnuite pentru a le debloca 8 (Optional) in caseta de dialog Creare strat, puteti redenumi stratul Faceti clic pe OK pentru a inchide caseta de dialog si pentru a converti stratul de imagine 9 in panoul Straturi, trageti stratul de imagine astfel incat acesta sa fie imediat deasupra stratului de text 10 Cu stratul de imagine selectat, alegeti Strat > Creare masca de taiere imaginea este afisata in interiorul textului 11 Selectati instrumentul Deplasare , apoi trageti imaginea pentru a-i ajusta pozitia in interiorul textului Pentru a deplasa textul in locul imaginii, selectati stratul de text in panoul Straturi si utilizati instrumentul Deplasare pentru a muta textul Consultati si "Straturi masca cu masti de taiere" la pagina 350 "introducerea textului" la pagina 436 "Despre formatarea caracterelor" la pagina 443 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 466 Textul Text asiatic Despre textul asiatic Photoshop ofera cateva optiuni pentru lucrul cu text chinezesc, japonez si coreean Caracterele din fonturile asiatice sunt adesea denumite si caractere pe doi octeti Nota: Sistemul dvs de operare trebuie sa accepte limbile in care doriti sa lucrati Consultati producatorul software-ului sistemului pentru informatii suplimentare Afisarea si setarea optiunilor textului asiatic implicit, versiunile de Photoshop cu exceptia celor chineza, japoneza si coreana ascund optiunile pentru text asiatic ce sunt afisate in panoul Caracter si in panoul Paragraf Pentru a vizualiza si seta optiunile de lucru cu text chinezesc, japonez si coreean in aceste versiuni de Photoshop, trebuie sa selectati Afisare optiuni text asiatic din caseta de dialog Preferinte De asemenea, puteti controla modul de afisare al numelor fonturilor - in engleza sau in limba materna 1 Selectati Editare > Preferinte > Text (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Text (Mac OS) 2 Selectati una dintre urmatoare optiuni: Afisare optiuni text asiatic Afiseaza optiunile pentru textul asiatic in panourile Caracter si Paragraf Afisare nume fonturi in engleza Afiseaza numele fonturilor asiatice in engleza Reducerea spatierii din jurul caracterelor textului asiatic Tsume reduce spatiul din jurul unui caracter cu o valoare procentuala specificata Ca urmare, caracterul propriu-zis nu este intins sau strans in schimb, spatiul dintre caseta de incadrare a caracterului si caseta em este comprimat Cand la un caracter se adauga tsume, spatiul din jurul ambelor laturi ale caracterului este redusa in proportie egala 1 Selectati caracterele pe care doriti sa le ajustati 2 in panoul Caracter, introduceti sau selectati un procentaj pentru Tsume Cu cat este mai mare acest procent, cu atat este mai stransa compresia dintre caractere La 100% (valoarea maxima), nu exista spatiu intre caseta de incadrare a caracterului si caseta em a acestuia Specificarea modului de masurare a interlinierii in textul asiatic 1 Selectati paragrafele pe care doriti sa le ajustati 2 Selectati una din optiunile de interliniere din meniul panoului Paragraf interlinierea tipografica Masoara spatierea dintre liniile de text, de la limita superioara a unei linii la limita inferioara a liniei de dedesubt Atunci cand utilizati interlinierea tipografica, prima linie de text dintr-un paragraf este aliniata cu un spatiu variabil care o desparte de marginea de sus a casetei de incadrare interlinierea dactilografica Pentru textul orizontal, masoara distanta dintre liniile de text de la linia de baza a textului Atunci cand utilizati interlinierea dactilografica, apare un spatiu intre prima linie de text si caseta de incadrare O bifa indica faptul ca o optiune este selectata Nota: Optiunea de interliniere pe care o veti selecta nu afecteaza interlinierea dintre linii, ci doar modul in care aceasta este masurata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 467 Textul Utilizarea optiunii tate-chu-yoko Tate-chu-yoko (denumit si kumimoji si renmoji) este un bloc de text orizontal aliniat cu randurile textului vertical Utilizarea optiunii tate-chu-yoko faciliteaza citirea caracterelor cu jumatate de latime, ca numere, date si cuvinte straine scurte in textul vertical Numerale fara tate-chu-yoko (stanga), comparate cu numerale rotite cu tate-chu-yoko (dreapta) 1 Selectati caracterele pe care doriti sa le rotiti 2 Selectati Tate-Chu-Yoko din meniul panoului Caracter O bifa indica faptul ca optiunea este selectata Nota: Utilizarea tate-chu-yoko nu impiedica editarea si formatarea textului; puteti edita si aplica optiuni de formatare caracterelor rotite, la fel cum faceti cu alte caractere Alinierea caracterelor asiatice Mojisoroe este alinierea caracterelor in textul din limbi asiatice Cand un rand de text contine diverse dimensiuni de caractere, puteti specifica modul de aliniere a textului la cele mai mari caractere din rand: in partea de sus, in centrul sau in partea de jos a EmBox-ului (la dreapta, in centru si la stanga pentru cadrele verticale), la linia de baza romana sau in partea de sus sau de jos a casetei iCF (la dreapta sau la stanga pentru cadrele verticale) iCF (ideographic Character Face) reprezinta inaltimea si latimea medii utilizate de designerul de fonturi pentru a desena caracterele ideografice care compun un font A B C Optiuni de aliniere a caracterelor A Caracterele mici aliniate in partea de jos B Caracterele mici aliniate in centru C Caracterele mici aliniate in partea de sus ❖ in meniul panoului Caracter, selectati o optiune din submeniul Aliniere caractere: Linie de baza romana Aliniaza caracterele mici in linie cu caracterul mare EmBox Sus Dreapta, EmBox Centru sau EmBox Jos Stanga Aliniaza caracterele mici intr-un rand in pozitia specificata a EmBox-ului caracterului mare in cadrele cu text vertical, optiunea EmBox Sus Dreapta aliniaza textul in partea dreapta a EmBox-ului, iar EmBox Jos Stanga aliniaza textul in stanga EmBox-ului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 468 Textul iCF Sus Dreapta si iCF Jos Stanga Aliniaza caracterele mici in linie cu iCF specificat de caracterele mari in cadrele cu text vertical, optiunea iCF Sus Dreapta aliniaza textul in partea dreapta a iCF, iar iCF Jos Stanga aliniaza textul in stanga iCF Specificarea sublinierii stanga si dreapta in textul asiatic 1 Selectati textul vertical 2 Selectati Subliniere stanga sau Subliniere dreapta din meniul panoului Caracter Setarea atributelor fonturilor OpenType asiatice Fonturile OpenType asiatice pot include un numar de caracteristici indisponibile in fonturile curente PostScript si TrueType De obicei este optim sa utilizati orice grosime a fonturilor OpenType KozMinPro si KozGoPro Aceste fonturi includ cea mai mare colectie de glifuri a fonturilor asiatice produse de Adobe 1 Cu un instrument Text selectat, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pe un strat text existent, selectati caracterele sau obiectele text carora doriti sa le aplicati setarea • Faceti clic pe imagine pentru a crea un nou strat text 2 in panoul Caracter, asigurati-va ca este selectat un font Asian OpenType Pro 3 Din meniul panoului Caracter, selectati o optiune OpenType 4 Activati metoda de introducere MSiME (Windows) sau Kotoeri (Mac OS) Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) Din meniul Windows Start, alegeti Programs > Accessories > System Tools > Character Map • (Mac OS) Selectati metoda de introducere Kotoeri prin selectarea Afisare panou Caracter din meniul Kotoeri • (Mac OS) Din meniul pop-up intrare din partea dreapta a barei de meniuri, selectati Afisare panou Caracter Nota: (Mac OS) Daca meniul intrare nu se afiseaza in bara de meniuri, selectati meniul Apple > Preferinte sistem > international > Meniul intrare si selectati Panoul Caracter si Afisare meniu de intrare in bara de meniuri 5 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) in Character Map, selectati optiunea Advanced View, alegeti All din meniul Group By, apoi alegeti Unicode pentru Character Set A B Harta de caractere A Meniul Font B Caseta de validare Advanced View UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 469 Textul • (Mac OS) in panoul Caracter Kotoeri, selectati Glif din meniul Vizualizare A B C D Panoul Caracter Kotoeri A Meniul Vizualizare B Meniul Font C informatii despre caracter D Butonul inserare cu font 6 Alegeti un font OpenType asiatic din meniul Font 7 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) Selectati caracterul pe care doriti sa-l utilizati, faceti clic pe Select, faceti clic pe Copy, apoi lipiti-l in Photoshop • (Mac OS) Faceti dublu clic pe caracterul pe care doriti sa-l utilizati pentru a-l insera in document Optiuni OpenType asiatic Sunt disponibile optiuni suplimentare OpenType, in functie de font Japanese 78 inlocuieste gliful standard cu gliful jp78-variant Expert japoneza inlocuieste gliful standard cu glifuri expert-variant Japoneza traditionala inlocuieste gliful standard cu gliful varianta traditionala Metrica proportionala inlocuieste gliful de jumatate de grosime si grosime intreaga cu glif proportional Kana inlocuieste gliful kana standard cu glif kana optimizat pentru macheta orizontala Totusi, diferentele sunt adesea foarte subtile Cursive romane inlocuieste gliful proportional standard cu glif cursiv Consultati si "Aplicarea caracteristicilor OpenType" la pagina 450 Alegerea unui set mojikumi Mojikumi determina compozitia textului japonez pentru spatierea caracterelor japoneze, a caracterelor romane, a punctuatiei, caracterelor speciale, liniei de inceput, liniei de final si numerelor Photoshop include cateva seturi mojikumi predefinite, bazate pe Standardul industrial japonez (JiS) X 4051-1995 ❖ in panoul Paragraf, alegeti o optiune din meniul pop-up mojikumi: Niciunul Dezactiveaza utilizarea mojikumi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 470 Textul Mojikumi Set 1 Utilizeaza spatiere de jumatate de latime pentru punctuatie Mojikumi Set 2 Utilizeaza spatierea pe toata latimea pentru majoritatea caracterelor, exceptand ultimul caracter din rand Mojikumi Set 1 si Mojikumi Set 2 Mojikumi Set 3 Utilizeaza spatiere pe toata latimea pentru majoritatea caracterelor si pentru ultimul caracter din rand Mojikumi Set 4 Utilizeaza spatierea pe toata latimea pentru toate caracterele Mojikumi Set 3 si Mojikumi Set 4 Alegerea setarilor kinsoku shori pentru un paragraf Kinsoku shori specifica intreruperile de linii pentru textul japonez Caracterele care nu se pot afla la inceputul sau la sfarsitul unui rand sunt cunoscute sub numele de caractere kinsoku Photoshop include seturi kinsoku slabe si maxime, bazate pe Standardul industrial japonez (JiS) X 4051-1995 Seturile kinsoku slabe omit simbolurile vocalelor lungi si caracterele hiragana mici ❖ in panoul paragraf, selectati o optiune din meniul pop-up Kinsoku Shori: Niciunul Dezactiveaza utilizarea optiunii kinsoku shori UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 471 Textul JiS slab sau JiS maxim impiedica utilizarea urmatoarelor caractere la inceputul sau la sfarsitul unui rand: Set JiS slab Caractere care nu se pot afla la inceputul unui rand Caractere care nu se pot afla la sfarsitul unui rand Set JiS maxim Caractere care nu se pot afla la inceputul unui rand Caractere care nu se pot afla la sfarsitul unui rand Specificarea unui optiuni kinsoku de intrerupere a liniei ❖ Din meniul panoului Paragraf, selectati Text Kinsoku Shori, apoi selectati una din metodele de mai jos: impingere inauntru primul Muta caracterele in sus pana la linia precedenta, pentru ca nici unul din caracterele interzise sa nu ajunga la inceputul sau la sfarsitul unei linii impingere in afara primul Muta caracterele in jos pana la linia urmatoare, pentru ca nici unul din caracterele interzise sa nu ajunga la inceputul sau la sfarsitul unei linii Numai impingere in afara Muta intotdeauna caracterele in jos pana la linia urmatoare, pentru ca nici unul din caracterele interzise sa nu ajunga la inceputul sau la sfarsitul unei linii Nu se va incerca impingerea inauntru Metoda selectata va fi bifata Specificarea unei optiunii burasagari Burasagari permite ca punctele pe un octet si pe doi octeti, precum si virgulele pe un octet si pe doi octeti sa cada in afara casetei de incadrare a paragrafului 1 in panoul Paragraf, selectati Burasagari din meniul panoului 2 Alegeti una din optiunile din submeniu: Fara Dezactiveaza punctuatia suspendata Obisnuit Activeaza punctuatia suspendata, dar nu forteaza liniile neregulate sa se alinieze la muchia casetei de incadrare Fortare Forteaza punctuatia din afara casetei de incadrare prin intinderea liniilor ce se termina inauntrul casetei de incadrare si se termina cu unul din caracterele suspendate Nota: Optiunile Burasagari nu sunt disponibile daca optiunea Kinsoku Shori este setata la Fara 472 Capitolul 15: Salvarea si exportul imaginilor Adobe Photoshop CS4 accepta o varietate de formate de fisiere pentru o gama larga de necesitati Puteti salva sau exporta imaginea in oricare din aceste formate De asemenea, puteti utiliza caracteristicile speciale ale Photoshop pentru a adauga informatii fisierelor, pentru a configura mai multe machete de pagini si pentru a plasa imagini in alte aplicatii Salvarea imaginilor Salvarea fisierelor imagini Formatele de fisiere grafice difera prin modul in care reprezinta datele imaginilor (ca pixeli sau ca vectori), prin tehnicile de comprimare si prin caracteristicile Photoshop pe care le accepta Pentru a pastra toate caracteristicile Photoshop din imaginea editata (straturi, efecte, masti, stiluri si altele), este optim sa salvati o copie a imaginii in format Photoshop (PSD) Ca majoritatea formatelor de fisiere, PSD poate accepta numai fisiere de maxim 2 GB ca dimensiune in Photoshop, daca lucrati cu fisiere document mai mari de 2 GB, puteti sa salvati imaginea in format pentru documente mari (PSB), Photoshop Raw (numai imagine aplatizata) sau TiFF (numai dimensiuni de maxim 4 GB) Nota: De asemenea, formatul DiCOM accepta fisiere mai mari de 2 GB Puteti sa salvati imagini de 16 biti per canal numai in urmatoarele formate folosind comanda Salvare ca: Photoshop, Photoshop PDF, Photoshop Raw, Large Document Format (PSB), Cineon, PNG si TiFF La utilizarea comenzii Salvare pentru Web & dispozitive cu o imagine de 16 biti per canal, Photoshop converteste automat imaginea din 16 biti per canal in 8 biti per canal Puteti sa salvati imagini de 32 biti per canal numai in urmatoarele formate folosind comanda Salvare ca: Photoshop, Format document mare (PSB), OpenEXR, Portable Bit Map, Radiance si TiFF Pentru salvarea imaginilor puteti utiliza urmatoarele comenzi: Salvare Salveaza modificarile efectuate fisierului curent Fisierul este salvat in formatul curent Salvare ca Salveaza o imagine intr-o alta locatie sau sub alt nume de fisier Comanda Salvare ca va permite sa salvati o imagine intr-un alt format si cu diferite optiuni Restituire Va permite sa salvati diferite versiuni ale unui fisier si sa le comentati pe fiecare Aceasta comanda este disponibila pentru o imagine gestionata de un spatiu de lucru Version Cue Daca lucrati cu un fisier dintr-un proiect Adobe Version Cue, bara de titlu a documentului ofera informatii suplimentare despre starea fisierului Salvare pentru Web & Dispozitive Salvati o imagine optimizata pentru Web si dispozitive Consultati si "Despre formate de fisiere si compresie" la pagina 490 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 473 Salvarea si exportul imaginilor Salvarea unui fisier Utilizati comanda Salvare pentru a salva modificarile fisierului curent sau comanda Salvare ca pentru a salva o versiune noua a fisierului curent Consultati si "Duplicarea unei imagini" la pagina 37 "Salvarea unei imagini din formatul brut al camerei in alt format" la pagina 91 "Realizarea unui instantaneu al unei imagini" la pagina 51 Salvarea modificarilor fisierului curent ❖ Selectati Fisier > Salvare Salvarea unui fisier cu alt nume, locatie sau format 1 Selectati Fisier > Salvare ca Nota: Plug-in-ul format brut camera poate salva fisiere de imagini brute de pe camera intr-un alt format de fisier, ca Digital Negative (DNG) 2 Selectati un format din meniul Format Nota: Daca selectati un format care nu accepta toate caracteristicile documentului, va fi afisat un avertisment in partea inferioara a casetei de dialog Daca vedeti acest avertisment, este optim sa salvati o copie a fisierului in format Photoshop sau in alt format care accepta toate datele despre imagine 3 Specificati un nume de fisier si o locatie 4 in caseta de dialog Salvare ca, selectati optiunile de salvare 5 Faceti clic pe Salvare Este afisata o caseta de dialog pentru selectarea optiunilor la salvarea in anumite formate de imagine Pentru a copia o imagine fara a o salva pe hard disc, utilizati comanda Duplicare Pentru a stoca o versiune temporara a imaginii in memorie, utilizati panoul istoric pentru a crea un instantaneu Optiuni de salvare a fisierelor Puteti seta o varietate de optiuni de salvare a fisierelor in caseta de dialog Salvare ca Disponibilitatea optiunilor depinde de imaginea pe care o salvati si de formatul de fisier selectat Daca ati activat Version Cue, sunt disponibile optiuni suplimentare, ca posibilitatea de a salva un fisier alternativ si introducerea comentariilor pentru versiuni Drept copie Salveaza o copie a fisierului, pastrand fisierul curent deschis pe desktop Canale Alfa Salveaza informatii despre canalele alfa impreuna cu imaginea Dezactivarea acestei optiuni elimina canalele alfa din imaginea salvata Straturile toate straturile din imagine Daca aceasta optiune este dezactivata sau indisponibila, toate straturile vizibile sunt aplatizate sau fuzionate (in functie de formatul selectat) Note Salveaza note cu imaginea Culori spot Salveaza informatii despre canalele spot impreuna cu imaginea Dezactivarea acestei optiuni elimina culorile spot din imaginea salvata Utilizare Configurare proba, Profil iCC (Windows) sau Profil de culoare incorporat (Mac OS) Creeaza un document cu culori gestionate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 474 Salvarea si exportul imaginilor Nota: Urmatoarele optiuni de previzualizare a imaginilor si de extensii pentru fisiere sunt disponibile numai daca este selectata optiunea intrebare la salvare pentru optiunile Previzualizari imagine si Adaugare extensie fisier din caseta de dialog Preferinte manipulare fisiere Miniatura (Windows) Salveaza date despre miniaturi pentru fisier Utilizare extensie minuscule (Windows) Creeaza extensia fisierului in minuscule Optiunile pentru Previzualizari imagine (Mac OS) Salveaza date despre miniaturi pentru fisier Miniaturile sunt afisate in caseta de dialog Deschidere Optiunile pentru Extensie fisier (Mac OS) Specifica formatul pentru extensii de fisiere Selectati Adaugare pentru a adauga extensia formatului la numele unui fisier si selectati Utilizare minuscule pentru a crea extensia cu minuscule Setarea preferintelor de salvare a fisierelor 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) Selectati Editare > Preferinte > Tratare fisiere • (Mac OS) Selectati Photoshop > Preferinte > Tratare fisiere 2 Setati urmatoarele optiuni: Previzualizari imagine Selectati o optiune pentru salvarea previzualizarilor imaginii: Fara salvare, pentru a salva fisierele fara previzualizari, Salvare intotdeauna, pentru a salva fisierele cu previzualizarile specificate, sau intrebare la salvare, pentru a asigna previzualizari in functie de fiecare fisier in Mac OS, puteti selecta unul sau mai multe tipuri de previzualizari Consultati "Optiuni de previzualizare a imaginii in Mac OS", de mai jos Extensie fisier (Windows) Selectati o optiune pentru extensiile de fisiere din trei caractere, care indica formatul unui fisier: Utilizare majuscule pentru a adauga extensiile fisierului utilizand caractere majuscule sau Utilizare minuscule pentru a adauga extensii de fisiere utilizand caractere minuscule Adaugare extensie fisier (Mac OS) Extensiile de fisiere sunt necesare fisierelor pe care doriti sa le utilizati sau sa le transferati pe un sistem Windows Selectati o optiune pentru adaugarea extensiilor la numele de fisiere: Nu salvati niciodata fisiere fara extensii Adaugati intotdeauna extensii la numele fisierelor sau Solicitare la salvare pentru a adauga extensii fisier cu fisier Selectati Utilizare minuscule pentru a adauga extensii de fisiere utilizand caractere minuscule Optiuni pentru previzualizarile imaginii (Mac OS) in Mac OS, puteti selecta unul sau mai multe din urmatoarele tipuri de previzualizari (pentru a mari viteza de salvare a fisierelor si a minimiza dimensiunea fisierului, selectati numai previzualizarile necesare) Pictograma Utilizeaza previzualizarea ca pictograma a unui fisier pe desktop Dimensiune maxima Salveaza o versiune 72 ppi a fisierului, pentru utilizare in aplicatii care pot deschide numai imagini Photoshop cu rezolutie mica Pentru alte fisiere decat EPS, aceasta este o previzualizare PiCT Miniatura Macintosh Afiseaza previzualizarea in caseta de dialog Deschidere Miniatura Windows Salveaza o previzualizare pe care o pot afisa sistemele Windows UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 475 Salvarea si exportul imaginilor Salvarea documentelor mari Photoshop accepta documente de maxim 300 000 pixeli in orice dimensiune si ofera trei formate de fisiere pentru salvarea documentelor cu imagini care depasesc 30 000 pixeli in orice dimensiune Retineti ca majoritatea altor aplicatii, inclusiv versiuni Photoshop anterioare Photoshop CS, nu pot trata fisiere mai mari de 2 GB sau imagini care depasesc 30 000 pixeli in orice dimensiune ❖ Selectati Fisier > Salvare ca si selectati unul dintre urmatoarele formate de fisier: Format pentru documente mari (PSB) Accepta documente de orice dimensiune in fisierele PSB sunt pastrate toate caracteristicile Photoshop Momentan, fisierele PSB sunt acceptate numai de Photoshop CS si versiuni ulterioare Photoshop Raw Accepta documente de orice dimensiune in pixeli sau a fisierului,dar nu accepta straturi Documentele mari salvate in formatul Photoshop Raw sunt aplatizate TiFF Accepta fisiere cu dimensiuni de maxim 4 GB Documentele mai mari de 4 GB nu pot fi salvate in format TiFF Consultati si "Formatul pentru documente mari" la pagina 494 "Formatul Photoshop Raw" la pagina 492 "TiFF" la pagina 497 Testarea imaginilor create in Photoshop pentru dispozitive mobile, cu Adobe Device Central Device Central permite utilizatorilor Photoshop sa previzualizeze aspectul fisierelor Photoshop pe o gama larga de dispozitive mobile Profesionistii in creatie pot crea fisiere Photoshop special pentru dispozitive mobile si pot testa usor aceste fisiere Utilizatorii pot creat un document in Photoshop pe baza unui dispozitiv vizat De exemplu, un designer de interfete pentru utilizator poate utiliza Photoshop pentru a crea machete Designerul poate testa machetele pe diverse dispozitive mobile, poate efectua ajustarile necesare si poate transmite machetele imbunatatite dezvoltatorilor Crearea de continut mobil cu Adobe Device Central si Photoshop 1 Porniti Photoshop 2 Selectati Fisier > Nou 3 Faceti clic pe Device Central pentru a inchide caseta de dialog din Photoshop si a deschide Device Central 4 Selectati un tip de continut Lista Biblioteca online din partea stanga se actualizeaza si afiseaza dispozitivele care accepta tipul de continut selectat 5 Selectati unul sau mai multe dispozitive tinta din lista Biblioteca online si trageti-le in lista Biblioteca locala Apoi, selectati un dispozitiv tinta din lista Biblioteca locala Device Central listeaza dimensiunile de document sugerate pe baza dispozitivului sau a dispozitivelor selectate (daca acestea au dimensiuni de afisare diferite) in functie de designul sau continutul pe care il dezvoltati, puteti crea un document mobil separat pentru fiecare dimensiune de afisare sau puteti incercati sa gasiti o dimensiune corespunzatoare pentru toate dispozitivele Cand optati pentru a doua abordare, va recomandam sa utilizati cea mai mica sau cea mai mare dimensiune de document sugerata drept numitor comun Puteti inclusiv sa specificati o dimensiune personalizata in partea de jos a filei UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 476 Salvarea si exportul imaginilor 6 Faceti clic pe Creare Un fisier PSD gol cu dimensiunea specificata se deschide in Photoshop Noul fisier are urmatorii parametri setati in mod prestabilit: • Mod culoare: RGB 8 biti • Rezolutie: 72 ppi • Profil culoare: SRGB iEC61966-2 1 7 Completati fisierul PSD gol cu continut in Photoshop 8 La finalizare, selectati Fisier > Salvare pentru Web si dispozitive 9 in caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive, selectati formatul dorit si modificati alte setari pentru export, daca este cazul 10 Faceti clic pe Device Central Un fisier temporar cu setarile specificate pentru export este afisat in fila Emulator Device Central Pentru a continua testarea, faceti dublu clic pe numele altui dispozitiv din lista Seturi dispozitive sau Biblioteca locala 11 Daca, dupa previzualizarea fisierului in Device Central, trebuie sa faceti modificari in acesta, reveniti in Photoshop 12 in caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive din Photoshop, efectuati ajustarile necesare, de exemplu selectati alt format sau alta calitate pentru export 13 Pentru a testa fisierul din nou cu setarile noi pentru export, faceti clic pe butonul Device Central 14 Cand sunteti satisfacut de rezultate, faceti clic pe Salvare in caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive din Photoshop Nota: Pentru a deschide Device Central din Photoshop (in loc sa creati si sa testati un fisier), selectati Fisier > Device Central Pentru un tutorial despre crearea de continut utilizand Photoshop si Device Central, vizitati http:  www adobe com go vid0185 Salvarea fisierelor PDF Salvarea fisierelor in format Photoshop PDF Puteti utiliza comanda "Salvare ca" pentru a salva imagini RGB, cu culori indexate, CMYK, in tonuri de gri, in mod Bitmap, cu culori Lab si in bicromie in formatul Photoshop PDF Deoarece documentul PDF Photoshop poate pastra datele Photoshop, cum ar fi straturile, canalele alfa, adnotarile si culorile spot, puteti deschide documentul si edita imaginile in Photoshop CS2 sau o versiune mai noua Puteti folosi formatul Photoshop PDF si pentru a salva imagini multiple intr-un document cu mai multe pagini sau intr-o prezentare de diapozitive Puteti salva rapid un fisier ca Photoshop PDF, redand actiunea Salvare ca Photoshop PDF din fisier Puteti accesa aceasta actiune selectand Productie din meniul panoului Actiuni Pentru utilizatorii avansati, formatul Photoshop PDF ofera optiuni pentru crearea documentului compatibil PDF X, care este esential, de exemplu, la trimiterea documentului in presa comerciala, pe scara larga PDF X (Portable Document Format Exchange) este un subset al Adobe PDF, care elimina variabilele de culori, font si acoperire care conduc la probleme de tiparire UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 477 Salvarea si exportul imaginilor De asemenea, puteti specifica optiuni de securitate pentru restrictionarea accesului la documentul PDF Criptarea pe 128 biti RC4 (Acrobat 6 si versiuni ulterioare) are o optiune pentru a permite utilizatorilor sa vizualizeze metadate si miniaturi intr-un document PDF securizat, utilizand Adobe Bridge Puteti salva setarile PDF ca o presetare PDF pentru crearea fisierelor Photoshop PDF consecvente Presetarile si setarile Adobe PDF sunt partajate intre componentele Adobe Creative Suite, inclusiv Photoshop, inDesign , illustrator , GoLive  si Acrobat  Utilizatorii Adobe Creative Suite pot cauta informatii suplimentare despre setarile PDF partajate pentru aplicatiile Adobe Creative Suite in Ghidul de integrare PDF de pe CD-ul Creative Suite Consultati si "Salvarea unei presetari Adobe PDF" la pagina 483 "Redarea unei actiuni pentru un fisier" la pagina 659 Salvarea unui fisier in formatul Photoshop PDF 1 Selectati Fisier > Salvare ca, apoi alegeti Photoshop PDF din meniul Format Puteti sa selectati o optiune pentru culoare daca doriti sa incorporati un profil de culoare, sau sa utilizati profilul specificat cu comanda Configurare proba Puteti include de asemenea straturi, adnotari, culori spot si canale alfa Faceti clic pe Salvare 2 in caseta de dialog Salvare Adobe PDF, selectati o presetare Adobe PDF care va specifica daca fisierul PDF Photoshop va fi tiparit pe o imprimanta desktop sau un proofer, va fi trimis la o imprimanta comerciala, distribuit prin  , afisat pe Web si asa mai departe Pentru detalii, consultati "Presetari Adobe PDF" la pagina 478 Alegerea unei presetari este cel mai simplu mod de setare a optiunilor pentru fisierul dvs PDF Photoshop Dupa ce alegeti o presetare, faceti clic pe Salvare PDF pentru a genera fisierul PDF Photoshop Daca doriti sa adaugati optiuni de securitate sau sa optimizati optiunile de salvare pentru PDF, urmati pasii ramasi din aceasta procedura 3 (Optional) Alegeti optiuni din meniul Standard si meniul Compatibilitate pentru a specifica pentru documentul PDF conformitatea cu PDF X si compatibilitatea cu versiunea Acrobat Pentru informatii suplimentare, consultati "Niveluri de compatibilitate PDF" la pagina 480 4 (Optional) Selectati optiunea General din panoul din stanga al casetei de dialog Salvare Adobe PDF pentru a seta optiunile generale pentru salvarea fisierelor PDF Pentru detalii privind fiecare optiune, consultati "Optiuni generale pentru PDF-urile Adobe" la pagina 481 Nota: Utilizatorii versiunilor Photoshop anterioare aplicatiei Photoshop CS pot deschide un PDF (care contine date Photoshop) ca PDF generic, cu straturile aplatizate Selectati Fisier > Deschidere ca, apoi selectati PDF generic din meniul Fisiere de tip (Windows) sau selectati Fisier > Deschidere si selectati PDF generic din meniul Format (Mac OS) 5 (Optional) Selectati Compresie din panoul din stanga al casetei de dialog Salvare Adobe PDF pentru a specifica optiunile de comprimare si sub-esantionare pentru fisierul PDF Pentru informatii suplimentare, consultati "Optiuni de comprimare si sub-esantionare pentru PDF-urile Adobe" la pagina 481 6 (Optional) Selectati optiunea iesire din panoul din stanga al casetei de dialog Salvare Adobe PDF pentru a specifica optiunile pentru gestionarea culorilor si PDF X Pentru informatii suplimentare, consultati "Gestionarea culorilor si optiunile PDF X pentru Adobe PDF" la pagina 482 7 (Optional) Pentru a adauga elemente de securitate documentului dvs PDF, selectati Securitate din panoul din stanga al casetei de dialog Salvare Adobe PDF Specificati optiunile pentru parola si permisiunile pentru documentul dvs PDF Consultati si "Adaugarea securitatii la fisiere PDF" la pagina 483 Nota: Nivelul de criptare depinde de setarea de compatibilitate a documentului dvs PDF Selectati o setare de compatibilitate diferita pentru a specifica un nivel de criptare mai ridicat sau mai scazut UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 478 Salvarea si exportul imaginilor 8 (Optional) Selectati Sumar din panoul din stanga al casetei de dialog Salvare Adobe PDF Puteti revizui optiunile specificate 9 (Optional) Daca doriti sa reutilizati setarile de salvare a PDF-ului, faceti clic pe Salvare presetare si salvati setarile ca presetare PDF Noua presetare va fi afisata in meniul Presetare Adobe PDF la urmatoarea salvare a unui fisier PDF Photoshop si in toate produsele din Adobe Creative Suite Consultati si "Salvarea unei presetari Adobe PDF" la pagina 483 10 Faceti clic pe Salvare PDF Photoshop inchide caseta de dialog Salvare Adobe PDF si creeaza fisierul document PDF Consultati si "Despre formate de fisiere si compresie" la pagina 490 Presetari Adobe PDF O presetare PDF este un grup de setari care influenteaza procesul de creare a unui PDF Aceste setari sunt menite sa stabileasca un echilibru intre dimensiunea fisierului si calitate, in functie de modul in care va fi utilizat fisierul PDF Majoritatea presetarilor predefinite sunt partajate de componentele Adobe Creative Suite, inclusiv de inDesign, illustrator, Photoshop si Acrobat De asemenea, puteti crea si partaja presetari personalizate, care sa raspunda cerintelor dvs unice pentru rezultat Unele dintre presetarile listate mai jos sunt disponibile numai dupa ce le mutati - daca este cazul - din dosarul Bonusuri (unde sunt instalate implicit) in dosarul Setari in mod obisnuit, dosarele Bonusuri si Setari se afla in (Windows Vista) ProgramData Adobe AdobePDF, (Windows XP) Documents and Settings All Users Application Data Adobe Adobe PDF sau (Mac OS) Library Application Support Adobe PDF Unele presetari nu sunt disponibile in anumite componente Creative Suite Setarile personalizate se gasesc in (Windows XP) Documents and Settings  [nume de utilizator]  Application Data Adobe Adobe PDF Settings, (Windows Vista) Users  [nume de utilizator]  AppData Roaming Adobe Adobe PDF Settings sau in (Mac OS) Users  [nume de utilizator]  Library Application Support Adobe Adobe PDF Settings Revizuiti periodic setarile PDF Setarile nu revin automat la setarile prestabilite Aplicatiile si utilitarele care creeaza PDF-uri utilizeaza cel mai recent set de setari PDF definit sau selectat Tiparire de calitate superioara Creeaza PDF-uri pentru tiparirea de calitate pe imprimante desktop si dispozitive de verificare Aceasta presetare utilizeaza PDF 1 4 (Windows) sau PDF 1 6 (Mac OS), sub-esantioneaza imaginile color si in tonuri de gri la 300 ppi, iar imaginile monocrome la 1200 ppi, incorporeaza subseturi pentru toate fonturile, pastreaza culorile neschimbate si nu aplatizeaza transparenta (pentru tipurile de fisiere care accepta transparenta) Aceste PDF-uri pot fi deschise in Acrobat 5 0 si Acrobat Reader 5 0 si versiuni ulterioare in inDesign, aceasta presetarea creeaza si PDF-uri cu taguri implicit pentru illustrator (numai illustrator) Creeaza un PDF in care sunt pastrate toate datele din illustrator PDF- urile create cu aceasta presetare pot fi redeschise in illustrator fara pierderi de date Pagini supradimensionate (numai Acrobat) Creeaza PDF-uri potrivite pentru vizualizarea si tiparirea de desene tehnice mai mari de 200 x 200 inch Aceste PDF-uri pot fi deschise in Acrobat si Reader 7 0 si versiuni ulterioare PDF A-1b: 2005 (CMYK si RGB) (numai Acrobat) Se utilizeaza pentru pastrarea pe termen lung (arhivare) a documentelor electronice PDF A-1b utilizeaza PDF 1 4 si converteste toate culorile la CMYK sau RGB, in functie de standardul selectat Aceste PDF-uri pot fi deschise in Acrobat, Reader 5 0 si versiuni ulterioare PDF X-1a (2001 si 2003) PDF X-1a necesita ca toate fonturile sa fie incorporate, marcajele si marginile de taiere corespunzatoare sa fie specificate si culorile sa apara ca CMYK, culori spot sau ambele Fisierele compatibile trebuie sa contina informatii care descriu conditia de tiparire pentru care sunt pregatite Fisierele PDF create compatibile cu PDF X1a pot fi deschise in Acrobat 4 0, Acrobat Reader 4 0 si versiuni ulterioare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 479 Salvarea si exportul imaginilor PDF X-1a utilizeaza PDF 1 3, sub-esantioneaza imaginile color si in tonuri de gri la 300 ppi, iar imaginile monocrome la 1200 ppi, incorporeaza subseturi pentru toate fonturile, creeaza PDF-uri fara taguri si aplatizeaza transparenta utilizand setarea Rezolutie mare Nota: Presetarile PDF X1-a:2003 si PDF X-3 (2003) sunt plasate in calculatorul dvs la instalare, dar sunt disponibile numai dupa ce le mutati din dosarul Bonusuri in dosarul Setari PDF X 4 (2008) in Acrobat 8, aceasta presetare este denumita PDF X-4 DRAFT, pentru a reflecta starea preliminara a specificatiilor iSO din momentul livrarii aplicatiei Acrobat Aceasta presetare este bazata pe PDF 1 4, care include suport pentru transparenta live PDF X-4 are aceleasi specificatii pentru gestionarea culorilor si aceleasi specificatii pentru culori ale Consortiului international pentru culori (iCC) ca PDF X-3 Puteti crea fisiere compatibile cu PDF X4 utilizand direct componentele Creative Suite 3 (illustrator, inDesign si Photoshop) in Acrobat 8, utilizati caracteristica Verificare pentru a converti PDF-uri la PDF X-4 DRAFT Fisierele PDF create compatibile cu PDF X-4 pot fi deschise in Acrobat 7 0 si Reader 7 0 si versiuni ulterioare Calitate presa Creeaza fisiere PDF pentru productia tiparita de calitate superioara (de exemplu, pentru tiparirea digitala sau pentru separatii pentru un procesor de imagini sau de placi), dar nu creeaza fisiere compatibile cu PDF X in acest caz, calitatea continutului este de cea mai mare importanta Scopul este pastrarea tuturor informatiilor dintrun fisier PDF de care are nevoie o imprimanta comerciala sau un furnizor de servicii de tiparire pentru a tipari corect documentul Acest set de optiuni utilizeaza PDF 1 4, converteste culorile la CMYK, sub-esantioneaza imaginile color si in tonuri de gri la 300 ppi, iar imaginile monocrome la 1200 ppi, incorporeaza subseturi pentru toate fonturile si pastreaza transparenta (pentru tipurile de fisiere care accepta transparenta) Aceste fisiere PDF pot fi deschise in Acrobat 5 0 si Acrobat Reader 5 0 si versiuni ulterioare Nota: inainte de a crea un fisier Adobe PDF pentru a fi trimis la o imprimanta comerciala sau la un furnizor de servicii de tiparire, aflati care trebuie sa fie rezolutia de iesire si alte setari sau solicitati un fisier joboptions cu setarile recomandate Este posibil sa trebuiasca sa personalizati setarile Adobe PDF pentru un anumit furnizor, apoi sa furnizati un fisier joboptions propriu PDF cu continut imbunatatit Creeaza fisiere PDF accesibile, care includ taguri, hiperlinkuri, semne de carte, elemente interactive si straturi Acest set de optiuni utilizeaza PDF 1 5 si incorporeaza subseturi pentru toate fonturile De asemenea, optimizeaza fisierele pentru deservire pe octeti Aceste fisiere PDF pot fi deschise in Acrobat 6 0 si Acrobat Reader 6 0 si versiuni ulterioare (Presetarea PDF cu continut imbunatatit este in dosarul Bonusuri ) Nota: Aceasta presetare era denumita eBook in versiunile anterioare ale anumitor aplicatii Fisier de dimensiune minima Creeaza fisiere PDF pentru afisarea pe Web, intranet sau pentru distribuire prin   Acest set de optiuni utilizeaza compresia, subesantionarea si o rezolutie relativ mica a imaginii Converteste toate culorile la sRGB si incorporeaza fonturile De asemenea, optimizeaza fisierele pentru deservire pe octeti Aceste fisiere PDF pot fi deschise in Acrobat 5 0 si Acrobat Reader 5 0 si versiuni ulterioare Standard (numai Acrobat) Creeaza fisiere PDF pentru a fi tiparite pe imprimante desktop sau copiatoare digitale, pentru a fi publicate pe un CD sau pentru a fi trimise la un client ca o proba de publicare Acest set de optiuni utilizeaza compresia si sub-esantionarea pentru a mentine redusa dimensiunea fisierului, dar, de asemenea, incorporeaza subseturi pentru toate fonturile (permise) utilizate in fisier, converteste toate culorile la sRGB si tipareste la o rezolutie medie Retineti ca subseturile de fonturi pentru Windows nu sunt incorporate implicit Fisierele PDF create cu acest fisier de setari pot fi deschise in Acrobat 5 0 si Acrobat Reader 5 0 si versiuni ulterioare Pentru informatii suplimentare despre setarile PDF partajate pentru componentele Creative Suite, consultati Ghidul de integrare PDF de pe DVD-ul Creative Suite UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 480 Salvarea si exportul imaginilor Despre standardele PDF X si PDF A Standardele PDF X si PDF A sunt definite de iSO (international Organization for Standardization ) Standardele PDF X se aplica pentru schimbul de continut grafic; standardele PDF A se aplica pentru arhivarea pe termen lung a documentelor electronice La conversia PDF, fisierul procesat este verificat pentru conformitatea cu standardul specificat Daca PDF-ul nu respecta standardul iSO selectat, va fi afisat un mesaj prin care vi se solicita sa selectati intre anularea conversiei sau continuarea crearii unui fisier care nu este conform cu standardul Cele mai utilizate standarde pentru fluxul de lucru pentru publicare sunt cateva formate PDF X: PDF X-1a, PDF X-3 si PDF X-4 (in 2007) Standardele cele mai utilizate pentru arhivarea PDF-urilor sunt PDF A-1a si PDF A-1b (pentru cerinte mai putin stricte) Nota: Pentru informatii suplimentare despre PDF X si PDF A, consultati site-ul Web iSO si site-ul Web Adobe Niveluri de compatibilitate PDF Cand creati PDF-uri, trebuie sa decideti ce versiune PDF doriti sa utilizati Puteti schimba versiunea PDF comutand la o alta presetare sau alegand o optiune de compatibilitate cand salvati ca PDF sau editati o presetare PDF in general, cu exceptia cazurilor in care exista o nevoie specifica pentru compatibilitatea cu versiunile anterioare, trebuie sa utilizati cea mai recenta versiune (in acest caz, versiunea 1 7) Cea mai recenta versiune va include toate caracteristicile si functionalitatile noi Totusi, in cazul in care creati documente care vor fi distribuite pe scara larga, luati in considerare alegerea Acrobat 5 (PDF 1 4) sau Acrobat 6 (PDF 1 5), pentru a va asigura ca toti utilizatorii pot vizualiza si tipari documentul Urmatorul tabel compara anumite functionalitati din PDF-urile create utilizand setari de compatibilitate diferite Acrobat 4 (PDF 1 3) Acrobat 5 (PDF 1 4) Acrobat 6 (PDF 1 5) Acrobat 7 (PDF 1 6), Acrobat 8 si Acrobat 9 (PDF 1 7) Majoritatea PDF-urilor pot fi deschise cu Acrobat 4 0, Acrobat Reader 4 0 si versiuni ulterioare Totusi, caracteristicile specifice versiunilor ulterioare pot fi pierdute sau pot sa nu fie vizualizabile Accepta utilizarea transparentei live in ilustratii (Caracteristica Acrobat Distiller aplatizeaza transparenta) PDF-urile pot fi deschise cu Acrobat 3 0, Acrobat Reader 3 0 si versiuni ulterioare PDF-urile pot fi deschise cu Acrobat 3 0, Acrobat Reader 3 0 si versiuni ulterioare Totusi, caracteristicile specifice versiunilor ulterioare pot fi pierdute sau pot sa nu fie vizualizabile Accepta utilizarea transparentei live in ilustratii (Caracteristica Acrobat Distiller aplatizeaza transparenta) Majoritatea PDF-urilor pot fi deschise cu Acrobat 4 0, Acrobat Reader 4 0 si versiuni ulterioare Totusi, caracteristicile specifice versiunilor ulterioare pot fi pierdute sau pot sa nu fie vizualizabile Accepta utilizarea transparentei live in ilustratii (Caracteristica Acrobat Distiller aplatizeaza transparenta) Nu poate contine ilustratii care utilizeaza efecte de transparenta live Orice transparenta trebuie aplatizata inainte de conversia la PDF 1 3 Straturile nu sunt acceptate Straturile nu sunt acceptate Pastreaza straturile la crearea PDF-urilor din aplicatii care accepta generarea de documente PDF stratificate, ca illustrator CS si versiuni ulterioare sau inDesign CS si versiuni ulterioare Pastreaza straturile la crearea PDF-urilor din aplicatii care accepta generarea de documente PDF stratificate, ca illustrator CS si versiuni ulterioare sau inDesign CS si versiuni ulterioare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 481 Salvarea si exportul imaginilor Acrobat 4 (PDF 1 3) Acrobat 5 (PDF 1 4) Acrobat 6 (PDF 1 5) Acrobat 7 (PDF 1 6), Acrobat 8 si Acrobat 9 (PDF 1 7) Este acceptat spatiul de culoare DeviceN cu maxim 31 de culori Este acceptat spatiul de culoare DeviceN cu 8 culori Este acceptat spatiul de culoare DeviceN cu 8 culori Este acceptat spatiul de culoare DeviceN cu maxim 31 de culori Pot fi incorporate fonturi pe mai Pot fi incorporate fonturi pe mai Pot fi incorporate fonturi pe mai Pot fi incorporate fonturi pe mai multi octeti (Distiller multi octeti multi octeti multi octeti converteste fonturile la incorporare) Este acceptata securitatea RC4 pe 40 biti Este acceptata securitatea RC4 pe 128 biti Este acceptata securitatea RC4 pe 128 biti Sunt acceptate securitatea RC4 pe 128 biti si AES (Advanced Encryption Standard) pe 128 biti Optiuni generale pentru PDF-urile Adobe Puteti seta urmatoarele optiuni in sectiunea General a casetei de dialog Optiuni Adobe PDF: Descriere Afiseaza descrierea presetarii selectate si ofera un spatiu de editare a descrierii Puteti lipi o descriere din zona de stocare temporara Daca editati descrierea unei presetari, cuvantul "(Modified)" va fi adaugat la sfarsitul numelui presetarii Pastrare capacitati de editare Photoshop Pastreaza datele Photoshop din PDF, cum ar fi straturile, canalele alfa si culorile spoturilor Documentele PDF Photoshop cu aceasta optiune pot fi deschise numai in Photoshop CS2 si in versiunile ulterioare incorporare miniaturi de pagini Creeaza o imagine in miniatura a ilustratiei Optimizare pentru vizualizare Web rapida Optimizeaza fisierul PDF pentru vizualizare rapida intr-un browser Web Vizualizare PDF dupa salvare Deschide PDF-ul nou creat in aplicatia prestabilita pentru vizualizarea PDF-urilor Optiuni de comprimare si sub-esantionare pentru PDF-urile Adobe La salvarea ilustratiilor in PDF-urile Adobe, puteti comprima text si grafica vectoriala, si puteti comprima si subesantiona imagini bitmap in functie de setarile selectate, comprimarea si sub-esantionarea pot reduce semnificativ dimensiunea unui fisier PDF cu o pierdere minora sau chiar fara pierderea detaliilor si a preciziei Zona Compresie din caseta de dialog Optiuni Adobe PDF este impartita in trei sectiuni Fiecare sectiune ofera urmatoarele optiuni pentru comprimarea si sub-esantionarea imaginilor din ilustratii Sub-esantionare Daca doriti sa utilizati fisierul PDF pe Web, utilizati sub-esantionarea pentru a permite o compresie mai inalta Daca intentionati sa tipariti fisierul PDF la o rezolutie mare, nu utilizati sub-esantionarea Selectati optiunea Fara sub-esantionare pentru a dezactiva toate optiunile de sub-esantionare Sub-esantionarea se refera la scaderea numarului de pixeli dintr-o imagine Pentru a sub-esantiona imagini, selectati o metoda de interpolare — sub-esantionare medie, sub-esantionare sau sub-esantionare bicubica — si introduceti rezolutia dorita (in pixeli per inch) Apoi introduceti o rezolutie in caseta Pentru imagini peste Toate imaginile cu rezolutia peste acest prag vor fi sub-esantionate Metoda de interpolare pe care o alegeti determina modul de stergere a pixelilor: • Sub-esantionare medie La Stabileste media pixelilor dintr-o zona esantion si inlocuieste toata zona cu culoarea medie a pixelilor la rezolutia specificata Sub-esantionarea medie este acelasi lucru cu re-esantionarea bilineara • Sub-esantionare La Selecteaza un pixel in centrul zonei esantion si inlocuieste intreaga zona cu culoarea acelui pixel Sub-esantionarea reduce semnificativ timpul de conversie prin comparatie cu celelalte metode de sub- UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 482 Salvarea si exportul imaginilor esantionare, dar conduce la imagini mai putin uniforme si continue Sub-esantionarea este acelasi lucru cu reesantionarea de tip Cel mai apropiat vecin • Sub-esantionare bicubica La Utilizeaza o medie ponderata pentru a stabili culoarea pixelilor, care de obicei conduce la rezultate mai bune decat metoda de sub-esantionare prin simpla calculare a mediei Metoda bicubica este cea mai lenta dar si ce mai precisa, conducand la gradatiile cele mai fine Compresie Determina tipul de comprimare utilizat • Comprimare ZiP Este recomandata pentru zone mari acoperite cu aceeasi culoare sau modele repetitive si pentru imagini alb-negru care contin modele repetitive Comprimarea ZiP este fara pierderi • Comprimare JPEG Este adecvata pentru tonurile de gri si imaginile color Comprimarea JPEG se face cu pierderi, ceea ce inseamna ca sunt reduse datele imaginii si ar putea fi redusa si calitatea; totusi, se incearca reducerea dimensiunii fisierului cu pierderi minime de informatii Deoarece comprimarea JPEG elimina datele, fisierele rezultate ar putea fi mult reduse fata de cele obtinute utilizand comprimarea ZiP • JPEG2000 Este noul standard international pentru comprimarea si impachetarea datelor din imagini La fel ca si comprimarea JPEG, comprimarea JPEG2000 este adecvata pentru tonurile de gri si imaginile color Ofera de asemenea avantaje suplimentare, cum ar fi afisarea progresiva si comprimarea fara pierderi, care nu sunt disponibile la comprimarea JPEG Formatul JPEG2000 este disponibil numai daca a fost selectat Acrobat 6 (PDF 1 5) sau o versiune ulterioara din meniul Compatibilitate Calitate imagine Determina nivelul de comprimare aplicat Optiunile disponibile depind de metoda de comprimare Pentru comprimarea LPEG2000, Photoshop ofera optiunile Fara pierderi, Maxima, Ridicata, Medie, Scazuta si Minima Pentru comprimarea JPEG, Photoshop ofera optiunile Minima, Scazuta, Medie, Ridicata si Maxima Pentru comprimarea ZiP, Photoshop ofera o optiune Calitate imagine de 8 biti Optiunea Calitate imagine de 8 biti este fara pierderi, adica datele nu sunt eliminate pentru reducerea dimensiunii fisierului, deci calitatea imaginii nu este afectata Dimensiune dala mozaic Specifica dimensiunea dalelor utilizate in imagini la comprimarea JPEG2000 Cand sunt utilizate valori scazute ale calitatii imaginii pentru optimizarea imaginilor mai mici de 1024 x 1024 pixeli, utilizarea celei mai mari dimensiuni de dala produce cele mai bune rezultate in general, o dimensiune de dala de mozaic de 1024 este cea mai potrivita pentru majoritatea imaginilor Dimensiuni mai mici ale dalelor de mozaic sunt utilizate de obicei pentru imagini cu dimensiuni mici (pentru vizualizarea pe dispozitive, cum ar fi telefoanele celulare) Conversie imagine de la 16 biti pe canal la 8 biti pe canal Converteste imaginile de la 16 biti pe canal la imagini cu 8 biti pe canal (selectata implicit) Zip este singura metoda de comprimare disponibila daca optiunea Conversie la 16 biti este debifata Daca setarea de compatibilitate a documentului este Acrobat 5 (PDF 1 4) sau o versiune anterioara, optiunea Conversie la 16 biti nu este disponibila, iar imaginile sunt convertite automat la 8 biti pe canal Gestionarea culorilor si optiunile PDF X pentru Adobe PDF Puteti seta urmatoarele optiuni in sectiunea iesire a casetei de dialog Optiuni Adobe PDF interactiunile dintre optiunile de iesire se modifica in functie de activarea dezactivarea gestionarii culorilor si de standardul PDF selectat Conversie de culoare Specifica modul de reprezentare a informatiilor despre culori in fisierul Adobe PDF Cand convertiti obiecte de culoare la RGB sau CMYK, selectati si un profil de destinatie din meniul pop-up Toate informatiile despre culorile spot sunt pastrate la conversia de culoare; numai echivalentele culorilor de proces sunt supuse conversiei la spatiul de culoare desemnat • Fara conversie Pastreaza datele pentru culori ca atare • Conversie la destinatie Converteste toate culorile la profilul selectat pentru destinatie Regula de includere a profilului stabileste daca profilul este inclus sau nu Destinatie Descrie gama reproductibila a dispozitivului de iesire RGB sau CMYK final, cum ar fi monitorul dvs sau un standard SWOP Utilizand acest profil, Photoshop converteste informatiile de culoare ale documentului (definite UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 483 Salvarea si exportul imaginilor de profilul sursa din sectiunea Spatii de lucru a casetei de dialog Setari pt culoare) la spatiul de culoare al dispozitivului de iesire destinatie Regula de includere profil Stabileste daca un profil de culoare este inclus in fisier Nume profil intentie la iesire Specifica pentru document conditia de tiparire caracterizata Pentru crearea fisierelor compatibile PDF X este necesar un profil de intentie la iesire Acest meniu este disponibil numai daca a fost selectat un standard PDF X (sau o presetare) in caseta de dialog Optiuni Adobe PDF Conditie de iesire Descrie conditia de tiparire dorita Aceasta intrare poate fi utila pentru destinatarul vizat al documentului PDF identificator conditie de iesire Un indicator pentru mai multe informatii privind conditia de tiparire dorita identificatorul este introdus automat pentru conditiile de tiparire care sunt incluse in registrul iCC Nume registru indica adresa Web pentru mai multe informatii privind registrul URL-ul este introdus automat pentru nume de registri iCC Adaugarea securitatii la fisiere PDF La salvarea ca PDF, puteti adauga protectie prin parola si restrictii de securitate, limitand nu numai cine poate deschide fisierul, dar si cine poate copia sau extrage continut, tipari documentul si altele Un fisier PDF poate solicita parole pentru deschiderea unui document (parola pentru deschiderea documentului) si pentru modificarea setarilor de securitate (parola pentru permisiuni) Daca setati restrictii de securitate in fisierul dvs , trebuie sa setati ambele parole; in caz contrar, oricine deschide documentul poate elimina restrictiile Daca un fisier este deschis cu o parola pentru permisiuni, restrictiile de securitate sunt dezactivate temporar Pentru a proteja fisierele PDF prin parola, este utilizata metoda de securitate RC4 de la RSA Corporation in functie de setarea Compatibilitate (din categoria General), nivelul de criptare va fi ridicat sau redus Nota: Presetarile Adobe PDF nu accepta parole si setari de securitate Daca selectati parole si setari de securitate in caseta de dialog Export Adobe PDF, apoi faceti clic pe Salvare presetare, parolele si setarile de securitate nu vor fi pastrate Salvarea unei presetari Adobe PDF Desi presetarile PDF prestabilite se bazeaza pe cele mai bune practici, este posibil sa descoperiti ca fluxul dvs de lucru necesita setari PDF specializate care nu sunt disponibile utilizand presetarile integrate in aceasta situatie, puteti sa creati si sa salvati propriile presetari personalizate pentru reutilizare in Photoshop sau orice produs din Adobe Creative Suite in Photoshop, puteti sa salvati presetarea utilizand comanda Presetari Adobe PDF sau facand clic pe butonul Salvare presetare din caseta de dialog Salvare Adobe PDF Presetarile Adobe PDF sunt salvate ca fisiere cu extensia joboptions Aceasta optiune este utila daca, de exemplu, doriti ca furnizorul sau imprimanta dvs sa va trimita un fisier joboptions cu presetarile Adobe PDF care functioneaza cel mai bine cu fluxul de lucru al acestora 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Editare > Presetari Adobe PDF • Daca salvati un document PDF Photoshop, faceti clic pe butonul Salvare presetare din caseta de dialog Salvare Adobe PDF dupa ce ati introdus propriile setari pentru PDF Sariti peste etapele 2 si 3 2 Daca selectati comanda Presetari Adobe PDF, efectuati una din urmatoarele operatii in caseta de dialog Presetari Adobe PDF: • Pentru a crea o presetare noua, faceti clic pe butonul Nou din caseta de dialog Presetari Adobe PDF in caseta de dialog Presetare PDF noua, introduceti un nume pentru presetare in caseta de text Presetare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 484 Salvarea si exportul imaginilor • Pentru a edita o presetare personalizata existenta, selectati presetarea si faceti clic pe Editare (Nu puteti edita presetarile prestabilite ) 3 Setati optiunile PDF 4 Salvati presetarea, efectuand una din operatiile urmatoare: • Faceti clic pe OK in caseta de dialog Presetare PDF noua sau Editare presetare PDF Presetarea noua este afisata in lista Presetari Faceti clic pe Finalizat dupa crearea presetarilor • in caseta de dialog Salvare, introduceti un nume pentru presetare in caseta de text Nume fisier si faceti clic pe Salvare Presetarile Adobe PDF sunt stocate in urmatoarele dosare: • (Windows Vista) Utilizatori [nume de utilizator] AppData Roaming Adobe Adobe PDF Setari • (Windows XP) Documente si setari [nume de utilizator] Date aplicatie Adobe Adobe PDF Setari • (Mac OS) Utilizatori [nume de utilizator] Biblioteca Asistenta aplicatie Adobe Adobe PDF Setari Toate presetarile Adobe PDF pe care le salvati in aceste locuri sunt disponibile in celelalte aplicatii Adobe Creative Suite Nota: Pentru a salva presetarea PDF intr-un alt loc decat cel prestabilit, faceti clic pe butonul Salvare ca din caseta de dialog Presetari Adobe PDF si selectati destinatia sau in caseta de dialog Salvare deplasati-va la destinatie si faceti clic pe Salvare Consultati si "Salvarea unui fisier in formatul Photoshop PDF" la pagina 477 incarcarea, editarea sau stergerea presetarilor Adobe PDF Presetarile Adobe PDF (setarile de creare) sunt disponibile in Photoshop si in alte produse din Adobe Creative Suite Din caseta de dialog Presetari Adobe PDF puteti salva, incarca, edita sau sterge presetari Adobe PDF ❖ Selectati Editare > Presetari Adobe PDF si efectuati oricare dintre actiunile de mai jos: • Pentru a salva setarile ca presetare noua, faceti clic pe butonul Creare, specificati setarile in caseta de dialog Presetare PDF noua si faceti clic pe OK • Pentru a edita o presetare Adobe PDF, selectati-o in fereastra Presetare, faceti clic pe butonul Editare si modificati setarile din caseta de dialog Editare presetare PDF Nota: Chiar daca nu puteti edita presetarile Adobe PDF care au fost instalate cu Photoshop (numele presetarilor instalate cu Photoshop sunt incluse in paranteze drepte), puteti sa selectati una dintre ele si sa faceti clic pe butonul Nou in caseta de dialog Presetare PDF noua puteti modifica setarile si le puteti salva ca o presetare noua • Pentru a sterge o presetare Adobe PDF, selectati presetarea in fereastra Presetare si faceti clic pe butonul stergere Nu puteti sterge presetarile Adobe PDF care au fost instalate cu Photoshop • Pentru a incarca o presetare Adobe PDF, faceti clic pe butonul incarcare, selectati fisierul presetat si faceti clic pe butonul incarcare Presetarea va fi adaugata in fereastra Presetari Cand cautati o presetare Adobe PDF de incarcat, in caseta de dialog incarcare sunt vizibile numai fisierele cu extensia joboptions • Pentru a inchide caseta de dialog Presetare optiuni PDF, faceti clic pe butonul Finalizat • Pentru a salva o presetare intr-o locatie diferita de cea prestabilita, faceti clic pe butonul Salvare ca, denumiti presetarea cu un nume nou (daca este cazul), deplasati-va la destinatie si faceti clic pe Salvare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 485 Salvarea si exportul imaginilor Consultati si "Salvarea unei presetari Adobe PDF" la pagina 483 Salvarea si exportarea fisierelor in alte formate Salvarea unui fisier in format TiFF TiFF este un format de imagine raster (bitmap) flexibil, acceptat de toate aplicatiile virtuale de pictura, editare de imagini si machetare de pagini 1 Selectati Fisier > Salvare ca, alegeti TiFF din meniul Format si faceti clic pe Salvare 2 in caseta de dialog Optiuni TiFF, selectati optiunile dorite si faceti clic pe OK Adancime culoare (numai 32 biti) Specifica adancimea de culoare (16, 24 sau 32 biti) a imaginii salvate Compresie imagine Specifica o metoda pentru comprimarea datelor imaginii compozite Daca salvati un fisier TiFF pe 32 biti, puteti specifica ca fisierul sa fie salvat cu compresia cu predictor, dar nu aveti optiunea de a utiliza compresia JPEG Compresia cu predictor ofera un mod de comprimare imbunatatit, rearanjand valorile in virgula mobila, si functioneaza atat cu compresie LZW cat si ZiP Ordine pixeli Scrie fisierul TiFF cu datele pentru canale intercalate sau organizate dupa plan Anterior, aplicatia Photoshop scria intotdeauna fisierele TiFF cu canalele in ordine intercalata Teoretic, fisierul cu ordine planara poate fi citit si scris mai rapid, si ofera o comprimare ceva mai buna Ambele ordini pentru canale sunt compatibile cu versiuni anterioare ale aplicatiei Photoshop Ordine octeti Selecteaza platforma pe care poate fi citit fisierul Aceasta optiune este utila atunci cand nu stiti in ce program poate fi deschis fisierul Photoshop si aplicatiile cele mai recente pot citi fisiere utilizand ordonarea octetilor de tip iBM PC, sau de tip Macintosh Salvare piramida imagine Pastreaza informatiile multirezolutie Photoshop nu ofera optiuni pentru deschiderea fisierelor multirezolutie, imaginea se deschide la cea mai mare rezolutie din cadrul fisierului Totusi, Adobe inDesign si unele servere pentru imagini ofera suport pentru deschiderea formatelor multirezolutie Salvare transparenta Pastreaza transparenta ca un canal alfa suplimentar, la deschiderea fisierului in alta aplicatie Transparenta este intotdeauna pastrata la redeschiderea fisierului in Photoshop Compresie strat Specifica o metoda pentru comprimarea datelor pentru pixeli in straturi (spre deosebire de datele compozite) Multe aplicatii nu pot citi datele pentru strat si le omit la deschiderea unui fisier TiFF Totusi, aplicatia Photoshop poate citi datele de strat din fisierele TiFF Desi fisierele care includ date de strat sunt mai mari decat cele care nu contin aceste date, salvarea datelor pentru strat elimina nevoia de a salva si administra un fisier PSD separat pentru retinerea datelor de strat Alegeti Abandonare straturi si salvare o copie daca doriti sa aplatizati imaginea Nota: Pentru ca Photoshop sa va solicite confirmarea inainte de salvarea unei imagini cu mai multe straturi, selectati optiunea intrebare inaintea salvarii fisierelor &TiFF stratificate din zona Manipulare fisiere din caseta de dialog Preferinte Consultati si "TiFF" la pagina 497 "Despre formate de fisiere si compresie" la pagina 490 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 486 Salvarea si exportul imaginilor Salvarea unui fisier in format JPEG Puteti utiliza comanda Salvare ca pentru a salva imagini CMYK, RGB si cu tonuri de gri in format JPEG Formatul JPEG comprima dimensiunea fisierului prin abandonarea selectiva a datelor Puteti de asemenea sa salvati o imagine ca unul sau mai multe fisiere JPEG, utilizand comanda Salvare pentru Web si dispozitive Nota: Formatul JPEG este disponibil numai cand imaginea este cu 8 biti canal (accepta numai 8 biti canal) Pentru a salva rapid un fisier ca JPEG cu calitate medie, efectuati asupra fisierului actiunea Salvare ca JPEG mediu Puteti accesa aceasta actiune selectand Productie din meniul panoului Actiuni 1 Selectati Fisier > Salvare ca si alegeti JPEG din meniul Format 2 in caseta de dialog Optiuni JPEG, selectati optiunile dorite si faceti clic pe OK Mata Ofera optiuni de culoare mata pentru simularea aparentei transparentei de fundal in imaginile care contin transparenta Optiuni imagine Specifica informatii despre calitatea imaginii Selectati o optiune din meniul Calitate, deplasati glisorul pop-up Calitate sau introduceti o valoare intre 0 si 12 in caseta de text Calitate Optiuni format Specifica formatul fisierului dvs JPEG Linie de baza ("Standard") utilizeaza un format recunoscut de majoritatea browserelor Web Linie de baza optimizata creeaza un fisier cu culori optimizate si o dimensiune ceva mai mica Progresiv afiseaza o serie de versiuni din ce in ce mai detaliate ale imaginii (dvs specificati cate), pe masura ce aceasta se descarca Nota: Nu toate browserele Web accepta imaginile JPEG optimizate si progresive Nota: Este posibil ca unele aplicatii sa nu poata citi fisierul CMYK salvat in format JPEG in plus, daca descoperiti ca o aplicatie Java nu poate citi fisierul dvs JEPG (in niciun mod de culoare), incercati sa salvati fisierul fara previzualizarea miniaturii Consultati si "Despre formate de fisiere si compresie" la pagina 490 "Formatul JPEG" la pagina 494 "Redarea unei actiuni pentru un fisier" la pagina 659 Salvarea unui fisier in format PNG Puteti utiliza comanda Salvare ca pentru a salva imagini in modul RGB, Culoare indexata sau Bitmap in format PNG Nota: Puteti de asemenea sa salvati o imagine ca unul sau mai multe fisiere PNG, utilizand comanda Salvare pentru Web & dispozitive 1 Selectati Fisier > Salvare ca si alegeti PNG din meniul Format 2 Selectati o optiune pentru intretesere: Niciunul Afiseaza imaginea intr-un browser numai cand descarcarea s-a finalizat intretesut Afiseaza in browser versiuni ale imaginii cu rezolutie mai mica, pe masura ce fisierul se descarca intreteserea face ca timpul de descarcare sa para mai scurt, dar creste de asemenea dimensiunea fisierului 3 Faceti clic pe OK Consultati si "Formatul PNG" la pagina 496 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 487 Salvarea si exportul imaginilor Salvarea unui fisier in format GiF Puteti utiliza comanda Salvare ca pentru a salva imagini in modul RGB, Culoare indexata, Tonuri de gri sau Bitmap direct in format CompuServe GiF (cunoscut ca GiF) imaginea este convertita automat la modul Culoare indexata Nota: Formatul GiF este disponibil numai cand imaginea este cu 8 biti canal (accepta numai 8 biti canal) 1 Selectati Fisier > Salvare ca si alegeti CompuServe GiF din meniul Format 2 Pentru imaginile RGB, este afisata caseta de dialog Culoare indexata Specificati optiunile de conversie si faceti clic pe OK 3 Selectati o ordine de randuri pentru fisierul GiF si faceti clic pe OK Normal Afiseaza imaginea intr-un browser numai cand descarcarea s-a finalizat intretesut Afiseaza in browser versiuni ale imaginii cu rezolutie mai mica, pe masura ce fisierul se descarca intreteserea face ca timpul de descarcare sa para mai scurt, dar creste de asemenea dimensiunea fisierului Nota: Puteti de asemenea sa salvati o imagine ca unul sau mai multe fisiere GiF, utilizand comanda Salvare pentru Web & dispozitive Consultati si "GiF" la pagina 494 "Conversia unei imagini in tonuri de gri sau a unei imagini RGB in culori indexate" la pagina 120 Salvarea unui fisier in format Photoshop EPS in principiu, toate aplicatiile de machetare a paginilor, de procesare a textului si de grafica accepta fisiere EPS (Encapsulated PostScript) importate sau plasate Pentru a tipari fisiere EPS, trebuie sa utilizati o imprimanta PostScript imprimantele non-PostScript vor tipari numai previzualizarea la rezolutia ecranului 1 Selectati Fisier > Salvare ca si alegeti Photoshop EPS din meniul Format 2 in caseta de dialog Optiuni EPS, selectati optiunile dorite si faceti clic pe OK Previzualizare Creeaza o imagine la rezolutie mica pentru vizualizarea in aplicatia destinatie Selectati TiFF pentru a partaja un fisier EPS intre sisteme Windows si Mac OS O previzualizare pe 8 biti este color, iar o previzualizare pe 1 bit este alb-negru si are un aspect neregulat O previzualizare pe 8 biti creeaza un fisier mai mare decat o previzualizare pe 1 bit Consultati si "Adancime de culoare" la pagina 58 Codarea Stabileste modul in care datele de imagine sunt trimise catre un dispozitiv de iesire PostScript Optiunile de codare sunt descrise mai jos includere ecran semiton si includere functie de transfer Controleaza specificatiile de tiparire pentru activitatile de tiparire comerciala specializata Studiati imprimanta inainte de a selecta aceste optiuni Alburi transparente Afiseaza zonele de alb ca transparente Aceasta optiune este disponibila numai pentru imagini in mod Bitmap Gestionare culori PostScript Converteste datele pentru fisiere la spatiul de culoare al imprimantei Nu selectati aceasta optiune daca intentionati sa plasati imaginea in alt document cu culori gestionate Nota: Numai imprimantele PostScript de nivel 3 accepta gestionarea culorilor PostScript pentru imaginile CMYK Pentru a tipari o imagine CMYK utilizand gestionarea culorilor PostScript pe o imprimanta de nivel 2, convertiti imaginea la modul Lab inainte de a salva in formatul EPS UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 488 Salvarea si exportul imaginilor includere date vectoriale Pastreaza in fisier toate graficele vectoriale (cum ar fi formele si tipurile) Totusi, datele vectoriale din fisierele EPS si DCS sunt disponibile numai pentru alte aplicatii; datele vectoriale sunt rasterizate daca redeschideti fisierul in Photoshop Aceasta optiune este disponibila numai daca fisierul dvs contine date vectoriale interpolare imagine Aplica efectul de antialias la imaginile tiparite la rezolutie scazuta Consultati si "Formatul Photoshop EPS" la pagina 492 Optiunile de codare Photoshop EPS ASCii sau ASCii85 Codifica, daca tipariti dintr-un sistem Windows sau daca survin erori la tiparire sau alte dificultati Binar Produce un fisier mai mic si lasa datele originale intacte Totusi, este posibil ca unele aplicatii de machetare a paginilor si unele software-uri pentru tiparirea comerciala si tiparirea prin retea sa nu accepte fisierele Photoshop EPS binare JPEG Comprima fisierul prin abandonarea unor date de imagine Puteti selecta nivelul compresiei JPEG de la foarte mic (JPEG calitate maxima) la foarte mare (JPEG calitate scazuta) Fisierele cu codare JPEG pot fi tiparite numai pe imprimante PostScript de nivelul 2 (sau ulterioare) si nu pot fi separate in placi individuale Salvarea unui fisier in format Photoshop DCS Formatul DCS (Desktop Color Separations) este o versiune de format EPS care va permite sa salvati separari de culoare ale fisierelor CMYK sau multicanal 1 Selectati Fisier > Salvare ca si alegeti Photoshop DCS 1 0 sau Photoshop DCS 2 0 din meniul Format 2 in caseta de dialog Format DCS, selectati optiunile dorite si faceti clic pe OK Caseta de dialog include toate optiunile disponibile pentru fisierele Photoshop EPS in plus, meniul DCS va ofera optiunea de a crea un fisier compozit cu 72 ppi care poate fi plasat intr-o aplicatie de machetare a paginilor sau utilizat ca martor al imaginii: Format DCS 1 0 Creeaza un fisier pentru fiecare canal de culoare dintr-o imagine CMYK Puteti de asemenea sa creati un al cincilea fisier: un compozit cu tonuri de gri sau color Pentru a vizualiza fisierul compozit, trebuie sa pastrati toate cele cinci fisiere intr-un singur dosar Format DCS 2 0 Pastreaza canalele de culoare spot in imagine Puteti salva canalele de culoare ca fisiere multiple (la fel ca pentru DCS 1 0) sau ca fisier unic Alegerea fisierului unic salveaza spatiu pe disc Puteti de asemenea sa includeti un compozit color sau in tonuri de gri Consultati si "Formatele Photoshop DCS 1 0 si 2 0" la pagina 491 Salvarea unui fisier in formatul Photoshop Raw Formatul Photoshop Raw este un format de fisier pentru transferul imaginilor intre aplicatii si platforme pentru computere Formatul Photoshop Raw nu este acelasi cu formatul brut camera 1 Selectati Fisier > Salvare ca si alegeti Photoshop Raw din meniul Format 2 in caseta de dialog Optiuni Photoshop Raw, efectuati urmatoarele actiuni: • (Mac OS) Specificati valorile pentru tipul de fisier si creatorul fisierului, sau acceptati valorile prestabilite • Specificati un parametru pentru antet UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 489 Salvarea si exportul imaginilor • indicati daca se salveaza canalele intr-o ordine intercalata sau neintercalata Consultati si "Formatul Photoshop Raw" la pagina 492 Salvarea unui fisier in format BMP Formatul BMP este un format de imagine pentru sistemul de operare Windows imaginile pot fi de la alb-negru (1 byte per pixel) pana la color pe 24 de biti (16,7 milioane de culori) 1 Selectati Fisier > Salvare ca si alegeti BMP din meniul Format 2 introduceti un nume de fisier si o locatie si faceti clic pe Salvare 3 in caseta de dialog Optiuni BMP, selectati un format de fisier, specificati adancimea de culoare si, daca este necesar, selectati Simetrie ordine randuri Pentru mai multe optiuni, faceti clic pe Moduri avansate si specificati optiunile pentru BMP 4 Faceti clic pe OK Consultati si "Formatul BMP" la pagina 493 Salvarea unui fisier cu 16 biti per canal in format Cineon imaginile RGB care au 16 biti per canal pot fi salvate in formatul Cineon pentru utilizarea in sistemul Kodak Cineon Film ❖ Selectati Fisier > Salvare ca si alegeti Cineon din meniul Format Consultati si "Formatul Cineon" la pagina 493 Salvarea unui fisier in format Targa Formatul Targa (TGA) accepta imagini bitmap si RGB cu 8 biti canal Este creat pentru hardware-ul Truevision , dar este utilizat si in alte aplicatii 1 Selectati Fisier > Salvare ca si alegeti Targa din meniul Format 2 introduceti un nume de fisier si o locatie si faceti clic pe Salvare 3 in caseta de dialog Optiuni Targa, selectati o rezolutie, selectati optiunea Compresie (RLE) daca doriti sa comprimati fisierul si apoi faceti clic pe OK Consultati si "Targa" la pagina 497 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 490 Salvarea si exportul imaginilor Exportul straturilor in fisiere Puteti exporta si salva straturi ca fisiere individuale utilizand o varietate de formate, inclusiv PSD, BMP, JPEG, PDF, Targa si TiFF Straturile sunt denumite automat pe masura ce sunt salvate Puteti seta optiuni pentru controlul generarii numelor 1 Selectati Fisier > Scripturi > Export straturi in fisiere 2 in caseta de dialog Export straturi in fisiere, sub Destinatie, faceti clic pe Parcurgere pentru a selecta o destinatie pentru fisierele exportate in mod prestabilit, fisierele generate sunt salvate in dosarul esantion ca fisier sursa 3 introduceti un nume in caseta de text Prefix nume fisier pentru a specifica un nume comun pentru fisiere 4 Selectati optiunea Numai straturi vizibile daca doriti sa exportati numai acele straturi care au vizibilitatea activata in panoul Straturi Utilizati aceasta optiune daca nu doriti sa exportati toate straturile Dezactivati vizibilitatea pentru straturile pe care nu doriti sa le exportati 5 Selectati un format de fisier din meniul Tip fisier Setati optiunile dupa caz 6 Bifati optiunea Profil iCC daca doriti ca profilul spatiului de lucru sa fie incorporat in fisierul exportat Aceasta actiune este importanta pentru fluxurile de lucru cu gestionarea culorilor 7 Faceti clic pe Rulare Formate de fisiere Despre formate de fisiere si compresie Formatele de fisiere grafice difera prin modul in care reprezinta datele de imagine (ca pixeli sau ca vectori), prin tehnicile de comprimare si prin caracteristicile Photoshop pe care le accepta Cu cateva exceptii, (de exemplu formatul pentru documente mari (PSB), Photoshop Raw si TiFF), majoritatea formatelor de fisiere nu pot accepta documente mai mari de 2 GB Nota: Daca un format de fisier acceptat nu apare in caseta de dialog sau submeniul corespunzator, este posibil sa fie necesara instalarea modulului plug-in pentru format Despre compresia fisierelor Multe formate de fisiere utilizeaza compresia pentru a reduce dimensiunea fisierelor de imagine bitmap Tehnicile fara pierderi comprima fisierul fara a elimina detaliile de imagine sau informatiile despre culoare; tehnicile cu pierderi elimina detaliile Urmatoarele tehnici de compresie sunt cele mai utilizate: RLE (Run Length Encoding) Compresie fara pierderi; acceptata de unele formate de fisiere Windows comune LZW (Lemple-Zif-Welch) Compresie fara pierderi; acceptata de formatele de fisier TiFF, PDF, GiF si limbaj PostScript Cea mai utila pentru imaginile cu zone ample intr-o singura culoare JPEG (Joint Photographic Experts Group) Compresie cu pierderi; acceptata de formatele de fisier JPEG, TiFF, PDF si limbaj PostScript Recomandata pentru imaginile cu tonuri continue, cum ar fi fotografiile JPEG utilizeaza compresia cu pierderi Pentru a specifica o calitate a imaginii, selectati o optiune din meniul Calitate, deplasati glisiera pop-up Calitate sau introduceti o valoare intre 0 si 12 in caseta de text Calitate Pentru rezultate optime la tiparire, selectati compresia cu maxim de calitate Fisierele JPEG pot fi tiparite numai pe imprimante PostScript de nivelul 2 (sau ulterioare) si nu pot fi separate in placi individuale CCiTT O familie de tehnici de compresie fara pierderi pentru imaginile alb-negru, acceptata de formatele de fisier PDF si limbaj PostScript (CCiTT reprezinta abrevierea numelui francez pentru international Telegraph and Telekeyed Consultive Committee ) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 491 Salvarea si exportul imaginilor ZiP Compresie fara pierderi; acceptata de formatele de fisier PDF si TiFF Ca si LZW, compresia ZiP este cea mai eficienta pentru imaginile care contin zone mari intr-o singura culoare Consultati si "Salvarea fisierelor imagini" la pagina 472 "Despre modulele plug-in" la pagina 46 Maximizarea compatibilitatii la salvarea fisierelor 1 Selectati Editare > Preferinte > Manipulare fisiere (Windows) sau Photoshop > Preferinte > Manipulare fisiere (Mac OS) 2 Selectati intotdeauna din meniul Maximizare compatibilitate fisier PSD si PSB Aceasta actiune salveaza o imagine compozita (aplatizata) impreuna cu straturile documentului Nota: Daca dimensiunea fisierului reprezinta o problema sau daca deschideti fisierele numai in Photoshop, dezactivarea optiunii Maximizare compatibilitate fisier PSD si PSB reduce semnificativ dimensiunea fisierului in meniul Maximizare compatibilitate fisier PSD si PSB, selectati fie Solicitare, pentru a vi se solicita confirmarea pentru maximizarea compatibilitatii la salvare, fie Niciodata pentru ca documentul sa fie salvat fara maximizarea compatibilitatii Daca editati sau salvati o imagine utilizand o versiune mai recenta de Photoshop, caracteristicile neacceptate sunt abandonate Formatul Photoshop (PSD) Formatul Photoshop (PSD) este formatul implicit pentru fisiere si singurul format, in afara de formatul pentru documente mari (PSB), care accepta toate caracteristicile Photoshop Datorita stransei integrari dintre produsele Adobe, alte aplicatii Adobe cum ar fi Adobe illustrator, Adobe inDesign, Adobe Premiere, Adobe After Effects si Adobe GoLive pot sa importe direct fisiere PSD si pot sa pastreze multe dintre caracteristicile Photoshop Pentru mai multe informatii, consultati asistenta specifica aplicatiei Adobe respective La salvarea unui fisier PSD, puteti seta preferinta de maximizare a compatibilitatii fisierului Aceasta salveaza o versiune compozita a unei imagini cu straturi in fisier, astfel incat sa poata fi citita de catre alte aplicatii, inclusiv versiunile anterioare ale Photoshop Pastreaza de asemenea aspectul documentului, in caz ca versiunile viitoare ale aplicatiei Photoshop schimba comportamentul unora dintre caracteristici includerea compozitului acceleraza de asemenea incarcarea si utilizarea imaginii in alte aplicatii decat Photoshop, si uneori poate fi necesara pentru ca imaginile sa poata fi citite in alte aplicatii imaginile cu 16 biti per canal si imaginile cu 32 de biti per canal cu interval dinamic ridicat pot fi salvate ca fisiere PSD Formatul Photoshop 2 0 (Mac OS) Puteti utiliza acest format pentru a deschide o imagine in Photoshop 2 0 sau pentru a exporta o imagine intro aplicatie care accepta numai fisierele Photoshop 2 0 Salvarea in formatul Photoshop 2 0 aplatizeaza imaginea si abandoneaza informatiile despre straturi Formatele Photoshop DCS 1 0 si 2 0 Formatul Desktop Color Separations (DCS) este o versiune a formatului EPS standard care va permite sa salvati separatii de culoare ale imaginilor CMYK Puteti utiliza formatul DCS 2 0 pentru a exporta imagini care contin canale spot Pentru a tipari fisiere DCS, trebuie sa utilizati o imprimanta PostScript UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 492 Salvarea si exportul imaginilor Formatul Photoshop EPS Formatul de fisier limbaj Encapsulated PostScript (EPS) poate contine atat grafica vectoriala cat si bitmap, si este acceptat teoretic de toate programele pentru grafica, ilustratii si machetare a paginilor Formatul EPS este utilizat pentru transferul ilustratiilor PostScript intre aplicatii Cand deschideti un fisier EPS care contine grafica vectoriala, Photoshop rasterizeaza imaginea, convertind grafica vectoriala in pixeli Formatul EPS accepta modurile de culoare Lab, CMYK, RGB, Culoare indexata, Bicromie, Tonuri de gri si Bitmap, si nu accepta canalele alfa EPS nu accepta traseele de taiere Formatul Desktop Color Separations (DCS), o versiune a formatului EPS standard, va permite sa salvati separatii de culoare ale imaginilor CMYK Utilizati formatul DCS 2 0 pentru a exporta imagini care contin canale spot Pentru a tipari fisiere EPS, trebuie sa utilizati o imprimanta PostScript Photoshop utilizeaza formatele EPS TiFF si EPS PiCT pentru a va permite sa deschideti imagini salvate in formate de fisiere care creeaza previzualizari, dar care nu sunt acceptate de Photoshop (cum ar fi QuarkXPress ) Puteti edita si utiliza o imagine de previzualizare deschisa, asa cum ati utiliza orice alt fisier cu rezolutie mica Previzualizarea EPS PiCT este disponibila numai in Mac OS Nota: Formatele EPS TiFF si EPS PiCT sunt mai relevante pentru versiunile Photoshop anterioare Versiunea Photoshop curenta include caracteristici de rasterizare pentru deschiderea fisierelor care includ date vectoriale Formatul Photoshop Raw Formatul Photoshop Raw este un format de fisier flexibil pentru transferul imaginilor intre aplicatii si platforme pentru computere Acest format accepta imaginile CMYK, RGB si tonurile de gri cu canale alfa, precum si imagini multicanal si Lab fara canale alfa Documentele salvate in formatul Photoshop Raw pot avea orice dimensiune in pixeli sau a fisierului, dar nu pot contine straturi Formatul Photoshop Raw consta intr-un flux de octeti care descrie informatiile de culoare din imagine Fiecare pixel este descris in format binar, cu valoarea 0 pentru negru si 255 pentru alb (pentru imaginile cu 16 biti pe canal, valoarea pentru alb este 65535) Photoshop desemneaza numarul de canale necesare pentru a descrie imaginea, plus canalele suplimentare din imagine Puteti specifica extensia fisierului (Windows), tipul fisierului (Mac OS), creatorul fisierului (Mac OS) si informatiile din antet in sistemul Mac OS, tipul de fisier este de obicei un iD de 4 caractere care identifica fisierul - de exemplu, TEXT identifica fisierul ca fisier text ASCii Creatorul fisierului este de asemenea, de obicei, un iD de 4 caractere Cele mai multe aplicatii Mac OS au un iD unic de creator al fisierului, care este inregistrat in grupul Apple Computer Developer Services Parametrul Antet specifica numarul de octeti de informatie din fisier care preceda informatia vizuala efectiva Aceasta valoare determina numarul de zerouri inserate la inceputul fisierului ca inlocuitori in mod prestabilit, nu exista niciun antet (dimensiune antet = 0) Puteti introduce un antet la deschiderea fisierului in format brut Puteti de asemenea sa salvati fisierul fara antet si apoi sa utilizati un program de editare de fisiere, cum ar fi HEdit (Windows) sau Norton Utilities  (Mac OS), pentru a inlocui zerourile cu informatii de antet Puteti sa salvati imaginea intr-un format intercalat sau neintercalat Daca alegeti formatul intercalat, valorile pentru culori (de exemplu rosu, verde si albastru) sunt stocate secvential Alegerea dvs depinde de solicitarile aplicatiei care va deschide fisierul Nota: O imagine Photoshop Raw nu este in acelasi format ca un fisier de imagine in format brut camera dintr-o camera digitala Un fisier de imagine in format brut camera este intr-un format proprietar, specific camerei, care este in esenta un "negativ digital", fara filtre, ajustari ale balansului de alb sau alte procesari de catre camera UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 493 Salvarea si exportul imaginilor Consultati si "Salvarea documentelor mari" la pagina 475 Formatul Digital Negative (DNG) Digital Negative (DNG) este un format de fisier care contine date de imagine in format brut dintr-o camera digitala si metadate care definesc semnificatia datelor DNG, formatul de arhivare disponibil public de la Adobe pentru fisierele in format brut camera, este proiectat pentru a furniza compatibilitate si a scadea proliferarea curenta a formatelor brute camera Plug-in-ul format brut camera poate salva datele de imagine in format brut camera in formatul DNG Pentru mai multe informatii despre formatul de fisier Digital Negative (DNG), vizitati www adobe com si cautati termenul " Digital Negative" Veti gasi informatii detaliate si o legatura catre un forum de utilizatori Consultati si "Salvarea unei imagini din formatul brut al camerei in alt format" la pagina 91 Formatul BMP BMP este un format de imagine Windows standard pe calculatoarele compatibile DOS si Windows Formatul BMP accepta modurile de culoare RGB, Culoare indexata, Tonuri de gri si Bitmap Puteti specifica formatul Windows sau OS 2  si o adancime de culoare de 8 biti canal Pentru imaginile pe 4 biti si 8 biti utilizand formatul Windows, puteti specifica de asemenea compresia RLE imaginile BMP sunt scrise in mod normal de jos in sus; totusi, puteti bifa optiunea Simetrie ordine randuri pentru a le scrie de sus in jos Puteti de asemenea sa selectati o metoda de codare diferita, facand clic pe Moduri avansate (Optiunile Transformare simetrica ordine randuri si Moduri avansate sunt cele mai relevante pentru programatorii de jocuri si ceilalti utilizatori care folosesc DirectX  ) Formatul Cineon Dezvoltat de Kodak, Cineon este un format digital cu 10 biti per canal potrivit pentru compozitie, manipulare si imbunatatire electronica Utilizand formatul Cineon, puteti scrie o iesire direct in film, fara pierderi de calitate a imaginii Formatul este utilizat in sistemul Cineon Digital Film, care transfera imagini de pe film in formatul Cineon si inapoi pe film Formatul DiCOM Formatul DiCOM (Digital imaging and Communications in Medicine) este utilizat de obicei pentru transferul si stocarea imaginilor medicale, cum ar fi cele obtinute cu ultrasunete sau scanari Fisierele DiCOM contin atat date de imagini cat si anteturi, care stocheaza informatii privind pacientul si imaginea medicala Puteti sa deschideti, sa editati si sa salvati fisiere DiCOM in Photoshop Extended Consultati si "Fisierele DiCOM (Photoshop Extended)" la pagina 640 Formatul Diafilm Formatul Diafilm este utilizat pentru fisierele de film sau animatie RGB create cu Adobe Premiere Pro  Daca redimensionati, re-esantionati, eliminati canalele alfa sau modificati modul de culoare sau formatul de fisier al unui fisier diafilm in Photoshop, nu veti putea sa-l salvati inapoi in formatul Diafilm Pentru instructiuni suplimentare, consultati asistenta Adobe Premiere Pro UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 494 Salvarea si exportul imaginilor GiF Graphics interchange Format (GiF) este formatul de fisier cel mai folosit pentru afisarea graficii cu culoare indexata si a imaginilor in documentele cu limbaj de marcare a hipertextului (HTML) din World Wide Web si alte servicii online GiF este un format comprimat LZW proiectat pentru minimizarea dimensiunii fisierelor si a timpului de transfer electronic Formatul GiF pastreaza transparenta in imaginile cu culori indexate; totusi, nu accepta canalele alfa iFF iFF (interchange File Format) este un format de stocare cu scop general, care poate asocia si stoca mai multe tipuri de date iFF este portabil si are extensii care accepta date de imagini statice, sunete, muzica, video si text Formatul iFF include Maya iFF si iFF (fostul Amiga iFF) Formatul JPEG Formatul Joint Photographic Experts Group (JPEG) este folosit de obicei pentru afisarea fotografiilor si a altor imagini cu tonuri continue in documentele cu limbaj de marcare a hipertextului (HTML) din World Wide Web si alte servicii online Formatul JPEG accepta modurile de culoare CMYK, RGB si Tonuri de gri, si nu accepta transparenta Spre deosebire de formatul GiF, JPEG pastreaza toate informatiile de culoare intr-o imagine RGB, dar comprima dimensiunea fisierului prin abandonarea selectiva a datelor O imagine JPEG este decomprimata automat la deschidere Un nivel mai mare de comprimare conduce la o calitate a imaginii mai redusa, iar un nivel mai mic de comprimare conduce la calitate mai ridicata a imaginii in majoritatea cazurilor, optiunea Calitate maxima conduce la un rezultat identic cu originalul Formatul pentru documente mari Formatul pentru documente mari (PSB) accepta documente de pana la 300 000 de pixeli, in orice dimensiune Sunt acceptate toate caracteristicile Photoshop, cum ar fi straturi, efecte si filtre Puteti salva imagini cu 32 de biti per canal, cu interval dinamic ridicat, ca fisiere PSB Daca salvati un document in format PSB, acesta va putea fi deschis numai cu Photoshop CS sau versiuni ulterioare Alte aplicatii si versiuni anterioare ale Photoshop nu pot deschide documente salvate in formatul PSB Nota: Cele mai multe aplicatii si versiuni anterioare ale Photoshop nu accepta documente cu dimensiuni de fisier mai mari de 2 GB Consultati si "Salvarea documentelor mari" la pagina 475 Formatul OpenEXR OpenEXR (EXR) este un format de fisier utilizat de catre industria de efecte vizuale pentru imaginile cu interval dinamic ridicat Formatul de film are fidelitate de culoare ridicata si un interval dinamic corespunzator pentru utilizarea in productia de filme cinematografice Dezvoltat de industrial Light and Magic, OpenEXR accepta multiple metode de compresie cu sau fara pierderi Un fisier OpenEXR accepta transparenta si lucreaza numai cu imagini cu 32 de biti canal; formatul de fisier stocheaza valorile in virgula mobila cu 16 biti canal UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 495 Salvarea si exportul imaginilor PCX Formatul PCX este utilizat de obicei de calculatoarele compatibile iBM PC Majoritatea software-urilor pentru PC accepta versiunea 5 a formatului PCX O paleta de culori VGA standard este utilizata cu fisierele cu versiune 3, care nu accepta paletele de culori personalizate Formatul PCX accepta modurile de culoare Bitmap, Tonuri de gri, Culoare indexata si RGB, si nu accepta canalele alfa PCX accepta metoda de compresie RLE imaginile pot avea adancime de culoare de 1, 4, 8 sau 24 de biti PDF Portable Document Format (PDF) este un format de fisier flexibil, care poate fi utilizat intre diferite platforme si diferite aplicatii Pe baza modelului de imagine PostScript, fisierele PDF afiseaza si pastreaza cu acuratete fonturi, machete de pagini si grafica vectoriala si bitmap in plus, fisierele PDF pot contine caracteristici de cautare si navigare pentru documentele electronice, cum ar fi legaturile electronice PDF accepta imaginile cu 16 biti per canal Adobe Acrobat are de asemenea si un instrument TouchUp pentru obiecte pentru editari minore ale imaginilor dintr-un PDF Pentru mai multe informatii privind lucrul cu imagini in PDF-uri, consultati asistenta Acrobat Nota: instrumentul TouchUp pentru obiecte poate fi folosit in principal pentru revizii de ultim minut al imaginilor si obiectelor Cel mai bine este sa editati imaginea in Photoshop, inainte de salvarea ca PDF Photoshop recunoaste doua tipuri de fisiere PDF: Fisiere PDF Photoshop si fisiere PDF generice Puteti deschide ambele tipuri de fisiere PDF Cand salvati fisierele PDF, Photoshop le salveaza implicit ca fisiere Photoshop PDF Debifati optiunea Pastrare capacitati de editare Photoshop din sectiunea General din caseta de dialog Salvare PDF, pentru a salva un fisier PDF generic Fisiere Photoshop PDF Create utilizand comanda Photoshop Salvare ca, cu optiunea Pastrare capacitati de editare Photoshop bifata in sectiunea General a casetei de dialog Salvare PDF Fisierele Photoshop pot contine o singura imagine Formatul Photoshop PDF accepta toate modurile de culoare (cu exceptia modului Multicanal) si caracteristicile care sunt acceptate in formatul Photoshop standard Photoshop PDF accepta si compresia JPEG si ZiP, cu exceptia imaginilor in mod Bitmap, care utilizeaza compresia CCiTT Grup 4 Fisiere PDF generice Create utilizand comanda Photoshop Salvare ca, cu optiunea Pastrare capacitate de editare Photoshop debifata in sectiunea General a casetei de dialog Salvare PDF, prin crearea unei prezentari PDF in Photoshop sau prin utilizarea unor aplicatii diferite de Photoshop, cum ar fi Adobe Acrobat si Adobe illustrator Pot contine mai multe pagini si imagini Cand deschideti un fisier PDF generic, Photoshop rasterizeaza imaginea Fisier PiCT Formatul PiCT este utilizat in aplicatiile Mac OS de grafica si machetare de pagini ca un format de fisier intermediar pentru transferul imaginilor intre aplicatii Formatul PiCT accepta imagini RGB cu un singur canal alfa si imagini in modurile Culoare indexata, Tonuri de gri si Bitmap fara canale alfa Formatul PiCT este utilizat in special pentru comprimarea imaginilor cu zone mari de culoare solida Aceasta comprimare poate fi substantiala pentru canalele alfa cu zonele lor ample de alb si negru La salvarea unei imagini RGB in formatul PiCT, selectati o rezolutie in pixeli de 16 biti sau de 32 de biti Pentru imaginile bitmap si cu tonuri de gri, puteti selecta intre 2, 4 sau 8 biti per pixel in Mac OS cu QuickTime  instalat, sunt disponibile 4 optiuni de compresie JPEG UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 496 Salvarea si exportul imaginilor Resursa PiCT (Mac OS) O resursa PiCT este un fisier PiCT dar care are un nume si un numar de iD de resursa Formatul resursa PiCT accepta imagini RGB cu un singur canal alfa si imagini in modurile Culoare indexata, Tonuri de gri si Bitmap fara canale alfa Puteti utiliza comanda import sau comanda Deschidere pentru a deschide o resursa PiCT La salvarea unui fisier ca resursa PiCT, puteti specifica iD-ul resursei si numele acesteia Ca si in cazul altor fisiere PiCT, puteti specifica de asemenea optiuni pentru adancimea de culoare si compresie Formatul PiXAR Formatul Pixar este creat special pentru aplicatii de grafica profesionale, cum ar fi cele utilizate pentru randarea imaginilor si aplicatiilor tridimensionale Formatul Pixar accepta imagini RGB si cu tonuri de gri cu un singur canal alfa Formatul PNG Dezvoltat ca alternativa nepatentata la GiF, formatul Portable Network Graphics (PNG) este utilizat pentru compresia fara pierderi si pentru afisarea imaginilor pe Web Spre deosebire de GiF, PNG accepta imaginile pe 24 de biti si produce transparenta de fundal fara muchii neregulate; totusi, unele browsere Web nu accepta imaginile PNG Formatul PNG accepta modurile de culoare RGB, Culoare indexata, Tonuri de gri si Bitmap, fara canale alfa PNG pastreaza transparenta in imaginile cu tonuri de gri si RGB Formatul Bit Map Portabil Formatul de fisier Bit Map Portabil (PBM), cunoscut si ca Biblioteca bitmap portabil si Harta binara portabila, accepta bitmap-uri monocrome (1 bit per pixel) Formatul poate fi utilizat pentru transferul fara pierderi al datelor, deoarece multe aplicatii accepta acest format Puteti chiar sa editati sau sa creati asemenea fisiere cu un simplu editor de text Formatul Bit Map Portabil serveste ca limbaj comun pentru o familie larga de filtre de conversie bitmap, inclusiv Portable FloatMap (PFM), Portable Graymap (PGM), Portable Pixmap (PPM), si Portable Anymap (PNM) in timp ce formatul de fisier PBM stocheaza bitmap-uri monocrome, PGM stocheaza in plus bitmap-uri cu tonuri de gri, iar PPM poate stoca si bitmap-uri color PNM nu este un format de fisier diferit in sine, dar un fisier PNM poate stoca fisiere PBM, PGM sau PPN PFM este o imagine in virgula mobila care poate fi utilizata pentru fisierele HDR cu 32 de biti per canal Formatul Radiance Radiance (HDR) este un format de fisier cu 32 de biti per canal utilizat pentru imaginile cu interval dinamic ridicat Acest format a fost initial dezvoltat pentru sistemul Radiance, un instrument profesional pentru vizualizarea luminarii in medii virtuale Formatul de fisier stocheaza cantitatea de lumina per pixel, in locul simplei stocari a culorilor de afisat pe ecran Nivelurile de luminozitate acceptate de formatul Radiance sunt cu mult mai mari decat cele 256 de niveluri din formatele de fisier de imagine cu 8 biti per canal Fisierele Radiance (HDR) sunt deseori utilizate in modelarea 3D Scitex CT Formatul Scitex Continuous Tone (CT) este utilizat pentru procesarea profesionala a imaginilor pe calculatoarele Scitex Contactati Creo pentru a obtine utilitare pentru transferul fisierelor salvate in formatul Scitex CT pe un sistem Scitex Formatul Scitex CT accepta imaginile CMYK, RGB si Tonuri de gri, si nu accepta canalele alfa UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 497 Salvarea si exportul imaginilor imaginile CMYK salvate in formatul Scitex CT au deseori dimensiuni de fisier foarte mari Aceste fisiere sunt generate pentru intrare utilizand un scanner Scitex imaginile salvate in formatul Scitex CT sunt tiparite pe film utilizand o unitate de rasterizare Scitex, care produce separatii utilizand un sistem pentru semitonuri Scitex patentat Acest sistem produce foarte putine tipare moire si este deseori cerut in ilustratiile color profesionale - de exemplu pentru publicitatea din reviste Targa Formatul Targa (TGA) este proiectat pentru sisteme care utilizeaza placa video Truevision si este deseori acceptat de aplicatiile color MS-DOS Formatul Targa accepta imagini RGB pe 16 biti (5 biti x 3 canale de culoare, plus un bit neutilizat), 24 de biti (8 biti x 3 canale de culoare) si 32 de biti (8 biti x 3 canale de culoare plus un singur canal alfa pe 8 biti) Formatul Targa accepta de asemenea imaginile cu culoare indexata si cu tonuri de gri fara canale alfa La salvarea unei imagini RGB in acest format, puteti selecta o adancime de culoare si puteti selecta codarea RLE pentru compresia imaginii TiFF Formatul Tagged-image File Format (TiFF, TiF) este utilizat pentru schimbul de fisiere intre aplicatii si platforme pentru calculatoare TiFF este un format de imagine bitmap flexibil, acceptat de toate aplicatiile virtuale de pictura, editare de imagini si machetare de pagini De asemenea, teoretic toate scannerele desktop pot produce imagini TiFF Documentele TiFF au o dimensiune de fisier maxima de 4 GB Photoshop CS si versiunile ulterioare accepta documente mari salvate in formatul TiFF Totusi, majoritatea celorlalte aplicatii si versiuni anterioare ale Photoshop nu accepta documente cu dimensiuni de fisier mai mari de 2 GB Formatul TiFF accepta imaginile CMYK, RGB, Lab, Culoare indexata si Tonuri de gri cu canale alfa, precum si imagini in modul Bitmap fara canale alfa Photoshop poate salva straturi intr-un fisier TiFF; totusi, daca deschideti fisierul intr-o alta aplicatie, este vizibila numai imaginea aplatizata Photoshop poate salva de asemenea adnotari, date despre transparenta si date despre piramida de rezolutii multiple in format TiFF in Photoshop, fisierele de imagine TiFF au o adancime de culoare de 8, 16 sau 32 de biti per canal Puteti salva imagini cu interval dinamic ridicat ca fisiere TiFF cu 32 de biti per canal Consultati si "Salvarea documentelor mari" la pagina 475 Formatul WBMP Formatul WBMP este formatul standard pentru optimizarea imaginilor pentru dispozitive mobile, cum ar fi telefoanele celulare WBMP accepta culoarea pe 1 bit, ceea ce inseamna ca imaginile WBMP pot contine numai pixeli albi si negri Metadatele si notele Despre metadate Metadatele sunt un set de informatii standardizate despre un fisier, precum numele autorului, rezolutia, spatiul de culoare, drepturile de autor si cuvintele cheie aplicate acestuia De exemplu, majoritatea camerelor digitale ataseaza o serie de informatii de baza unui fisier de imagine, precum inaltimea, latimea, formatul fisierului si ora la care a fost capturata imaginea Puteti utiliza metadatele pentru a va eficientiza fluxul de lucru si a va organiza fisierele UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 498 Salvarea si exportul imaginilor Despre standardul XMP informatiile de tip metadate sunt stocare utilizand standardul Extensible Metadata Platform (XMP), pe care se bazeaza aplicatiile Adobe Bridge, Adobe illustrator, Adobe inDesign si Adobe Photoshop Ajustarile aduse imaginilor utilizand Photoshop  Camera Raw sunt stocate ca metadate XMP XMP se bazeaza pe XML si, in majoritatea cazurilor, metadatele sunt stocate in fisier Daca informatiile nu pot fi stocate in fisier, metadatele sunt stocate intr-un fisier separat, denumit fisier sidecar XMP faciliteaza schimbul de metadate intre aplicatiile Adobe si intre fluxurile de lucru pentru publicare De exemplu, puteti sa salvati metadatele dintr-un fisier ca sablon, apoi sa le importati in alte fisiere Metadatele stocate in alte formate, precum Exif, iPTC (iiM), GPS si TiFF, sunt sincronizate si descrise cu ajutorul XMP, pentru a putea fi vizualizate si gestionate mai usor De asemenea, alte aplicatii si caracteristici (de exemplu, Adobe Version Cue) utilizeaza XMP pentru a comunica si a stoca informatii, precum comentarii referitoare la versiunea respectiva, pe care le puteti cauta utilizand Adobe Bridge in majoritatea cazurilor, metadatele se pastreaza impreuna cu fisierul, chiar daca se schimba formatul fisierului (de exemplu, din PSD in JPG) Metadatele se pastreaza si cand fisierele sunt plasate intr-un document sau proiect Adobe Daca sunteti un dezvoltator C++ sau Java, utilizati SDK-ul XMP Toolkit pentru a va personaliza procesarea si schimbul de metadate Daca sunteti un dezvoltator Adobe Flash sau Flex, utilizati SDK-ul XMP Fileinfo pentru a personaliza caseta de dialog informatii fisier Pentru informatii suplimentare, vizitati site-ul Web Adobe Lucrul cu metadatele in Adobe Bridge si componentele Adobe Creative Suite Majoritatea caracteristicilor din Adobe Bridge, care va permit sa organizati, sa cautati si sa pastrati evidenta fisierelor si versiunilor dvs , depind de metadatele XMP din fisierele dvs Adobe Bridge ofera doua modalitati de lucru cu metadatele: prin intermediul panoului Metadate si prin intermediul casetei de dialog informatii fisier in anumite cazuri, exista vizualizari multiple pentru aceeasi proprietate de metadate De exemplu, o proprietate poate avea eticheta Autor intr-o vizualizare si eticheta Creator in alta, dar ambele se refera la aceeasi proprietate de baza Chiar daca personalizati aceste vizualizari pentru anumite fluxuri de lucru, ele raman standardizate prin XMP Despre note Puteti atasa note unei imagini in Photoshop Aceasta posibilitate este utila pentru asocierea imaginii cu comentarii de revizuire, note de productie sau alte informatii Notele apar in imagine ca pictograme mici, netiparibile Ele sunt asociate mai degraba cu o locatie de pe imagine decat cu un strat Puteti ascunde sau afisa notele si le puteti deschide pentru vizualizare sau pentru editarea continutului acestora Adaugarea notelor Puteti adauga note oriunde in canavaua imaginii Photosho Cand creati o nota, este afisata o pictograma pe imagine 1 Selectati instrumentul Note din bara de instrumente sau selectati Fereastra > Note 2 in bara de optiuni, introduceti sau specificati urmatoarele, dupa caz: Autor Specifica numele autorului notei Culoare Selecteaza culoarea pentru pictograma notei Daca faceti clic pe caseta de culoare se va deschide instrumentul Alegere culoare Adobe, astfel incat sa puteti selecta o culoare 3 Faceti clic in locatia in care doriti sa plasati nota 4 Cursorul va deveni activ automat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 499 Salvarea si exportul imaginilor Afisarea sau ascunderea notelor Pentru a afisa sau a ascunde note, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Selectati Vizualizare > Afisare > Note • Selectati Vizualizare > Bonusuri Aceasta comanda afiseaza sau ascunde de asemenea grilele, ghidajele, muchiile selectiilor, traseele tinta si feliile Deschiderea, editarea sau stergerea notelor Pentru a deschide notele: • Faceti clic pe pictograma notei in imagine Textul notei va fi afisat in panoul Note • Deschideti panoul Note si faceti clic pe sageata inapoi sau sageata inainte pentru a parcurge toate notele asociate cu imaginea activa Nota: Din panoul Note, puteti edita nota prin modificarea textului sau puteti sterge nota facand clic pe pictograma stergere nota Adaugarea si vizualizarea protectiei Digimarc pentru drepturile de autor Citirea unui filigran Digimarc 1 Selectati Filtru > Digimarc > Citire filigran in cazul in care filtrul gaseste un filigran, o caseta de dialog va afisa iD- ul Digimarc, informatii despre creator si atributele imaginii 2 Faceti clic pe OK sau, pentru mai multe informatii, faceti clic pe Cautare pe Web in browserul dvs este afisat site- ul web Digimarc, unde apar detaliile de contact pentru iD-ul creatorului implicat Adaugarea informatiilor despre drepturile de autor digitale Puteti adauga informatii despre drepturile de autor la imaginile Photoshop si puteti instiinta utilizatorii ca o imagine are drepturile de autor protejate prin intermediul unui filigran digital care utilizeaza tehnologia Digimarc imageBridge Filigranul - un cod digital adaugat imaginii ca zgomot - este practic imperceptibil pentru ochiul uman Filigranul Digimarc este durabil atat in forma digitala cat si in forma tiparita, supravietuind editarilor de imagine si conversiilor formatului de fisier incorporarea unui filigran digital intr-o imagine permite vizualizatorilor sa obtina informatii despre creatorul imaginii Aceasta caracteristica este valoroasa indeosebi pentru creatorii de imagini care licentiaza lucrarile lor altor persoane Copierea unei imagini cu un filigran incorporat conduce si la copierea filigranului si a tuturor informatiilor asociate cu acesta Pentru informatii detaliate privind incorporarea filigranelor digitale Digimarc, consultati site-tul Digimarc la www digimarc com UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 500 Salvarea si exportul imaginilor inainte de adaugarea unui filigran digital Retineti urmatoarele consideratii inainte de a incorpora un filigran digital in imaginea dvs Variatia de culoare imaginea trebuie sa contina un anumit grad de variatie sau dispunere aleatoare a culorilor pentru a incorpora filigranul digital efectiv si imperceptibil imaginea nu poate consta in totalitate sau in majoritate dintr-o singura culoare Dimensiunile in pixeli Tehnologia Digimarc necesita un numar minim de pixeli pentru a functiona Digimarc recomanda urmatoarele dimensiuni minime in pixeli pentru imaginea de filigranat: • 100 pixeli x 100 pixeli daca nu va asteptati ca imaginea sa fie modificata sau comprimata inainte de utilizarea efectiva • 256 pixeli x 256 pixeli daca va asteptati ca imaginea sa fie decupata, rotita, comprimata sau modificata in alt mod dupa filigranare • 750 pixeli x 750 pixeli daca va asteptati ca imaginea sa fie tiparita intr-un format 300 dpi sau mai mare Nu exista nicio limita superioara a dimensiunii in pixeli pentru filigranare Compresia fisierului in general, un filigran Digimarc va supravietui metodei de comprimare cu pierderi cum ar fi JPEG, dar este de preferat sa primeze calitatea imaginii fata de dimensiunea fisierului (cel mai bine este sa setati compresia JPEG la 4 sau la valori superioare) in plus, cu cat este mai mare setarea Durabilitate filigran aleasa la incorporarea filigranului, cu atat sunt mai mari sansele ca filigranul digital sa supravietuiasca dupa compresie Fluxul de lucru Filigranarea digitala trebui sa fie una dintre ultimele activitati efectuate asupra unei imagini, cu exceptia comprimarii fisierului Utilizati urmatorul flux de lucru recomandat: • Efectuati toate modificarile necesare asupra imaginii, pana ce sunteti satisfacut cu aspectul final (aceasta include redimensionarea si corectiile de culoare) • incorporati filigranul Digimarc • Daca este necesar, comprimati imaginea prin salvarea ei in format JPEG sau GiF • Daca imaginea este creata pentru tiparire, efectuati separarea culorilor • Cititi filigranul si utilizati indicatorul de intensitate a semnalului pentru a verifica daca imaginea contine un filigran sau are suficienta intensitate pentru scopul dorit • Publicati imaginea filigranata digital Consultati si "Utilizarea setarii Durabilitate filigran" la pagina 501 incorporarea unui filigran Pentru a incorpora un filigran digital, trebuie mai intai sa va inregistrati la Digimarc Corporation - care intretine o baza de date de artisti, designeri si fotografi si informatiile lor de contact - pentru a obtine un iD Digimarc unic Puteti apoi sa incorporati iD-ul Digimarc in imaginile dvs , impreuna cu informatii cum ar fi anul dreptului de autor sau un identificator pentru utilizare restrictionata 1 Deschideti imaginea pe care doriti sa o filigranati Puteti incorpora numai un filigran digital per imagine Filtrul incorporare filigran nu va functiona cu o imagine care a fost filigranata anterior Daca lucrati cu o imagine stratificata, trebuie sa aplatizati imaginea inainte de a o filigrana; in caz contrar, filigranul va afecta numai stratul activ UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 501 Salvarea si exportul imaginilor Nota: Puteti adauga un filigran digital la o imagine cu culoare indexata, convertind mai intai imaginea in modul RGB, incorporand filigranul si apoi convertind imaginea inapoi la modul Culoare indexata Totusi, este posibil ca rezultatele sa fie inconsecvente Pentru a va asigura ca filigranul a fost incorporat, rulati filtrul Citire filigran 2 Selectati Filtru > Digimarc > incorporare filigran 3 Daca utilizati filtrul pentru prima oara, faceti clic pe butonul Personalizare Preluati un iD Digimarc facand clic pe informatii pentru a lansa browserul Web si a vizita site-ul Web al Digimarc, la adresa www digimarc com introduceti codul PiN si numarul iD-ului in caseta de text iD Digimarc si faceti clic pe OK Dupa ce introduceti un iD Digimarc, butonul Personalizare se va transforma in butonul Modificare, permitandu-va sa introduceti un iD Digimarc nou 4 introduceti un an pentru drepturile de autor, iD de tranzactie sau iD de imagine pentru imagine 5 Alegeti oricare dintre urmatoarele atribute de imagine: Utilizare restrictionata Limiteaza utilizarea imaginii Nu se copiaza Specifica faptul ca nu este permisa copierea imaginii Continut pentru adulti Eticheteaza continutul imaginii ca fiind adecvat numai pentru adulti (in cadrul Photoshop, aceasta optiune nu limiteaza accesul la imaginile exclusiv pentru adulti, dar este posibil ca versiunile ulterioare alte altor aplicatii sa limiteze afisarea acestora ) 6 Pentru durabilitatea filigranului, trageti glisiera sau introduceti o valoare, dupa cum este descris in sectiunea urmatoare 7 Selectati Verificare pentru a evalua automat durabilitatea filigranului dupa incorporare 8 Faceti clic pe OK Utilizarea setarii Durabilitate filigran Setarea prestabilita Durabilitate filigran este proiectata pentru a balansa durabilitatea filigranului si vizibilitatea acestuia in majoritatea imaginilor Totusi, puteti ajusta setarea de durabilitate a filigranului pentru a corespunde necesitatilor imaginilor dvs Valorile mai mici sunt mai putin vizibile intr-o imagine, dar sunt mai putin durabile, si pot fi deteriorate prin aplicarea filtrelor sau prin efectuarea unor operatii de editare, tiparire sau scanare a imaginii Valorile mai mari sunt mai durabile dar pot afisa un anumit zgomot vizibil in imagine Setarea trebuie sa depinda de utilizarea prevazuta a imaginii si de scopurile setate pentru filigranele dvs De exemplu, poate fi acceptabila utilizarea unei setari de durabilitate a filigranului mai mare in cazul imaginilor JPEG postate pe un site Web Durabilitatea mai mare ajuta la asigurarea persistentei filigranului, iar vizibilitatea crescuta este deseori greu de observat la imaginile JPEG cu rezolutie medie Digimarc recomanda experimentarea cu diferite setari ca parte a procesului de testare, in scopul stabilirii setarii care functioneaza cel mai bine cu majoritatea imaginilor dvs Verificarea indicatorului de intensitate a semnalului indicatorul de intensitate a semnalului va ajuta sa stabiliti daca un filigran este suficient de rezistent pentru a supravietui utilizarii imaginii ❖ Selectati Filtru > Digimarc > Citire filigran indicatorul de intensitate a semnalului este afisat in partea de jos a casetei de dialog Puteti de asemenea sa afisati automat indicatorul, selectand Verificare la incorporarea filigranului indicatorul de intensitate a semnalului este disponibil numai pentru imaginile care contin filigrane digitale incorporate de dvs UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 502 Salvarea si exportul imaginilor Digimarc recomanda sa verificati indicatorul de intensitate a semnalului inainte de a va publica imaginile De exemplu, daca se intampla deseori sa comprimati imaginile filigranate pentru includerea intr-un site Web, verificati indicatorul inainte de a posta imaginile Puteti de asemenea sa utilizati indicatorul de intensitate a semnalului pentru a masura viabilitatea diferitelor setari de durabilitate a filigranului cu care faceti incercari Plasarea imaginilor Photoshop in alte aplicatii Photoshop ofera un numar de caracteristici pentru a va ajuta sa utilizati imagini in alte aplicatii Datorita integrarii stranse dintre produsele Adobe, multe aplicatii Adobe pot importa direct fisiere in format Photoshop (PSD) si pot utiliza caracteristici Photoshop cum ar fi straturile, stilurile de straturi, mastile, transparenta si efectele Pregatirea imaginilor pentru programele de machetare a paginilor Modul de pregatire a unei imagini pentru un program de machetare a paginilor depinde de formatele de fisier recunoscute de program: • Adobe inDesign 2 0 si versiunile ulterioare pot plasa fisiere Photoshop PSD Nu este necesar sa salvati sau sa exportati imaginea Photoshop intr-un alt format de fisier Zonele transparente sunt afisate si tiparite conform asteptarilor • Majoritatea celorlalte programe va solicita sa salvati imaginea ca fisier TiFF sau EPS Totusi, daca imaginea contine zone complet transparente, trebuie sa definiti mai intai acele zone utilizand un traseu de taiere Consultati documentatia pentru programul dvs de machetare a paginilor pentru a stabili cel mai bun format pentru importul imaginilor Photoshop Daca programul de machetare a paginilor nu poate plasa fisierele Photoshop PSD, urmati pasii de mai jos: 1 Daca imaginea contine un fundal transparent sau zone care doriti sa fie transparente, creati un traseu de taiere in jurul zonelor opace ale imaginii Chiar daca ati sters fundalul din jurul imaginii, trebuie sa definiti zona cu un traseu de taiere inainte de a converti fisierul la formatul TiFF sau EPS in caz contrar, zonele transparente pot fi afisate ca albe in programul de machetare a paginilor 2 Selectati Fisier > Salvare ca 3 in caseta de dialog Salvare ca, selectati formatul corespunzator din meniul Format Formatul selectat depinde de iesirea finala pentru document Pentru tiparirea cu imprimante non-PostScript, selectati TiFF Pentru tiparirea cu imprimante PostScript, selectati Photoshop EPS Apoi faceti clic pe Salvare 4 in caseta de dialog Optiuni TiFF sau Optiuni EPS, setati urmatoarele optiuni Lasati optiunile ramase la setarile lor implicite si faceti clic pe OK • Caseta de dialog Optiuni TiFF: setare compresie imagine la Niciunul • Caseta de dialog Optiuni EPS (Windows): setare Previzualizare la TiFF (8 biti pixel) si Codare la ASCii85 • Caseta de dialog Optiuni EPS (Mac OS): setare Previzualizare la Mac (8 biti pixel) si Codare la ASCii85 Daca programul de machetare afiseaza zonele transparente ca albe, incercati sa tipariti documentul Unele programe de machetare nu afiseaza corespunzator traseele de taiere, dar le tiparesc conform asteptarilor UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 503 Salvarea si exportul imaginilor Utilizarea ilustratiilor Photoshop in Adobe illustrator Adobe illustrator poate deschide si plasa fisiere Photoshop; nu este necesar sa salvati sau sa exportati imaginea Photoshop intr-un alt format de fisier Daca plasati o imagine intr-un fisier illustrator deschis, puteti include imaginea ca pe oricare alt element din ilustratie, sau puteti pastra o legatura catre fisierul original Desi nu puteti edita o imagine legata in cadrul aplicatiei illustrator, puteti reveni la Photoshop, utilizand comanda Editare original, pentru a o revizui Odata salvate, modificarile efectuate sunt reflectate in versiunea din illustrator 1 Daca fisierul imagine este deschis in Photoshop, salvati-l ca fisier Photoshop (PSD) si inchideti fisierul 2 in Adobe illustrator, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a deschide fisierul direct in illustrator, selectati Fisier > Deschidere Localizati imaginea in caseta de dialog Deschidere fisier si faceti clic pe Deschidere • Pentru a incorpora imaginea intr-un fisier illustrator existent, selectati Fisier > Plasare Localizati fisierul in caseta de dialog Plasare, asigurati-va ca optiunea Legatura nu este selectata si faceti clic pe Plasare • Pentru a plasa imaginea intr-un fisier si a pastra totodata o legatura catre original, selectati Fisier > Plasare in caseta de dialog Plasare, localizati fisierul, bifati optiunea Legatura si faceti clic pe Plasare illustrator centreaza imaginea in ilustratia deschisa Un X rosu afisat peste imagine indica faptul ca aceasta este legata si nu este editabila 3 Daca ati deschis sau plasat imaginea fara a o lega, este afisata caseta de dialog import Photoshop Selectati optiunea corespunzatoare, dupa cum urmeaza, si faceti clic pe OK: • Convertire straturi Photoshop la obiecte pentru a converti straturile la obiecte illustrator Aceasta optiune pastreaza mastile, modurile de amestecare, transparenta si (optional) feliile si maparile de imagini Totusi, nu accepta straturile de ajustare Photoshop si efectele pentru straturi • Aplatizare straturi Photoshop intr-o imagine unica pentru a fuziona toate straturile intr-unul singur Aceasta optiune pastreaza aspectul imaginii, dar nu puteti sa mai editati straturile individuale Crearea transparentei utilizand traseele de taiere pentru imagini Puteti utiliza traseele de taiere pentru a defini zonele transparente din imaginile pe care le plasati in aplicatiile pentru machetarea paginilor in plus, utilizatorii Mac OS pot incorpora imagini Photoshop in multe fisiere de procesoare de text Este posibil sa doriti sa utilizati numai o parte din imaginea Photoshop la tiparirea sau plasarea acesteia intr-o alta aplicatie De exemplu, puteti utiliza un obiect din planul frontal si puteti exclude fundalul Un traseu de taiere a imaginii va permite sa izolati obiectul din planul frontal si sa faceti restul imaginii transparent la tiparirea sau plasarea acestuia intr-o alta aplicatie Nota: Traseele sunt vectoriale; prin urmare au muchii dure Nu puteti pastra atenuarea unei muchii cu contur progresiv, cum ar fi o umbra, la crearea unui traseu de taiere a imaginii imagine importata in illustrator sau inDesign fara traseu de taiere a imaginii (stanga) si cu traseu de taiere a imaginii (dreapta) 1 Trasati un traseu de lucru care defineste zona de imagine pe care doriti sa o afisati UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 504 Salvarea si exportul imaginilor Daca ati selectat deja zona de imagine pe care doriti sa o afisati, puteti converti selectia intr-un traseu de lucru Pentru instructiuni, consultati "Conversia unei selectii intr-un traseu" la pagina 410 2 in panoul Trasee, salvati traseul de lucru ca traseu 3 Selectati Traseu de taiere din meniul panoului Trasee, setati urmatoarele optiuni si faceti clic pe OK: • Pentru Traseu, selectati traseul pe care doriti sa-l salvati • Pentru Aplatizare, lasati necompletata valoare aplatizarii pentru a tipari imaginea utilizand valoarea prestabilita a imprimantei Daca survin erori de tiparire, introduceti o valoare de aplatizare pentru a stabili modul in care interpretorul PostScript apreciaza curba Cu cat valoarea de aplatizare este mai mica, cu atat numarul de linii drepte utilizate pentru a desena curba este mai mare si cu atat curba este mai precisa Valorile se incadreaza in intervalul 0,2 - 100 in general, o setare de aplatizare de la 8 la 10 este recomandata pentru tiparirea la rezolutii inalte (1200 2400 dpi), iar o setare cu valoarea 1 - 3 pentru tiparirea la rezolutii scazute (300 - 600 dpi) 4 Daca intentionati sa tipariti fisierul utilizand culori de proces, convertiti fisierul in modul CMYK 5 Salvati fisierul, efectuand una dintre actiunile urmatoare: • Pentru a tipari fisierul utilizand o imprimanta PostScript, salvati in formatul Photoshop EPS, DCS sau PDF • Pentru a tipari fisierul utilizand o imprimanta non-PostScript, salvati in forma TiFF si exportati in Adobe inDesign sau Adobe PageMaker  5 0 sau o versiune ulterioara Consultati si "Pregatirea imaginilor pentru programele de machetare a paginilor" la pagina 502 "Conversia unei imagini in alt mod de culoare" la pagina 117 "Desenarea formelor si traseelor" la pagina 387 "Conversia unei selectii intr-un traseu" la pagina 410 Tiparirea traseelor de taiere a imaginilor Uneori un imagesetter nu poate interpreta traseele de taiere a imaginilor, sau un traseu de taiere a imaginii este prea complex pentru o imprimanta, rezultand o eroare Limitcheck sau o eroare PostScript generala Uneori puteti tipari un traseu complex la o imprimanta cu rezolutie mica fara nicio problema, dar pot surveni erori la tiparirea aceluiasi traseu la o imprimanta cu rezolutie mare Aceasta deoarece imprimanta cu rezolutie mica simplifica traseul, utilizand mai putine segmente de linie pentru a descrie curbele decat imprimanta cu rezolutie mare Puteti simplifica un traseu de taiere a imaginilor in urmatoarele moduri: • Reduceti manual numarul de puncte de ancorare ale traseului • Cresteti setarea de toleranta utilizata pentru crearea traseului Pentru aceasta, incarcati traseul existent ca selectie, selectati optiunea Crearea traseu de lucru din meniul panoului Trasee si cresteti setarea de toleranta (4 - 6 pixeli este o valoare buna pentru inceput) Apoi re-creati traseul de taiere a imaginii Consultati si "Adaugarea sau stergerea punctelor de ancorare" la pagina 408 "Convertirea traseelor in chenare de selectie" la pagina 409 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 505 Salvarea si exportul imaginilor Exportul traseelor in Adobe illustrator Comanda Trasee catre illustrator va permite sa exportati traseele Photoshop ca fisiere Adobe illustrator Exportul traseelor in acest mod simplifica activitatea de combinare a ilustratiilor Photoshop si illustrator si utilizarea caracteristicilor Photoshop cu ilustratiile illustrator De exemplu, puteti exporta un traseu pentru instrumentul Penita si il puteti contura pentru a-l utiliza ca acoperire cu un traseu de taiere Photoshop pe care il tipariti in illustrator Puteti utiliza aceasta caracteristica pentru a alinia textul illustrator sau obiectele cu trasee Photoshop 1 Desenati si salvati un traseu, sau convertiti o selectie existenta intr-un traseu 2 Selectati Fisier > Export > Trasee catre illustrator 3 Selectati o locatie pentru traseul exportat si introduceti un nume de fisier Asigurati-va ca ati selectat Traseu de lucru in meniul Traseu pentru a exporta traseul 4 Faceti clic pe Salvare 5 Deschideti fisierul in Adobe illustrator Puteti manipula traseul sau puteti utiliza traseul pentru a alinia obiectele illustrator pe care le adaugati la fisier Retineti ca marcajele de decupaj din Adobe ilustrator reflecta dimensiunile imaginii Photoshop Pozitia traseului in cadrul imaginii Photoshop este pastrata, cu conditia sa nu stergeti marcajele de decupaje sau sa mutati traseul Legarea sau incorporarea unei imagini utilizand OLE (numai Windows) Photoshop este un server OLE 2 0, ceea ce inseamna ca accepta incorporarea sau legarea unei imagini intr-o aplicatie container OLE (de obicei un program de procesare a textelor sau de machetare a paginilor) De exemplu, puteti insera fisiere si selectii Photoshop in alte aplicatii OLE, cum ar fi Adobe PageMaker, Adobe FrameMaker si Microsoft Word, utilizand copierea si lipirea, sau alte metode • Legarea va permite sa plasati o legatura in fisierul container OLE care refera fisierul Photoshop de pe hard disc • incorporarea va permite sa inserati fisierul Photoshop in fisierul container OLE Dupa ce imaginea se afla in aplicatia container, puteti sa faceti dublu clic pe ea pentru editarea in Photoshop Cand inchideti imaginea in Photoshop, aceasta este actualizata in aplicatia container Legarea sau incorporarea unei selectii sau imagini intr-o aplicatie OLE ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Copiati o selectie in Photoshop si inserati-o in aplicatia container OLE utilizand comanda Lipire speciala Pentru instructiuni suplimentare, consultati documentatia aplicatiei de procesare a textelor sau de machetare a paginilor Selectiile lipite pot fi numai incorporate, nu si legate • Utilizati comanda inserare obiect a aplicatiei container OLE pentru a insera o noua imagine Photoshop sau un fisier Photoshop existent ca obiect incorporat OLE sau legat OLE Pentru instructiuni suplimentare, consultati documentatia aplicatiei de procesare a textelor sau de machetare a paginilor inserarea unui bitmap la rezolutia ecranului, nelegat, intr-o aplicatie OLE ❖ Cu ajutorul instrumentului Deplasare , trageti o selectie in aplicatia container OLE Cand plasati un obiect, acesta este afisat ca bitmap cu 72 ppi, care nu poate fi actualizat automat in Photoshop Modificarea si actualizarea unei imagini legate sau incorporate intr-o aplicatie OLE 1 Faceti dublu clic pe imaginea legata sau incorporata in aplicatia de procesare a textelor sau machetare a paginilor pentru a porni Photoshop (daca nu ruleaza deja) si deschideti imaginea pentru editare 2 Modificati imaginea dupa cum doriti UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 506 Salvarea si exportul imaginilor 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru imagini incorporate, inchideti fisierul sau selectati Fisier > Actualizare sau Fisier > inchidere si revenire la [nume aplicatie] • Pentru imaginile legate, salvati si inchideti fisierul Nota: Puteti de asemenea sa modificati fisierele legate fara a deschide mai intai documentul container imaginea legata este actualizata data viitoare cand deschideti documentul in aplicatia sa container OLE 507 Capitolul 16: Tiparirea Tiparirea este procesul prin care trimiteti imaginea la un dispozitiv de iesire Puteti tipari pe hartie sau film (pozitiv sau negativ), pe o placa de tipar, sau direct printr-o presa de tipar digitala inainte de a tipari, puteti previzualiza imaginea integral color, utilizand optiunile de gestionare a culorilor din caseta de dialog Tiparire Tiparirea din Photoshop Despre tiparire indiferent daca tipariti o imagine la imprimanta de birou sau o trimiteti la o instalatie prepress, cateva cunostinte de baza despre tiparire vor simplifica procesul si vor asigura o imagine finala conform cerintelor Adobe  Photoshop  CS4 accepta tiparirea documentelor mai mari de 30 000 de pixeli si (numai in Mac OS) poate trimite 16 biti pe canal catre imprimante Tipurile de tiparire Pentru multi utilizatori Photoshop, tiparirea unui fisier inseamna trimiterea imaginii la o imprimanta cu jet de cerneala Photoshop poate trimite imaginea dvs catre o varietate de dispozitive pentru tiparirea directa pe hartie sau convertirea la o imagine pozitiva sau negativa pe film in ultimul caz, puteti utiliza filmul pentru a crea o placa principala pentru tiparirea placii de contur de catre o presa mecanica Tipurile de imagini Cele mai simple imagini, cum este grafica vectoriala, utilizati numai o culoare intr-o nuanta de gri O imagine mai complexa, cum este o fotografie, are diferite tonuri de culoare Acest tip de imagine este cunoscut sub numele de imagine cu tonuri continue Reproducerea in semitonuri Pentru crearea impresiei de tonuri continue in imagini, imprimantele defalca imaginile in puncte de raster Pentru fotografiile tiparite cu o presa de tipar, acest proces se numeste reproducere in semitonuri Varierea dimensiunilor punctelor de raster dintr-un raster semiton conduce la iluzia optica a variatiei griului sau culorii continue din imagine Nota: Chiar daca imprimantele cu jet de cerneala utilizeaza de asemenea puncte de raster pentru a crea impresia tonurilor continue, punctele de raster ale acestora au dimensiuni uniforme si sunt mult mai mici decat punctele de raster utilizate de majoritatea preselor de tipar Separarea culorilor ilustratiile destinate reproducerii comerciale si care contin mai multe culori trebuie tiparite pe placi de contur separate, cate una pentru fiecare culoare Acest proces, denumit separarea culorilor, necesita in general utilizarea cernelurilor cyan, galbena, magenta si neagra (CMYK) in Photoshop, puteti ajusta modul de generare a diferitelor placi Gradul de detaliere Detaliile unei imagini tiparite depind de rezolutia acesteia si frecventa rasterului Cu cat rezolutia dispozitivului de iesire este mai mare, cu atat puteti utiliza o liniatura (linii per inci) mai fina (mai mare) Multe drivere de imprimanta cu jet de cerneala ofera setari de tiparire simplificate pentru calitate mai mare a tiparirii Despre tiparirea desktop Cu exceptia cazului in care lucrati intr-o companie de tiparire comerciala sau un birou de servicii, tipariti probabil imagini cu o imprimanta de birou, cum ar fi cu jet de cerneala, sublimarea vopselelor sau imprimanta laser, nu cu un imagesetter Photoshop va permite sa controlati modul in care este tiparita imaginea UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 508 Tiparirea Monitoarele afiseaza imaginile utilizand lumina, in timp ce imprimantele desktop reproduc imaginile utilizand cerneluri, vopsele sau pigmenti Din acest motiv, o imprimanta desktop nu poate reproduce toate culorile afisate pe un monitor Totusi, prin inglobarea anumitor proceduri (cum este un sistem de gestionare a culorilor) in fluxul dvs de lucru, puteti obtine rezultate previzibile la tiparirea imaginilor cu o imprimanta de birou Retineti aceste indicatii la lucrul cu o imagine pe care doriti sa o tipariti: • Daca imaginea este in modul RGB, nu convertiti documentul la modul CMYK daca tipariti cu o imprimanta desktop Lucrati integral in modul RGB Ca regula, imprimantele desktop sunt configurate pentru a accepta date RGB si utilizeaza software-ul intern pentru conversia la CMYK Daca trimiteti date CMYK, majoritatea imprimantelor desktop vor aplica inca o conversie, cu rezultate imprevizibile • Daca doriti sa previzualizati o imagine asa cum este tiparita cu orice dispozitiv pentru care detineti un profil, utilizati comanda Culori martor • Pentru a reproduce cu acuratete culorile de pe ecran pe pagina tiparita, trebuie sa inglobati gestionarea culorilor in fluxul dvs de lucru Lucrati cu un monitor care este calibrat si caracterizat Trebuie sa creati, de asemenea, un profil personalizat special pentru imprimanta si hartia pe care tipariti Utilizarea profilului furnizat cu imprimanta (desi conduce la rezultate mai bune decat daca nu ati utiliza niciun profil) poate conduce numai la rezultate mediocre Consultati si Clip video despre tiparirea fotografiilor "Despre verificarea virtuala a culorilor" la pagina 145 "Despre profilurile de culoare" la pagina 150 Tiparirea imaginilor Photoshop ofera urmatoarele comenzi pentru tiparire: Configurare pagina Afiseaza optiunile specifice pentru imprimanta, driverele de imprimanta si sistemul de operare Tiparire Afiseaza caseta de dialog Tiparire, in care puteti previzualiza documentul de tiparit si puteti selecta imprimanta, numarul de copii, optiunile de iesire si optiunile de gestionare a culorilor Tiparire o copie Tipareste o copie a fisierului, fara a afisa o caseta de dialog Setarea optiunilor de tiparire Photoshop si tiparirea 1 Selectati Fisier > Tiparire UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 509 Tiparirea A B C D E F Caseta de dialog Tiparire A Previzualizati documentul tiparit B Pozitionati si scalati imaginea C Setati optiunile pentru imprimanta si documentul de tiparit D Setati orientarea hartiei E Specificati optiunile de iesire prepress F Specificati optiunile de gestionare a culorilor si verificare Pentru un clip video referitor la tiparirea fotografiilor, vizitati www adobe com go vid0015 ro 2 Efectuati una sau mai multe dintre urmatoarele actiuni: • Utilizati meniul imprimante pentru a selecta o imprimanta • Setati orientarea hartiei ca portret sau peisaj • Selectati numarul de copii de tiparit • Ajustati pozitia si scalati imaginea fata de dimensiunea si orientarea selectate ale hartiei Consultati "Pozitionarea si scalarea imaginilor" la pagina 510 • Setati optiunile iesire si Gestionare culori din meniul pop-up 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a tipari imaginea, faceti clic pe Tiparire • Pentru a inchide caseta de dialog fara a salva optiunile, faceti clic pe Anulare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 510 Tiparirea • Pentru a pastra optiunile si a inchide caseta de dialog, faceti clic pe Finalizat • Pentru a tipari o copie a imaginii, tineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe Tiparire una Nota: Daca este afisat un avertisment indicand ca imaginea este mai mare decat zona tiparibila a hartiei, faceti clic pe Anulare, selectati Fisier > Tiparire si bifati caseta Scalare pentru incadrare media Pentru a efectua modificari ale dimensiunii si machetei hartiei, faceti clic pe Configurare pagina si incercati sa tipariti din nou fisierul Setarea optiunilor de configurare a paginii 1 Selectati Fisier > Configurare pagina sau faceti clic pe optiunea Configurare pagina in caseta de dialog Tiparire 2 Setati dimensiunea hartiei, sursa si orientarea paginii dupa cum doriti Optiunile disponibile depind de imprimanta, driverele de imprimanta si sistemul de operare Nota: Daca doriti sa scalati imaginea tiparita, selectati Fisier > Tiparire si utilizati optiunile de scalare din caseta de dialog Tiparire, in locul casetei de dialog Configurare pagina Caseta de dialog Tiparire este mai adecvata, deoarece va ofera o previzualizare a imaginii scalate De asemenea, nu trebuie sa setati optiuni de scalare in ambele casete de dialog Configurare pagina si Tiparire Aceasta inseamna aplicarea scalarii de doua ori si este posibil ca imaginea rezultata sa nu fie tiparita la dimensiunea dorita 3 (Optional) in caseta de dialog Tiparire, schimbati imprimanta selectata curent alegand o alta imprimanta din meniul pop-up imprimanta Pozitionarea si scalarea imaginilor Puteti ajusta pozitia si scala unei imagini, utilizand optiunile din caseta de dialog Tiparire Chenarul umbrit de la marginea hartiei reprezinta marginile hartiei selectate; zona tiparibila este alba Dimensiunea de baza a iesirii unei imagini este determinata de setarile pentru dimensiunea documentului din caseta de dialog Dimensiune imagine Scalarea unei imagini in caseta de dialog Tiparire modifica numai dimensiunea si rezolutia imaginii tiparite De exemplu, daca scalati o imagine de 72 ppi la 50% in caseta de dialog Tiparire, imaginea va fi tiparita la 144 ppi; totusi, setarile pentru dimensiunea documentului din caseta de dialog Dimensiune imagine nu se vor modifica Campul Rezolutie tiparire de sub zona Dimensiune tiparire scalata afiseaza rezolutia de tiparire la setarea curenta a scalarii Multe drivere de imprimanta, cum ar fi AdobePS  si LaserWriter, ofera o optiune de scalare in caseta de dialog Configurare pagina Aceasta scalare afecteaza tot ce se afla in pagina, inclusiv dimensiunea tuturor marcajelor din pagina, cum ar fi cele de decupaj sau legendele, in timp ce procentajul de scalare oferit de comanda Tiparire afecteaza numai dimensiunea imaginii tiparite (nu si dimensiunea marcajelor din pagina) Nota: Este posibil ca in caseta de dialog Tiparire sa nu fie reflectate corect valorile pentru Scalare, inaltime si Latime, daca setati un procentaj de scalare in caseta de dialog Configurare pagina Pentru a evita scalarea imprecisa, specificati scalarea utilizand caseta de dialog Tiparire in locul casetei de dialog Configurare pagina; nu introduceti un procentaj de scalare in ambele casete de dialog Consultati si Clip video despre tiparirea fotografiilor "Despre dimensiunile in pixeli si rezolutie" la pagina 59 Repozitionarea unei imagini pe hartie ❖ Selectati Fisier > Tiparire si efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a centra imaginea in zona tiparibila, bifati Centrare imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 511 Tiparirea • Pentru a pozitiona imaginea numeric, debifati Centrare imagine, apoi introduceti valori pentru Sus si Stanga • Debifati Centrare imagine si trageti imaginea in zona de previzualizare Scalarea dimensiunii de tiparire a unei imagini ❖ Selectati Fisier > Tiparire si efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a incadra imaginea in zona tiparibila a hartiei selectate, faceti clic pe Scalare pentru incadrare media • Pentru a rescala imaginea numeric, debifati Scalare pentru incadrare media, apoi introduceti valori pentru inaltime si Latime • Pentru a obtine scala dorita, selectati Caseta de incadrare si trageti un maner de caseta de incadrare in zona de previzualizare Tiparirea partiala a imaginii 1 Utilizati instrumentul Cadru de selectie dreptunghi pentru a selecta portiunea din imagine pe care doriti sa o tipariti 2 Selectati Fisier > Tiparire, bifati Tiparire zona selectata si faceti clic pe Tiparire Nota: Daca este afisat un avertisment indicand ca imaginea este mai mare decat zona tiparibila a hartiei, faceti clic pe Anulare, selectati Fisier > Tiparire si bifati caseta Scalare pentru incadrare media Pentru a efectua modificari ale dimensiunii si machetei hartiei, faceti clic pe Configurare pagina si incercati sa tipariti din nou fisierul Tiparirea datelor vectoriale Daca o imagine include grafica vectoriala, cum ar fi forme si font, Photoshop poate trimite datele vectoriale la o imprimanta PostScript Cand optati pentru includerea datelor vectoriale, Photoshop trimite catre imprimanta imagini separate pentru fiecare strat al fontului si fiecare strat al formei vectoriale Aceste imagini suplimentare sunt tiparite peste imaginea de baza si taiate utilizand conturul lor vectorial Ca urmare, muchiile graficii vectoriale sunt tiparite la rezolutia maxima a imprimantei, chiar daca pentru fiecare strat, continutul este limitat la rezolutia fisierului de imagine 1 Selectati Fisier > Tiparire 2 Selectati iesire din meniul pop-up 3 Selectati optiunea includere date vectoriale 4 Faceti clic pe Tiparire Nota: Daca este afisat un avertisment indicand ca imaginea este mai mare decat zona tiparibila a hartiei, faceti clic pe Anulare, selectati Fisier > Tiparire si bifati caseta Scalare pentru incadrare media Pentru a efectua modificari ale dimensiunii si machetei hartiei, faceti clic pe Configurare pagina si incercati sa tipariti din nou fisierul Tiparirea cu gestionarea culorilor Stabilirea de catre imprimanta a culorilor tiparite Daca nu detineti un profil personalizat pentru imprimanta si tipul hartiei, puteti lasa driverul imprimantei sa efectueze conversia culorilor Consultati "Determinarea de catre imprimanta a culorilor la tiparire" la pagina 148 1 Selectati Fisier > Tiparire UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 512 Tiparirea 2 Selectati Gestionare culori din meniul pop-up Selectati Gestionare culori pentru a afisa optiunile pentru prepress si gestionarea culorilor 3 Selectati Document Profilul este afisat in paranteza pe aceeasi linie 4 Pentru Manipulare culoare, selectati imprimanta gestioneaza culorile 5 (Optional) Selectati un scop de randare pentru conversia culorilor la spatiul de culoare destinatie Majoritatea driverelor de imprimanta non-PostScript ignora aceasta optiune si utilizeaza scopul de randare Perceptual (Pentru informatii suplimentare, consultati "Despre scopurile de randare" la pagina 159 ) 6 Accesati optiunile de gestionare a culorilor pentru driverul imprimantei din a doua caseta de dialog, care este afisata automat dupa ce faceti clic pe Tiparire in Windows, faceti clic pe Configurare pagina pentru a accesa optiunile pentru driverul imprimantei in Mac OS, utilizati meniul pop-up din a doua caseta de dialog de tiparire pentru a accesa optiunile pentru driverul imprimantei 7 Specificati setarile de gestionare a culorilor pentru a permite driverului imprimantei sa gestioneze culorile la tiparire Fiecare driver de imprimanta are alte optiuni de gestionare a culorilor Daca nu stiti cum sa activati gestionarea culorilor, consultati documentatia imprimantei 8 Faceti clic pe Tiparire Nota: Daca este afisat un avertisment indicand ca imaginea este mai mare decat zona tiparibila a hartiei si nu doriti sa depasiti aceasta zona, faceti clic pe Anulare, selectati Fisier > Tiparire si bifati caseta Scalare pentru incadrare media Pentru a efectua modificari ale dimensiunii si machetei hartiei, faceti clic pe Configurare pagina si incercati sa tipariti din nou fisierul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 513 Tiparirea Stabilirea de catre Photoshop a culorilor tiparite Daca detineti un profil personalizat pentru o anumita combinatie de imprimanta, cerneala si hartie, gestionarea culorilor de catre Photoshop poate conduce la rezultate mai bune decat gestionarea culorilor de catre imprimanta Consultati "Determinarea de catre aplicatie a culorilor la tiparire" la pagina 149 1 Selectati Fisier > Tiparire 2 Selectati Gestionare culori din meniul pop-up 3 Pentru Manipulare culoare, selectati Photoshop gestioneaza culorile 4 Pentru Profil imprimanta, selectati profilul care se potriveste cel mai bine dispozitivului de iesire si tipului de hartie in cazul in care exista profiluri asociate imprimantei actuale, acestea sunt plasate in partea superioara a meniului, avand profilul prestabilit selectat Cu cat profilul descrie mai precis comportamentul dispozitivului de iesire si conditiile de tiparire (cum ar fi tipul hartiei), cu atat sistemul de gestionare a culorilor poate translata mai precis valorile numerice ale culorilor reale dintrun document (Consultati "Obtinerea de profiluri personalizate pentru imprimantele desktop" la pagina 149 ) 5 (Optional) Setati oricare dintre urmatoarele optiuni Scop randare Specifica modul in care aplicatia Photoshop converteste culorile la spatiul de culoare destinatie (Consultati "Despre scopurile de randare" la pagina 159 ) Compensare punct de negru Pastreaza detaliile de umbrire din imagine prin simularea intregii game dinamice a dispozitivului de iesire Listare culori martor Optiunea este activata cand culorile sunt gestionate de Photoshop Selectati pentru a vizualiza culorile imaginii din zona de previzualizare asa cum vor fi tiparite in realitate Avertisment gama reproductibila Se activeaza cand este selectata optiunea Potrivire culori tiparire Selectati aceasta optiune pentru a evidentia culorile din imagine aflate in afara gamei reproductibile, stabilite de profilul selectat al imprimantei O gama reproductibila reprezinta intervalul de culori pe care il poate afisa sau tipari un sistem de culori O culoare care poate fi afisata in RGB poate fi in afara gamei reproductibile pentru profilul curent al imprimantei Afisare hartie alba Seteaza culoarea alba in previzualizarea culorii hartiei din profilul selectat al imprimantei Acest lucru duce la o previzualizare mai exacta a tiparirii, in cazul in care tipariti pe hartie de un alb sters, cum ar fi hartia de ziar sau hartia cretata, aceste tipuri de hartie avand o nuanta mai mult bej decat alba Deoarece albul si negrul complet creeaza un contrast, daca exista mai putin alb pe hartie, contrastul general al imaginii se va reduce De asemenea, hartia de un alb sters poate modifica aspectul culorilor din imagine, astfel incat galbenul tiparit pe hartie bej poate aparea intr-o nuanta maronie 6 Accesati optiunile de gestionare a culorilor pentru driverul imprimantei din a doua caseta de dialog, care este afisata automat dupa ce faceti clic pe Tiparire in Windows, faceti clic pe butonul Preferinte pentru a accesa optiunile pentru driverul imprimantei in Mac OS, utilizati meniul pop-up din a doua caseta de dialog Tiparire pentru a accesa optiunile pentru driverul imprimantei 7 Dezactivati gestionarea culorilor pentru imprimanta, astfel incat setarile pentru profilul imprimantei sa nu suprascrie setarile dvs de profil Fiecare driver de imprimanta are alte optiuni de gestionare a culorilor Daca nu stiti cum sa dezactivati gestionarea culorilor, consultati documentatia imprimantei 8 Faceti clic pe Tiparire Nota: Daca este afisat un avertisment indicand ca imaginea este mai mare decat zona tiparibila a hartiei, faceti clic pe Anulare, selectati Fisier > Tiparire si bifati caseta Scalare pentru incadrare media Pentru a efectua modificari ale dimensiunii si machetei hartiei, faceti clic pe Configurare pagina si incercati sa tipariti din nou fisierul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 514 Tiparirea Tiparirea unui martor tiparit Un martor tiparit (denumit uneori tiparire de control sau listare martor) este o simulare tiparita a rezultatului final la o presa de tipar Un martor tiparit este produs pe un dispozitiv de iesire care este mai putin costisitor decat o presa de tipar Unele imprimante cu jet de cerneala au rezolutia necesara pentru a produce imagini tiparite ieftine, care pot fi utilizate ca martori tipariti 1 Selectati Vizualizare > Configurare proba si selectati conditiile de iesire pe care doriti sa le simulati Pentru aceasta puteti utiliza o presetare sau puteti crea o configurare de proba personalizata Consultati "Culori pentru verificare virtuala" la pagina 145 Vizualizarea se modifica automat in functie de proba selectata, cu exceptia cazului in care selectati Personalizat in acest caz este afisata caseta de dialog Personalizare conditii proba Trebuie sa salvati setarile personalizate ale probei pentru ca acestea sa fie afisate in meniul Presetare configurare proba al casetei de dialog Tiparire Urmati instructiunile pentru a personaliza o proba 2 Dupa ce ati selectat o proba, selectati Fisier > Tiparire 3 Selectati Gestionare culori din meniul pop-up 4 Selectati Proba Profilul afisat in paranteza trebuie sa corespunda configurarii probei selectate anterior 5 Pentru Manipulare culoare, selectati Photoshop gestioneaza culorile 6 Pentru Profil imprimanta, selectati profilul pentru dispozitivul de iesire 7 (Optional) Setati oricare dintre urmatoarele optiuni Configurare proba Aceasta optiune este disponibila daca ati selectat Martor din zona Tiparire Din meniul pop-up, selectati orice proba personalizata care exista local pe disc Simulare culoare hartie Simuleaza aspectul culorilor pe hartia dispozitivului simulat Utilizand aceasta optiune puteti obtine cea mai precisa proba, dar optiunea nu este disponibila pentru toate profilurile Simulare cerneala neagra Simuleaza luminozitatea culorilor inchise pentru dispozitivul simulat Utilizand aceasta optiune puteti obtine probe mai precise ale culorilor inchise, dar optiunea nu este disponibila pentru toate profilurile 8 Accesati optiunile de gestionare a culorilor pentru driverul imprimantei din a doua caseta de dialog, care este afisata automat dupa ce faceti clic pe Tiparire in Windows, faceti clic pe butonul Preferinte pentru a accesa optiunile pentru driverul imprimantei in Mac OS, utilizati meniul pop-up din a doua caseta de dialog de tiparire pentru a accesa optiunile pentru driverul imprimantei 9 Dezactivati gestionarea culorilor pentru imprimanta, astfel incat setarile pentru profilul imprimantei sa nu suprascrie setarile dvs de profil Fiecare driver de imprimanta are alte optiuni de gestionare a culorilor Daca nu stiti cum sa dezactivati gestionarea culorilor, consultati documentatia imprimantei 10 Faceti clic pe Tiparire Nota: Daca este afisat un avertisment indicand ca imaginea este mai mare decat zona tiparibila a hartiei, faceti clic pe Anulare, selectati Fisier > Tiparire si bifati caseta Scalare pentru incadrare media Pentru a efectua modificari ale dimensiunii si machetei hartiei, faceti clic pe Configurare pagina si incercati sa tipariti din nou fisierul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 515 Tiparirea Tiparirea tintelor pentru crearea profilurilor personalizate O tinta este un document utilizat la crearea unui profil personalizat in general, un document tinta cu specimene este furnizat ca parte a unui pachet de software de gestionare a culorilor de la terti Tipariti acest document cu toate optiunile de gestionare a culorilor dezactivate in Photoshop si driverul imprimantei instrumentul de masurare de la tert citeste sau scaneaza tinta tiparita pentru a crea profilul personalizat 1 Deschideti documentul tinta pentru culori in Photoshop 2 Selectati Fisier > Tiparire 3 Selectati Gestionare culori din meniul pop-up 4 Selectati Document Profilul este afisat in paranteza pe aceeasi linie 5 Din meniul pop-up Manipulare culoare, selectati Fara gestionare culori La selectarea acestei optiuni, Photoshop trimite numerele RGB in fisier catre imprimanta fara conversie 6 Accesati optiunile de gestionare a culorilor pentru driverul imprimantei din a doua caseta de dialog, care este afisata automat dupa ce faceti clic pe Tiparire in Windows, faceti clic pe butonul Preferinte pentru a accesa optiunile pentru driverul imprimantei in Mac OS, utilizati meniul pop-up din a doua caseta de dialog de tiparire pentru a accesa optiunile pentru driverul imprimantei 7 Dezactivati gestionarea culorilor pentru imprimanta, astfel incat setarile pentru profilul imprimantei sa nu suprascrie setarile dvs de profil Fiecare driver de imprimanta are alte optiuni de gestionare a culorilor Daca nu stiti cum sa dezactivati gestionarea culorilor, consultati documentatia imprimantei 8 Faceti clic pe Tiparire Nota: Daca este afisat un avertisment indicand ca imaginea este mai mare decat zona tiparibila a hartiei, faceti clic pe Anulare, selectati Fisier > Tiparire si bifati caseta Scalare pentru incadrare media Pentru a efectua modificari ale dimensiunii si machetei hartiei, faceti clic pe Configurare pagina si incercati sa tipariti din nou fisierul Tiparirea imaginilor cu o presa de tipar comerciala Pregatirea imaginilor pentru tipar Din Photoshop puteti pregati fisierele imagine pentru litografia offset, tiparirea digitala, gravura si alte procese de tiparire comerciala in general, fluxul dvs de lucru depinde de capacitatea instalatiei prepress inainte de a incepe un flux de lucru pentru tiparirea comerciala, contactati personalul de la prepress pentru a afla cerintele acestuia De exemplu, este posibil sa va solicite sa nu convertiti deloc la CMYK, deoarece este posibil sa utilizeze setari prepress specifice iata cateva scenarii posibile pentru pregatirea fisierelor imagine pentru obtinerea de rezultate previzibile la tiparire: • Lucrati integral in modul RGB si asigurati-va ca fisierul de imagine are taguri cu profilul de spatiu de lucru RGB Daca personalul de la tiparire sau prepress utilizeaza un sistem de gestionare a culorilor, ar trebui sa poata utiliza profilul fisierului dvs pentru o conversie precisa la CMYK inainte de producerea filmului si placilor de tipar UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 516 Tiparirea • Lucrati in modul RGB pana terminati de editat imaginea Apoi convertiti imaginea la modul CMYK si efectuati ajustarile de culoare si ton suplimentare Verificati mai ales tonurile luminoase si umbrele din imagine Utilizati straturile de ajustare Niveluri, Curbe sau Nuanta Saturatie pentru a efectua corectii Aceste ajustari trebuie sa fie minore Aplatizati fisierul daca este necesar, apoi trimiteti fisierul CMYK catre imprimanta profesionala • Plasati imaginea RGB sau CMYK in Adobe inDesign sau Adobe illustrator in general, majoritatea imaginilor tiparite cu o presa comerciala nu sunt tiparite direct din Photoshop, ci dintr-un program de machetare a paginilor, cum ar fi Adobe inDesign, sau un program pentru ilustratii, ca Adobe illustrator Pentru mai multe informatii privind importul fisierelor Photoshop in Adobe inDesign sau Adobe illustrator, consultati Asistenta Adobe inDesign sau Asistenta Adobe illustrator iata cateva elemente de retinut la lucrul cu o imagine destinata tiparirii comerciale: • in cazul in care cunoasteti caracteristicile presei, puteti specifica iesirea pentru tonurile luminoase si umbre, pentru pastrarea anumitor detalii • Daca utilizati o imprimanta desktop pentru a previzualiza aspectul piesei tiparite finale, retineti ca o imprimanta desktop nu poate replica fidel iesirea unei prese de tipar comerciale O proba de culoare profesionala ofera o previzualizare mai exacta a piesei tiparite finale • Daca detineti un profil dintr-o presa comerciala, puteti sa-l selectati cu comanda Configurare proba si apoi puteti vizualiza o proba de verificare virtuala utilizand comanda Verificare culori Utilizati aceasta metoda pentru a previzualiza piesa tiparita finala pe monitor Nota: Pentru unele imprimante este posibil sa fie preferabila primirea documentelor in formatul PDF, mai ales daca documentele trebuie sa fie conforme cu standardele PDF X Consultati "Salvarea unui fisier in formatul Photoshop PDF" la pagina 477 Consultati si "Culori pentru verificare virtuala" la pagina 145 Setarea optiunilor de iesire Daca pregatiti imaginile pentru tiparire comerciala direct din Photoshop, puteti selecta si previzualiza o varietate de marcaje pentru pagina si alte optiuni de iesire, utilizand comanda Tiparire in general, aceste optiuni de iesire trebuie specificate numai de catre profesionistii din prepress sau de persoane cu cunostinte aprofundate privind procesul de tiparire comerciala UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 517 Tiparirea A B C D Ole No Moire 177lpi 45o cyan magenta yellow black carnival series E F G H Marcajele din pagina A Bara pentru tenta degrade B Eticheta C Repere de inregistrare D Bara de culoare progresiva E Marcaj pentru taierea coltului F Marcaj pentru taiere la centru G Descriere H tinta stea 1 Selectati Fisier > Tiparire 2 Selectati iesire din meniul pop-up 3 Setati una sau mai multe dintre urmatoarele optiuni: Bare de calibrare Tipareste tonuri de gri in 11 pasi, o tranzitie de densitate de la 0 la 100% in incrementari de 10% Cu separatia de culoare CMYK, la stanga fiecarei placi CMYK este tiparita o bara pentru tenta de degrade, iar la dreapta o bara de culoare progresiva Nota: Barele de calibrare, marcajele de inregistrare, marcajele de decupare si etichetele sunt tiparite numai daca hartia este mai mare decat imaginea tiparita Repere de inregistrare Tipareste marcaje de inregistrare pe imagine (inclusiv tinte si tinte stea) Aceste marcaje sunt utilizate in principal pentru alinierea separatiilor de culoare Marcaje taiere colturi Tipareste marcaje de taiere in locurile unde trebuie taiata pagina Puteti tipari marcaje de taiere in colturi Pe imprimantele PostScript, selectati aceasta optiune pentru a tipari de asemenea tinte stea Marcaje taiere centru Tipareste marcaje de taiere in locurile unde trebuie taiata pagina Puteti tipari marcaje de taiere in centrul fiecarei muchii Descriere Tipareste orice text de descriere introdus in caseta de dialog informatii fisier, de pana la 300 de caractere Textul descriptiv este intotdeauna tiparit cu font simplu Helvetica de 9 puncte Etichete Tipareste numele fisierului deasupra imaginii Daca se tiparesc separatii, numele separatiei este tiparit ca parte din eticheta Emulsie in jos Permite citirea fontului cand emulsia este in jos — adica atunci cand stratul fotosensibil al unui film sau al unei hartii fotografice este pe partea cealalta in mod normal, imaginile tiparite pe hartie sunt tiparite cu emulsia in sus, iar fontul poate fi citit cand stratul fotosensibil este cu fata la dvs imaginile tiparite pe film sunt deseori tiparite cu emulsia in jos Negativ Tipareste o versiune invertita a intregii iesiri, inclusiv toate mastile si culorile de fundal Spre deosebire de comanda invertire din meniul imagine, optiunea Negativ converteste iesirea, nu imaginea de pe ecran, la un negativ Daca tipariti separatii direct pe film, probabil doriti un negativ, desi in multe tari pozitivele filmelor sunt deseori UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 518 Tiparirea intalnite Consultati tipografia pentru a stabili care dintre versiuni este necesara Pentru a stabili fata cu emulsia, examinati filmul in lumina puternica dupa ce a fost developat Fata mata este cea cu emulsie; stralucitoare este baza Verificati daca tipografia doreste un film cu emulsie pozitiva in sus, emulsie negativa in sus, emulsie pozitiva in jos sau emulsie negativa in jos Fundal Selecteaza o culoare de fundal de tiparit in pagina in afara zonei de imagine De exemplu, un fundal negru sau colorat poate fi optim pentru diapozitivele tiparite pe un inregistrator de film Pentru a utiliza aceasta optiune, faceti clic pe Fundal, apoi selectati o culoare din instrumentul Alegere culoare Aceasta este numai o optiune de tiparire; nu afecteaza imaginea in sine Chenar Tipareste un chenar negru in jurul unei imagini introduceti un numar si selectati o valoare de unitate pentru a specifica latimea chenarului Margine de taiere Tipareste marcaje de decupare inauntrul nu in afara imaginii Utilizati aceasta optiune pentru a taia imaginea din grafica introduceti un numar si selectati o valoare de unitate pentru a specifica latimea marginii de taiere Raster Seteaza frecventa rasterului si forma punctului de raster pentru fiecare raster utilizat in procesul de tiparire (pentru imprimantele PostScript) Transfer Ajusteaza functiile de transfer, se utilizeaza in mod traditional pentru compensarea punctelor de raster sau a reducerii punctelor de raster cand o imagine este transferata pe film Aceasta optiune este recunoscuta numai cand tipariti la o imprimanta PostScript in general, este indicata ajustarea pentru compensarea punctelor de raster utilizand setarile din caseta de dialog Configurare CMYK Functiile de transfer sunt utile, totusi, la compensarea unui dispozitiv de iesire prost calibrat interpolare Reduce aspectul neregulat al unei imagini cu rezolutie scazuta prin reesantionare automata in timpul tiparirii (pentru imprimantele PostScript) Reesantionarea poate reduce claritatea calitatii imaginii Trimitere date pe 16 biti (numai in Mac OS) Trimite date pe 16 biti pe canal spre imprimanta Pentru informatii despre includere date vectoriale, consultati "Tiparirea datelor vectoriale" la pagina 511 Consultati si "Re-esantionarea" la pagina 62 Selectarea atributelor rasterului semiton Atributele rasterului semiton includ frecventa rasterului si dimensiunea punctului de raster pentru fiecare raster utilizat in procesul de tiparire Pentru separarile de culori, persoana de la prepress trebuie sa specifice un unghi pentru fiecare din rasterele de culoare Setati rasterele la diferite unghiuri pentru a va asigura ca punctele de raster plasate in cele patru rastere se amesteca intr-o culoare continua si nu produc tipare moire Rasterele cu semitonuri constau in puncte care controleaza cantitatea de cerneala depusa la o anumita locatie de pe presa Prin varierea dimensiunii si densitatii acestora, se creeaza iluzia de variatii ale tonului de gri sau culorii continue Pentru o imagine color de proces, sunt utilizate patru rastere cu semitonuri: cyan, magenta, galben si negru — cate unul pentru fiecare cerneala utilizata in procesul de tiparire UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 519 Tiparirea 45 0 Raster semiton cu cerneala neagra 105 90 75 45 0 Rasterele cu semitonuri cu cerneala de proces la diferite unghiuri ale rasterului; punctele de raster inregistrate corect formeaza rozete in productia de tiparire traditionala, un semiton este produs prin plasarea unui raster semiton intre un film si imagine, si apoi prin expunerea filmului in Photoshop, specificati atributele rasterului semiton chiar inainte de producerea iesirii pe film sau hartie Pentru rezultate optime, dispozitivul dvs de iesire (de exemplu un imagesetter PostScript) trebuie setat la limita de densitate corecta, iar procesorul dvs trebuie calibrat corespunzator; in caz contrar, rezultatele pot fi imprevizibile inainte de crearea rasterelor semiton, consultati tipografia in ceea ce priveste frecventa, unghiul si setarile preferate pentru punctele de raster (Utilizati setarile prestabilite pentru unghi, cu exceptia cazului in care tipografia specifica modificari ) Definirea atributelor unui raster semiton 1 Selectati Fisier > Tiparire 2 Selectati iesire din meniul pop-up, apoi faceti clic pe Raster 3 in caseta de dialog Raster semiton, indicati daca doriti generarea propriilor setari de raster: • Debifati Utilizare rastere prestabilite imprimanta pentru a selecta propriile setari pentru raster • Bifati Utilizare rastere prestabilite imprimanta pentru a utiliza rasterul semiton incorporat in imprimanta Photoshop ignora apoi specificatiile din caseta de dialog Rastere cu semitonuri la generarea rasterelor cu semitonuri 4 Pentru un semiton in tonuri de gri, introduceti o frecventa a rasterului de la 1 la 999 999 si selectati o unitate de masura introduceti un unghi al rasterului de la -180 la +180 grade 5 Pentru o separatie de culoare, selectati una dintre urmatoarele optiuni: • Pentru ca Photoshop sa stabileasca si sa introduca frecventele si unghiurile optime pentru fiecare raster, faceti clic pe Auto in caseta de dialog Rastere automate, introduceti rezolutia dispozitivului de iesire si frecventa rasterului pe care intentionati sa o utilizati si faceti clic pe OK Photoshop introduce valori in caseta de dialog Raster semiton Modificarea acestor valori poate conduce la tipare moire UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 520 Tiparirea • Daca utilizati o imprimanta PostScript de nivel 2 (sau superior) sau un imagesetter echipat cu un controler Emerald, asigurati-va ca este bifata optiunea Utilizare rastere precise in caseta de dialog Rastere automate (sau in caseta de dialog Raster semiton, daca introduceti valorile manual) Optiunea Utilizare rastere precise permite programului sa acceseze unghiurile si frecventele rasterului semiton corecte pentru iesiri cu rezolutie ridicata Daca dispozitivul dvs de iesire nu este o imprimanta PostScript de nivelul 2 (sau superior) sau nu este echipat cu un controler Emerald, aceasta optiune nu are niciun efect Nota: Unele imprimante PostScript de nivel 3 vor ignora setarea Rastere precise daca frecventa rasterului este setata la o valoare prea mica (dupa cum este stabilit de imprimanta) 6 Pentru Forma, selectati forma de punct de raster dorita Daca doriti ca toate cele patru rastere sa utilizeze aceeasi forma a punctului de raster, selectati optiunea Utilizare aceeasi forma pentru toate cernelurile Selectarea optiunii Personalizat din meniul Forma conduce la afisarea casetei de dialog Functie spot personalizat Puteti defini propriile forme ale punctelor de raster, prin introducerea comenzilor PostScript — utile pentru tiparirea cu algoritmi non-standard pentru semitonuri Pentru informatii privind comenzile limbajului PostScript, consultati documentatia PostScript Language Reference (Referinte pentru limbajul PostScript) publicata de Addison-Wesley, sau consultati producatorul dispozitivului imagesetter Pentru o iesire optima pe o imprimanta PostScript, rezolutia imaginii trebuie sa fie de 1,5 - 2 ori mai mare decat frecventa rasterului semiton Daca rezolutia este de peste 2,5 ori mai mare decat frecventa ecranului, este afisat un mesaj de alertare Daca tipariti grafica vectoriala sau tipariti pe o imprimanta non-PostScript, consultati documentatia imprimantei pentru identificarea rezolutiilor optime de utilizat pentru imagini 7 Faceti clic pe OK Consultati si "Despre dimensiunile in pixeli si rezolutie" la pagina 59 Clip video despre tiparirea fotografiilor Salvarea sau incarcarea setarilor rasterului semiton ❖ in caseta de dialog Raster semiton, efectuati una dintre urmatoarele operatii: • Pentru a salva setarile, faceti clic pe Salvare Selectati o locatie pentru setarile salvate, introduceti un nume de fisier si faceti clic pe Salvare • Pentru a incarca setarile, faceti clic pe incarcare Localizati si selectati setarile, apoi faceti clic pe incarcare Tiparirea separatiilor din Photoshop La pregatirea imaginilor pentru prepress si lucrul cu imagini CMYK sau imagini cu culori spot, puteti tipari fiecare canal de culoare ca pagina separata Nota: Separarile din CMYK, Duotone, sau documentele multi-canal tiparite pe imprimante non-Postscript pot sa nu coincida cu cele tiparite pe imprimante Postscript UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 521 Tiparirea K Y M C Pantone 7453 C Fiecare canal de culoare tiparit ca pagina separata Nota: Daca tipariti o imagine dintr-o alta aplicatie si doriti sa tipariti canalele spot pe placi de culoare spot, trebuie mai intai sa salvati fisierul in formatul DCS 2 0 DCS 2 0 pastreaza canalele spot Acest format este acceptat de aplicatii cum ar fi Adobe inDesign si QuarkXPress 1 Asigurati-va ca documentul este in modul Culoare CMYK sau Multicanal, apoi selectati Fisier > Tiparire 2 Selectati optiunea Separatii din meniul derulant Manipulare culoare Nota: in functie de imprimanta desemnata si de driverele imprimantei de pe calculator, aceste optiuni pot fi afisate si in a doua caseta de dialog Tiparire (pentru setarea optiunilor imprimantei) in Windows, faceti clic pe butonul Proprietati pentru a accesa optiunile pentru driverul imprimantei; in Mac OS, utilizati meniul pop-up din a doua caseta de dialog Tiparire afisata 3 Faceti clic pe Tiparire Separatiile sunt tiparite pentru fiecare dintre culorile din imagine Consultati si "Salvarea unui fisier in format Photoshop EPS" la pagina 487 Clip video despre tiparirea fotografiilor Pregatirea unei imagini cu canale spot pentru tiparirea dintr-o alta aplicatie 1 Daca imaginea este o bicromie, convertiti-o la modul color Multicanal 2 Salvati imaginea in formatul DCS 2 0 3 in caseta de dialog Format DCS 2 0, debifati optiunile includere raster semiton si includere functie de transfer 4 Deschideti sau importati imaginea in Photoshop si setati unghiurile rasterului Asigurati-va ca ati comunicat catre imprimanta culoarea spot dorita pentru fiecare dintre placile de culoare Nota: Puteti plasa un fisier PSD care contine culori spot direct in illustrator sau inDesign, fara pregatire speciala Consultati si "Salvarea unui fisier in format Photoshop EPS" la pagina 487 Crearea unei acoperiri cu culoare O acoperire este o suprapunere care previne hiatusurile mici din imaginea tiparita cauzate de o usoara inregistrare incorecta la presa Contactati furnizorul de servicii inainte de a efectua orice acoperire in majoritatea cazurilor, tipografia stabileste daca este necesara acoperirea Daca da, personalul tipografiei va va indica valorile care trebuie introduse in caseta de dialog Tiparire UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 522 Tiparirea A B Acoperirea pentru corectarea alinierii incorecte A inregistrarea incorecta fara acoperire B inregistrarea incorecta cu acoperire Acoperirea este destinata corectarii alinierii incorecte a culorilor solide in general, nu sunt necesare acoperiri pentru imaginile cu tonuri continue cum sunt fotografiile Acoperirea excesiva poate produce un efect de conturare Este posibil ca aceste probleme sa nu fie vizibile pe ecran si sa apara numai la tiparire Photoshop utilizeaza reguli standard pentru acoperire: • Toate culorile se intind sub negru • Culorile mai deschise se intind sub cele mai inchise • Galbenul se intinde sub cyan, magenta si negru • Culoarea cyan si magenta pure se intind egal una sub cealalta 1 Salvati o versiune a fisierului in modul RGB, in cazul in care doriti sa reconvertiti imaginea mai tarziu Apoi selectati imagine > Mod > Culoare CMYK pentru a converti imaginea la modul CMYK 2 Selectati imagine > Acoperire 3 Pentru Latime, introduceti valoarea de acoperire furnizata de tipografie Apoi selectati unitatea de masura si faceti clic pe OK Consultati tipografia pentru a stabili cat de mare este inregistrarea incorecta asteptata Stabilirea rezolutiei de scanare pentru tiparire Puteti utiliza un numar de tehnici pentru a stabili rezolutia la care trebuie scanata o fotografie Daca scanati fotografii care vor fi tiparite si stiti exact dimensiunea si frecventa rasterului de tiparire, puteti utiliza urmatoarele tehnici pentru a stabili rezolutia de scanare Deseori este mai usor sa scanati la rezolutia optica maxima a sistemului si apoi sa redimensionati imaginea in Photoshop Estimarea rezolutiei de scanare Puteti stabili rezolutia pentru scanare utilizand dimensiunile originala si finala ale imaginii, precum si rezolutia dispozitivului de iesire Rezolutia de scanare se traduce in rezolutia imaginii cand deschideti imaginea scanata in Photoshop 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru imprimantele laser si dispozitivele imagesetter, multiplicati frecventa rasterului imprimantei cu 2 Pentru a stabili frecventa de raster a imprimantei, verificati documentatia imprimantei sau consultati furnizorul dvs de servicii UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 523 Tiparirea • Pentru imprimantele cu jet de cerneala, consultati documentatia imprimantei pentru rezolutia optima Multe imprimante cu sublimarea vopselelor si dispozitive care tiparesc direct pe hartie fotografica au o rezolutie optima de 300 - 400 dpi 2 Stabiliti raportul dintre dimensiunile finale ale imaginii si cele initiale De exemplu, raportul dintre o imagine finala de 6 pe 9 inci si o imagine initiala de 2 pe 3 inci este de 3:1 3 inmultiti rezultatul pasului 1 cu rezultatul pasului 2 De exemplu, sa presupunem ca tipariti cu un imagesetter cu o frecventa a rasterului de 85 lpi si raportul imaginii finale la cea originala este 3:1 Mai intai inmultiti 85 (frecventa rasterului) cu 2 si obtineti 170 Apoi inmultiti 170 cu 3 si obtineti o rezolutie de scanare de 510 ppi Daca tipariti cu o imprimanta cu jet de cerneala cu o rezolutie optima de 300 dpi, inmultiti 300 cu 3 pentru a obtine o rezolutie de scanare de 900 Nota: Diferite proceduri pentru separatia de culoare pot necesita diferite rapoarte intre rezolutia imaginii si frecventa rasterului Este o idee buna sa consultati furnizorul de servicii sau tipografia inainte de scanarea imaginii Calcularea dimensiunii fisierului inainte de scanarea unei imagini Puteti crea un fisier fictiv pentru a estima dimensiunea fisierului necesara pentru iesirea finala a scanarii 1 in Photoshop, selectati Fisier > Nou 2 introduceti latimea, inaltimea si rezolutia imaginii tiparite finale Rezolutia trebuie sa fie de 1,5 - 2 ori mai mare decat frecventa rasterului utilizat pentru tiparire Asigurati-va ca ati selectat modul in care doriti sa scanati Caseta de dialog Nou afiseaza dimensiunea fisierului De exemplu, sa presupunem ca doriti ca imaginea finala sa aiba 4 inci latime pe 5 inci inaltime Doriti sa o tipariti cu un raster de 150 de linii utilizand un raport de 2:1, asadar setati rezolutia la 300 Dimensiunea fisierului rezultat este de 5,15 MB Pentru a estima scanarea, introduceti dimensiunea fisierului rezultat in setarile scanerului Nu va preocupati de rezolutie sau dimensiunile imaginii Dupa ce ati scanat imaginea si ati importat-o in Photoshop, utilizati comanda Dimensiune imagine (cu optiunea Re-esantionare imagine debifata) pentru a introduce latimea si inaltimea corecta ale imaginii Tiparirea bicromiilor Despre imaginile bicrome Puteti crea monocromii, bicromii, tricromii si cvadricromii in Photoshop Monocromiile sunt imagini in tonuri de gri, tiparite cu o singura cerneala, diferita de negru Bicromiile, tricromiile si cvadricromiile sunt imagini in tonuri de gri tiparite cu doua, trei si patru cerneluri in aceste imagini, sunt utilizate cernelurile colorate si nu diferite umbre de gri pentru a reproduce nuante de gri cu tente in cadrul acestei discutii, bicromia se refera la monocromii, tricromii si cvadricromii, precum si la bicromii Bicromiile cresc intervalul tonal al unei imagini in tonuri de gri Chiar daca reproducerea tonurilor de gri poate afisa pana la 256 de niveluri de gri, o presa de tipar poate reproduce numai aproximativ 50 de niveluri de gri per cerneala Din aceasta cauza, o imagine in tonuri de gri tiparita numai cu cerneala neagra poate aparea semnificativ mai granulata decat aceeasi imagine tiparita cu doua, trei sau patru cerneluri, fiecare cerneala individuala reproducand pana la 50 de niveluri de gri UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 524 Tiparirea Uneori bicromiile sunt tiparite utilizand o cerneala neagra si o cerneala gri — negrul pentru umbre si griul pentru tonurile medii si luminoase Mai frecvent, bicromiile sunt tiparite utilizand o cerneala color pentru culoarea pentru tonurile luminoase Aceasta tehnica produce o imagine cu o usoara tenta si creste semnificativ intervalul dinamic al imaginii Bicromiile sunt ideale pentru operatiile de tiparire in doua culori cu o culoare spot (cum ar fi o culoare PANTONE) utilizata pentru accent Deoarece bicromiile utilizeaza diferite cerneluri colorate pentru a reproduce diferite niveluri de gri, sunt tratate in Photoshop ca imagini in tonuri de gri cu canal unic, pe 8 biti in modul Bicromie, nu aveti acces direct la canalele de imagine individuale (ca in modurile RGB, CMYK si Lab) in schimb, manipulati canalele prin curbele din caseta de dialog Optiuni bicromie Conversia unei imagini la bicromie 1 Convertiti imaginea la tonuri de gri prin selectarea optiunii imagine > Mod > Tonuri de gri Numai imaginile in tonuri de gri pe 8 biti pot fi convertite la bicromii 2 Selectati imagine > Mod > Bicromie 3 in caseta de dialog Optiuni bicromie, selectati Previzualizare pentru a previzualiza imaginea 4 Pentru optiunea Font, selectati Monocromie, Bicromie, Tricromie sau Cvadricromie 5 Faceti clic pe caseta pentru culoare (patratul plin) pentru a deschide selectorul de culori, apoi faceti clic pe butonul Biblioteci de culori si selectati o mostra de cerneala si o culoare din caseta de dialog Nota: Pentru a produce culori saturate in intregime, specificati cernelurile in ordine descrescatoare — cu cea mai inchisa in partea de sus si cea mai deschisa in partea de jos 6 Faceti clic pe caseta pentru curba din dreptul casetei pentru cerneala color si ajustati curba bicromiei pentru fiecare culoare de cerneala 7 Setati culorile de supratiparire, daca este necesar 8 Faceti clic pe OK Pentru a aplica un efect de bicromie numai la o portiune din imagine, convertiti imaginea bicroma la modul Multicanal — acesta converteste curbele bicromiilor la canale spot Puteti sterge apoi o parte din canalul spot pentru zonele pe care doriti sa le tipariti in tonuri de gri standard Consultati si "Despre culorile spot" la pagina 526 Modificarea curbei bicromiei pentru o cerneala data intr-o imagine bicroma, fiecare cerneala are o curba separata care specifica modul de distributie a culorii intre umbre si tonurile luminoase Aceasta curba mapeaza fiecare valoare a tonurilor de gri pentru un procentaj de cerneala specific 1 Pentru a previzualiza orice ajustare, selectati optiunea Previzualizare din caseta de dialog Optiuni bicromii 2 Faceti clic pe caseta pentru curba din dreptul casetei de culoare pentru cerneala Curba bicromiei prestabilita, o linie diagonala dreapta, indica faptul ca valorile tonurilor de gri din imaginea originala se mapeaza la un procentaj egal de cerneala La aceasta setare, un pixel din tonurile medii 50% este randat cu 50% tenta de cerneala, o umbra de 100% este randata 100% color s a m d UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 525 Tiparirea 3 Ajustati curba bicromiei pentru fiecare cerneala, tragand un punct de pe grafic sau introducand valori pentru diferitele procentaje de cerneala • in graficul curbei, axele orizontale se deplaseaza de la tonurile luminoase (din stanga) la umbre (in dreapta) Densitatea cernelii creste pe masura ce deplasati in sus axa verticala Puteti specifica maxim 13 puncte pe curba Daca specificati doua valori pe curba, Photoshop calculeaza valorile intermediare Pe masura ce ajustati curba, valorile sunt introduse automat in casetele de text pentru procentaje • Valoarea introdusa in caseta de test indica procentajul culorii cernelii utilizate pentru a reprezenta valoarea tonurilor de gri din imaginea originala De exemplu, daca introduceti valoarea 70 in caseta de text 100%, va fi utilizata o tenta de 70% din acea culoare de cerneala pentru a tipari umbrele 100% 4 Faceti clic pe Salvare in caseta de dialog Curba bicromie pentru a salva curbele create cu aceasta caseta de dialog 5 Faceti clic pe incarcare pentru a incarca aceste curbe sau curbele create in caseta de dialog Curbe, inclusiv curbele create utilizand optiunea Mapare arbitrara Puteti utiliza panoul informatii pentru a afisa procentajele de cerneluri cand lucrati cu bicromii Setati modul de inregistrare la Culoare reala pentru a stabili procentajele pentru cerneluri care vor fi aplicate la tiparirea imaginii Aceste valori reflecta toate modificarile introduse in caseta de dialog Curba bicromie Consultati si "Prezentare de ansamblu a curbelor" la pagina 176 Specificarea culorilor pentru supratiparire Culorile de supratiparire sunt doua cerneluri nerasterizate tiparite una peste cealalta De exemplu, daca tipariti o cerneala cyan peste o cerneala galbena, culoarea de supratiparire rezultata este verde Ordinea de tiparire a cernelurilor, precum si variatia cernelurilor si hartiei pot afecta semnificativ rezultatele finale Pentru a estima aspectul culorilor tiparite, utilizati un esantion tiparit al cernelurilor supratiparite si ajustati corespunzator ecranul Retineti ca aceasta ajustare afecteaza numai modul in care culorile de supratiparire sunt afisate pe ecran, nu si cand sunt tiparite inainte de a ajusta aceste culori, asigurati-va ca ati calibrat monitorul Ajustarea afisarii culorilor de supratiparire 1 Selectati imagine > Mod > Bicromie 2 Faceti clic pe Culori supratiparire Caseta de dialog Culori supratiparire prezinta aspectul cernelurilor combinate tiparite 3 Faceti clic pe specimenul de culoare pentru combinatia de cerneluri pe care doriti sa o ajustati 4 Selectati culoarea dorita din instrumentul Alegere culoare si faceti clic pe OK 5 Repetati pasii 3 si 4 pana ce sunteti satisfacut de combinatia de cerneluri Apoi faceti clic pe OK Salvarea si incarcarea setarilor pentru bicromie Utilizati butonul Salvare din caseta de dialog Optiuni bicromie pentru a salva un set de curbe de bicromie, setarile pentru cerneluri si culorile pentru supratiparire Utilizati butonul incarcare pentru a incarca un set de curbe de bicromie, setarile pentru cerneluri si culorile de supratiparire Puteti aplica apoi aceste setari la alte imagini in tonuri de gri Photoshop include mai multe seturi de curbe de bicromie, tricromie si cvadricromie Aceste seturi includ cateva curbe si culori dintre cele mai utilizate Utilizati aceste seturi ca puncte initiale pentru crearea propriilor combinatii UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 526 Tiparirea Vizualizarea culorilor individuale ale unei imagini bicrome Deoarece bicromiile sunt imagini cu un singur canal, ajustarile pentru tiparirea individuala a cernelurilor sunt afisate ca parte din imaginea compozita finala in unele cazuri, puteti vizualiza "placile de tipar" individuale pentru a observa modul in care vor fi separate culorile individuale la tiparire (ca in cazul imaginilor CMYK) 1 Dupa specificarea culorilor pentru cerneluri, selectati imagine > Mod > Multicanal imaginea este convertita la modul Multicanal, cu fiecare canal reprezentat drept un canal de culoare spot Continutul fiecarui canal spot reflecteaza cu precizie setarile bicromiei, dar este posibil ca previzualizarea compozita de pe ecran sa nu fie la fel de precisa ca previzualizarea in modul Bicromie Nota: Daca efectuati modificari asupra imaginii in modul Multicanal, nu puteti reveni la starea bicromie originala (decat daca puteti accesa starea bicromie in panoul istoric) Pentru a ajusta distributia cernelii si a vizualiza efectul acesteia pe placile de tipar individuale, efectuati ajustarile in caseta de dialog Curbe bicromie inainte de conversia la modul Multicanal 2 Selectati canalul pe care doriti sa-l examinati din panoul Canale 3 Selectati Editare > Anulare multicanal pentru a reveni la modul Bicromie Tiparirea bicromiilor La crearea bicromiilor, retineti ca ordinea de tiparire a cernelurilor si unghiurile de raster utilizate au un efect semnificativ asupra iesirii Faceti clic pe butonul Auto din caseta de dialog Raster semiton pentru a seta unghiurile si frecventele optime pentru raster (selectati Fisier > Tiparire, apoi selectati iesire din meniul pop-up si faceti clic pe Raster) Asigurati-va ca bifati optiunea Utilizare rastere precise din caseta de dialog Rastere automate daca tipariti pe o imprimanta PostScript de nivel 2 (sau superior) sau pe un imagesetter echipat cu controler Emerald Nota: Unghiurile si frecventele de raster recomandate pentru cvadricromii sunt bazate pe presupunerea ca primul canal este cea mai inchisa cerneala si al patrulea canal este cea mai deschisa Nu trebuie sa convertiti imaginile bicrome la CMYK pentru a tipari separatii — este suficient sa selectati Separatii din meniul pop-up Profil din sectiunea Gestionare culori a casetei de dialog Tiparire (pentru setarea optiunilor pentru imprimanta) Conversia la modul CMYK converteste toate culorile personalizate la echivalentele lor CMYK Exportul imaginilor bicrome in alte aplicatii Pentru a exporta o imagine bicroma intr-o aplicatie de machetare a paginilor, trebuie mai intai sa salvati imaginea in formatul EPS sau PDF (Totusi, daca imaginea contine canale spot, convertiti-o la modul Multicanal si salvati-o in formatul DCS 2 0 ) Nu uitati sa denumiti culorile personalizate utilizand sufixul corespunzator, astfel incat aplicatia in care se importa sa le poata recunoaste in caz contrar, este posibil ca aplicatia sa nu tipareasca in mod corect culorile, sau sa nu tipareasca deloc imaginea Tiparirea culorilor spot Despre culorile spot Culorile spot sunt cerneluri speciale pre-amestecate utilizate in loc de sau pe langa cernelurile color pentru proces (CMYK) Fiecare culoare spot necesita propria placa pe presa (Deoarece un lac necesita o placa speciala, este considerat de asemenea o culoare spot ) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 527 Tiparirea Daca intentionati sa tipariti o imagine cu culori spot, trebuie sa creati canale spot pentru stocarea culorilor Pentru a exporta canalele spot, salvati fisierul in formatul DCS 2 0 sau PDF Retineti urmatoarele la lucrul cu culori spot: • Pentru grafica in culori spot care are muchii netede si mascheaza imaginea de baza, examinati posibilitatea crearii de ilustratii suplimentare intr-o macheta de pagina sau o aplicatie pentru ilustratii • Pentru a aplica o culoare spot ca tenta pentru o imagine, convertiti imaginea la modul Bicromie si aplicati culoarea spot la una dintre placile pentru bicromie Puteti utiliza maxim patru culori spot, una per placa • Numele culorilor spot sunt tiparite pe separatii • Culorile spot sunt supratiparite peste imaginea compozita integral Fiecare culoare spot este tiparita in ordinea in care apare in panoul Canale, canalul situat cel mai sus fiind tiparit drept culoarea spot situata cel mai sus • Nu puteti deplasa culorile spot deasupra canalului prestabilit din panoul Canale, cu exceptia modului Multicanal • Culorile spot nu pot fi aplicate la straturile individuale • Tiparirea unei imagini cu un canal pentru culoare spot la o imprimanta color pentru compozit va conduce la tiparirea culorii spot la opacitatea indicata de setarea Uniformitate • Puteti fuziona canalele spot cu canalele de culoare, divizand culoarea spot in componentele canalelor de culoare Consultati si "Despre canale" la pagina 284 "Tiparirea separatiilor din Photoshop" la pagina 520 Crearea unui canal spot nou Puteti crea un nou canal spot sau converti un canal alfa existent la un canal spot 1 Selectati Fereastra > Canale pentru afisarea panoului Canale 2 Pentru a umple o suprafata selectata cu o culoare spot, a efectua o selectie sau a o incarca 3 Efectuati una din urmatoarele actiuni pentru a crea un canal: • Faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe butonul Canal nou • Selectati Canal spot nou din meniul panoului Canale din panoul Canale Daca ati efectuat o selectie, acea suprafata este umpluta cu culoarea spot specificata curent 4 in caseta de dialog Canal spot nou, faceti clic pe caseta Culoare Apoi in selectorul de culori faceti clic pe Biblioteci culoare pentru a alege un sistem de culoare personalizat cum ar fi PANTONE sau TOYO si a selecta o culoare Consultati "Selectarea unei culori spot" la pagina 128 Daca selectati o culoare personalizata, furnizorul de servicii de tiparire poate oferi mai usor cerneala corespunzatoare pentru reproducerea imaginii 5 introduceti un nume pentru canalul spot Daca selectati o culoare personalizata, canalul ia automat numele culorii Asigurati-va ca denumiti culorile spot, astfel incat sa fie recunoscute de alte aplicatii care citesc fisierul dvs in caz contrar, este posibil ca fisierul sa nu se tipareasca 6 Pentru Uniformitate, introduceti o valoare intre 0% si 100% UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 528 Tiparirea Aceasta optiune va permite sa simulati pe ecran densitatea culorii spot tiparite Valoarea 100% simuleaza o cerneala care acopera complet cernelurile de dedesubt (cum este o cerneala metalica); 0% simuleaza o cerneala complet transparenta pentru cernelurile de dedesubt (cum este un lac transparent) Puteti utiliza de asemenea aceasta optiune pentru a vizualiza locurile in care va aparea o culoare spot altminteri transparenta (cum ar fi un lac) Uniformitatea la 100% si uniformitatea la 50% Nota: Uniformitatea si optiunile pentru selectarea culorii afecteaza numai previzualizarea de pe ecran si tiparirea compozita Nu au niciun efect asupra separatiilor tiparite Consultati si "Selectarea unei culori spot" la pagina 128 Convertirea unui canal alfa intr-un canal spot 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe miniatura canalului alfa din panoul Canale • Selectati canalul alfa din panoul Canale, apoi selectati Optiuni canal din meniul panoului 2 Selectati Culoare spot 3 Faceti clic pe caseta pentru culoare, apoi selectati o culoare din selectorul de culori sau faceti clic pe Biblioteci culoare si selectati o culoare personalizata Faceti clic pe OK 4 Redenumiti canalul daca este necesar 5 Faceti clic pe OK Suprafetele canalului care contin valori de tonuri de gri sunt convertite la culoare spot 6 Pentru a aplica o culoare la suprafata de canal selectata, selectati imagine > Ajustari > invertire Consultati si "Crearea unui canal spot nou" la pagina 527 Editarea unui canal spot pentru adaugarea sau eliminarea unei culori 1 Selectati canalul spot din panoul Canale 2 Utilizati un instrument de pictura sau editare pentru a picta in imagine Pictati cu negru pentru a adauga mai multa culoare spot la opacitate 100%; pictati cu gri pentru a adauga culoare spot cu opacitate mai redusa UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 529 Tiparirea Nota: Spre deosebire de optiunea Uniformitate din caseta de dialog Optiuni canal spot, optiunea Opacitate din optiunile instrumentului de pictura sau editare stabileste densitatea reala a cernelii utilizate in iesirea tiparita Modificarea culorii sau uniformitatii unui canal spot 1 Faceti dublu clic pe miniatura canalului spot din panoul Canale 2 Faceti clic pe caseta de culoare si selectati o culoare Faceti clic pe Biblioteci culoare pentru a selecta un sistem color personalizat, cum ar fi PANTONE sau TOYO 3 introduceti o valoare pentru Uniformitate intre 0% si 100% pentru a ajusta opacitatea cernelii pentru culoarea spot Consultati si "Crearea unui canal spot nou" la pagina 527 "Selectarea unei culori spot" la pagina 128 Fuzionarea canalelor spot 1 Selectati canalul spot din panoul Canale 2 Selectati Fuzionare canal spot din meniul panoului Culoarea spot este convertita la si fuzionata cu canalele de culoare Canalul spot este sters din panou Fuzionarea canalelor spot aplatizeaza imaginile cu straturi Compozitul fuzionat reflecta informatiile de culoare spot de previzualizare, inclusiv setarile pentru uniformitate De exemplu, un canal spot cu uniformitate de 50% va produce alte rezultate fuzionate decat acelasi canal cu o uniformitate de 100% in plus, canalele spot rezultate in urma fuzionarii de obicei nu reproduc aceleasi culori ca si canalele spot originale, intrucat cernelurile CMYK nu pot reprezenta intervalul de culori disponibile din cernelurile cu culori spot Ajustarea culorilor spot suprapuse Pentru a preveni suprapunerea culorilor spot la tiparire sau mascarea culorii spot de baza, eliminati una dintre culorile spot in locurile de suprapunere Utilizati un esantion tiparit al cernelurilor supratiparite pentru a ajusta ecranul si a putea estima aspectul culorilor la tiparire Nota: in unele cazuri, de exemplu cand utilizati lacuri si placi de expunere secundara, doriti supratiparirea culorilor 1 in panoul Canale, selectati canalul spot cu culoarea pe care doriti sa o tipariti 2 Selectati Selectare > incarcare selectie Pentru a selecta rapid o imagine intr-un canal, apasati tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si faceti clic pe canal in panoul Canale 3 Pentru Canal, selectati canalul spot din pasul 1, si faceti clic pe OK 4 Pentru a crea o acoperire la mascarea culorii de baza, selectati Selectare > Modificare > Expandare sau Contractare, dupa cum culoarea spot este mai inchisa sau mai deschisa decat culoarea spot de sub aceasta in panoul Canale, selectati canalul spot subiacent care contine zonele pe care doriti sa le eliminati Apasati Backspace (Windows) sau Delete (Mac OS) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 530 Tiparirea Aceasta metoda poate fi utilizata pentru a masca zonele din orice canal de sub o culoare spot, cum ar fi canalele CMYK 5 Daca o culoare spot dintr-un canal se suprapune cu mai multe culori spot, repetati acest proces pentru fiecare canal care contine zonele pe care doriti sa le eliminati Consultati si "Crearea unei acoperiri cu culoare" la pagina 521 531 Capitolul 17: imaginile Web instrumentele Web din Adobe Photoshop CS4 va pot ajuta sa concepeti si sa optimizati imagini Web individuale sau machete de pagini complete Lucrul cu imaginile Web Despre imaginile Web instrumentele Web din Photoshop faciliteaza generarea de elemente pentru paginile dvs Web sau exportul paginilor Web complete in formate presetate sau personalizate • Utilizati straturi si felii pentru a crea pagini Web si elemente de interfata pentru paginile Web • Utilizati compozitii ale straturilor pentru a experimenta diferite compozitii de pagini sau pentru a exporta variatii ale unei pagini • Creati imagini cu efect de rollover pe text sau pe butoane pentru a le importa in Dreamweaver sau Flash • Creati animatii Web cu panoul Animatie, apoi exportati-le ca imagini animate GiF sau ca fisiere QuickTime Consultati "Crearea cadrelor animatiei" la pagina 587 • Utilizati Adobe Bridge pentru a crea o galerie foto in care sa transformati rapid un set de imagini intr-un site Web interactiv, utilizand o diversitate de sabloane cu aspect profesionist Pentru un clip video despre proiectarea site-urilor Web cu Photoshop si Dreamweaver, consultati www adobe com go vid0200 ro Crearea de rollovere Un rollover este un buton sau o imagine intr-o pagina Web care se modifica la trecerea cu mouse-ul peste aceasta Pentru a crea un rollover, aveti nevoie de cel putin doua imagini: o imagine principala pentru starea normala si o imagine secundara pentru starea modificata Photoshop ofera numeroase instrumente utile pentru crearea de imagini cu efect de rollover: • Utilizati straturi pentru a crea imaginile principale si secundare Creati un continut intr-un strat, apoi duplicati stratul si editati-l pentru a crea un continut similar, mentinand alinierea intre straturi Cand creati un efect de rollover, puteti modifica stilul stratului, vizibilitatea sau pozitia acestuia, puteti efectua ajustari de tonuri si culori si puteti aplica efecte de filtru Consultati "Duplicarea straturilor" la pagina 303 • De asemenea, puteti utiliza stiluri de straturi pentru a aplica stratului principal efecte precum: suprapuneri de culoare, umbriri, stralucire sau stampare Pentru a crea o pereche de rollovere, activati sau dezactivati stilul stratului si salvati imaginea in fiecare stare Consultati "Efecte si stiluri de straturi" la pagina 321 • Utilizati stilurile prestabilite de butoane din panoul Stiluri pentru a crea rapid butoane rollover in stare normala, mouseover si mousedown Desenati o forma de baza cu instrumentul Dreptunghi si aplicati un stil, ca de exemplu Bizotat normal, pentru a transforma automat dreptunghiul in buton Apoi copiati stratul si aplicati alte stiluri prestabilite, ca de exemplu Bizotat mouseover, pentru a crea stari suplimentare ale butonului Salvati fiecare strat ca imagine separata pentru a incheia crearea unui set de butoane rollover • Utilizati caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web pentru a salva imaginile rollover intr-un format pentru Web cu o dimensiune de fisier optimizata Consultati "Optimizarea imaginilor" la pagina 542 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 532 imaginile Web Cand salvati imagini rollover, utilizati o conventie de denumire pentru a distinge imaginea principala (stare nonrollover) de imaginea secundara (stare rollover) Dupa crearea de imagini rollover in Photoshop, utilizati Dreamweaver pentru a plasa imaginile intr-o pagina Web si pentru a adauga in mod automat codul Javascript pentru actiunea de rollover Pentru un clip video despre proiectarea site-urilor Web cu Photoshop si Dreamweaver, consultati www adobe com go vid0200 ro Exportul in Zoomify Puteti posta pe Web imagini la rezolutie inalta, pe care utilizatorii le pot panorama sau mari pentru a le vizualiza cu detalii O imagine de dimensiune standard se descarca in acelasi timp in care se descarca un fisier JPEG cu aceeasi dimensiune Photoshop exporta fisiere JPEG si fisier HTML pe care le puteti descarca pe serverul dvs Web 1 Selectati Fisier > Export > Zoomify si setati optiunile de export sablon Seteaza fundalul si navigarea pentru imaginea vizualizata in browser Locatie de iesire Precizeaza locatia si numele fisierului Optiuni mozaic imagine Precizeaza calitatea imaginii Optiuni browser Seteaza latimea si inaltimea pixelilor imaginii de baza din browser-ul utilizatorilor 2 incarcati fisierele HTML si imagini pe serverul dvs Web Pentru un clip video despre Zoomify, consultati www adobe com go vid0003 ro Lucrul cu valorile hexazecimale ale culorilor Photoshop poate afisa valorile hexazecimale ale culorilor imaginii sau poate copia o valoare hexazecimala a unei culori pentru a o utiliza intr-un fisier HTML Consultati si "Selectarea culorilor sigure pentru Web" la pagina 128 Vizualizarea valorilor hexazecimale ale culorilor in panoul informatii: 1 Selectati Fereastra > informatii sau faceti clic pe fila panolului informatii pentru a vizualiza panoul 2 Selectati Optiuni panou din meniul panoului Din Prima informatie despre culoare sau din A doua informatie despre culoare, selectati Culoare Web din meniul Mod si faceti clic pe OK 3 Pozitionati cursorul peste culoarea pentru care doriti sa vizualizati valorile hexazecimale Copierea unei culori ca valoare hexazecimala Puteti copia culoarea planului frontal curent sau o culoare dintr-o imagine ca valoare hexazecimala cand va aflati in spatiul principal de lucru (nu in caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web) 1 Copiati culoarea, utilizand una dintre metodele urmatoare: • Setati culoarea planului frontal utilizand panoul Culoare, panoul Specimene sau Alegere culoare Adobe Selectati Copiere culoare ca HTML din meniul panoului Culoare • Selectand instrumentul Pipeta, deplasati cursorul peste culoarea pe care doriti sa o copiati si apoi faceti clic dreapta (Windows) sau clic Control (Mac OS) si alegeti Copiere culoare ca HTML din meniul contextual Culoarea este copiata in stocare temporara ca atribut HTML COLOR cu valoarea hexazecimala (color=#xxyyzz) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 533 imaginile Web 2 Pentru a lipi culoarea in fisierul HTML, deschideti fisierul tinta intr-o aplicatie de editare HTML si selectati Editare > Lipire Felierea paginilor Web Despre paginile Web feliate Feliile impart o imagine in imagini mai mici care sunt apoi reconstituite pe o pagina Web folosind un tabel HTML sau straturi CSS Prin impartirea imaginii, puteti asigna diferite legaturi URL pentru a crea navigatia paginii sau pentru a optimiza fiecare portiune de imagine folosind propriile setari de optimizare Exportati si optimizati o imagine feliata folosind comanda Salvare pentru dispozitive & Web Photoshop salveaza fiecare felie ca un fisier separat si genereaza codul HTML sau CSS necesar pentru afisarea imaginii feliate Pagina Web impartita in felii Cand lucrati cu felii, retineti urmatoarele notiuni de baza: • Puteti crea felii utilizand instrumentul Feliere sau pe baza de straturi • Dupa crearea unei felii, o puteti selecta utilizand instrumentul Selectare Felie redimensiona sau alinia cu celelalte felii si apoi o puteti deplasa, • Puteti seta optiunile pentru fiecare felie—precum tipul, numele si URL-ul—in caseta de dialog Optiuni felie • Puteti optimiza fiecare felie utilizand diferite setari de optimizare in caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web Tipurile de felii Feliile se clasifica dupa tipul de continut (Tabel, imagine, Fara imagine) si dupa modul in care au fost create (utilizator, pe baza de straturi, automat) Feliile create cu instrumentul Feliere se numesc felii utilizator; feliile create dintr-un strat se numesc felii strat Cand creati o noua felie utilizator sau o felie strat, sunt generate felii automate suplimentare pentru a prelua zonele ramase din imagine Cu alte cuvinte, feliile automate umplu spatiul din imagine nedefinit de feliile utilizator sau strat Feliile automate sunt regenerate de fiecare data cand adaugati sau editati felii utilizator sau felii pe baza de straturi Puteti converti feliile automate la felii utilizator UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 534 imaginile Web Feliile utilizator, feliile strat si feliile automate au un aspect diferit—feliile utilizator si feliile strat sunt definite de o linie plina, in timp ce feliile automate sunt definite de o linie punctata in plus, feliile utilizator si feliile strat afiseaza o pictograma diferita Puteti alege sa afisati sau sa ascundeti feliile automate, ceea ce va faciliteaza vizualizarea lucrului dvs cu feliile utilizator si feliile strat O subfelie este un tip de felie automata care este generata cand creati felii suprapuse Subfeliile indica modul de impartire a imaginii cand salvati fisierul optimizat Desi, subfeliile sunt numerotate si afiseaza un simbol de felie, nu le puteti selecta sau edita separat din felia de dedesubt Subfeliile sunt regenerate de fiecare data cand aranjati ordinea de stivuire a feliilor Feliile sunt create folosind diferite metode: • Feliile automate sunt generate automat • Feliile create de utilizator sunt create cu ajutorul instrumentului Feliere • Feliile bazate pe straturi sunt create cu panoul Straturi Consultati si "Specificarea unui tip de continut de felie" la pagina 540 Divizarea in felii a unei pagini Web Puteti utiliza instrumentul Feliere pentru a trage linii direct pe imagine sau puteti concepe imaginea folosind straturi si apoi puteti crea felii pe baza de straturi Crearea unei felii cu instrumentul Feliere 1 Selectati instrumentul Feliere Feliile existente se afiseaza automat in fereastra documentului 2 Selectati un stil din bara de optiuni: Normal Stabileste proportiile feliei pe masura ce trageti Proportie fixa Seteaza o proportie inaltime-latime introduceti numere sau zecimale intregi pentru proportia dimensiunilor De exemplu, pentru a crea o felie cu latimea dubla fata de inaltime, introduceti 2 pentru latime si 1 pentru inaltime Dimensiune fixa Specifica inaltimea si latimea feliei introduceti valorile pixelilor sub forma de numere intregi 3 Trageti peste zona unde doriti sa creati o felie Mentineti apasata tasta Shift si trageti pentru a crea felia in forma de patrat Mentineti apasati tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti cursorul pentru a trasa din centru Utilizati Vizualizare > Ajustare la pentru a alinia o noua felie la un ghidaj sau la alta felie din imagine Consultati "Deplasarea, redimensionarea si ajustarea feliilor utilizator" la pagina 537 Crearea feliilor din ghidaje 1 Adaugati ghidaje unei imagini 2 Selectati instrumentul Feliere si faceti clic pe Felii din ghidaje din bara de optiuni Cand creati felii din ghidaje, toate feliile existente se sterg Crearea unei felii dintr-un strat O felie bazata pe straturi cuprinde toate datele pixelilor din strat Daca deplasati stratul sau daca editati continutul stratului, zona feliei se ajusteaza automat pentru a include pixelii noi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 535 imaginile Web O felie strat este actualizata cand stratul sursa se modifica Feliile strat sunt mai putin flexibile decat feliile utilizator; totusi, puteti converti ("promova") feliile strat la felii utilizator Consultati "Conversia feliilor automate si strat la felii utilizator" la pagina 535 1 Selectati un strat din panoul Straturi 2 Selectati Strat > Felie noua bazata pe strat Nu utilizati o felie strat cand intentionati sa deplasati stratul peste o zona mare a imaginii pe parcursul unei animatii deoarece dimensiunea feliei poate depasi dimensiunea utila Conversia feliilor automate si strat la felii utilizator O felie strat este legata de continutul de pixeli ai stratului, astfel incat singura modalitate de a o deplasa, combina, diviza, redimensiona si alinia o reprezinta editarea stratului—cu exceptia cazului in care o convertiti intr-o felie utilizator Toate feliile automate dintr-o imagine sunt legate si partajeaza aceleasi setari de optimizare Daca doriti sa stabiliti setari de optimizare diferite pentru o felie automata, trebuie sa o promovati la felie utilizator 1 Utilizand instrumentul Selectare Felie, selectati una sau mai multe felii pentru conversie 2 Faceti clic pe Promovare din bara de optiuni Puteti promova o felie automata in caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web dezlegand-o Consultati "Lucrul cu felii in caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive" la pagina 547 Vizualizarea feliilor si optiunilor de felii Puteti vizualiza felii in Photoshop si in caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web Urmatoarele caracteristici va permit sa identificati si diferentiati feliile: Liniile feliilor Stabilesc limitele unei felii Liniile pline indica faptul ca este vorba despre o felie utilizator sau strat; liniile punctate indica faptul ca este vorba despre o felie automata Culorile feliilor Diferentiaza feliile utilizator si strat de feliile automate in mod implicit, feliile utilizator si feliile strat au simboluri albastre, iar feliile automate au simboluri gri in plus, caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web utilizeaza ajustari de culori pentru a atenua feliile neselectate Aceste ajustari servesc doar scopurilor de afisare si nu afecteaza culoarea imaginii finale in mod implicit, ajustarile de culori pentru feliile automate sunt duble fata de ajustarile pentru feliile utilizator Numerele feliilor Feliile sunt numerotate de la stanga la dreapta si de sus in jos, incepand cu coltul din stanga sus al imaginii Daca modificati dispunerea sau numarul total al feliilor, numerele feliilor sunt actualizate pentru a reflecta noua ordine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 536 imaginile Web insignele feliilor Urmatoarele insigne sau pictograme indica anumite conditii • • • Felia utilizator este de tipul imagine Felia utilizator este de tipul Fara imagine Felia este bazata pe strat Afisarea sau ascunderea limitelor feliei ❖ Selectati Vizualizare > Afisare > Felii Pentru a ascunde si afisa feliile si alte elemente, utilizati comanda Bonusuri Consultati "Afisarea sau ascunderea Bonusurilor" la pagina 42 Afisarea sau ascunderea feliilor automate ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati instrumentul Selectare Felie si faceti clic pe Afisare felii automate sau pe Ascundere felii automate din bara de optiuni • Selectati Vizualizare > Afisare > Felii Feliile automate apar cu celelalte felii ale dvs Afisarea sau ascunderea numerelor de felie 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • in Windows, selectati Editare > Preferinte > Ghidaje, Grila, si Felii • in Mac OS, selectati Photoshop > Preferinte > Ghidaje, Grila si Felii 2 Sub Felii, faceti clic pe Afisare numere felii Modificarea culorii liniei feliilor 1 in Windows, selectati Editare > Preferinte > Ghidaje, Grila si Felii; in Mac OS, selectati Photoshop > Preferinte > Ghidaje, Grila si Felii 2 De sub Felii, selectati o culoare din meniul Culoare linie Dupa modificarea culorii, liniile de felie selectate se afiseaza automat intr-o culoare contrastanta Modificarea feliilor Selectati una sau mai multe felii Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati instrumentul Selectare Felie si faceti clic pe felia din imagine Cand lucrati cu felii suprapuse, faceti clic pe sectiunea vizibila a feliei de dedesubt pentru a o selecta • Selectati instrumentul Selectare Felie si mentinand apasata tasta Shift faceti clic pentru a adauga felii la selectie • Selectati instrumentul Selectare Felie in caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web si faceti clic intr-o felie automata sau in afara zonei imaginii si trageti peste feliile pe care doriti sa le selectati (Pentru a deplasa o felie utilizator este suficient sa faceti clic in interiorul acesteia si sa o trageti ) • Selectati Fisier > Salvare pentru dispozitive & Web in caseta de dialog, utilizati instrumentul Feliere pentru a selecta o felie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 537 imaginile Web Cand utilizati instrumentul Feliere sau Selectare Felie, puteti comuta de la un instrument la celalalt mentinand apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) Deplasarea, redimensionarea si ajustarea feliilor utilizator Puteti deplasa sau redimensiona feliile utilizator in Photoshop, dar nu si in caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web Deplasarea sau redimensionarea unei felii utilizator 1 Selectati una sau mai multe felii utilizator 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a deplasa o felie, plasati cursorul in chenarul de selectie a feliei, si trageti felia in noua pozitie Apasati Shift pentru a limita deplasarea la o linie verticala, orizontala sau diagonala de 45° • Pentru redimensionarea unei felii, trageti de specificatorul lateral sau din colt al acesteia Daca selectati si redimensionati felii adiacente, sunt redimensionate totodata si muchiile comune partajate de felii Redimensionarea sau deplasarea unei felii utilizator utilizand coordonate numerice 1 Selectati una sau mai multe felii utilizator 2 Faceti clic pe butonul Optiuni din bara de optiuni De asemenea, puteti face dublu clic pe o felie pentru a afisa optiunile 3 in zona Dimensiuni a casetei de dialog Optiuni felie, modificati una sau mai multe din urmatoarele optiuni: X Specifica distanta in pixeli intre muchia stanga a feliei si originea riglei in fereastra documentului Y Specifica distanta in pixeli intre muchia superioara a feliei si originea riglei in fereastra documentului Nota: Originea prestabilita a riglei o reprezinta coltul din stanga sus al imaginii W Specifica latimea feliei H Specifica inaltimea feliei Ajustarea feliilor la ghidaj, felie utilizator sau alt obiect 1 Selectati optiunile pe care le doriti din submeniul Vizualizare > Ajustare la 2 Selectati Vizualizare > Ajustare O bifa indica faptul ca optiunea este activata 3 Deplasati feliile selectate dupa cum doriti Feliile se ajusteaza la oricare din obiectele alese de dvs in cadrul a 4 pixeli Divizarea feliilor utilizator si feliilor automate Utilizati caseta de dialog Divizare felie pentru a diviza feliile orizontal, vertical sau in ambele sensuri Feliile divizate sunt intotdeauna felii utilizator, indiferent daca felia initiala este o felie utilizator sau automata Nota: Nu se pot diviza feliile strat 1 Selectati una sau mai multe felii 2 Selectand instrumentul Selectare Felie, faceti clic pe Divizare din bara de optiuni 3 Selectati Previzualizare in caseta de dialog Divizare felie pentru a previzualiza modificarile 4 in caseta de dialog Divizare felie, selectati una din optiunile urmatoare sau ambele: Divizare orizontala in Divizeaza felia in lungime UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 538 imaginile Web Divizare verticala in Divizeaza felia in latime 5 Definiti cum doriti sa divizati fiecare felie selectata: • Selectati si introduceti o valoare pentru felii in jos sau felii pe lung pentru a spatia fiecare felie uniform in numarul de felii specificat • Selectati si introduceti o valoare pentru pixeli per felie pentru a crea felii cu numarul de pixeli specificat Daca felia nu poate fi divizata uniform dupa numarul respectiv de pixeli, cantitatea ramasa va crea o alta felie De exemplu, daca divizati o felie care are 100 de pixeli latime in trei felii noi, fiecare de 30 de pixeli latime, zona ramasa de 10 pixeli latime devine o noua felie 6 Faceti clic pe OK Duplicarea feliilor Puteti crea o felie duplicata cu aceleasi dimensiuni si setari de optimizare ca felia initiala Daca felia initiala este o felie utilizator legata, duplicatul este legat la aceeasi serie de felii legate Feliile duplicate sunt intotdeauna felii utilizator, indiferent daca felia initiala este o felie utilizator, o felie strat sau o felie automata 1 Selectati una sau mai multe felii 2 Mentineti apasati tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti cursorul din interiorul selectiei Copierea si lipirea unei felii Puteti copia si lipi o felie selectata intr-o imagine, in alta imagine sau in alta aplicatie precum Dreamweaver Prin copierea unei felii se copie toate straturile din cadrul limitelor feliei (nu doar stratul activ) 1 Selectati una sau mai multe felii cu instrumentul Selectare Felie 2 Selectati Editare > Copiere Nota: O felie nu poate fi copiata daca exista o selectie activa in document (o selectie de pixeli intr-un cadru sau un traseu selectat) 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Daca doriti sa lipiti felia in alta imagine, deschideti si afisati imaginea respectiva • Daca lipiti felia in Dreamweaver, verificati daca fereastra documentului Dreamweaver este activa 4 Selectati Editare > Lipire Se creeaza un strat nou cand este lipita o felie intr-o imagine Photoshop Nota: O felie copiata in Dreamweaver retine informatii despre numele si traseul fisierului sursa Photoshop original Pentru a vizualiza aceste informatii in Dreamweaver, faceti clic dreapta (Windows) sau Ctrl+clic (Mac OS) pe imagine si selectati Design Notes (Note de design), apoi localizati campul FilePathSrc pe fila Toate informatiile Pentru un clip video despre proiectarea site-urilor Web cu Photoshop si Dreamweaver, consultati www adobe com go vid0200 ro Combinarea feliilor Puteti combina doua sau mai multe felii intr-o singura felie Photoshop stabileste dimensiunile si pozitia feliei rezultate din dreptunghiul creat alaturand muchiile exterioare ale feliilor combinate Daca feliile combinate nu sunt adiacente sau daca proportiile sau alinierile lor sunt diferite, noua felie combinata poate suprapune alte felii Felia combinata adopta setarile de optimizare ale primei felii din seria feliilor selectate Feliile combinate sunt intotdeauna felii utilizator, indiferent daca feliile initiale includ felii automate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 539 imaginile Web Nota: Nu se pot combina feliile strat 1 Selectati doua sau mai multe felii 2 Faceti clic dreapta (Windows) sau Ctrl-clic (Mac OS) si selectati Combinare felii Modificarea ordinii de stivuire a feliilor Cand feliile se suprapun, ultima felie creata se afla deasupra in ordinea de stivuire Puteti modifica ordinea de stivuire pentru a avea acces la feliile de dedesubt Puteti specifica ce felie sa se afle deasupra si ce felie sub stiva si puteti deplasa feliile in sus si in jos in ordinea de stivuire Nota: Nu se poate modifica ordinea de stivuire a feliilor automate 1 Selectati una sau mai multe felii 2 Selectati instrumentul Selectare Felie si faceti clic pe o optiune de ordine de stivuire din bara de optiuni A B C D Optiunile de ordine de stivuire A Aducere in fata B Aducere spre fata C Trimitere inapoi D Trimitere in spate Alinierea si distribuirea feliilor utilizator Puteti alinia feliile utilizator dupa o muchie sau dupa centrele lor si puteti distribui feliile utilizator uniform de-a lungul axei verticale sau orizontale Prin alinierea si distribuirea feliilor utilizator, puteti elimina feliile automate care nu sunt necesare si puteti genera un fisier HTML mai mic si mai eficient Nota: Pentru alinierea sau distribuirea feliilor strat, aliniati sau distribuiti continutul straturilor 1 Selectati feliile utilizator pe care doriti sa le aliniati 2 Selectati instrumentul Selectare Felie si alegeti o optiune din bara de optiuni A B C D E F Optiuni de aliniere A Sus B Centre verticale C Jos D Stanga E Centre orizontale F Dreapta A B C D E F Optiuni de distribuire A Sus B Centre verticale C Jos D Stanga E Centre orizontale F Dreapta Consultati si "Alinierea obiectelor pe straturi diferite" la pagina 308 stergerea unei felii La stergerea unei felii utilizator sau strat, feliile automate se regenereaza pentru a umple zona de document stergerea unei felii strat nu implica stergerea stratului asociat; totusi, stergerea stratului asociat cu o felie strat implica stergerea feliei strat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 540 imaginile Web Nota: Nu se pot sterge feliile automate Daca stergeti toate feliile utilizator si toate feliile strat dintr-o imagine, ramane o singura felie automata care acopera intreaga imagine 1 Selectati una sau mai multe felii 2 Selectati instrumentul Feliere sau Selectare Felie si apasati tasta Backspace sau Delete 3 Pentru a sterge toate feliile utilizator si toate feliile strat, selectati Vizualizare > stergere felii Blocarea tuturor feliilor Blocarea feliilor impiedica redimensionarea, deplasarea sau modificarea lor in mod accidental ❖ Selectati Vizualizare > Blocare felii Optiunile de iesire pentru felii Afisarea casetei de dialog Optiuni felie Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe o felie cu instrumentul Selectare Felie • Avand instrumentul Selectare Felie activat, faceti clic pe butonul Optiuni felie metoda nu apare in caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web din bara de optiuni Aceasta Specificarea unui tip de continut de felie Puteti preciza cum sa apara datele de felie intr-un browser Web cand exportati cu un fisier HTML Optiunile disponibile variaza in functie de tipul de felie selectat • Feliile imagine contin date de imagine Acesta este tipul de continut implicit • Feliile de tipul Fara imagine va permit sa creati celule de tabel goale care pot fi populate cu text sau cu o culoare solida Puteti introduce intr-o felie de tipul Fara imagine, un text HTML Daca setati optiunea "Text HTML" in caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web, textul va fi interpretat ca HTML cand va fi vizualizat intr-un browser Feliile de tipul Fara imagine nu sunt exportate ca imagini si pot fi vizualizate intr-un browser Nota: Setarea optiunilor pentru o felie automata o promoveaza pe aceasta la felie utilizator 1 Selectati o felie Daca lucrati in Photoshop, faceti dublu clic pe felie cu instrumentul Selectare Felie pentru a afisa caseta de dialog Optiuni felie 2 in caseta de dialog Optiuni felie, selectati tipul feliei din meniul pop-up Tip felie Redenumirea unei felii Pe masura ce adaugati felii intr-o imagine, v-ar putea fi util sa le redenumiti in functie de continutul lor in mod implicit, feliile utilizator sunt denumite dupa setarile din caseta de dialog Optiuni de iesire Feliile strat poarta numele stratului din care au derivat ❖ Selectati o felie si faceti dublu clic cu instrumentul Selectare Felie pentru a afisa caseta de dialog Optiuni felie in caseta de dialog Optiuni felie, introduceti un nume nou in caseta de text Nume Nota: Caseta de text Nume nu este disponibila pentru continuturile de felie de tipul Fara imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 541 imaginile Web Selectarea unei culori de fundal pentru o felie Puteti selecta o culoare de fundal pentru a umple zona transparenta (pentru feliile imagine) sau intreaga zona (pentru feliile Fara imagine) a feliei Photoshop nu afiseaza culoarea de fundal selectata—trebuie sa previzualizati imaginea intr-un browser pentru a vizualiza efectul selectarii unei culori de fundal 1 Selectati o felie Daca lucrati in caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web din Photoshop, faceti dublu clic pe felie cu instrumentul Selectare Felie pentru a afisa caseta de dialog Optiuni felie 2 in caseta de dialog Optiuni felie, selectati o culoare de fundal din meniul pop-up Culoare fundal Selectati Fara, Mat, Alb, Negru sau Altele (utilizand Alegere culoare Adobe) Asignarea informatiilor de legatura URL unei felii imagine Prin asignarea unui URL unei felii, intreaga zona a feliei devine legatura in pagina Web obtinuta Cand un utilizator face clic pe legatura, browserul Web navigheaza la URL-ul specificat si la cadrul tinta Aceasta optiune este disponibila numai pentru feliile de tipul imagine 1 Selectati o felie Daca lucrati in Photoshop, faceti dublu clic pe felie cu instrumentul Selectare Felie pentru a afisa caseta de dialog Optiuni felie 2 in caseta de dialog Optiuni felie, introduceti un URL in caseta de text URL Puteti introduce un URL relativ sau absolut (complet) Daca introduceti un URL absolut, asigurati-va ca includeti protocolul corect (de exemplu, http:  www adobe com, nu www adobe com) Pentru mai multe informatii despre utilizarea URL-urilor relative si complete, consultati o referinta HTML 3 Daca doriti, introduceti numele cadrului tinta in caseta de text tinta: blank Afiseaza fisierul legat intr-o alta fereastra, lasand fereastra initiala de browser deschisa self Afiseaza fisierul legat in acelasi cadru ca fisierul initial parent Afiseaza fisierul legat in propriul cadru parinte initial Utilizati aceasta optiune daca documentul HTML contine cadre, iar cadrul curent este cadru fiu Fisierul legat este afisat in cadrul parinte curent top inlocuieste intreaga fereastra de browser cu fisierul legat, inlaturand toate cadrele curente Numele trebuie sa se potriveasca cu numele unui cadru definit anterior in fisierul HTML pentru document Cand un utilizator face clic pe legatura, fisierul specificat se afiseaza in cadrul nou Nota: Pentru mai multe informatii despre cadre, consultati o referinta HTML Specificarea mesajelor de browser si a textului Alt Puteti specifica ce mesaje sa apara in browser Aceste optiuni sunt disponibile doar pentru feliile de tipul imagine si apar doar in fisierele HTML exportate 1 Selectati o felie Daca lucrati in Photoshop, faceti dublu clic pe felie cu instrumentul Selectare Felie pentru a afisa caseta de dialog Optiuni felie 2 in caseta de dialog Optiuni felie, introduceti textul dorit Text mesaj Modifica mesajul implicit in bara de stare a browserului pentru o felie sau mai multe felii selectate in mod implicit, este afisat URL-ul feliei daca este cazul Tag alternativ Alt Specifica un tag Alt pentru o felie sau mai multe felii selectate Textul Alt apare in locul imaginii feliei in browserele negrafice De asemenea, apare in locul imaginii in timp ce imaginea se descarca si ca sugestie pentru instrument in anumite browsere UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 542 imaginile Web Adaugarea de text HTML la o felie Cand alegeti o felie de tipul Fara imagine, puteti introduce text pentru a fi afisat in zona de felie a paginii Web obtinute Textul poate fi simplu sau formatat cu tagurile HTML standard De asemenea, puteti selecta optiuni de aliniere verticala si orizontala Pentru mai multe informatii despre tagurile HTML specifice, consultati o referinta HTML Photoshop nu afiseaza text HTML in fereastra de document; trebuie sa utilizati un browser Web pentru a previzualiza textul Asigurati-va ca previzualizati textul HTML in browsere diferite, cu setari de browser diferite si pe diferite sisteme de operare pentru a verifica daca textul dvs este afisat corect pe Web Nota: Cantitatea de text dintr-o felie de tipul Fara imagine poate afecta macheta unei pagini exportate 1 Selectati o felie Faceti dublu clic pe felie cu instrumentul Selectare Felie pentru a afisa caseta de dialog Optiuni felie Puteti face dublu clic pe felie in caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web pentru a seta optiuni suplimentare de formatare 2 in caseta de dialog Optiuni felie, selectati Fara imagine din meniul Tip felie 3 introduceti textul dorit in caseta de text 4 (numai in caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web) Daca textul include taguri de formatare HTML, selectati optiunea Text HTML Daca nu selectati aceasta optiune, tagurile HTML sunt ignorate si textul apare ca text simplu neformatat in pagina Web obtinuta 5 (numai in caseta de dialog Salvare pentru dispozitive & Web) Daca doriti, selectati optiunile din sectiunea Aliniere celula a casetei de dialog: implicit Utilizeaza alinierea orizontala implicita a browserului Stanga Aliniaza textul la stanga zonei feliei Centru Aliniaza textul pe centrul zonei feliei Dreapta Aliniaza textul la dreapta zonei feliei implicit Utilizeaza alinierea verticala implicita a browserului Sus Aliniaza textul din partea de sus a zonei feliei Linie de baza Seteaza o linie de baza comuna pentru prima linie de text din celulele aceluiasi rand (al tabelului HTML obtinut) Fiecare celula din rand trebuie sa utilizeze optiunea Linie de baza Mijloc Centreaza textul vertical in zona feliei Jos Aliniaza textul din partea de jos a zonei feliei Consultati si "Previzualizarea imaginilor optimizate intr-un browser Web" la pagina 549 Optimizarea imaginilor Despre optimizare La pregatirea imaginilor pentru Web si alte medii online, adesea trebuie sa faceti un compromis intre calitatea de afisare a imaginilor si dimensiunea fisierului de imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 543 imaginile Web Salvare pentru Web si dispozitive Puteti utiliza caracteristicile de optimizare din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive pentru a previzualiza imaginile optimizate in diferite formate de fisiere si cu diferite atribute de fisier Puteti sa vizualizati simultan mai multe versiuni ale unei imagini si sa modificati setarile de optimizare pe masura ce previzualizati imaginea, pentru a selecta combinatia optima de setari pentru nevoile dvs Puteti de asemenea sa specificati gradul de transparenta si matuire, sa selectati optiuni pentru a controla cuantizarea si sa redimensionati imaginea la o dimensiune in pixeli specificata sau la un procentaj specificat din dimensiunea initiala Cand salvati un fisier optimizat utilizand comanda Salvare pentru Web si dispozitive, puteti opta pentru generarea unui fisier HTML pentru imagine Acest fisier contine toate informatiile necesare pentru afisarea imaginii intr-un browser Web Comanda Salvare ca din Photoshop si procesul de imagine in Photoshop, puteti utiliza comanda Salvare ca pentru a salva o imagine ca fisier GiF, JPEG sau PNG in functie de formatul fisierului, puteti sa specificati calitatea imaginii, gradul de transparenta sau matuire al fundalului, afisarea culorilor si metoda de descarcare Cu toate acestea, toate caracteristicile pentru Web - cum ar fi felii, legaturi si animatii - pe care le-ati adaugat in fisier nu sunt pastrate De asemenea, puteti sa utilizati procesorul de imagine din Photoshop pentru a salva copii ale unui dosar de imagini in format JPEG Puteti utiliza procesorul de imagine pentru a redimensiona si a converti profilul de culoare al unei imagini la profilul sRGB standard pentru Web Prezentare generala a optiunii Salvare pentru Web si dispozitive Utilizati caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive (Fisier > Salvare pentru Web si dispozitive) pentru a selecta optiuni de optimizare si a previzualiza ilustratii optimizate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 544 imaginile Web A C B D E F G H i Caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive A Optiuni de afisare B Caseta instrumente C Meniu pop-up Optimizare D Meniu pop-up Tabel de culori E Controale animatie (numai in Photoshop) F Caseta text Zoom G Meniu Previzualizare in browser H imagine originala i imagine optimizata Previzualizarea imaginilor in caseta de dialog ❖ Faceti clic pe o fila din partea de sus a zonei de imagine pentru a selecta o optiune de afisare: initial Afiseaza imaginea fara optimizare Optimizat Afiseaza imaginea cu setarile curente de optimizare aplicate Pliere dubla Afiseaza doua versiuni ale imaginii una langa cealalta Pliere cvadrupla Afiseaza patru versiuni ale imaginii una langa cealalta Navigarea in caseta de dialog Daca in caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive nu este vizibila intreaga ilustratie, puteti utiliza instrumentul Mana pentru a aduce o alta zona in vizualizare Utilizati instrumentul Zoom pentru a mari sau a micsora vizualizarea • Selectati instrumentul Mana (sau mentineti apasata bara de spatiu) si trageti in zona de vizualizare pentru a panorama imaginea • Selectati instrumentul Zoom si faceti clic intr-o vizualizare pentru apropiere; mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic intr-o vizualizare pentru departare Puteti de asemenea sa specificati un procentaj de marire sau sa alegeti unul din partea de jos a casetei de dialog UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 545 imaginile Web Vizualizarea informatiilor si a duratei de descarcare a imaginii optimizate Zona pentru adnotari de sub fiecare imagine din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive ofera informatii despre optimizare Adnotarea pentru imaginea initiala indica numele si dimensiunea fisierului Adnotarea pentru imaginea optimizata indica optiunile curente de optimizare, dimensiunea fisierului optimizat si durata estimata de descarcare utilizand viteza selectata pentru modem Puteti selecta o viteza pentru modem din meniul pop-up Previzualizare Previzualizarea valorilor gama ale imaginii la valori diferite Valoarea gama a monitorului unui calculator afecteaza gradul de intunecime sau luminozitate al unei imagini afisate intr-un browser Web Sistemele Windows utilizeaza valoarea gama de 2 2, astfel incat imaginile par mai intunecate pe sistemele Windows decat pe cele Mac OS, care sunt setate in mod normal la o valoare gama de 1 8 in Photoshop, puteti previzualiza aspectul imaginilor pe sisteme cu diferite valori gama si puteti ajusta valorile gama pentru imagine pentru compensare Activarea unei optiuni de previzualizare nu afecteaza rezultatul final al imaginii ❖ Selectati una dintre urmatoarele optiuni utilizand meniul pop-up Previzualizare din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive Culoare monitor Nu ajusteaza valoarea gama a imaginii Culoare monitor este setarea implicita Macintosh (Fara gestionarea culorilor) Afiseaza o ajustare pe baza valorii gama implicite pentru Macintosh Windows (Fara gestionarea culorilor) Afiseaza o ajustare pe baza valorii gama implicite pentru Windows Utilizare profil document Ajusteaza valoarea gama pentru a corespunde oricarui profil de culoare atasat dintr-un document cu gestionarea culorilor Optimizarea unei imagini pentru Web 1 Selectati Fisier > Salvare pentru Web si dispozitive 2 Faceti clic pe o fila din partea de sus a casetei de dialog pentru a selecta o optiune de afisare: Optimizat, Pliere dubla sau Pliere cvadrupla Daca selectati Pliere cvadrupla, faceti clic pe previzualizarea pe care doriti sa o optimizati 3 (Optional) Daca imaginea contine mai multe felii, selectati una sau mai multe felii pe care doriti sa le optimizati 4 Selectati o setare prestabilita pentru optimizare din meniul Presetare sau setati optiuni de optimizare individuale Optiunile disponibile se schimba in functie de formatul de fisier selectat Daca lucrati in modul Pliere cvadrupla, selectati Repopulare vizualizari din meniul Optimizare pentru a genera automat versiuni de calitate inferioara ale imaginii, dupa ce schimbati setarile de optimizare 5 Reglati setarile de optimizare pana cand sunteti satisfacut de echilibrul dintre calitatea imaginii si dimensiunea fisierului Daca imaginea contine mai multe felii, asigurati-va ca optimizati toate feliile Pentru a restaura o previzualizare optmizata la versiunea initiala, selectati-o si apoi selectati initial din meniul Presetare 6 Daca optimizati o imagine care are un profil de culoare incorporat, altul decat sRGB, trebuie sa efectuati conversia culorilor imaginii la sRGB inainte a salva imaginea pentru a fi utilizata pe Web Acest lucru va asigura ca aspectul colorilor pe care le vedeti in imaginea optimizata va fi identic in diferite browsere Web Optiunea Conversie la sRGB este selectata in mod prestabilit UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 546 imaginile Web 7 (Numai in Photoshop) Din meniul Metadate, alegeti metadatele XMP de salvat impreuna cu fisierul optimizat Metadatele sunt acceptate integral de formatul de fisier JPEG si partial de formatele GiF si PNG Acestea pot include toate informatiile din fisierul de metadate care a fost adaugat la document (selectati Fisier > informatii fisier pentru a vizualiza sau a introduce metadate pentru document) Fara Nu sunt salvate metadate Produce cea mai mica dimensiune de fisier Drepturi de autor Salveaza notele despre drepturile de autor, termenii de utilizare a drepturilor, starea drepturilor de autor si un URL cu informatii despre drepturile de autor informatii despre contact si drepturile de autor Salveaza toate informatiile despre drepturile de autor, plus urmatoarele informatii: autorul, titlul postului autorului,  (urile), adresa, orasul, statul provincia, codul postal, tara, numerele de telefon si site-urile Web Totul cu exceptia informatiilor despre camera Salveaza toate metadatele XMP, cu exceptia datelor EXiF Datele EXiF includ setarile camerei si informatiile despre scena precum timpul de expunere, data si ora, distanta focala, compensarea expunerii, modelul de masurare si utilizarea blitului Toate Salveaza toate metadatele XMP din fisier 8 Faceti clic pe Salvare 9 in caseta de dialog Salvare optimizata ca, efectuati urmatoarele actiuni, apoi faceti clic pe Salvare: • introduceti un nume de fisier si selectati o locatie pentru fisierul sau fisierele rezultate • Selectati o optiune pentru format pentru a specifica tipul fisierelor pe care doriti sa le salvati: un fisier HTML si fisiere de imagine, numai fisiere de imagine sau numai un fisier HTML • (Optional) Setati setarile de iesire pentru fisierele HTML si de imagine • Daca imaginea contine mai multe felii, selectati o optiune pentru a salva felii din meniul Felii: Toate feliile sau Feliile selectate Pentru a reseta optiunile de optimizare la ultima versiune salvata, apasati tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe Resetare Pentru a pastra aceleasi setari la urmatoarea deschidere a casetei de dialog Salvare pentru Web si dispozitive, apasati tasta Alt Option si faceti clic pe Retinere Pentru un clip video referitor la salvarea fisierelor pentru Web in illustrator, vizitati www adobe com go vid0063 ro Consultati si Clipul video Salvare pentru Web in illustrator "Optiunile de optimizare a graficii Web" la pagina 549 "Previzualizarea imaginilor optimizate intr-un browser Web" la pagina 549 "Setarea optiunilor de iesire" la pagina 561 Salvarea sau stergerea presetarilor de optimizare Puteti sa salvati setarile de optimizare ca set denumit si sa aplicati setarile pentru alte imagini Setarile salvate apar in meniul pop-up Presetare, impreuna cu setarile denumite predefinite Daca editati un set denumit sau un set predefinit, meniul Presetare afiseaza termenul "Nedenumit" 1 Setati optiunile de optimizare in functie de necesitati si selectati Salvare setari din meniul paletei Optimizare 2 Denumiti setarile si salvati in dosarul corespunzator: Photoshop (Windows XP) Document and Settings [Nume utilizator] Application Data Adobe Adobe Photoshop CS4 Optimized Settings UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 547 imaginile Web (Windows Vista) Users [Nume utilizator] AppData Roaming Adobe Adobe Photoshop CS4 Optimized Settings (Mac OS) User [Nume utilizator] Library Preferences Adobe Photoshop CS4 Settings Optimized Settings illustrator (Windows XP) Document and Settings [Nume utilizator] Application Data Adobe Adobe illustrator CS4 Settings [Limba] Save for Web Settings Optimize (Windows Vista) Users [Nume utilizator] AppData Roaming Adobe Adobe illustrator CS4 Settings [Limba] Save for Web Settings Optimize (Mac OS) User [Nume utilizator] Library ApplicationSupport Adobe Adobe illustrator CS4 [Limba] Save for Web Settings Optimize Nota: Daca salvati setarile in alta locatie, acestea nu vor fi disponibile din meniul pop-up Presetare 3 Pentru a sterge o presetare, selectati presetarea din meniul Presetare si selectati stergere setari din meniul Optimizare Lucrul cu felii in caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive Daca imaginea contine mai multe felii, trebuie sa specificati feliile care vor fi optimizate Puteti sa aplicati setarile de optimizare la felii suplimentare legand feliile Feliile legate in format GiF si PNG-8 partajeaza o paleta de culori si un model de cuantizare pentru a impiedica aparitia de cusaturi intre felii • Pentru a afisa sau a ascunde toate feliile, faceti clic pe butonul Comutare vizibilitate felii meniul pop-up Previzualizare • (Numai Photoshop) Pentru a afisa sau a ascunde felii automate, selectati optiunea Ascundere felii automate din • Pentru a selecta felii din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive, selectati instrumentul Selectare felie , apoi faceti clic pe o felie pentru a o selecta Faceti Shift-clic sau Shift-tragere pentru a selecta mai multe felii Nota: in caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive, feliile neselectate sunt estompate Aceasta nu afecteaza culoarea imaginii finale • Pentru a vizualiza optiunile pentru felii in caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive, selectati instrumentul Selectare felie si faceti dublu clic pe o felie • Pentru a lega felii, selectati doua sau mai multe felii si selectati optiunea Legare felii din meniul pop-up Optimizare (din dreapta meniului Presetare) Pictograma pentru legare apare pe feliile legate • Pentru a anula legarea unei felii, selectati felia si apoi selectati Anulare legare felie din meniul pop-up Optimizare • Pentru a anula legarea tuturor feliilor dintr-o imagine, selectati Anulare legare globala felii din meniul pop-up Optimizare Comprimarea unui element grafic Web la o anumita dimensiune de fisier 1 Selectati Fisier > Salvare pentru Web si dispozitive 2 Faceti clic pe o fila din partea de sus a casetei de dialog Salvare pentru Web si dispozitive pentru a selecta o optiune de afisare: Optimizat, Pliere dubla sau Pliere cvadrupla Daca selectati Pliere cvadrupla, selectati previzualizarea pe care doriti sa o optimizati 3 (Optional) Selectati feliile pe care doriti sa le optimizati si formatul de fisier pe care doriti sa il utilizati 4 Selectati Optimizare la dimensiune fisier din meniul Optimizare (din dreapta meniului Setari) 5 introduceti dimensiunea de fisier dorita UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 548 imaginile Web 6 Selectati o optiune pentru incepere: Setari curente Utilizeaza formatul de fisier curent Selectare automata GiF JPEG Selecteaza automat formatul optim, in functie de continutul imaginii 7 Selectati o optiune de utilizare pentru a specifica daca doriti sa aplicati dimensiunea de fisier indicata numai pentru felia curenta, pentru fiecare felie din imagine sau pentru toate feliile Faceti clic pe OK Redimensionarea ilustratiilor la optimizare in caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive, puteti sa redimensionati o imagine la dimensiunea in pixeli specificata sau la un procentaj din dimensiunea initiala 1 Faceti clic pe fila Dimensiune imagine din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive 2 Setati oricare dintre urmatoarele optiuni suplimentare: Constrangere proportii Pastreaza proportiile curente de latime pe inaltime, in pixeli Calitate (Numai Photoshop) Specifica metoda de interpolare Optiunea Bicubica mai precisa produce in general rezultate mai bune atunci cand reduceti dimensiunea imaginii Antialias (Numai illustrator) Elimina muchiile zimtate din ilustratii, aplicand functia antialias Taiere la plansa de lucru (Numai illustrator) Taie dimensiunea ilustratiei pentru a corespunde limitelor plansei de lucru a documentului Partea din ilustratie care depaseste limitele plansei de lucru va fi stearsa Nota: Niciuna dintre caracteristicile din paleta Dimensiune imagine nu este disponibila pentru formatele de fisiere SWF si SVG, cu exceptia optiunii Taiere la plansa de lucru 3 introduceti noua dimensiune in pixeli sau specificati procentajul cu care va fi redimensionata imaginea si faceti clic pe Aplicare Generarea de straturi CSS pentru grafica Web Puteti utiliza straturi in ilustratiile din illustrator pentru a genera straturi CSS in fisierul HTML rezultat Un strat CSS este un element care are o pozitie absoluta si se poate suprapune cu alte elemente dintr-o pagina Web Exportul straturilor CSS este util atunci cand doriti sa creati efecte dinamice intr-o pagina Web Paleta Straturi din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive va ofera control asupra straturilor de nivel zero din ilustratie care sunt exportate ca straturi CSS si va permite sa indicati daca straturile exportate sunt vizibile sau ascunse 1 Faceti clic pe fila Straturi din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive 2 Selectati Export ca straturi CSS 3 Selectati un strat din meniul pop-up Straturi si setati urmatoarele optiuni la valorile dorite: Vizibil Creeaza un strat CSS vizibil in fisierul HTML rezultat Ascuns Creeaza un strat CSS ascuns in fisierul HTML rezultat Straturile CSS sunt similare cu straturile GoLive Utilizand Adobe GoLive, puteti anima un strat CSS si puteti utiliza actiuni JavaScript incorporate pentru a crea efecte interactive Consultati si "Prezentare generala a optiunii Salvare pentru Web si dispozitive" la pagina 543 "Optimizarea unei imagini pentru Web" la pagina 545 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 549 imaginile Web Previzualizarea imaginilor optimizate intr-un browser Web Puteti sa previzualizati o imagine optimizata in orice browser Web instalat in sistem, din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive (Fisier > Salvare pentru Web si dispozitive) Previzualizarea in browser afiseaza imaginea cu o legenda in care sunt listate tipul de fisier al imaginii, dimensiunile in pixeli, dimensiunea fisierului, specificatiile de compresie si alte informatii HTML • Pentru a previzualiza o imagine in browserul Web implicit, faceti clic pe pictograma browserului din partea de jos a casetei de dialog Salvare pentru Web si dispozitive • Pentru a selecta alt browser, selectati optiunea Altele din meniul pop-up Browser (langa pictograma pentru browser) • Pentru a adauga, edita sau elimina un browser din meniul pop-up Browser, selectati Editare lista din meniul popup Browser in caseta de dialog Browsere, puteti gasi toate browserele instalate pe calculator si puteti seta browserul implicit pentru previzualizarea imaginii Salvarea unui fisier pentru trimitere prin   1 Deschideti imaginea in Photoshop si selectati Fisier > Salvare pentru Web si dispozitive 2 Faceti clic pe fila Optimizat din partea de sus a casetei de dialog Salvare pentru Web si dispozitive 3 Selectati optiunea JPEG scazut din meniul Presetare 4 Faceti clic pe fila Dimensiune imagine 5 Asigurati-va ca optiunea Constrangere proportii este selectata si introduceti o latime Pentru  , 400 de pixeli este o dimensiune buna Utilizati o dimensiune mai mica daca destinatarul are o conexiune la internet cu viteza redusa 6 Faceti clic pe Salvare introduceti un nume de fisier si locatia in care doriti sa salvati fisierul in Format, asigurati- va ca este selectata optiunea Numai imagini Faceti clic pe Salvare Acum sunteti pregatit sa trimiteti fisierul prin   in unele programe de  , puteti sa trageti fisierul in corpul mesajului in alte programe, trebuie sa utilizati comanda Atasare sau inserare Optiunile de optimizare a graficii Web Formate pentru grafica Web Formatele pentru grafica Web pot fi rasterizate (bitmap) sau vectoriale Formatele bitmap - GiF, JPEG, PNG si WBMP - depind de rezolutie, ceea ce inseamna ca dimensiunile unei imagini bitmap, posibil si calitatea imaginii, se vor modifica la diferite setari de rezolutie ale monitorului Formatele vectoriale - SVG si SWF - nu depind de rezolutie si pot fi marite sau micsorate fara a pierde din calitatea imaginii Formatele vectoriale pot sa includa si date rasterizate Din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive puteti sa exportati numai in format SVG si SWF in Adobe illustrator Optiuni de optimizare JPEG JPEG este formatul standard pentru compresia imaginilor cu tonuri continue, cum ar fi fotografiile Optimizarea unei imagini ca format JPEG se bazeaza pe compresia cu pierderi, care abandoneaza selectiv date UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 550 imaginile Web Nota: Deoarece datele despre imagine se pierd la salvarea unui fisier in format JPEG, se recomanda salvarea fisierului sursa in formatul sau initial (de exemplu, PSD in Photoshop), daca doriti sa continuati editarea fisierului ulterior sau sa creati versiuni JPEG suplimentare C A B Setarile de optimizare pentru JPEG A Meniul Format fisier B Meniul Calitate compresie C Meniul Optimizare Calitate Determina nivelul de compresie Cu cat valoarea setarii Calitate este mai mare, cu atat algoritmul de compresie va pastra mai multe detalii Totusi, utilizarea unei valori mari pentru setarea Calitate determina o dimensiune mai mare a fisierului decat utilizarea unei valori mici pentru setarea Calitate Vizualizati imaginea optimizata cu setari diferite pentru calitate, pentru a stabili echilibrul optim intre calitate si dimensiunea fisierului Optimizat Creeaza un JPEG imbunatatit, cu o dimensiune a fisierului putin mai mica Formatul JPEG optimizat este recomandat pentru compresia maxima a fisierului; totusi, versiunile mai vechi de browsere nu accepta aceasta caracteristica Progresiv Afiseaza imaginea progresiv intr-un browser Web imaginea apare ca o serie de acoperiri, permitand utilizatorilor sa vizualizeze o versiune la rezolutie scazuta a imaginii, inainte ca aceasta sa se descarce complet Optiunea Progresiv necesita utilizarea formatului JPEG optimizat Nota: Fisierele JPEG progresive necesita mai multa memorie RAM pentru vizualizare si nu sunt acceptate de unele browsere Neclaritare Specifica gradul de neclaritate care va fi aplicat imaginii Aceasta optiune aplica un efect identic cu cel al filtrului Neclaritate gaussiana si permite compresia suplimentara a fisierului, generand un fisier de dimensiune mai mica Se recomanda o setare intre 0,1 si 0,5 incorporare profil de culoare (Photoshop) sau profil iCC (illustrator) Pastreaza profilurile de culoare din fisierul optimizat Unele browsere utilizeaza profiluri de culoare pentru corectarea culorilor Mata Specifica o culoare de umplere pentru pixelii care erau transparenti in imaginea initiala Faceti clic pe specimenul de culoare Mat pentru a selecta o culoare din instrumentul Alegere culoare sau selectati o optiune din meniul Mat: Pipeta culoare (pentru a utiliza culoarea din caseta de esantion a pipetei), Culoare plan frontal, Culoare fundal, Alb, Negru sau Altele (pentru a utiliza instrumentul Alegere culoare) Nota: Optiunile Culoare plan frontal si Culoare fundal sunt disponibile numai in Photoshop Pixelii care erau complet transparenti in imaginea initiala sunt umpluti cu culoarea selectata; pixelii care erau partial transparenti in imaginea initiala sunt amestecati cu culoarea selectata Consultati si "Optimizarea unei imagini pentru Web" la pagina 545 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 551 imaginile Web Optiuni de optimizare GiF si PNG-8 GiF este formatul standard pentru compresia imaginilor cu culori aplatizate si detalii clare, cum ar fi grafica vectoriala, logo-urile sau ilustratiile cu text Asemenea formatului GiF, formatul PNG-8 comprima eficient zonele solide de culoare, pastrand in acelasi timp claritatea detaliilor Fisierele PNG-8 si GiF accepta culori pe 8 biti, deci pot afisa pana la 256 de culori Procesul de stabilire a culorilor care vor fi utilizate se numeste indexare, de aceea imaginile in format GiF si PNG-8 sunt denumite uneori imagini cu culori indexate Pentru a converti o imagine in culoare indexata, se genereaza un tabel de cautare a culorilor pentru stocarea si indexarea culorilor din imagine Daca o culoare din imaginea initiala nu apare in tabelul de cautare a culorilor, aplicatia alege culoarea cea mai apropiata din tabel sau simuleaza culoarea utilizand o combinatie a culorilor disponibile Pe langa urmatoarele optiuni, puteti inclusiv sa ajustati numarul de culori din tabelul de culori al imaginii Vezi "Personalizarea tabelului de culori pentru imagini GiF si PNG-8" la pagina 555 D A B C Setarile de optimizare pentru GiF A Meniul Format fisier B Meniul Algoritm de reducere culori C Meniul Algoritm de cuantizare D Meniul Optimizare Cu pierderi (numai GiF) Reduce dimensiunea fisierului prin abandonarea selectiva a datelor O valoare mai mare a setarii Cu pierderi determina abandonarea mai multor date Puteti aplica adesea o valoare a pierderilor intre 5 si 10, uneori pana la 50, fara a degrada imaginea Optiunea Cu pierderi poate reduce dimensiunea fisierului cu 5% pana la 40% Nota: Nu puteti utiliza optiunea Cu pierderi in combinati cu optiunea intretesut sau cu algoritmii Zgomot si Cuantizare model Metoda de reducere a culorilor si Culori Specifica o metoda pentru generarea tabelului de cautare a culorilor si numarul de culori dorit in tabelul de cautare a culorilor Puteti selecta una dintre urmatoarele metode de reducere a culorilor: • Perceptual Creeaza un tabel de culori personalizat, acordand prioritate culorilor sensibile ochiului uman • Selectiv Creeaza un tabel de culori similar tabelului de culori Perceptual, dar favorizand zone largi de culoare si pastrarea culorilor Web Acest tabel de culori genereaza de obicei imagini cu o integritate crescuta a culorilor Selectiv este optiunea implicita • Adaptiv Creeaza un tabel de culori personalizat prin esantionarea culorilor din spectrul predominant din imagine De exemplu, o imagine care are numai culorile verde si albastru produce un tabel de culori compus in principal din tonuri de verde si albastru Majoritatea imaginilor concentreaza culorile in anumite zone din spectru • Restrictiv (Web) Utilizeaza tabelul de 216 culori standard, comun pentru paletele de culori pe 8 biti din Windows si Mac OS (256 de culori) Aceasta optiune asigura faptul ca asupra culorilor nu se aplica functia de cuantizare de catre browser atunci cand imaginea este afisata utilizand culori pe 8 biti (Aceasta paleta este denumita si paleta sigura pentru Web ) Utilizarea paletei pentru Web poate genera fisiere mai mari si este recomandata numai daca evitarea aplicarii cuantizarii de catre browser reprezinta o prioritate ridicata UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 552 imaginile Web • Personalizat Utilizeaza o paleta de culori care este creata sau modificata de catre utilizator Daca deschideti un fisier GiF sau PNG-8 existent, veti avea o paleta de culori personalizata Utilizati paleta Tabel de culori din caseta de dialog Salvare pentru Web si dipozitive pentru a personaliza tabelul de cautare a culorilor • Alb-negru, Tonuri de gri, Mac OS, Windows Utilizati o paleta de culori setata Metoda de cuantizare si Cuantizare Determina metoda si gradul de aplicare a cuantizarii Cuantizarea se refera la metoda de simulare a culorilor care nu sunt disponibile in sistemul de afisare a culorilor al calculatorului Un procentaj de cuantizare mai mare permite afisarea unui numar mai mare de culori si detalii dintr-o imagine, dar poate mari si dimensiunea fisierului Pentru o compresie optima, utilizati cel mai scazut procentaj de cuantizare care va ofera detaliile de culoare dorite imaginile care au in principal culori solide se pot afisa corespunzator fara cuantizare imaginile cu culori in tonuri continue (in special degradeuri de culoare) pot necesita cuantizare pentru a impiedica formarea benzilor de culoare imagine GiF cu cuantizare 0% (stanga) si cu cuantizare 100% (dreapta) Puteti selecta una dintre urmatoarele metode de cuantizare: • Difuzie Aplica un tipar aleatoriu care de obicei este mai putin vizibil decat un tipar de cuantizare Efectele de cuantizare devin difuze in pixelii adiacenti • Tipar Aplica un tipar patrat similar semitonului pentru a simula culorile care nu se gasesc in tabelul de culori • Zgomot Aplica un tipar aleatoriu similar metodei de cuantizare Difuzie, dar fara ca tiparul sa devina difuz in pixelii adiacenti Cu metoda de cuantizare Zgomot nu apar cusaturi Transparenta si Mata Stabileste modul de optimizare a pixelilor transparenti din imagine • Pentru a face transparenti pixelii complet transparenti si a amesteca cu o culoare pixelii partial transparenti, selectati optiunea Transparenta si selectati o culoare mata • Pentru a umple cu o culoare pixelii complet transparenti si a amesteca pixelii partial transparenti cu aceeasi culoare, selectati o culoare mata si deselectati optiunea Transparenta • Pentru a selecta o culoare mata, faceti clic pe specimenul de culoare Mata si selectati o culoare din instrumentul Alegere culoare Alternativ, selectati o optiune din meniul Mat: Pipeta culoare (pentru a utiliza culoarea din caseta de esantion a pipetei), Culoare plan frontal, Culoare fundal, Alb, Negru sau Altele (pentru a utiliza instrumentul Alegere culoare) Nota: Optiunile Culoare plan frontal si Culoare fundal sunt disponibile numai in Photoshop UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 553 imaginile Web A B C D Exemple de transparenta si matuire A imagine originala B Optiunea Transparenta selectata cu o culoare mata C Optiunea Transparenta selectata fara matuire D Optiunea Transparenta deselectata cu o culoare mata Cuantizarea transparentei Daca optiunea Transparenta este selectata, puteti alege o metoda pentru cuantizarea pixelilor partial transparenti: • Optiunea Fara cuantizare transparenta nu aplica nicio cuantizare pentru pixelii partial transparenti din imagine • Optiunea Cuantizare transparenta difuzie aplica un tipar aleatoriu care de obicei este mai putin vizibil decat un tipar de cuantizare Efectele de cuantizare devin difuze in pixelii adiacenti Daca selectati acest algoritm, specificati un procentaj de cuantizare pentru a controla gradul de cuantizare care se aplica imaginii • Optiunea Cuantizare transparenta tipar aplica un tipar patrat similar semitonului asupra pixelilor partial transparenti • Optiunea Cuantizare transparenta zgomot aplica un tipar aleatoriu similar algoritmului Difuzie, dar fara ca tiparul sa devina difuz in pixelii adiacenti Cu algoritmul Zgomot nu apar cusaturi Exemplu de cuantizare a transparentei tiparului (stanga) si aplicata pe fundalul unei pagini Web (dreapta) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 554 imaginile Web intretesere Afiseaza intr-un browser o versiune a imaginii la rezolutie mica, in timp ce se descarca fisierul de imagine complet intreteserea poate face descarcarea sa para mai scurta si poate asigura utilizatorii ca descarcarea este in curs de executie Totusi, intreteserea mareste de asemenea dimensiunea fisierului Aliniere pentru Web Specifica un nivel de tolerenta pentru transformarea culorilor in cele mai apropiate echivalente din paleta pentru Web (si impiedica aplicarea cuantizarii asupra culorilor in browser) O valoare mai mare transforma mai multe culori Consultati si "Optimizarea unei imagini pentru Web" la pagina 545 Optimizarea transparentei in imagini GiF si PNG Transparenta permite crearea de imagini non-dreptunghiulare pentru Web Optiunea Transparenta fundal pastreaza pixelii transparenti din imagine Aceasta permite afisarea fundalului paginii Web prin zonele transparente din imagine Optiunea Matuire fundal simuleaza transparenta prin umplerea sau amestecarea pixelilor transparenti cu o culoare mata, care se poate potrivi cu fundalul paginii Web Matuirea fundalului functioneaza optim daca fundalul paginii Web este o culoare solida si daca stiti care este acea culoare Utilizati optiunile Transparenta si Mata din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive pentru a specifica modul de optimizare a pixelilor transparenti din imagini GiF si PNG • (GiF si PNG-8) Pentru a face transparenti pixelii complet transparenti si a amesteca cu o culoare pixelii partial transparenti, selectati optiunea Transparenta si selectati o culoare mata • Pentru a umple cu o culoare pixelii complet transparenti si a amesteca pixelii partial transparenti cu aceeasi culoare, selectati o culoare mata si deselectati optiunea Transparenta • (GiF si PNG-8) Pentru a face complet transparenti toti pixelii cu o transparenta mai mare de 50% si pentru a face complet opaci toti pixelii cu o transparenta de maxim 50%, selectati optiunea Transparenta si selectati optiunea Fara din meniul Mata • (PNG-24) Pentru a salva o imagine cu transparenta pe mai multe niveluri (maxim 256 de niveluri), selectati optiunea Transparenta Optiunea Mata este dezactivata, deoarece transparenta pe mai multe niveluri permite amestecarea unei imagini cu orice culoare de fundal Nota: in browserele care nu accepta transparenta PNG-24, pixelii transparenti pot fi afisati pe baza unei culori implicite de fundal, de exemplu gri Pentru a selecta o culoare mata, faceti clic pe specimenul de culoare Mata si selectati o culoare din instrumentul Alegere culoare Alternativ, selectati o optiune din meniul Mat: Pipeta culoare (pentru a utiliza culoarea din caseta de esantion a pipetei), Culoare plan frontal, Culoare fundal, Alb, Negru sau Altele (pentru a utiliza instrumentul Alegere culoare) Nota: Optiunile Culoare plan frontal si Culoare fundal sunt disponibile numai in Photoshop Vizualizarea tabelului de culori pentru o felie optimizata Tabelul de culori pentru o felie apare in panoul Tabel de culori din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive ❖ Selectati o felie care este optimizata in format GiF sau PNG-8 Tabelul de culori pentru felia selectata apare in tabelul de culori din caseta Salvare pentru Web si dispozitive Daca o imagine are mai multe felii, culorile din tabelul de culori pot varia in functie de felie (puteti lega in prealabil feliile pentru a impiedica acest lucru) Daca selectati mai multe felii care utilizeaza tabele de culori diferite, tabelul de culori este gol, iar in bara de stare a acestuia se afiseaza mesajul "Mixt" UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 555 imaginile Web Personalizarea tabelului de culori pentru imagini GiF si PNG-8 Utilizati tabelul de culori din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive pentru a personaliza culorile din imagini GiF si PNG-8 optimizate Reducerea numarului de culori pastreaza adesea calitatea imaginii, reducand in acelasi timp dimensiunea fisierului de imagine Puteti sa adaugati si sa stergeti culori din tabelul de culori, sa transformati culorile selectate in culori sigure pentru Web si sa blocati culorile selectate pentru a impiedica eliminarea acestora din paleta Sortarea unui tabel de culori Selectati o ordine de sortare din meniul paletei Tabel de culori: • Optiunea Nesortat restaureaza ordinea de sortare initiala • Optiunea Sortare dupa nuanta sorteaza dupa locatia culorii pe cercul de culori standard (exprimata ca grad intre 0 si 360) Culorilor neutre le este atribuita nuanta 0 si sunt localizate impreuna cu nuantele de rosu • Optiunea Sortare dupa luminanta sorteaza dupa luminozitatea unei culori • Optiunea Sortare dupa popularitate sorteaza dupa frecventa de aparitie a culorii in imagine Adaugarea unei culori noi in tabelul de culori Puteti sa adaugati culori care au fost omise la generarea tabelului de culori Adaugarea unei culori intr-un tabel dinamic transforma culoarea din paleta in culoarea cea mai apropiata de culoarea noua Adaugarea unei culori intrun tabel fix sau personalizat adauga o culoare suplimentara in paleta 1 Daca in prezent sunt selectate culori in tabelul de culori, selectati optiunea Deselectare globala culori din meniul paletei Tabel de culori pentru a le deselecta 2 Selectati o culoare efectuand una din urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe caseta de culori a pipetei, din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive, si selectati o culoare din instrumentul Alegere culoare • Selectati instrumentul Pipeta din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive si faceti clic in imagine 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Culoare noua din tabelul de culori • Selectati optiunea Culoare noua din meniul paletei Tabel de culori Pentru a comuta tabelul de culori la o paleta personalizata, mentineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) in timp ce adaugati culoarea noua Culoarea noua apare in tabelul de culori cu un patrat alb mic in coltul din dreapta-jos, indicand faptul ca acea culoare este blocata Daca tabelul de culori este dinamic, culoarea initiala este afisata in stanga-sus, iar culoarea noua este afisata in dreapta-jos Selectarea culorilor din tabelul de culori Un chenar alb apare in jurul culorilor selectate in tabelul de culori • Pentru a selecta o culoare, faceti clic pe aceasta in tabelul de culori • Pentru a selecta mai multe culori din tabelul de culori, apasati tasta Shift si faceti clic pe alta culoare Sunt selectate toate culorile de pe randurile cuprinse intre prima si a doua culoare selectata Pentru a selecta un grup de culori neadiacente, apasati tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si faceti clic pe fiecare culoare pe care doriti sa o selectati Meniul paletei Tabel de culori ofera de asemenea comenzi pentru selectarea culorilor UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 556 imaginile Web • Pentru a selecta o culoare din imaginea previzualizata, faceti clic in previzualizare utilizand instrumentul Pipeta din caseta Salvare pentru Web si dispozitive Faceti Shift-clic pentru a selecta culori suplimentare • Pentru a deselecta toate culorile, selectati optiunea Deselectare globala culori din meniul paletei Tabel de culori Transformarea unei culori Puteti schimba o culoare selectata din tabelul de culori cu o alta culoare RGB Cand regenerati imaginea optimizata, culoarea selectata se schimba cu noua culoare peste tot unde apare in imagine 1 Faceti dublu clic pe culoare in tabelul de culori pentru a afisa instrumentul implicit Alegere culoare 2 Selectati o culoare Culoarea initiala apare in partea stanga-sus a specimenului de culoare, iar noua culoare in partea dreapta-jos Patratul mic din partea dreapta-jos a specimenului de culoare indica faptul ca acea culoare este blocata in cazul in care transformati intr-o culoare sigura pentru Web, un romb alb mic apare in centrul specimenului 3 Pentru a readuce o culoare transformata la culoarea initiala, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe specimenul pentru culoarea transformata Culoarea initiala este selectata in instrumentul Alegere culoare Faceti clic pe OK pentru a restaura culoarea • Pentru a restabili toate culorile transformate dintr-un tabel de culori (inclusiv culorile transformate pentru Web), selectati Anulare globala transformare culori din meniul paletei Tabel de culori Transformarea culorilor in cel mai apropiat echivalent din paleta pentru Web Pentru proteja culorile impotriva cuantizarii in browser, le puteti transforma in echivalentele lor cele mai apropiate din paleta pentru Web Astfel, culorile nu vor fi cuantizate la afisarea in browsere pe sisteme de operare Windows sau Macintosh care pot afisa numai 256 de culori 1 Selectati cel putin o culoare din imaginea optimizata sau din tabelul de culori 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Transformare pentru Web din paleta Tabel de culori • Selectati optiunea Transformare Anulare transformare culori selectate in din paleta pentru Web, din meniul paletei Tabel de culori Culoarea initiala apare in partea stanga-sus a specimenului de culoare, iar culoarea noua in partea dreapta-jos Rombul alb mic din centrul specimenului de culoare indica faptul ca acea culoare este sigura pentru Web; patratul mic din partea dreapta-jos a specimenului de culoare indica faptul ca acea culoare este blocata 3 Pentru a seta o toleranta pentru transformare, introduceti o valoare pentru optiunea Aliniere pentru Web O valoare mai mare transforma mai multe culori 4 Pentru a restaura culorile transformate pentru Web, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati o culoare transformata pentru Web din tabelul de culori si faceti clic pe butonul Transformare pentru Web din paleta Tabel de culori • Pentru a restabili toate culorile transformate pentru Web din tabelul de culori, selectati Anulare globala transformare culori din meniul paletei Tabel de culori Maparea culorilor la transparenta Puteti adauga transparenta la o imagine optimizata, mapand culorile existente la transparenta 1 Selectati cel putin o culoare din imaginea optimizata sau din tabelul de culori UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 557 imaginile Web 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Mapare transparenta din paleta Tabel de culori • Selectati optiunea Mapare Anulare mapare culori selectate la de la transparent din meniul paletei Tabel de culori Grila de transparenta apare in jumatate din fiecare culoare mapara Patratul mic din partea dreapta-jos a specimenului de culoare indica faptul ca acea culoare este blocata 3 Pentru a restaura transparenta la culoarea initiala, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati culorile pe care doriti sa le restaurati si faceti clic pe butonul Mapare transparenta sau selectati optiunea Mapare Anulare mapare culori selectate la de la transparent din meniul paletei Tabel de culori transparente • Pentru a restaura toate culorile mapate la transparenta, selectati optiunea Anulare globala mapare culori Blocarea sau deblocarea unei culori Puteti bloca culorile selectate din tabelul de culori pentru a impiedica eliminarea acestora la reducerea numarului de culori sau pentru a impiedica cuantizarea acestora in aplicatie Nota: Blocarea culorilor nu impiedica aplicarea cuantizarii asupra lor intr-un browser 1 Selectati cel putin o culoare din tabelul de culori 2 Blocati culoarea efectuand una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Blocare Un patrat alb • Selectati optiunea Blocare Deblocare culori selectate din meniul paletei Tabel de culori apare in coltul din dreapta-jos al fiecarei culori blocate 3 Deblocati culoarea efectuand una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Blocare • Selectati optiunea Blocare Deblocare culori selectate din meniul paletei Tabel de culori Patratul alb dispare din specimenul de culoare stergerea culorilor selectate Puteti sterge culorile selectate din tabelul de culori pentru a reduce dimensiunea fisierului de imagine Cand stergeti o culoare, zonele din imaginea optimizata care includeau anterior culoarea respectiva sunt randate utilizand culoarea cea mai apropiata din paleta La stergerea unei culori, tabelul de culori se schimba automata intr-o paleta personalizata Aceasta deoarece paletele adaptiva, perceptuala si selectiva adauga automat culoarea stearsa inapoi in paleta atunci cand re-optimizati imaginea - paleta personalizata nu se schimba la re-optimizarea imaginii 1 Selectati cel putin o culoare din tabelul de culori 2 stergeti culoarea efectuand una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma stergere • Selectati optiunea stergere culoare din meniul paletei Tabel de culori UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 558 imaginile Web Salvarea unui tabel de culori Puteti salva tabele de culori din imagini optimizate pentru a le utiliza cu alte imagini si pentru a incarca tabelele de culori create in alte aplicatii Dupa incarcarea unui tabel de culori nou intr-o imagine, culorile din imaginea optimizata se schimba pentru a reflecta culorile din noul tabel de culori 1 Selectati optiunea Salvare tabel de culori din meniul paletei Tabel de culori 2 Denumiti tabelul de culori si selectati o locatie pentru salvarea acestuia in mod implicit, fisierul tabelului de culori are extensia act (pentru Adobe Color Table) Daca doriti sa accesati tabelul de culori la selectarea optiunilor de optimizare pentru o imagine GiF sau PNG, salvati tabelul de culori in dosarul Culori optimizate din dosarul aplicatiei Photoshop 3 Faceti clic pe Salvare important: Cand reincarcati tabelul, toate culorile transformate vor aparea ca specimene complete si vor fi deblocate incarcarea unui tabel de culori 1 Selectati optiunea incarcare tabel de culori din meniul paletei Tabel de culori 2 Navigati la fisierul care contine tabelul de culori pe care doriti sa il incarcati - un fisier Adobe Color Table ( act), un fisier Adobe Color Swatch ( aco) sau un fisier GiF (pentru a incarca tabelul de culori incorporat in fisier) 3 Faceti clic pe Deschidere Optiuni de optimizare PNG-24 Formatul PNG-24 este adecvat pentru compresia imaginilor cu tonuri continue; totusi, genereaza fisiere mult mai mari decat formatul JPEG Avantajul utilizarii formatului PNG-24 este ca poate pastra pana la 256 de niveluri de transparenta intr-o imagine Transparenta si Mata Stabileste modul de optimizare a pixelilor transparenti din imagine Vezi "Optimizarea transparentei in imagini GiF si PNG" la pagina 554 intretesere Afiseaza intr-un browser o versiune a imaginii la rezolutie mica, in timp ce se descarca fisierul de imagine complet intreteserea poate face descarcarea sa para mai scurta si poate asigura utilizatorii ca descarcarea este in curs de executie Totusi, intreteserea mareste de asemenea dimensiunea fisierului Consultati si "Optimizarea unei imagini pentru Web" la pagina 545 Optiuni de optimizare WBMP Formatul WBMP este formatul standard pentru optimizarea imaginilor pentru dispozitive mobile, cum ar fi telefoanele celulare WBMP accepta culori pe 1 bit, ceea ce inseamna ca imaginile WBMP pot contine numai pixeli albi si negri Optiunile Metoda de cuantizare si Cuantizare determina metoda si gradul de aplicare a cuantizarii Pentru o compresie optima, utilizati cel mai scazut procentaj de cuantizare care va ofera detaliile dorite Puteti selecta una dintre urmatoarele metode de cuantizare: Fara cuantizare Nu aplica nicio cuantizare, randand imaginea in pixeli negri puri si pixeli albi puri Difuzie Aplica un tipar aleatoriu care de obicei este mai putin vizibil decat un tipar de cuantizare Efectele de cuantizare devin difuze in pixelii adiacenti Daca selectati acest algoritm, specificati un procentaj de cuantizare pentru a controla gradul de cuantizare care se aplica imaginii UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 559 imaginile Web Nota: Cuantizarea de tip Difuzie poate cauza aparitia de cusaturi detectabile la limitele dintre felii Legarea feliilor determina difuzia tiparului de cuantizare in toate feliile legate si elimina cusaturile Tipar Aplica un tipar patrat similar semitonului pentru a determina valoarea pixelilor Zgomot Aplica un tipar aleatoriu similar cuantizarii de tip Difuzie, dar fara ca tiparul sa devina difuz in pixelii adiacenti Cu algoritmul Zgomot nu apar cusaturi Consultati si "Optimizarea unei imagini pentru Web" la pagina 545 Optiuni de optimizare SWF (illustrator) Formatul de fisier Flash Adobe Flash (SWF) este un fisier de grafica bazat pe vectori, pentru elementele grafice scalabile si compacte, destinate utilizarii pe Web Deoarece formatul de fisier este bazat pe vectori, ilustratiile isi pastreaza calitatea imaginii la orice rezolutie Formatul SWF este ideal pentru crearea de cadre de animatie, dar si pentru salvarea de imagini rasterizate in format SWF sau pentru combinarea graficii rasterizate cu cea vectoriala A B C Setarile de optimizare pentru SWF A Meniul Format fisier B Meniul Flash Player C Meniul Export Presetare Specifica setul de optiuni preconfigurat pe care doriti sa il utilizati pentru export Puteti crea presetari noi setand optiunile la valorile dorite si selectand apoi comanda Salvare setari din meniul panoului (Pentru a deschide meniul panoului, faceti clic pe triunghiul din partea dreapta a meniului Presetare ) Versiune Flash Player Specifica cea mai veche versiune de Flash Player care va accepta fisierul exportat Tip de export Stabileste modul in care sunt exportate straturile Selectati Fisier Ai in fisier SWF pentru a exporta ilustratiile intr-un singur cadru Selectati Straturi in cadre SWF pentru a exporta ilustratiile de pe fiecare strat intr-un cadrul SWF separat, creand un fisier SWF animat Nota: Selectati Fisier Ai in fisier SWF pentru a pastra mastile de taiere a straturilor Calitate curbe Stabileste acuratetea curbelor Bezier O valoare mai mica reduce dimensiunea fisierului exportat, cu o usoara pierdere a calitatii curbelor O valoare mai mare creste acuratetea reproducerii curbei Bezier, dar genereaza un fisier cu o dimensiune mai mare Frecventa cadre Specifica frecventa de cadre la care va fi rulata animatia intr-o aplicatie de vizualizare Flash Aceasta optiune este disponibila doar pentru conversia straturilor in cadre SWF Bucla Determina repetarea continua a animatiei la redarea intr-o aplicatie de vizualizare Flash, in locul unei singure redari Aceasta optiune este disponibila doar pentru conversia straturilor in cadre SWF Pastrare aspect Expandeaza contururile in umpleri sub forma de contur si aplatizeaza toate modurile de amestecare si transparenta pe care formatul SWF nu le accepta Pastrare editabilitate Converteste contururi in contururi SWF si aproximeaza sau ignora transparenta pe care formatul SWF nu o accepta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 560 imaginile Web Nota: Formatul SWF accepta doar opacitatea la nivel de obiect Utilizati comanda Export in locul comenzii Salvare pentru Web si dispozitive pentru a pastra ordinea de suprapunere a ilustratiei, exportand fiecare strat intr-un fisier SWF separat Puteti apoi sa importati simultan fisierele SWF exportate in Adobe Flash Comprimat Comprima fisierul exportat Protejare fisier Protejeaza fisierul impotriva importului in alte aplicatii decat Flash Text drept contururi Converteste intregul text in contururi pentru a pastra aspectul Daca doriti sa editati textul in Flash, nu selectati aceasta optiune Optiuni de optimizare SVG (illustrator) SVG este un format vectorial care descrie imaginile ca forme, trasee, text si efecte de filtrare Fisierele rezultate sunt compacte si ofera grafica de calitate ridicata pe Web, la tiparire si chiar pe dispozitive portabile, unde resursele sunt limitate A B C D E F G Setarile de optimizare pentru SVG A Meniul Format fisier B Meniul Profiluri SVG C Meniul Subseturi de fonturi D Meniul Locatie imagine E Meniul Proprietati CSS F Meniul Tip font G Meniul Codare Comprimat Creeaza un fisier SVG comprimat (SVGZ) Profiluri SVG Specifica definitia tipului de document SVG XML pentru fisierul exportat • SVG 1 0 si SVG 1 1 Recomandate pentru fisierele SVG care vor fi vizualizate pe un calculator desktop SVG 1 1 este versiunea completa a specificatiei SVG, iar SVG Tiny 1 1, SVG Tiny 1 1 Plus, SVG Tiny 1 2 si SVG Basic 1 1 sunt subseturi ale acesteia • SVG Basic 1 1 Recomandat pentru fisierele SVG care vor fi vizualizate pe dispozitive bazate pe mediu, cum sunt dispozitivele portabile Retineti faptul ca nu toate dispozitivele portabile accepta profilul SVG Basic Astfel, daca selectati aceasta optiune, nu aveti garantia ca fisierul SVG va putea fi vizionat pe toate dispozitivele portabile SVG Basic nu accepta taierea non-dreptunghiulara si nici anumite efecte de filtrare SVG • SVG Tiny 1 1 si SVG Tiny 1 1+ Recomandate pentru fisierele SVG care vor fi vizionate pe dispozitivele mici, cum sunt telefoanele mobile Retineti ca nu toate telefoanele accepta profilurile SVG Tiny si SVG Tiny Plus Astfel, daca selectati oricare dintre aceste optiuni, nu aveti garantia ca fisierul SVG va putea fi vizualizat pe toate dispozitivele de dimensiuni mici • SVG Tiny 1 2 Recomandat pentru fisierele SVG care vor fi vizualizate pe mai multe tipuri de dispozitive, de la PDAuri si telefoane mobile pana la laptopuri si calculatoare desktop SVG Tiny nu accepta degradeuri, transparenta, taiere, masti, simboluri sau efecte de filtrare SVG Profilul SVG Tiny Plus include capacitatea de a afisa degradeurile si transparenta, dar nu accepta operatia de taiere, mastile, simbolurile sau efectele de filtrare SVG Pentru informatii suplimentare privind profilurile SVG, consultati specificatia SVG de pe site-ul World Wide Web Consortium (W3C) (www w3 org) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 561 imaginile Web Zecimale Stabileste precizia datelor vectoriale din fisierul SVG Puteti seta o valoare intre 1 si 7 decimale O valoare mare creste dimensiunea fisierului si calitatea imaginii Subseturi de fonturi Controleaza glifurile care sunt incorporate din fisierul SVG Selectati optiunea Fara din meniul Subseturi, daca fonturile instalate pe sistemele pentru utilizatori finali sunt suficiente Selectati optiunea Doar glifurile utilizate, pentru a include numai glifurile pentru text care exista in ilustratia curenta Celelalte valori (Common English, Common English + Glifuri utilizate, Common Roman, Common Roman + Glifuri utilizate, Toate glifurile) sunt utile atunci cand continutul textual al fisierului SVG este dinamic (de ex textul generat de server sau textul interactiv cu utilizatorul) Tip font Specifica metoda de export a fonturilor • Adobe CEF Utilizeaza sugestiile referitoare la fonturi pentru o randare mai buna a fonturilor mici Acest tip de font este acceptat de Adobe SVG Viewer, dar este posibil sa nu fie acceptat de alte aplicatii de vizualizare SVG • SVG Nu utilizeaza sugestiile referitoare la fonturi Acest tip de font este acceptat de toate aplicatiile de vizualizare SVG • Conversie in contururi Converteste textul in trasee vectoriale Utilizati aceasta optiune pentru a pastra aspectul vizual al tipului in toate aplicatiile de vizualizare SVG Locatie imagine indica daca se efectueaza incorporarea sau legarea la imagini incorporarea imaginilor creste dimensiunea fisierului, dar asigura disponibilitatea permanenta a imaginilor rasterizate Proprietati CSS Stabileste modul de salvare a atributelor de stil CSS in codul SVG Metoda prestabilita, Atribute prezentare, permite aplicarea proprietatilor in prima pozitie din ierarhie, ceea ce ofera flexibilitate maxima pentru editari si transformari specifice Metoda Atribute stil permite crearea fisierelor cu grad maxim de lizibilitate, dar este posibil sa duca la cresterea dimensiunii fisierului Selectati aceasta metoda daca utilizati codul SVG in transformari de exemplu, efectuarea transformarilor utilizand XSLT (Extensible Stylesheet Language Transformation) Metoda Referinte entitate duce la optimizarea timpilor de randare si la reducerea dimensiunii fisierului SVG Metoda Elemente stil este utilizata in momentul partajarii fisierelor cu documente HTML Prin selectarea optiunii Element stil, puteti modifica fisierul SVG pentru a muta un element de stil intr-un fisier foaie de stil extern la care face de asemenea referire fisierul HTML - totusi, optiunea Element stil reduce viteza de randare Codare Stabileste modul de codare a caracterelor in fisierul SVG Codarea UTF (Unicode Transformation Format) este acceptata de toate procesoarele XML (UTF-8 este un format pe 8 biti; UTF-16 este un format pe 16 biti ) iSO 8859-1 si codarea UTF-16 nu pastreaza metadatele fisierului Optimizare pentru Adobe SVG Viewer Optimizeaza imaginile pentru Adobe SVG Viewer Setarile de iesire pentru imaginile Web Setarea optiunilor de iesire Setarile de iesire controleaza modul in care sunt formatate fisierele HTML, modul in care sunt denumite fisierele si feliile si modul in care sunt tratate imaginile din fundal cand salvati o imagine optimizata Setati aceste optiuni in caseta de dialog Setari de iesire Puteti salva setarile de iesire si le puteti aplica altor fisiere 1 Pentru a deschide caseta de dialog Setari de iesire, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • La salvarea unei imagini optimizate, selectati Altele din meniul pop-up Setari din caseta de dialog Salvare optimizata sau Salvare optimizata ca • Selectati Editare setari de iesire din meniul pop-up Optimizare din caseta de dialog Salvare pentru Web si dispozitive UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 562 imaginile Web 2 (Optional) Pentru a afisa optiunile de iesire predefinite, selectati o optiune din meniul pop-up Setari 3 Editati fiecare set de optiuni in functie de necesitati Pentru a comuta la alt set de optiuni, selectati un set de optiuni din meniul pop-up de sub meniul Setari Alternativ, faceti clic pe Urmator pentru a afisa urmatorul set din lista meniului; faceti clic pe Anterior pentru a afisa setul anterior 4 (Optional) Pentru a salva setari de iesire, setati optiunile la valorile dorite si faceti clic pe Salvare introduceti un nume de fisier, selectati o locatie pentru fisier si faceti clic pe Salvare Puteti salva oriunde setarile de iesire Totusi, daca plasati fisierul in dosarul Setari de iesire optimizate din dosarul Photoshop sau in dosarul Salvare setari pentru Web setari de iesire din dosarul illustrator, fisierul va aparea in meniul pop-up Setari 5 (Optional) Pentru a incarca setari de iesire, faceti clic pe incarcare, selectati un fisier si faceti clic pe Deschidere Optiuni de iesire HTML Puteti seta urmatoarele optiuni in setarea HTML: iesire XHTML Creeaza pagini Web care respecta standardul XHTML la export Daca selectati optiunea iesire XHTML sunt dezactivate celelalte optiuni de iesire care pot intra in conflict cu acest standard Selectarea automata a acestei optiuni seteaza optiunile Majuscule Minuscule taguri si Majuscule Minuscule atribut Majuscule Minuscule taguri indica scrierea cu majuscule sau minuscule pentru taguri Majuscule Minuscule atribut indica scrierea cu majuscule sau minuscule pentru atribute indent Specifica metoda pentru indentarea liniilor de cod: utilizarea setarilor de tabulatori ale aplicatiei de creare, utilizarea numarului de spatii specificat sau neutilizarea unei indentari Capete de rand Specifica o platforma pentru compatibilitatea capetelor de rand Codare Specifica o metoda de codare implicita a caracterelor pentru pagina Web includere comentarii Adauga comentarii explicative in codul HTML Adaugare intotdeauna atribut Alt Adauga atributul ALT la elemente iMG pentru conformitate cu standardele guvernamentale de accesibilitate pe Web incadrare intotdeauna atribute intre ghilimele incadreaza toate atributele de taguri intre ghilimele incadrarea atributelor intre ghilimele este obligatorie pentru compatibilitatea cu anumite versiuni vechi de browsere si pentru compatibilitatea stricta cu HTML Totusi, nu se recomanda incadrarea intotdeauna a atributelor intre ghilimele Ghilimele se utilizeaza cand este necesare, pentru compatibilitate cu majoritatea browserelor, daca aceasta optiune este deselectata inchidere toate tagurile Adauga taguri de inchidere pentru toate elementele HTML din fisier, pentru compatibilitate cu XHTML includere margini zero in tag corp Elimina marginile interne implicite dintr-o fereastra de browser Adauga taguri pentru latime margine, inaltime margine, margine stanga si margine sus, cu valori zero la tagul pentru corp Optiunile de iesire pentru felii Puteti seta urmatoarele optiuni in setarea Felii: Generare tabel Aliniaza feliile utilizand un tabel HTML in locul unei foi de stiluri in cascada Celule goale Specifica modul in care feliile goale sunt convertite in celule de tabel Selectati GiF, iMG W&H pentru a utiliza un GiF de 1 pixel cu valorile pentru latime si inaltime specificate in tagul iMG Selectati GiF, TD W&H pentru a utiliza un GiF de 1 pixel cu valorile pentru latime si inaltime specificate in tagul TD Selectati NoWrap, TD W&H UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 563 imaginile Web pentru a plasa un atribut NoWrap nestandard in datele tabelului si pentru a plasa de asemenea valorile pentru latime si inaltime specificate in tagurile TD TD W&H Specifica cand trebuie incluse atributele pentru latime si inaltime pentru datele tabelului: intotdeauna, Niciodata sau Automat (setarea recomandata) Celule spatiator Specifica cand trebuie adaugate un rand si o coloana de celule spatiator goale in jurul tabelului generat: Automat (setarea recomandata), Automat (Jos), intotdeauna, intotdeauna (Jos) sau Niciodata Pentru machetele de tabele in care limitele feliilor nu se aliniaza, adaugarea de celule spatiator poate impiedica divizarea tabelului in anumite browsere Generar CSS Genereaza o foaie de stiluri in cascada in locul unui tabel HTML Referit Specifica modul in care sunt referite pozitiile feliilor in fisierul HTML cand se utilizeaza CSS: • Prin iD Pozitioneaza fiecare felie utilizand stiluri care sunt referite printr-un iD unic • integrat include elemente de stil in declaratia tagului a elementului bloc • Prin clasa Pozitioneaza fiecare felie utilizand clase care sunt referite printr-un iD unic Denumirea implicita a feliilor Selectati elemente din meniurile pop-up sau introduceti text in campuri pentru a crea nume implicite pentru felii Elementele includ numele documentului, cuvantul slice (felie), numere sau litere care desemneaza felii sau stari de rollover, data crearii feliei, punctuatia sau niciunul Setari de iesire pentru fundal Puteti seta urmatoarele optiuni in setarea Fundal din caseta de dialog Setari de iesire: Vizualizare document ca Selectati imagine daca doriti ca pagina Web sa afiseze o imagine sau o culoare solida ca fundal, in spatele imaginii curente Selectati Fundal daca doriti ca pagina Web sa afiseze imaginea optimizata ca fundal mozaic imagine de fundal introduceti locatia unui fisier de imagine sau faceti clic pe Selectare si selectati o imagine Fisierul specificat va fi afisat ca mozaic in spatele imaginii optimizate, in pagina Web Culoare Faceti clic pe caseta Culoare si selectati o culoare de fundal utilizand instrumentul Alegere culoare sau selectati o optiune din meniul pop-up Setari de iesire pentru salvarea fisierelor Puteti seta urmatoarele optiuni in setarea Salvare fisiere din caseta de dialog Setari de iesire: Denumire fisier Selectati elemente din meniurile pop-up sau introduceti text in casetele care urmeaza sa fie combinate in nume implicite pentru toate fisierele Elementele includ numele documentului, numele feliei, starea de rollover, felia declansator, data crearii fisierului, numarul feliei, punctuatia si extensia fisierului Unele optiuni sunt relevante numai daca fisierul contine felii sau stari de rollover Casetele de text va permit sa schimbati oridinea si formatarea partilor pentru numele fisierului (de exemplu, permitandu-va sa indicati starea de rollover printr-o abreviere in locul unui cuvant complet) Compatibilitate nume fisier Selectati una sau mai multe optiuni pentru a face numele fisierului compatibil cu Windows (permite nume de fisiere mai lungi), Mac OS si UNiX Plasare imagini in dosar Specifica un nume de dosar in care sunt salvate imaginile optimizate (disponibil numai cu documente care contin mai multe felii) Copiere imagine de fundal la salvare Pastreaza imaginea de fundal care a fost specificata in setarea Preferinte fundal UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 564 imaginile Web includerea informatiilor de titlu si copyright cu o imagine Puteti adauga informatiile de titlu si copyright la o pagina Web introducandu-le in caseta de dialog informatii fisier informatiile de titlu apar in bara de titlu a browserului Web atunci cand imaginea este exportata cu un fisier HTML informatiile de copyright nu sunt afisate in browser; totusi, acestea sunt adaugate la fisierul HTML drept comentariu, iar la fisierele de imagine drept metadate 1 Selectati Fisier > informatii fisier 2 Pentru a introduce un titlu care va aparea in bara de titlu din browserul Web, in sectiunea Descriere din caseta de dialog informatii fisier, introduceti textul dorit in caseta de text Titlu document 3 Pentru a introduce informatii de copyright, in sectiunea Descriere din caseta de dialog informatii fisier, introduceti textul dorit in caseta de text Nota de copyright 4 Faceti clic pe OK 565 Capitolul 18: Clipurile video si animatia in Adobe Photoshop CS4, puteti sa creati animatii pe baza de cadre modificand straturile imaginii pentru a crea miscari si schimbari De asemenea, puteti sa creati imagini de utilizat in clipuri video, utilizand una din numeroasele proportii presetate ale pixelilor Dupa ce ati finalizat editarea, puteti sa salvati activitatea dvs ca fisier GiF animat sau ca fisier PSD care poate fi editat in numeroase programe video, precum Adobe Premiere Pro sau Adobe After Effects in Adobe Photoshop CS4 Extended, puteti de asemenea sa importati fisiere video si secvente de imagini pentru editare si retusare, sa creati animatii pe baza de cronologie si sa exportati rezultatele in format QuickTime, GiF animat sau secvente de imagini Clipurile video si animatiile in Photoshop Despre clipuri si straturi video in Photoshop Extended important: Pentru a lucra cu clipuri video in Photoshop Extended, trebuie sa instalati pe computerul dvs QuickTime 7 1 (sau o versiune superioara) QuickTime poate fi descarcat gratuit de pe site-ul Apple Computer Puteti sa utilizati Photoshop Extended pentru a edita cadre separate ale clipului video si fisiere ale secventei de imagini Pe langa utilizarea oricarui instrument Photoshop pentru editarea si pictura clipului video, puteti de asemenea sa aplicati filtre, masti, transformari, stiluri pentru straturi si moduri de amestecare Dupa realizarea editarilor, puteti sa salvati documentul ca fisier PSD (care poate fi redat in alte aplicatii Adobe, cum ar fi Premiere Pro si After Effects sau accesat ca fisier static in alte aplicatii), sau puteti sa il redati ca videoclip QuickTime sau ca secventa de imagini Nota: intr-un fisier video puteti sa lucrati numai cu imaginile vizuale, nu si cu cele audio Cand deschideti un fisier video sau o secventa de imagini in Photoshop Extended, cadrele sunt continute intr-un strat video in panoul Straturi, un strat video este identificat prin pictograma unei bucati de pelicula Straturile video va permit sa pictati si sa clonati cadre individuale utilizand instrumentele Pensula si stampila Ca si in cazul lucrului cu straturi obisnuite, puteti sa creati selectii sau sa aplicati masti pentru a limita editarile la anumite zone ale unui cadru Navigati prin cadre utilizand modul cronologie in panoul Animatie (Fereastra > Animatie) Nota: Straturile video nu functioneaza in modul cadre (panoul Animatie) Lucrati cu straturile video ca si cu straturile obisnuite, ajustand modul de amestecare, opacitatea, pozitia si stilul stratului De asemenea, puteti sa grupati straturile video in panoul Straturi Straturile de ajustare va permit sa aplicati ajustari nedistructive ale culorilor si ale tonurilor in straturile video Daca preferati sa realizati editarile cadrelor pe un strat separat, puteti sa creati un strat video gol De asemenea, fisierele video goale va permit sa creati animatii desenate manual Nota: Stratul video refera fisierul initial, astfel incat editarile efectuate asupra stratului video sa nu modifice fisierul video original sau secventa de imagini Pentru a pastra legatura la fisierul original, asigurati-va ca acesta ramane in aceeasi locatie fata de fisierul PSD Pentru informatii suplimentare, consultati "inlocuirea lungimii filmului intr-un strat video (Photoshop Extended)" la pagina 578 Pentru un clip video referitor la utilizarea straturilor video, vizitati www adobe com go vid0027 ro UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 566 Clipurile video si animatia Consultati si "Crearea imaginilor pentru clipul video" la pagina 571 "incarcarea actiunilor video" la pagina 574 "Straturile de ajustare si de umplere" la pagina 330 Formate video si de secvente de imagini acceptate (Photoshop Extended) in Photoshop Extended, puteti sa deschideti fisiere video si secvente de imagini in urmatoarele formate Formate video QuickTime • MPEG-1 ( mpg sau mpeg) • MPEG-4 ( mp4 sau m4v) • MOV • AVi • FLV este acceptat daca aveti instalat Adobe Flash Professional • Formatul MPEG-2 este acceptat, daca aveti instalat pe calculator un codor MPEG-2 Formate de secvente de imagini • BMP • DiCOM • JPEG • OpenEXR • PNG • PSD • Targa • TiFF • Cineon si JPEG 2000 sunt acceptate, daca sunt instalate plug-in-urile Pentru mai multe informatii despre plug-in-uri si modul de instalare a acestora, consultati de asemenea "Plug-inuri" la pagina 46 Nota: in Photoshop Extended, puteti sa selectati mai multe fisiere DiCOM pe un singur strat si sa le deschideti intr-un strat video (asemeni deschiderii unei secvente de imagini) Consultati "Fisierele DiCOM (Photoshop Extended)" la pagina 640 Modul Culoare si adancimea culorii Straturile video pot contine fisiere in urmatoarele moduri de culoare si biti per canal (bpc): • Tonuri de gri: 8, 16 sau 32 bpc • RGB: 8, 16 sau 32 bpc • CMYK: 8 sau 16 bpc • Lab: 8 sau 16 bpc Pentru un clip video referitor la utilizarea straturilor video, vizitati www adobe com go vid0027 ro UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 567 Clipurile video si animatia Prezentare generala a panoului Animatie O animatie este o secventa de imagini sau de cadre afisate intr-un interval de timp Fiecare cadru este usor diferit de cel anterior, creand iluzia de miscare sau de schimbare cand cadrele sunt vizualizate in succesiune rapida in Photoshop, panoul Animatie (Fereastra > Animatie) este afisat in modul cadre, afisand o miniatura pentru fiecare cadru din animatia dvs Utilizati instrumentele din partea inferioara a panoului pentru a va deplasa prin cadre, a seta optiuni de reluare, a adauga si a sterge cadre si a previzualiza animatia Meniul panoului Animatie contine comenzi suplimentare pentru editarea duratelor cadrelor si ale cronologiei si pentru configurarea afisarii panoului Faceti clic pe pictograma meniului panoului pentru a vizualiza comenzile disponibile A B C D E F G H i Panoul Animatie (modul cadre) A Selecteaza primul cadru B Selecteaza cadrul anterior C Reda animatia D Selecteaza cadrul urmator E Creeaza tranzitii intermediare intre cadrele de animatie F Duplica toate cadrele selectate G sterge cadrele selectate H Converteste la modul Cronologie (numai Photoshop Extended) i Meniul panoului Animatie in Photoshop Extended, puteti sa utilizati panoul Animatie in modul cadre sau cronologie Modul cronologie afiseaza durata cadrului si proprietatile de animatie pentru straturile documentului Utilizati instrumentele din partea inferioara a panoului pentru a va deplasa prin cadre, a apropia sau departa afisarea orei, a comuta in modul foi de ceapa, a sterge cadre-cheie si a previzualiza materialul video Puteti utiliza controalele din cronologie pentru a regla durata cadrului pentru un strat, a seta cadrele-cheie pentru proprietatile stratului si a desemna o sectiune a clipului video ca suprafata de lucru A B C D E F G Panoul Animatie (modul cronologie) A Activare redare audio B Departare C Glisor zoom D Apropiere E Comutare foi de ceapa F stergere cadre cheie G Conversie la animatia cu cadre in modul cronologie, panoul Animatie afiseaza fiecare strat intr-un document Photoshop Extended (cu exceptia stratului de fundal) si este sincronizat cu panoul Straturi De fiecare data cand este adaugat, sters, redenumit, grupat, duplicat un strat sau ii este asignata o culoare, modificarile sunt actualizate in ambele panouri Nota: Cand straturile animate sunt grupate sub forma de Obiect inteligent, informatiile despre animatie din panoul Animatie sunt stocate in Obiectul inteligent Consultati si "Despre Obiecte inteligente" la pagina 333 Pentru un clip video referitor la modul Cronologie, vizitati www adobe com go vid0023 ro UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 568 Clipurile video si animatia Controalele modului cadre in modul cadre, panoul Animatie include urmatoarele controale: Optiuni de ciclare Seteaza numarul de redari ale animatiei cand aceasta este exportata ca fisier animat GiF Durata intarziere cadru Seteaza durata unui cadru in timpul redarii Tranzitii intermediare intre cadrele animatiei Adauga o serie de cadre intre doua cadre existente, interpoland (variind) uniform proprietatile straturilor intre cadrele noi Duplicare cadre selectate Adauga un cadru la animatie duplicand cadrul selectat din panoul Animatie Conversie la animatie cu cronologie (Photoshop Extended) Converteste o animatie cu cadre intr-o animatie cu cronologie utilizand cadre cheie pentru a anima proprietatile straturilor Controalele modului Cronologie (Photoshop Extended) in modul cronologie, panoul Animatie include urmatoarele functii si controale: indicator cadre in cache Afiseaza o bara verde pentru indicarea cadrelor plasate in cache pentru redare Urmarire comentarii Selectati Editare comentariu cronologie din meniul panoului pentru a insera un comentariu text la ora curenta Comentariile sunt afisate ca pictograme in pista pentru comentarii Deplasati cursorul peste aceste pictograme pentru a afisa comentariile ca sugestii pentru instrumente Faceti dublu clic pe aceste pictograme pentru a revizui comentariile Pentru a va deplasa de la un comentariu la unul adiacent, faceti clic pe butoanele Deplasare la anterior sau Deplasare la urmator din partea extrema stanga a pistei pentru comentarii Pentru a crea un tabel HTML care sa listeze ora, numarul cadrului si textul fiecarui comentariu, selectati Export comentarii cronologie din meniul panoului Conversie la animatia cu cadre Converteste o animatie cu cronologie utilizand cadre-cheie intr-o o animatie cu cadre Cod temporal sau afisare numar de cadre Afiseaza codul de timp sau numarul cadrului (in functie de optiunile panoului) pentru cadrul curent indicator ora curenta Trageti de indicatorul pentru ora curenta pentru a naviga prin cadre sau a schimba ora sau cadrul curent Urmarire iluminare globala Afiseaza cadrele cheie cand setati unghiul de iluminare principal pentru efectele de straturi, precum Umbrire, Umbra interioara si Bizotare si stampare Butoanele cu sageti spre stanga ale unei etichete deplaseaza indicatorul pentru ora curenta la cadrul cheie anterior sau urmator fata de pozitia sa curenta Faceti clic pe butonul central pentru a adauga sau a sterge un cadru cheie de la ora curenta Navigator cadru cheie Bara de durata a stratului Specifica pozitia in timp a unui strat intr-un clip video sau animatie Pentru a deplasa stratul in alta pozitie in timp, trageti de bara Pentru a taia (a ajusta durata) unui strat, trageti de oricare capat al barei Pista video modificata Pentru straturi video, afiseaza o bara de durata pentru cadrele modificate Pentru a va deplasa la cadre modificate, utilizati navigatorul pentru cadre cheie din partea stanga a etichetei pistei Rigla temporala Masoara durata (sau numarul de cadre) pe orizontala, in functie de durata si frecventa de cadre a documentului (Selectati Setari document din meniul panoului pentru a modifica durata sau frecventa cadrelor ) Dea lungul riglei sunt afisate marcaje si numere a caror spatiere se modifica odata cu setarea zoomului cronologiei Cronometru variatie timp Activeaza sau dezactiveaza incadrarea cheie pentru proprietatea unui strat Selectati aceasta optiune pentru a introduce un cadru cheie si a activa incadrarea cheie pentru o proprietate a unui strat Deselectati pentru a elimina toate cadrele cheie si a dezactiva incadrarea cheie pentru o proprietate a unui strat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 569 Clipurile video si animatia Meniul panoului Animatie include functii care influenteaza cadrele cheie, straturile, aspectul panoului, foile de ceapa si setarile documentului indicatori pentru suprafata de lucru Trageti de tab-ul albastru la capatul pistei celei mai de sus pentru a marca portiunea specifica a animatiei sau a clipului video pe care doriti sa o previzualizati sau sa o exportati Schimbarea dimensiunii miniaturii in panoul Animatie, puteti modifica dimensiunea miniaturilor ce reprezinta fiecare cadru sau strat 1 Selectati Optiuni panou din meniul panoului Animatie 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati o optiune pentru dimensiune • (Photoshop Extended) in modul Cronologie, selectati Niciunul pentru a afisa numai numele straturilor Comutarea unitatilor cronologiei (Photoshop Extended) in Photoshop Extended, puteti afisa cronologia panoului Animatie in numarul de cadre sau in unitati cod temporal • Pentru a selecta unitatile de afisat, selectati Optiuni panou din meniul panoului Animatie si selectati Numere cadre sau Cod temporal • Pentru a comuta intre unitati, apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pe afisarea orei curente in coltul din stanga-sus al cronologiei Afisarea sau ascunderea proprietatilor straturilor in cronologie (Photoshop Extended) in Photoshop Extended, pe masura ce adaugati straturi intr-un document, acestea sunt afisate ca piste in cronologie Extindeti pistele straturilor pentru a afisa proprietatile straturilor care pot fi animate ❖ Pentru a afisa sau a ascunde proprietatile straturilor, faceti clic pe triunghiul din partea stanga a denumirii stratului Pentru un clip video referitor la modul Cronologie, vizitati www adobe com go vid0023 ro Afisarea sau ascunderea straturilor in cronologie (Photoshop Extended) in Photoshop Extended, toate straturile documentelor sunt afisate in mod prestabilit in cronologie Pentru a afisa numai un subset de straturi, seteaza-le in prealabil ca favorite 1 in modul cronologie, selectati unul sau mai multe straturi din panoul Animatie, apoi selectati Afisare > Setare straturi preferate din meniul panoului Animatie 2 Pentru a specifica straturile care vor fi afisate, selectati Afisare din meniul panoului Animatie, apoi selectati Toate straturile sau Straturi preferate Navigarea in cronologie (Photoshop Extended) ❖ Cu panoul Animatie in modul cronologie, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Trageti de indicatorul pentru ora curenta • Faceti clic pe un numar sau pozitie de pe rigla temporala in care doriti sa pozitionati indicatorul pentru ora curenta • Trageti de afisajul pentru ora curenta (in coltul din stanga-sus al cronologiei) • Faceti dublu clic pe afisajul orei curente si introduceti un numar sau o ora pentru cadru in caseta de dialog Setare timp curent • Utilizati controalele de redare din panoul·Animatie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 570 Clipurile video si animatia • Selectati Deplasare la din meniul panoului Animatie si selectati o optiune pentru cronologie Comutarea modurilor de animatie (Photoshop Extended) in Photoshop Extended puteti sa utilizati panoul Animatie in modul animatie cu cadre sau cu cronologie Modul cu cadre afiseaza fiecare cadru separat, permitandu-va sa setati o durata unica si proprietati de strat pentru fiecare Modul cu cronologie afiseaza cadrele intr-o cronologie continua, permitandu-va sa animati proprietatile cu cadre cheie si sa redati straturi video in mod ideal, trebuie sa selectati modul pe care doriti sa-l utilizati inainte de a porni o animatie Totusi, se pot comuta modurile de animatie intr-un document deschis, convertind o animatie cu cadre intr-o animatie cu cronologie sau invers important: Este posibil sa pierdeti cateva cadre cheie interpolate cand convertiti o animatie cu cronologie intr-o animatie cu cadre Totusi, aspectul animatiei nu se va modifica ❖ in panoul Animatie, efectuati oricare din urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma Conversie la animatie cu cadre • Faceti clic pe pictograma Conversie la animatie cu cronologie • Din meniul panoului Animatie, selectati Conversie la animatie cu cadre sau Conversie la animatie cu cronologie Specificati durata cronologiei si frecventa cadrelor (Photoshop Extended) Cand lucrati in modul Cronologie, puteti sa specificati durata si frecventa cadrelor unui document care contine clipuri video sau animatii Durata reprezinta durata totala a clipului video, de la primul cadru specificat la ultimul Frecventa cadrelor sau cadrele pe secunda (cps) este stabilita de obicei de tipul de iesire pe care il realizati: clipurile NTSC are o frecventa a cadrelor de 29,97 cps; clipurile PAL au o frecventa a cadrelor de 25 cps, iar filmele cinematografice de 24 cps in functie de sistemul de transmisie, clipul video poate avea aceeasi frecventa a cadrelor cu clipurile NTSC sau PAL sau o frecventa de 23,976 Clipurile video pentru CD-ROM sau Web au de obicei o frecventa a cadrelor de 10 pana la 15 cps Cand creati un document nou, durata prestabilita a cronologiei este de 10 secunde Frecventa cadrelor depinde de presetarea aleasa pentru document Pentru presetari non-video (precum Hartie internationala), frecventa prestabilita este de 30 fps Pentru presetari video, frecventa este de 25 fps for pentru PAL si 29,97 pentru NTSC 1 Din meniul panoului Animatie, selectati Setari document 2 introduceti sau selectati valori pentru Durata si Frecventa cadre Nota: Reducerea duratei unui clip video sau a unei animatii existente are efectul de taiere a cadrelor (si a oricarui cadru cheie) de la sfarsitul documentului Consultati si "Setarea zonei de cronologie pentru previzualizare (Photoshop Extended)" la pagina 601 intelegerea clipului video pentru modul Cronologie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 571 Clipurile video si animatia Crearea imaginilor pentru clipul video Despre crearea imaginilor pentru clipul video Photoshop poate crea imagini cu diverse dimensiuni ale pixelilor pentru a fi afisate corespunzator pe dispozitive, precum monitoarele video Puteti sa selectati o anumita optiune pentru clipul video (utilizand caseta de dialog Creare) pentru a compensa scalarea cand imaginea finala este incorporata in clipul video Zonele sigure Presetarea Film & Video creeaza de asemenea un document cu ghidaje de non-tiparire care delimiteaza zonele din imagine sigure pentru actiuni si titluri Utilizand optiunile din meniul Dimensiune, puteti realiza imagini pentru anumite sisteme video—NTSC, PAL sau HDTV Zonele sigure sunt utile cand editati in vederea transmiterii si a transpunerii pe banda video Cele mai multe receptoare TV casnice utilizeaza un proces denumit suprascanare, care decupeaza o portiune a marginilor exterioare ale imaginii, permitand marirea centrului imaginii Suprascanarea nu este identica pentru toate receptoarele TV Pentru a va asigura ca totul se incadreaza in zona afisata de majoritatea televizoarelor, pastrati textul in marginile de siguranta ale titlului si toate celelalte elemente importante in marginile de siguranta ale actiunilor A B Ghidaje pentru fisiere video presetate A Zona de siguranta a actiunilor (dreptunghiul exterior) B Zona de siguranta a titlului (dreptunghiul interior) Nota: in cazul in care creati continut pentru Web sau CD, marginile pentru siguranta titlului si a actiunii nu sunt valabile, deoarece pe aceste medii de stocare imaginea este afisata integral Optiuni de previzualizare Pentru a va ajuta sa creati imagini pentru clipul video, Photoshop are un mod de vizualizare Corectie dimensiune pixeli care afiseaza imagini la raportul de aspect specificat Pentru vizualizari mai fidele, Photoshop dispune si de o comanda Previzualizare video care va permite sa previzualizati imediat activitatea dvs pe un dispozitiv de afisare, cum ar fi un monitor video Pentru a utiliza aceasta functie, trebuie sa conectati dispozitivul la computer prin intermediul FireWire (iEEE 1394) Consultati si "Previzualizarea documentului pe un monitor video" la pagina 602 Pentru informatii suplimentare despre FireWire (iEEE 1394), vizitati site-ul Web Apple Alte observatii Atat Adobe After Effects, cat si Adobe Premiere Pro accepta fisiere PSD create in Photoshop Daca utilizati alte aplicatii pentru filme si clipuri video, trebuie sa luati in considerare aceste detalii cand creati imagini pentru utilizare in clipul video: • Unele programe de editare video pot importa straturi individuale dintr-un fisier PSD cu mai multe straturi • Daca fisierul are transparenta, unele programe de editare video pot pastra aceasta caracteristica UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 572 Clipurile video si animatia • Daca fisierul utilizeaza o masca strat sau mai multe straturi, s-ar putea sa nu fie necesara aplatizarea straturilor, dar s-ar putea sa doriti sa includeti o copie aplatizata a fisierului in format PSD pentru mari gradul de compatibilitate cu versiunile anterioare Proportiile pixelilor Proportia cadrelor descrie raportul dintre latime si inaltime in dimensiunile unei imagini De exemplu, DV NTSC are o proportie a cadrelor de 4:3 (sau 4 latime cu 3 inaltime), iar un cadru obisnuit pentru ecran lat are proportie de 16:9 Anumite camere video pot inregistra la mai multe proportii de dimensiuni ale cadrului Majoritatea camerelor care au un mod panoramic utilizeaza proportiile de dimensiuni 16:9 Majoritatea filmelor profesionale au fost realizate utilizandu-se proportii ale dimensiunilor si mai late 4 16 3 9 Proportia dimensiunilor cadrului 4:3 (stanga) si proportia dimensiunilor cadrului mai lat 16:9 (dreapta) Proportia pixelilor descrie raportul latime-inaltime al unui singur pixel dintr-un cadru Diferite standarde video utilizeaza diverse proportii ale dimensiunilor pixelilor De exemplu, numeroase standarde video pentru computer definesc cadrul cu proportia dimensiunilor 4:3 ca avand latimea de 640 de pixeli si inaltimea de 480 de pixeli, rezultand astfel pixeli patrati Pixelii video pentru computer din acest exemplu au o proportie de 1:1 (patrat), in timp ce pixelii DV NTSC au o proportie de 0 91 (non-patrat) Pixelii DV, care sunt intotdeauna dreptunghiulari, sunt orientati vertical in sistemele care realizeaza clipuri video NTSC si orientati orizontal in sistemele care realizeaza clipuri video PAL Daca afisati pixeli dreptunghiulari pe un monitor cu pixeli patrati fara modificari, imaginile vor fi afisate distorsionat; de exemplu, cercurile vor fi deformate in ovale Oricum, la afisarea pe un monitor de transmisie, imaginile sunt corect proportionate, deoarece aceste monitoare utilizeaza pixeli dreptunghiulari Nota: Cand copiati sau importati imagini intr-un document cu pixeli non-patrati, Photoshop converteste si scaleaza automat imaginea la proportia pixelilor documentului imaginile importate din Adobe illustrator CS4 sunt de asemenea scalate corespunzator UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 573 Clipurile video si animatia A B C Proportia pixelilor si a cadrelor A imagine 4:3 cu pixeli patrati afisata pe un monitor (de computer) 4:3 cu pixeli patrati B imagine 4:3 cu pixeli patrati interpretata corect pentru afisare pe un monitor (TV) 4:3 cu pixeli non-patrati C imagine 4:3 cu pixeli patrati interpretata incorect pentru afisare pe un monitor (TV) 4:3 cu pixeli non-patrati Crearea unei imagini pentru utilizare in clipul video 1 Creati un document nou 2 Din meniul Presetare din caseta de dialog Creare, selectati presetarea Film & Video 3 Selectati dimensiunea care corespunde sistemului video pe care va fi afisata imaginea 4 Faceti clic pe Avansat pentru a specifica profilul culorii si proportia corespunzatoare a pixelilor important: in mod prestabilit, documentele cu pixeli non-patrati se deschid cu optiunea Corectie proportie pixeli activata Aceasta setare scaleaza imaginea afisand-o asa cum va aparea pe dispozitivul de iesire cu pixeli non-patrati (de obicei, un monitor video) 5 Pentru a vizualiza aceasta imagine asa cum va fi afisata pe un monitor de computer (cu pixeli patrati), selectati Vizualizare > Corectie proportie pixeli UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 574 Clipurile video si animatia Cerc in document NTSC DV (720 x 480 pixeli) vizualizat pe monitor de computer (cu pixeli patrati) cu optiunea Corectie proportie pixeli activata (sus) si dezactivata (jos) Puteti sa vizualizati simultan o imagine cu optiunea Corectie proportie pixeli activata si dezactivata Avand deschisa imaginea cu pixeli non-patrati si optiunea Corectie proportie pixeli activata, selectati Fereastra > Aranjare > Fereastra noua pentru [numele documentului] Avand activa fereastra noua, selectati Vizualizare > Corectie proportie pixeli pentru a dezactiva corectia 6 Daca aveti un dispozitiv de afisare, cum ar fi un monitor video, conectat la computer prin FireWire, puteti previzualiza documentul pe dispozitiv: • Pentru a seta optiunile de iesire inainte de previzualizarea imaginilor, selectati Fisier > Export > Previzualizare video • Pentru a vizualiza imaginea fara a seta optiunile de iesire, selectati Fisier > Export > Trimitere previzualizare video la dispozitiv Cand creati imagini pentru clipul video, puteti incarca un set de actiuni video (incluse in Photoshop) care automatizeaza anumite sarcini, cum ar fi scalarea imaginilor pentru a corespunde dimensiunilor pixelilor clipului video si setarea proportiei pixelilor Consultati si "Previzualizarea documentului pe un monitor video" la pagina 602 incarcarea actiunilor video Pentru imaginile video, actiunile automatizeaza sarcini, precum restrangerea gamei de luminanta si a nivelurilor de saturare pentru compatibilitatea cu standardele de transmisie, redimensionarea si conversia pixelilor non-patrati pentru utilizare in diapanorame DVD (raporturi de aspect NTSC si PAL, standard si ecran lat), crearea unui ecran alfa din toate straturile vizibile in mod curent, ajustarea suprafetelor imaginii (in special, a liniilor subtiri) care este posibil sa cauzeze licariri de intretesere si generarea unei suprapuneri peste siguranta titlului 1 Selectati Fereastra > Actiuni pentru a afisa panoul Actiuni 2 Faceti clic pe triunghiul din coltul din stanga sus al panoului si selectati Actiuni video din meniu UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 575 Clipurile video si animatia Consultati si "Automatizarea sarcinilor" la pagina 658 Ajustarea proportiei pixelilor Puteti sa creati o proportie a pixelilor personalizata in documentele existente, sa stergeti sau sa resetati proportiile pixelilor atribuite anterior unui document Asignarea unei valori pentru proportia pixelilor intr-un document existent ❖ intr-un document deschis, selectati Vizualizare > Proportie pixeli si apoi selectati o proportie pentru pixeli compatibila cu formatul video cu care veti utiliza fisierul Photoshop Crearea unei proportii personalizate a pixelilor 1 intr-un document deschis, selectati Vizualizare > Raport proportie dimensiuni pixeli > Raport de aspect pixeli personalizat 2 in caseta de dialog Salvare raport proportie dimensiuni pixel, introduceti o valoare in caseta de text Factor, denumiti raportul personalizat de aspect al pixelilor si faceti clic pe OK Noua proportie personalizata a pixelilor este afisata atat in meniul Raport proportie dimensiuni pixeli al casetei de dialog Nou, cat si in meniul Vizualizare > Raport proportie dimensiuni pixeli stergerea unei proportii a pixelilor 1 intr-un document deschis, selectati Vizualizare > Raport proportie dimensiuni pixeli > stergere raport de aspect pixeli 2 in caseta de dialog stergere proportie pixeli, selectati elementul de sters din meniul Proportie pixeli si faceti clic pe stergere Resetarea proportiilor pixelilor 1 intr-un document deschis, selectati Vizualizare > Raport proportie dimensiuni pixeli > Resetare raport de aspect pixeli 2 Selectati una din urmatoarele optiuni din caseta de dialog: Adaugare inlocuieste proportiile curente ale pixelilor cu valorile prestabilite, la care se adauga orice proportie personalizata a pixelilor Aceasta optiune este utila daca ati sters o valoare prestabilita si doriti sa o restaurati in meniu, dar in acelasi timp doriti sa pastrati toate valorile personalizate OK inlocuieste proportiile curente ale pixelilor cu valorile prestabilite Proportiile personalizate ale pixelilor sunt abandonate Revocare Anuleaza comanda Pregatirea imaginilor pentru utilizare in After Effects Puteti sa importati un fisier Photoshop (PSD) direct intr-un proiect After Effects cu optiunea de pastrare a straturilor individuale, a stilurilor de straturi, a zonelor transparente, a mastilor strat si a straturilor de ajustare (pastrand elementele individuale pentru animatie) Nota: After Effects functioneaza in modul Culoare RGB Pentru cele mai bune rezultate, lucrati in modul RGB in Photoshop pentru fisierele pe care le veti exporta in After Effects After Effects CS4 poate converti fisiere din CMYK in RGB After Effects 7 si versiunile anterioare pot converti fisiere din CMYK in RGB UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 576 Clipurile video si animatia inainte de a exporta un fisier Photoshop cu straturi pentru utilizare in After Effects, efectuati una din urmatoarele operatii pentru a reduce previzualizarea si timpul de redare si a evita problemele de import si actualizare a straturilor Photoshop • Organizati si denumiti straturile Daca modificati denumirea unui strat sau stergeti un strat dintr-un document Photoshop dupa ce il importati in After Effects, After Effects nu va putea sa gaseasca stratul redenumit sau sters Listele de panouri After Effects Project indica stratul ca fiind lipsa (De asemenea, puteti sa grupati straturile in Obiecte inteligente De exemplu: Daca ati utilizat un set de straturi pentru a realiza un obiect din fundal si un set de straturi pentru a realiza un fundal, le puteti grupa sub forma unui singur Obiect inteligent separat si le puteti anima simplu pentru a "zbura" unul in fata celuilalt) • Asigurati-va ca fiecare strat are o denumire unica Duplicarea denumirilor straturilor poate crea confuzie • Selectati intotdeauna din meniul Maximizare compatibilitate fisier PSD si PSB din caseta de dialog Preferinte manipulare fisiere • Utilizati presetarea corespunzatoare pentru dimensiunea pixelilor pentru clipuri video si filme din caseta de dialog Document nou • Efectuati orice corectie a culorii, scalare, decupare sau alte editari necesare in Photoshop, pentru a impiedica procesarea suplimentara a imaginii de catre Photoshop (De asemenea, puteti sa asignati imaginii un profil de culoare care corespunde tipului de iesire intentionat, cum ar fi inregistrare 601 NTSC sau inregistrare 709 After Effects poate citi profilurile de culoare incorporate si poate interpreta corespunzator culorile imaginii Pentru informatii suplimentare referitoare la profilurile de culoare, consultati "Lucrul cu profilurile de culoare" la pagina 150 importul fisierelor video si al secventelor de imagini (Photoshop Extended) Deschiderea sau importul unui fisier video (Photoshop Extended) in Photoshop Extended, puteti sa deschideti direct un fisier video sau sa adaugati un fisier video intr-un document deschis Cand importati fisierul video, cadrele imaginii sunt referite intr-un strat video 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a deschide direct un fisier video, selectati Fisier > Deschidere • Pentru a importa un fisier video intr-un document deschis, selectati Strat > Straturi video > Strat video nou din fisier 2 in caseta de dialog Deschidere, pentru Fisiere de tipul (Windows) sau Activare (Mac OS), selectati Toate documentele citibile sau QuickTime Movie 3 Selectati un fisier video si apoi faceti clic pe Deschidere De asemenea, puteti sa deschideti un fisier video direct din Bridge: selectati un fisier video si apoi selectati Fisier > Deschidere cu > Adobe Photoshop CS4 Pentru un clip video referitor la utilizarea straturilor video, vizitati www adobe com go vid0027 ro Consultati si "Formate video si de secvente de imagini acceptate (Photoshop Extended)" la pagina 566 "Despre profilurile de culoare care lipsesc sau care nu corespund" la pagina 157 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 577 Clipurile video si animatia importul secventelor de imagini (Photoshop Extended) Cand importati un dosar de fisiere de imagini secventializate, fiecare imagine devine un cadru intr-un strat video 1 Asigurati-va ca fisierele de imagini se afla intr-un dosar si sunt denumite secvential Dosarul trebuie sa contina numai acele imagini pe care doriti sa le utilizati drept cadre Animatia rezultata va fi mai reusita, daca toate fisierele au aceleasi dimensiuni in pixeli Pentru a ordona corect cadrele pentru animatie, denumiti fisierele in ordine alfabetica sau numerica De exemplu, numefisier001, numefisier002, numefisier003 s a m d 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a deschide direct o secventa de imagini, selectati Fisier > Deschidere • Pentru a importa o secventa de imagini intr-un document deschis, selectati Strat > Straturi video > Strat video nou din fisier 3 Din caseta de dialog Deschidere, deplasati-va la dosarul cu fisierele din secventa de imagini 4 Selectati un fisier, bifati optiunea Secventa imagine si apoi faceti clic pe Deschidere Nota: Selectarea mai multor fisiere dintr-o secventa de imagini dezactiveaza optiunea Secventa imagine 5 Specificati frecventa cadrelor si faceti clic pe OK Pentru un clip video referitor la utilizarea secventelor de imagini, vizitati www adobe com go vid0026 ro Consultati si "Formate video si de secvente de imagini acceptate (Photoshop Extended)" la pagina 566 Utilizarea secventelor de imagini Plasarea unui clip video sau a unei secvente de imagini (Photoshop Extended) Utilizati comanda Plasare, daca doriti sa transformati la import clipul video sau secventa de imagini intr-un document Dupa plasare cadrele video sunt continute intr-un Obiect inteligent Cand clipul video este continut intr-un Obiect inteligent, puteti sa va deplasati prin cadre utilizand panoul Animatie si puteti de asemenea sa aplicati Filtre inteligente Nota: Nu puteti sa pictati sau sa realizati clone direct pe cadrele clipului video continute intr-un Obiect inteligent in orice caz, puteti sa adaugati un strat video gol deasupra unui Obiect inteligent si sa pictati pe cadrele goale De asemenea, puteti sa utilizati instrumentul Clona cu optiunea Esantionare globala straturi pentru a picta pe cadrele goale Aceasta va permite sa utilizati clipul video in Obiectul inteligent ca sursa de clonare 1 intr-un document deschis, selectati Fisier > Plasare 2 in caseta de dialog Plasare, realizati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati un fisier video si faceti clic pe Plasare • Selectati un fisier dintr-o secventa de imagini, selectati optiunea Secventa imagine si apoi faceti clic pe Plasare Nota: Asigurati-va ca toate fisierele secventei se afla intr-un singur dosar 3 (Optional) Utilizati punctele de control pentru scalarea, rotirea, mutarea sau deformarea continutului importat 4 Faceti clic pe butonul Confirmare transformare din bara de optiuni pentru a plasa fisierul Puteti sa plasati un clip video direct din Adobe Bridge CS4 Selectati fisierul video si apoi Fisier > Plasare > in Photoshop UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 578 Clipurile video si animatia Consultati si "Despre Obiecte inteligente" la pagina 333 "Transformarea straturilor video (Photoshop Extended)" la pagina 583 "Despre filtrele inteligente" la pagina 336 "Crearea straturilor video noi" la pagina 583 Reincarcarea lungimii filmului intr-un strat video (Photoshop Extended) Daca fisierul sursa pentru un strat video este modificat in alta aplicatie, in general Photoshop Extended reincarca si actualizeaza lungimea filmului, cand deschideti documentul care contine stratul video la care se refera la fisierul sursa modificat Daca documentul dvs este deja deschis, iar fisierul sursa a fost modificat, utilizati comanda Reincarcare cadru pentru a reincarca si a reactualiza cadrul curent din panoul Animatie Daca navigati prin stratul video utilizand butonul Cadru anterior urmator sau Redare din panoul Animatie, lungimea filmului trebuie de asemenea sa se reincarce sau sa se reactualizeze inlocuirea lungimii filmului intr-un strat video (Photoshop Extended) Photoshop Extended incearca sa pastreze legatura dintre stratul video si fisierul sursa, chiar daca mutati sau redenumiti sursa Daca legatura este intrerupta dintr-un motiv oarecare, o pictograma de alerta apare pe stratul din panoul Straturi Pentru a relega stratul video de fisierul sursa, utilizati comanda inlocuire lungime film Aceasta comanda poate, de asemenea, inlocui cadrele dintr-un clip video sau dintr-o secventa de imagini intr-un strat video cu cadre din alta sursa de clipuri video sau secvente de imagini 1 in panoul Animatie sau Straturi, selectati stratul video pe care doriti sa il relegati la fisierul sursa sau al carui continut doriti sa il inlocuiti 2 Selectati Strat > Straturi video > inlocuire lungime film 3 in caseta de dialog Deschidere, selectati un clip video sau un fisier cu secvente de imagini si apoi faceti clic pe Deschidere interpretarea lungimii clipului video (Photoshop Extended) interpretarea lungimii clipului video (Photoshop Extended) Puteti sa specificati modul in care Photoshop Extended interpreteaza canalul alfa si frecventa de cadre a clipului video deschis sau importat 1 in panoul Animatie sau Straturi, selectati stratul video pe care doriti sa il interpretati 2 Selectati Strat > Straturi video > interpretare lungime film 3 in caseta de dialog interpretare lungime film, realizati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a specifica modul de interpretare a canalului alfa din stratul video, selectati o optiune Canal alfa Lungimea filmului trebuie sa aiba un canal alfa pentru ca aceasta optiune sa fie disponibila Daca este selectata optiunea Matuire premultiplicata, puteti sa specificati culoarea mata cu care sunt premultiplicate canalele • Pentru a specifica numarul de cadre video redate pe secunda, introduceti o frecventa a cadrelor UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 579 Clipurile video si animatia • Pentru a gestiona culorile cadrelor sau ale imaginilor dintr-un strat video, selectati un profil din meniul Profil de culoare interpretarea canalului alfa in clipurile video si in secventele de imagini (Photoshop Extended) Clipurile video si secventele de imagini cu canale alfa pot fi drepte sau premultiplicate Daca lucrati cu clipuri video sau cu secvente de imagini care contin canale alfa, este important sa specificati modul in care Photoshop Extended interpreteaza canalul alfa pentru a obtine rezultatul asteptat Cand intr-un document se afla clipuri video sau imagini premultiplicate cu anumite culori de fundal, este posibil sa obtineti imagini-fantoma sau halouri nedorite Puteti sa specificati o culoare mata, astfel incat pixelii semitransparenti sa se amestece (sa se multiplice) cu fundalul fara a produce halouri ignorare ignora canalul alfa din clipul video Drept - Nematuit interpreteaza canalul alfa ca transparenta alfa directa Daca prin aplicatia utilizata pentru crearea clipului video nu sunt premultiplicate canalele de culoare, selectati aceasta optiune Premultiplicat - Mat Utilizeaza canalul alfa pentru a determina cata culoare mata sa amestece in canalele de culoare Daca este necesar, faceti clic pe specimenul de culoare din caseta de dialog interpretare lungime film pentru a specifica culoarea mata Element cu canale premultiplicate (sus) apare cu un halou negru cand este interpretat ca fiind Drept - Nematuit (stanga jos) Cand este interpretat ca Premultiplicat - Mat cu negru specificat ca si culoare de fundal, haloul nu apare (dreapta jos) Pictarea cadrelor in straturile video (Photoshop Extended) Pictarea cadrelor in straturile video (Photoshop Extended) Puteti sa editati sau sa pictati pe cadre individuale separate pentru a crea o animatie, a adauga continut sau a elimina detaliile nedorite Pe langa utilizarea oricarui instrument pensula, puteti sa pictati utilizand Clonare, stampila Tipar, Pensula Corectie sau Pensula Corectie Pata De asemenea, puteti sa utilizati cadre video utilizand instrumentul Plasture Nota: Pictura (sau utilizarea oricarui alt instrument) in cadrele video este adesea denumita rotoscopie, desi traditional rotoscopia presupune urmarirea cadru cu cadru a imaginilor cu actiuni live pentru utilizare in animatie 1 Selectati stratul video din panoul Animatie sau Straturi UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 580 Clipurile video si animatia 2 Deplasati indicatorul pentru ora curenta la cadrul video pe care doriti sa il editati 3 (Optional) Daca doriti ca editarile dvs sa se afle pe un strat separat, selectati Strat > Straturi video > Strat video gol nou 4 Selectati instrumentul pensula pe care doriti sa il utilizati si aplicati editarile in cadru Pictura pe un strat video este non-distructiva Pentru a abandona pixelii modificati pe un anumit cadru sau strat video, selectati comanda Restaurare cadru sau Restaurare globala cadre Pentru a activa sau a dezactiva vizibilitatea straturilor video modificate, selectati comanda Ascundere clip video modificat (sau faceti clic pe pupila de langa pista video din cronologie) Pentru un clip video referitor la clonare, vizitati www adobe com go vid0025 ro Pentru un clip video referitor la utilizarea straturilor video, vizitati www adobe com go vid0027 ro Consultati si Clonarea video "Pictura cu instrumentul Pensula sau cu instrumentul Creion" la pagina 354 "Retusarea si repararea imaginilor" la pagina 211 "Restabilirea cadrelor in straturile video (Photoshop Extended)" la pagina 581 "Crearea animatiilor desenate manual (Photoshop Extended)" la pagina 598 Clonarea continutului in cadrele video si de animatie (Photoshop Extended) in Photoshop Extended, puteti sa utilizati instrumentele Clonare si Pensula corectie pentru a retusa sau a duplica obiectele din cadrele video sau de animatie Utilizati Clonare pentru a esantiona continutul dintr-o parte a unui cadru (sursa) si a-l picta peste alta parte a aceluiasi cadru sau a unui alt cadru (tinta) De asemenea, puteti sa utilizati un document separat ca sursa de esantionare in locul unui cadru instrumentul Pensula Corectie include optiuni pentru amestecul continutului esantionat cu cadrul tinta Nota: De asemenea, puteti sa clonati continutul cu instrumentele Pensula Corectie Pata si Plasture in orice caz, instrumentele Clonare si Pensula Corectie va permit sa stocati pana la cinci esantioane din panoul Sursa clona si sa setati optiuni de suprapunere, scalare si decalare a cadrelor Dupa ce esantionati continutul dintr-un cadru si pictati cu acesta, iar apoi va deplasati in alt cadru, cadrul sursa se modifica in raport cu cadrul din care ati realizat esantionarea initial Puteti sa blocati cadrul sursa pe care l-ati esantionat prima data sau sa introduceti o valoare de decalare a cadrului pentru a modifica sursa intr-un alt cadru in raport cu cadrul esantionat prima data Pentru un clip video referitor la clonare, vizitati www adobe com go vid0025 ro Consultati si Clonarea video "Retusarea cu instrumentul Clonare" la pagina 212 "Retusarea cu instrumentul Pensula Corectie" la pagina 214 "Setarea surselor de esantionare pentru clonare si corectie" la pagina 213 "Crearea straturilor video noi" la pagina 583 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 581 Clipurile video si animatia Clonarea continutului video sau al animatiei 1 Selectati instrumentul Clonare sau Pensula corectie si apoi setati optiunile dorite pentru instrumente 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati un strat video din panoul Straturi sau din panoul Animatie si apoi mutati indicatorul pentru ora curenta in cadrul pe care doriti sa il esantionati • Deschideti imaginea pe care doriti sa o esantionati 3 Deplasati cursorul intr-o imagine sau cadru deschis si apasati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si faceti clic pentru a seta punctul de esantionare 4 Pentru a seta puncte de esantionare suplimentare, faceti clic pe butonul fiecarei sursa clona din panoul·Sursa clona 5 Selectati stratul video tinta si deplasati indicatorul pentru ora curenta la cadrul pe care doriti sa il pictati Daca doriti sa pictati pe un strat separat, puteti sa adaugati un strat video gol Asigurati-va ca selectati optiunea de esantionare corespunzatoare pentru a clona continutul pe stratul video gol 6 Daca setati mai multe puncte de esantionare, selectati sursa pe care doriti sa o utilizati din panoul Sursa clona 7 Efectuati una din urmatoarele actiuni in panoul Sursa clonare: • Pentru a scala sau a roti sursa pe care o clonati, introduceti o valoare pentru l (latime) sau i (inaltime) sau rotatia in grade • Pentru a afisa o suprapunere a sursei pe care o clonati, selectati Afisare suprapunere si specificati optiunile de suprapunere (Optiunea Taiat limiteaza acoperirea la dimensiunea pensulei Deselectati aceasta optiune pentru a acoperi intreaga imagine sursa) Pentru a deplasa acoperirea sursei intr-o pozitie de decalaj, utilizati Shift + Alt-tragere (Windows) sau Shift + Option-tragere (Mac OS) Pentru a afisa temporar acoperirile, deselectati Afisare acoperire si apasati Shift + Alt (Windows) sau Shift + Option (Mac OS) 8 Trageti peste acea parte din imagine pe care doriti sa o pictati Pictura pe un strat video este non-distructiva Puteti selecta comanda Restabilire cadru sau Restabilire globala cadre pentru a abandona pixelii modificati de pe un anumit cadru sau strat video Schimbarea decalajului cadrelor pentru clonare si corectie ❖ in panoul Sursa clonare: • Pentru a picta intotdeauna utilizand acelasi cadru din care ati esantionat initial, selectati Blocare cadru • Pentru a picta utilizand un anumit cadru relativ la cadrul din care ati esantionat initial, introduceti numarul de cadre in caseta Decalaj cadru in cazul in care cadrul pe care doriti sa il utilizati este situat dupa cadrul esantionat initial, introduceti o valoare pozitiva in cazul in care cadrul pe care doriti sa il utilizati este situat inaintea cadrului esantionat initial, introduceti o valoare negativa Restabilirea cadrelor in straturile video (Photoshop Extended) Puteti sa abandonati editarile realizate asupra straturilor video din cadru si asupra straturilor video goale ❖ in panoul Animatie, selectati un strat video si efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru a restabili un anumit cadru, deplasati indicatorul pentru ora curenta la cadrul video si selectati Strat > Straturi video > Restabilire cadru UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 582 Clipurile video si animatia • Pentru a restabili toate cadrele dintr-un strat video sau dintr-un strat video gol, selectati Strat > Straturi video > Restabilire globala cadre Gestionarea culorilor in straturile video (Photoshop Extended) in Photoshop Extended, puteti sa pictati pe straturile video utilizand instrumente, precum instrumentul Pensula sau Clonare Daca nu este asignat niciun profil de culoare stratului video, aceste editari ale pixelilor sunt stocate utilizand spatiul de culoare al fisierului documentului, iar lungimea filmului ramane nemodificata Daca spatiul de culoare al lungimii filmului importat difera de spatiul de culoare din documentul Photoshop, este posibil sa fie necesara efectuarea unor ajustari De exemplu, un clip video cu definitie standard poate fi in SDTV 601 NTSC, in timp ce documentul Photoshop Extended este in Adobe RGB Este posibil ca documentul sau clipul video final exportat sa nu aiba culorile asteptate din cauza neconcordantei spatiului de culoare inainte de a investi timp semnificativ in pictarea sau editarea straturilor video, testati integral fluxul de lucru pentru a intelege necesitatile de gestionare a culorilor si a gasi abordarea care se potriveste cel mai bine fluxului dvs de lucru Adesea puteti sa rezolvati o neconcordanta asignand un profil de culoare documentului care corespunde lungimii importate si lasand stratul video negestionat De exemplu, in cazul clipurilor video cu definitie standard, puteti sa lasati stratul video negestionat si sa asignati documentului profilul de culoare SDTV (inreg 601 NTSC) in acest caz, pixelii cadrului importat sunt stocati direct in stratul video fara conversia culorii in mod similar, puteti sa asignati profilul de culoare al documentului stratului video utilizand optiunea Conversie continut cadru editat (Straturi > Straturi video > interpretare lungime film) Aceasta optiune converteste editarile pixelilor la spatiul de culoare al documentului, dar nu converteste culorile cadrelor video Comanda Conversie la profil (Editare > Conversie la profil) converteste de asemenea toate editarile pixelilor efectuate asupra spatiului de culoare al documentului Oricum, utilizarea comenzii Atribuire profil (Editare > Atribuire profil) nu converteste editarile pixelilor efectuate asupra unui strat video Utilizati comanda Atribuire profil cu grija, mai ales atunci cand ati pictat pe cadre video sau le-ati editat Daca stratul video are un profil de culoare, aplicarea comenzii Atribuire profil in document poate conduce la o neconcordanta a spatiului de culoare intre editarile pixelilor si cadrele importate Unele combinatii intre lungimea clipului video si spatiile de culoare ale documentului necesita conversia culorilor: • Un film in tonuri de gri dintr-un document in modul RGB, CMYK sau Lab necesita conversia culorilor • Utilizarea unei lungimi de 8 sau 16 bpc intr-un document de 32 bpc necesita conversia culorilor Consultati si "intelegerea gestionarii culorilor" la pagina 136 "Atribuirea sau eliminarea unui profil de culoare (illustrator, Photoshop)" la pagina 153 "Conversia culorilor documentelor la un alt profil (Photoshop)" la pagina 155 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 583 Clipurile video si animatia Editarea straturilor clipurilor video si ale animatiilor (Photoshop Extended) Transformarea straturilor video (Photoshop Extended) Puteti sa transformati un strat video asa cum transformati oricare alt strat din Photoshop Totusi, trebuie sa convertiti straturile video in Obiecte inteligente inainte de a le putea transforma 1 Selectati stratul video din panoul Animatie sau Straturi 2 Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Editare > Transformare libera pentru a utiliza manerele din fereastra documentului pentru a transforma clipul video • Selectati Editare > Transformare si alegeti o anumita transformare din submeniu Daca stratul video nu este un Obiect inteligent, Photoshop va solicita sa-l convertiti Consultati si "Transformarea obiectelor" la pagina 230 "Despre Obiecte inteligente" la pagina 333 Crearea straturilor video noi Puteti sa crea straturi video noi adaugand un fisier video ca strat nou sau creand un strat gol Pentru un clip video referitor la utilizarea straturilor video, vizitati www adobe com go vid0027 ro Consultati si "importul fisierelor video si al secventelor de imagini (Photoshop Extended)" la pagina 576 "Plasarea unui clip video sau a unei secvente de imagini (Photoshop Extended)" la pagina 577 "inlocuirea lungimii filmului intr-un strat video (Photoshop Extended)" la pagina 578 Deschiderea unui fisier video ❖ Selectati Fisier > Deschidere, selectati un fisier video si faceti clic pe Deschidere Fisierul video este afisat pe un strat video intr-un document nou Adaugarea unui fisier video ca strat video nou 1 in cazul documentului activ, asigurati-va ca panoul Animatie este afisat in modul cronologie 2 Selectati Strat > Straturi video > Strat video nou din fisier 3 Selectati un fisier video sau un fisier cu secvente de imagini si faceti clic pe Deschidere Adaugarea unui strat video gol 1 in cazul documentului activ, asigurati-va ca panoul Animatie este afisat in modul cronologie 2 Selectati Strat > Straturi video > Strat video gol nou UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 584 Clipurile video si animatia Specificarea momentului de afisare a stratului intr-un fisier video sau animatie (Photoshop Extended) Puteti sa utilizati diverse metode pentru a specifica momentul in care un strat apare intr-un fisier video sau intr-o animatie De exemplu, puteti sa taiati (sa ascundeti) cadre la inceputul sau la sfarsitul unui strat Aceasta modifica punctele de inceput si incheiere ale stratului dintr-un fisier video sau animatie (Primul cadru care urmeaza sa fie afisat este denumit Punct de intrare, iar ultimul cadru este denumit Punct de iesire) De asemenea, puteti sa trageti de bara de durata a intregului strat la o alta portiune a cronologiei 1 in panoul Animatie, selectati stratul 2 Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a specifica punctele de intrare si iesire ale unui strat, trageti de inceputul si de sfarsitul barei de durata a stratului • Trageti de bara de durata a stratului la sectiunea cronologiei in care doriti sa fie afisat stratul Nota: Pentru cele mai bune rezultate, trageti de bara de durata a stratului dupa ce bara a fost taiata Straturi (in modul Cronologie) cu bara de durata a stratului selectata pentru tragere • Deplasati indicatorul pentru ora curenta la cadrul dorit ca Punct nou de intrare sau iesire, iar din meniul panoului Animatie selectati Taiere inceput strat la ora curenta sau Taiere sfarsit strat la ora curenta Aceasta scurteaza durata stratului ascunzand cadrele dintre indicatorul pentru ora curenta si inceputul sau sfarsitul stratului (Daca re-extindeti capetele barei de durata a stratului, vor fi afisate cadrele ascunse) • Utilizati cadrele-cheie pentru a schimba opacitatea stratului la anumite momente sau cadre Nota: Pentru a sterge materialul intr-unul sau mai multe straturi, utilizati comanda Ridicare spatiu de lucru Pentru a sterge o anumita durata din toate straturile video sau animate, utilizati comanda Extragere suprafata de lucru Taierea sau deplasarea unui strat video (Photoshop Extended) Pentru a ascunde cadre de la inceputul sau sfarsitul unui clip video sau al unui strat de animatie, taiati stratul Pentru a incepe sau incheia fisierul video in alt punct temporal, deplasati stratul video Daca deplasati straturi video, modificarile devin permanente cand salvati fisierul Daca taiati clipul video, il puteti restabili prin reextinderea capetelor barei de durata a stratului 1 in panoul Animatie sau Straturi, selectati stratul pe care doriti sa il editati 2 Deplasati indicatorul pentru ora curenta la cadrul (sau timpul) pe care doriti sa il creati in Punct de intrare sau Punct de iesire 3 Selectati una din urmatoarele optiuni din meniul panoului Animatie: Mutare punct inceput strat la ora curenta Deplaseaza permanent inceputul stratului la indicatorul orei curente Deplasare punct final strat la ora curenta Deplaseaza permanent capatul stratului la indicatorul orei curente UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 585 Clipurile video si animatia Taiere inceput strat la ora curenta Ascunde temporar sectiunea de la indicatorul orei curente la inceputul stratului Taiere sfarsit strat la ora curenta Ascunde temporar sectiunea de la indicatorul orei curente la sfarsitul stratului Nota: De asemenea, puteti sa utilizati comanda Ridicare suprafata de lucru pentru a ascunde cadre dintr-unul sau mai multe straturi sau comanda Extragere suprafata de lucru pentru a ascunde o anumita durata din toate straturile unui clip video sau ale unei animatii Ridicarea spatiului de lucru (Photoshop Extended) O sectiune a lungimii din straturile selectate poate fi stearsa, lasand un spatiu de aceeasi durata cu sectiunea eliminata 1 Selectati straturile pe care doriti sa le editati 2 Setati in panoul Animatie spatiul de lucru pentru a specifica durata straturilor selectate pe care doriti sa le omiteti 3 Selectati Ridicare spatiu de lucru din meniul panoului Animatie Straturi inaintea aplicarii comenzii Ridicare spatiu de lucru Straturi dupa aplicarii comenzii Ridicare spatiu de lucru Extragerea spatiului de lucru (Photoshop Extended) Pentru a sterge portiuni dintr-un clip video si a elimina automat pauza temporala, utilizati comanda Extragere suprafata de lucru Continutul ramas este copiat in straturile video noi 1 Selectati straturile pe care doriti sa le editati 2 Setati spatiul de lucru in panoul Animatie pentru a specifica durata clipului video sau a animatiei pe care doriti sa o omiteti 3 Selectati Extragere spatiu de lucru din meniul panoului Animatie Divizarea straturilor video (Photoshop Extended) Un strat video poate fi divizat in doua straturi video noi la cadrul specificat 1 Selectati un strat video din panoul Animatie 2 Deplasati indicatorul orei curente sau numarul cadrului in locul in care doriti sa divizati stratul video 3 Faceti clic pe pictograma pentru meniu din panou si selectati Divizare strat Stratul video selectat este duplicat si este afisat imediat deasupra originalului in panoul Animatie Stratul original este taiat de la inceput la ora curenta, iar stratul duplicat este taiat de la sfarsit la ora curenta UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 586 Clipurile video si animatia Strat original inainte de a utiliza comanda Divizare strat Cele doua straturi rezultate dupa utilizarea comenzii Divizare strat Gruparea straturilor intr-un clip video sau animatie (Photoshop Extended) Pe masura ce adaugati mai multe straturi in clipul video sau animatia dvs , le puteti organiza intr-o ierarhie Unul dintre cele mai simple moduri consta in gruparea straturilor Photoshop pastreaza cadrele in clipul video sau in animatie in straturi grupate De asemenea, puteti sa grupati un grup de straturi Pe langa imbricarea straturilor intr-o ierarhie mai complexa, gruparea unui grup de straturi va permite sa animati simultan opacitatea tuturor straturilor grupate Panoul Animatie afiseaza un grup de straturi grupate cu o proprietate comuna privind opacitatea Gruparea straturilor video in Photoshop este similara precompunerii din Adobe After Effects ❖ in panoul Straturi, selectati doua sau mai multe straturi si efectuati una din urmatoarele actiuni: • Selectati Strat > Grupare straturi • Selectati Strat > Obiecte inteligente > Conversie la obiect inteligent Pentru un clip video referitor la utilizarea straturilor video, vizitati www adobe com go vid0027 ro Rasterizarea straturilor video (Photoshop Extended) Cand rasterizati straturi video, stratul selectat este aplatizat la un compozit al cadrului curent selectat in panoul Animatie Desi este posibil sa rasterizati simultan mai multe straturi, veti putea specifica numai cadrul curent pentru stratul video cel mai de sus 1 Selectati stratul video din panoul Straturi 2 in panoul Animatie, deplasati indicatorul pentru ora curenta la cadrul pe care doriti sa il pastrati cand rasterizati stratul video 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Strat > Rasterizare > Video • Selectati Strat > Rasterizare > Strat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 587 Clipurile video si animatia Nota: Pentru a rasteriza simultan mai multe straturi video, selectati straturile din panoul Straturi, setati indicatorul orei curente la cadrul pe care doriti sa il pastrati in stratul video cel mai de sus si apoi selectati Strat > Rasterizare > Straturi Crearea cadrelor animatiei Fluxul de lucru al animatiilor cu cadre in Photoshop, utilizati panoul Animatie pentru a crea cadre pentru animatie Fiecare cadru reprezinta o configuratie de straturi Nota: in Photoshop Extended, puteti de asemenea sa creati animatii utilizand o cronologie si cadre cheie Consultati "Crearea animatiilor cu cronologie (Photoshop Extended)" la pagina 594 ilustrarea unei animatii imaginea uniciclu se afla pe propriul strat; pozitia stratului se modifica in fiecare cadru al animatiei Pentru a crea animatii bazate pe cadre in Photoshop, utilizati urmatorul flux de lucru general 1 Deschideti un document nou Daca nu sunt deja vizibile, deschideti si panourile Animatie si Straturi in Photoshop Extended, asigurati-va ca panoul Animatie este in modul animatie cu cadre (faceti clic pe butonul Conversie la animatie cu cadre din panoul Animatie) 2 Adaugati un strat sau convertiti stratul de fundal intrucat stratul de fundal nu poate fi animat, adaugati un strat nou sau convertiti stratul de fundal intr-un strat obisnuit Consultati "Conversia fundalului si a straturilor" la pagina 302 3 Adaugati continut in animatia dvs Daca animatia dvs include mai multe obiecte animate independent sau daca doriti sa schimbati culoarea unui obiect sau sa schimbati complet continutul dintr-un cadru, creati obiecte pe straturi separate 4 Adaugati un cadru in panoul Animatie Consultati "Adaugarea cadrelor intr-o animatie" la pagina 588 5 Selectati un cadru Consultati "Selectarea cadrelor animatiei" la pagina 588 6 Editati straturile pentru cadrul selectat Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Activati si dezactivati vizibilitatea pentru straturi diferite • Schimbati pozitia obiectelor sau a straturilor pentru a deplasa continutul stratului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 588 Clipurile video si animatia • Modificati opacitatea stratului pentru a accentua sau a atenua continutul • Schimbati modul de amestecare a straturilor • Adaugati un stil la straturi Photoshop ofera instrumente pentru a mentine aceleasi caracteristici ale stratului in cadre Consultati "Modificarea atributelor straturilor in animatii" la pagina 590 7 Adaugati mai multe cadre si editati straturile conform necesitatilor Numarul de cadre pe care le puteti crea este limitat doar de memoria sistemului disponibila pentru Photoshop Puteti genera cadre noi cu modificari intermediare intre doua cadre existente in panou utilizand comanda interpolare Aceasta este o metoda rapida de a face un obiect sa se miste pe ecran sau sa se accentueze sau sa se estompeze Consultati "Crearea cadrelor utilizand interpolarea" la pagina 591 8 Setati optiunile de decalare si de ciclare a cadrelor Puteti sa asignati un decalaj pentru fiecare cadru si sa specificati optiuni de ciclare, astfel incat animatia sa ruleze o singura data, de un anumit numar de dati sau continuu Consultati "Specificarea unui decalaj in animatiile cu cadre" la pagina 592 si "Specificarea ciclarii in animatiile cu cadre" la pagina 593 9 Previzualizati animatia Utilizati controalele din panoul Animatie pentru a reda animatia pe masura crearii acesteia Apoi utilizati comanda Salvare pentru Web & Dispozitive pentru a previzualiza animatia in browser-ul Web Consultati "Previzualizarea imaginilor optimizate intr-un browser Web" la pagina 549 10 Optimizati animatia pentru o descarcare eficienta Consultati "Optimizarea cadrelor din animatie" la pagina 604 11 Salvati animatia Puteti sa salvati animatia ca GiF animat, utilizand comanda Salvare pentru Web & Dispozitive Puteti de asemenea sa salvati animatia in format Photoshop (PSD), pentru a putea efectua ulterior operatiuni suplimentare asupra acesteia in Photoshop, puteti sa salvati animatia cu cadre ca secventa de imagini, film QuickTime sau fisiere separate Consultati si "Exportul fisierelor video sau al secventelor de imagini" la pagina 605 Adaugarea cadrelor intr-o animatie Adaugarea cadrelor este primul pas in crearea unei animatii Daca aveti o imagine deschisa, panoul Animatie afiseaza imaginea ca primul cadru intr-o animatie noua Fiecare cadru pe care il adaugati incepe ca duplicat al stratului anterior Apoi efectuati modificari asupra cadrului utilizand panoul Straturi 1 (Photoshop Extended) Asigurati-va ca panoul Animatie este in modul animatie cu cadre 2 Faceti clic pe butonul Duplicare cadre selectate din panoul Animatie Selectarea cadrelor animatiei inainte de a putea lucra cu un cadru, trebuie sa-l selectati drept cadru curent Continutul cadrului curent este afisat in fereastra documentului in panoul Animatie, panoul curent este indicat de o bordura ingusta (in interiorul evidentierii de selectie) in jurul miniaturii cadrului Cadrele selectate sunt indicate printr-o evidentiere umbrita in jurul miniaturilor cadrelor UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 589 Clipurile video si animatia Selectarea unui cadru din animatie 1 (Photoshop Extended) Asigurati-va ca panoul Animatie este in modul animatie cu cadre 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe un cadru din panoul Animatie • in panoul·Animatie, faceti clic pe butonul Selecteaza cadrul urmator drept cadru curent pentru a selecta cadrul urmator din serie pentru a selecta cadrul anterior din serie pentru a selecta primul cadru din serie • in panoul Animatie, faceti clic pe butonul Selecteaza cadrul anterior drept cadru curent • in panoul Animatie, faceti clic pe butonul Selecteaza primul cadru drept cadru curent Selectarea mai multor cadre din animatie ❖ in panoul Animatie (in modul animatie cu cadre), efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru a selecta mai multe cadre adiacente, faceti Shift-clic pe al doilea cadru Al doilea cadru si toate cadrele dintre primul si al doilea sunt adaugate la selectie • Pentru a selecta mai multe cadre neadiacente, apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si faceti clic pe cadre suplimentare pentru a adauga cadrele respective la selectie • Pentru a selecta toate cadrele, selectati Selectare globala cadre din meniul panoului Animatie • Pentru a deselecta un cadru dintr-o selectie de mai multe cadre, apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si faceti clic pe cadrul respectiv Editarea cadrelor animatiei 1 in panoul Animatie (in modul animatie cu cadre), selectati unul sau mai multe cadre 2 Efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru a edita continutul obiectelor din cadrele animatiei, utilizati panoul Straturi pentru a modifica straturile din imagine care influenteaza cadrul respectiv • Pentru a modifica pozitia unui obiect intr-un cadru al animatiei, selectati stratul care contine obiectul din panoul Straturi si trageti-l intr-o pozitie noua Nota: in panoul·Animatie, puteti sa selectati si sa modificati pozitia mai multor cadre Daca trageti mai multe cadre neadiacente, acestea sunt plasate adiacent in noua pozitie • Pentru a inversa ordinea cadrelor animatiei, selectati inversare cadre din meniul panoului Animatie Nota: Cadrele pe care doriti sa le inversati nu trebuie sa fie adiacente; puteti sa inversati orice cadru selectat • Pentru a sterge cadrele selectate, selectati stergere cadru din meniul panoului Animatie sau faceti clic pe pictograma stergere , apoi faceti clic pe Da pentru a confirma stergerea De asemenea, puteti sa trageti cadrul selectat peste pictograma stergere Consultati si "Selectarea cadrelor animatiei" la pagina 588 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 590 Clipurile video si animatia Modificarea atributelor straturilor in animatii Butoanele de unificare (Unificare pozitie straturi, Unificare vizibilitate straturi si Unificare stil straturi) din panoul Straturi stabilesc modul in care modificarile efectuate asupra atributelor din cadrul de animatie activ se aplica celorlalte cadre din acelasi strat Cand este selectat un buton de unificare, atributul respectiv este modificat in toate cadrele din stratul activ; cand butonul este deselectat, modificarile se aplica numai in cadrul activ Optiunea Propagare cadru 1 din panoul Straturi determina de asemenea modul in care modificarile efectuate asupra atributelor din primul cadru se vor aplica in celelalte cadre din acelasi strat Cand este selectata, puteti sa modificati un atribut din primul cadru, iar toate cadrele ulterioare din stratul activ se vor modifica in relatie cu primul cadru (pastrandu-se animatia deja creata) Unificarea proprietatilor straturilor 1 in panoul Animatie (in modul animatie cu cadre), modificati atributul unui strat 2 in panoul Straturi, faceti clic pe Unificare pozitie straturi straturi , Unificare vizibilitate straturi pentru ca atributul modificat sa se aplice in toate celelalte cadre din stratul activ sau Unificare stil Propagare cadru 1 1 in panoul Straturi, selectati optiunea Propagare cadru 1 2 in panoul Animatie (in modul cu cadre), modificati atributul pentru primul cadru Atributul modificat este aplicat (in relatie) in toate cadrele ulterioare dintr-un strat De asemenea, puteti sa propagati cadre selectand cu Shift orice grup consecutiv de cadre din strat si modificand un atribut in orice cadru selectat Afisarea sau ascunderea butoanelor Unificare straturi ❖ Selectati Optiuni animatie din meniul panoului Straturi si selectati una din optiunile urmatoare: Automat Afiseaza butoanele de unificare a straturilor cand panoul Animatie este deschis in Photoshop Extended, panoul Animatie trebuie sa fie in modul animatie cu cadre Afisare permanenta Afiseaza butoanele de unificare a straturilor daca panoul Animatie este deschis sau inchis Ascundere permanenta Ascunde butoanele de unificare a straturilor daca panoul Animatie este deschis sau inchis Copierea si lipirea straturilor intre cadre Pentru a intelege ce se intampla cand copiati si lipiti un cadru, ganditi-va la un cadru ca la o versiune duplicat a unei imagini cu o configuratie a straturilor data Cand copiati un cadru, copiati configuratiile straturilor (inclusiv setarea de vizibilitate, pozitia si alte proprietati ale fiecarui strat) Cand lipiti un cadru, aplicati configuratia stratului respectiv asupra cadrului destinatie 1 (Photoshop Extended) Asigurati-va ca panoul Animatie este in modul animatie cu cadre 2 Selectati unul sau mai multe cadre pe care le doriti copiate in panoul Animatie 3 Selectati Copiere cadre din meniul panoului Animatie 4 Selectati un cadru sau cadre destinatie din animatia curenta sau din alta animatie 5 Selectati Lipire cadre din meniul panoului Animatie 6 Selectati o metoda de lipire: inlocuire cadre inlocuieste cadrele selectate cu cadrele copiate Nu este adaugat niciun strat nou Proprietatile fiecarui strat existent din cadrele destinatie sunt inlocuite de cele ale fiecarui strat copiat Cand lipiti cadre intre imagini, sunt UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 591 Clipurile video si animatia adaugate straturi noi in imagine; oricum, numai straturile lipite sunt vizibile in cadrele destinatie (straturile existente sunt ascunse) Lipire peste selectie Adauga continutul cadrelor lipite sub forma de straturi noi in imagine Cand lipiti cadre in aceeasi imagine, utilizarea acestei optiuni dubleaza numarul de straturi din imagine in cadrele destinatie, straturile nou lipite sunt vizibile, iar straturile originale sunt ascunse in straturile non-destinatie, straturile lipite sunt ascunse Lipire inainte de selectie sau Lipire dupa selectie Adauga cadre copiate inainte sau dupa cadrul destinatie Cand lipiti cadre intre imagini, sunt adaugate straturi noi in imagine; oricum, numai straturile lipite sunt vizibile in cadrele noi (straturile existente sunt ascunse) 7 (Optional) Pentru a lega straturi lipite in panoul Straturi, selectati Legare straturi adaugate Aceasta optiune functioneaza numai la lipirea cadrelor in alt document Selectati-l cand intentionati sa repozitionati cadrele lipite ca o unitate 8 Faceti clic pe OK Crearea cadrelor utilizand interpolarea Termenul interpolare este derivat din "intercalare", termenul traditional utilizat pentru descrierea acestui proces Tranzitia intermediara (denumita si interpolare) reduce semnificativ timpul necesar pentru crearea efectelor de animatie, precum accentuarea, estomparea sau mutarea unui element in cadru Puteti sa editati cadre interpolate individual dupa ce le creati Utilizati comanda Tranzitii intermediare pentru a adauga sau a modifica automat o serie de cadre dintre doua cadre existente —variind proprietatile straturilor (pozitie, opacitate sau parametri ai efectelor) in mod uniform intre cadrele noi pentru a crea senzatia de miscare De exemplu, daca doriti sa atenuati un strat, setati opacitatea acestuia in primul cadru la 100%; apoi setati opacitatea aceluiasi strat in cadrul final la 0% Cand realizati interpolarea intre doua cadre, opacitatea stratului este redusa uniform in cadrele noi Utilizarea interpolarii pentru a anima pozitia textului 1 (Photoshop Extended) Asigurati-va ca panoul Animatie este in modul animatie cu cadre 2 Pentru a aplica interpolarea intr-un anumit strat, selectati-l in panoul Straturi 3 Selectati un singur cadru sau mai multe cadre adiacente • Daca selectati un singur cadru, selectati daca sa interpolati cadrul cu cadrul anterior sau cu cadrul urmator • Daca selectati doua cadre adiacente, cadrele noi sunt adaugate intre cadre • Daca selectati mai mult de doua cadre, cadrele existente intre primul si ultimul cadru selectat sunt modificate de operatia de interpolare • Daca selectati primul si ultimul cadru, aceste cadre sunt tratate ca adiacente, iar cadrele interpolate sunt adaugate dupa ultimul cadru (Aceasta metoda de interpolare este utila cand animatia este setata pentru a fi reluata de mai multe ori) 4 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Creare tranzitii intermediare din panoul Animatie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 592 Clipurile video si animatia • Selectati interpolare din meniul panoului Animatie 5 Specificati stratul sau straturile care urmeaza sa fie variate in cadrele adaugate: Toate straturile Variaza toate straturile din cadrul sau cadrele selectate Straturi selectate Variaza numai stratul selectat in mod curent din cadrul sau cadrele selectate 6 Specificati proprietatile straturilor care urmeaza sa fie variate: Pozitie Variaza pozitia continutului stratului din cadrele noi in mod uniform intre cadrele de inceput si de incheiere Opacitate Variaza opacitatea cadrelor noi in mod uniform intre cadrele de inceput si de incheiere Efecte Variaza setarile parametrilor efectelor straturilor in mod uniform intre cadrele de inceput si de incheiere 7 Daca ati selectat un singur cadru in etapa a 3-a, selectati locul in care urmeaza sa fie adaugate cadre din meniul intermediar cu: Cadrul urmator Adauga cadre intre cadrul selectat si cadrul urmator Aceasta optiune nu este disponibila cand selectati ultimul cadru din panoul Animatie Primul cadru Adauga cadre intre ultimul cadru si primul cadru Aceasta optiune este disponibila numai daca selectati ultimul cadru din panoul Animatie Cadrul anterior Adauga cadre intre cadrul selectat si cadrul precedent Aceasta optiune nu este disponibila cand selectati primul·cadru din panoul Animatie Ultimul cadru Adauga cadre intre primul cadru si ultimul cadru Aceasta optiune este disponibila numai daca selectati primul·cadru din panoul Animatie 8 in caseta Cadre de adaugat, introduceti o valoare sau utilizati tastele cu sageata in sus sau in jos pentru a selecta numarul de cadre (Aceasta optiune nu este disponibila daca ati selectat mai mult de doua cadre) 9 Faceti clic pe OK Adaugarea unui strat nou la crearea unui cadru Cand creati un strat nou, acesta este vizibil in toate cadrele unei animatii Pentru a ascunde un strat intr-un cadru specific, selectati cadrul in panoul Animatie si ascundeti stratul dorit in panoul Straturi Puteti utiliza comanda Creare strat nou pentru fiecare cadru nou pentru a adauga automat un strat nou in imagine de fiecare data cand creati un cadru Stratul nou este vizibil in cadrul nou, dar este ascuns in alte cadre Utilizand aceasta optiune, economisiti timp cand creati o animatie care necesita adaugarea unui element vizual nou in fiecare cadru 1 (Photoshop Extended) Asigurati-va ca panoul Animatie este in modul animatie cu cadre 2 Din meniul panoului Animatie, selectati Creare strat nou pentru fiecare cadru nou O bifa indica faptul ca optiunea este selectata Specificarea unui decalaj in animatiile cu cadre Puteti specifica o intarziere—durata in care este afisat un cadru—pentru cadrele unice sau multiple dintr-o animatie intarzierea este afisata in secunde Fractiunile de secunda sunt afisate ca valori zecimale De exemplu, o patrime dintro secunda este specificata ca 25 Daca setati un decalaj pe cadrul curent, fiecare cadru pe care il creati ulterior va retine si va aplica valoarea respectiva a intarzierii 1 (Photoshop Extended) Asigurati-va ca panoul Animatie este in modul animatie cu cadre 2 Selectati unul sau mai multe cadre UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 593 Clipurile video si animatia 3 in panoul Animatie, faceti clic pe valoarea intarziere de sub cadrul selectat pentru a vizualiza meniul pop-up 4 Specificati intarzierea: • Selectati o valoare din meniul pop-up (Ultima valoare utilizata este afisata in partea inferioara a meniului) • Selectati Altele, introduceti o valoare in caseta de dialog Setare intarziere cadru si faceti clic pe OK Daca ati selectat mai multe cadre, specificarea unei valori pentru intarziere pentru un cadru aplica valoarea respectiva in toate cadrele Selectarea unei metode de dispunere Metoda de dispunere a cadrului specifica daca este abandonat cadrul curent inainte de afisarea cadrului urmator Selectati o metoda de dispunere pentru animatii care includ transparenta de fundal pentru a specifica daca cadrul curent va fi vizibil prin zonele transparente ale cadrului urmator A B Metode de dispunere a cadrelor A Cadru cu transparenta de fundal cu optiunea Restaurare la fundal B Cadru cu transparenta de fundal cu optiunea Fara dispunere Pictograma Metoda de dispunere indica setarea cadrului la Fara dispunere dispunere este setata la Automat, nu este afisata nicio pictograma) sau la Dispunere (Cand Metoda de 1 (Photoshop Extended) Asigurati-va ca panoul Animatie este in modul animatie cu cadre 2 Selectati un cadru sau cadre pentru care doriti sa selectati o metoda de dispunere 3 Faceti clic dreapta (Windows) sau Control-clic (Mac OS) pe pictograma cadrului pentru a vizualiza meniul contextual Metoda de dispunere 4 Selectati o metoda de dispunere: Automat Stabileste automat o metoda de dispunere pentru cadrul curent, eliminand cadrul curent daca urmatorul cadru contine transparenta a stratului in cazul majoritatii animatiilor, optiunea Automat (prestabilita) conduce la rezultatele dorite Nota: Pentru a activa Photoshop sa pastreze cadrele care includ transparenta, selectati optiunea Dispunere automata cand utilizati optiunea de optimizare Eliminare pixeli redundanti Fara dispunere Pastreaza cadrul curent in momentul in care urmatorul cadru este adaugat la afisaj Cadrul curent (si cadrele precedente) se pot vedea prin zonele transparente ale cadrului urmator Utilizati un browser pentru a previzualiza fidel o animatie utilizand optiunea Fara dispunere Dispunere Abandoneaza cadrul curent din afisaj inaintea afisarii cadrului urmator in orice moment este afisat un singur cadru (iar cadrul curent nu este afisat prin zonele transparente ale cadrului urmator) Specificarea ciclarii in animatiile cu cadre Selectati o optiune de ciclare pentru a specifica de cate ori se repeta secventa de animatie in momentul redarii 1 (Photoshop Extended) Asigurati-va ca panoul Animatie este in modul animatie cu cadre UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 594 Clipurile video si animatia 2 Faceti clic pe caseta Selectare optiune ciclare din coltul din stanga jos al panoului Animatie 3 Selectati o optiune de ciclare: O data, 3 ori, Pentru totdeauna sau Altele 4 Daca ati selectat Altele, introduceti o valoare in caseta de dialog Setare contor ciclare si faceti clic pe OK Nota: Optiunile de ciclare pot fi setate si in caseta de dialog Salvare pentru Web & Dispozitive Pentru informatii suplimentare, consultati "Prezentare generala a optiunii Salvare pentru Web si dispozitive" la pagina 543 Consultati si "Salvarea unui fisier in format GiF" la pagina 487 "Formatul Photoshop (PSD)" la pagina 491 stergerea integrala a unei animatii 1 (Photoshop Extended) Asigurati-va ca panoul Animatie este in modul animatie cu cadre 2 Selectati stergere animatie din meniul panoului Animatie Crearea animatiilor cu cronologie (Photoshop Extended) Fluxul de lucru al animatiilor cu cronologie (Photoshop Extended) Pentru a anima continutul unui strat in modul cronologie (in locul modului cadre), setati cadrele cheie in panoul Animatie in timp ce deplasati indicatorul pentru ora curenta la o alta ora cadru si apoi modificati pozitia, opacitatea sau stilul continutului stratului Photoshop adauga sau modifica automat o serie de cadre dintre doua cadre existente— variind proprietatile straturilor (pozitie, opacitate si stiluri) in mod uniform intre cadrele noi pentru a crea senzatia de miscare sau transformare De exemplu, daca doriti sa atenuati un strat, setati opacitatea acestuia in primul cadru la 100%, iar in panoul Animatie faceti clic pe Cronometru opacitate pentru strat Apoi deplasati indicatorul pentru ora curenta la ora cadrul pentru cadrul final si setati opacitatea pentru acelasi strat la 0% Photoshop Extended interpoleaza automat cadre intre cadrul initial si cadrul final, iar opacitatea stratului este redusa in mod uniform in cadrele noi Pe langa interpolarea de catre Photoshop de cadre intr-o animatie, puteti de asemenea sa creati o animatie cadru-cucadru desenata manual desenand pe un strat video gol Daca doriti sa creati o animatie in format SWF, utilizati Adobe Flash, Adobe After Effects sau Adobe illustrator Pentru a crea animatii cu cronologie in Photoshop Extended, utilizati urmatorul flux de lucru general 1 Creati un document nou Specificati dimensiunea si continutul fundalului Asigurati-va ca proportia si dimensiunile pixelilor sunt corespunzatoare pentru animatia rezultata Modul de culoare trebuie sa fie RGB Daca nu aveti motive speciale pentru a efectua modificari, lasati rezolutia la 72 pixeli inch, adancimea de culoare la 8 bpc si raportul de aspect al pixelilor la patrat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 595 Clipurile video si animatia 2 Specificati setarile de cronologie a documentului in meniul panoului Animatie Specificati durata si frecventa cadrelor Consultati "Specificati durata cronologiei si frecventa cadrelor (Photoshop Extended)" la pagina 570 3 Adaugati un strat Adaugati oricare din urmatoarele: • Un strat nou pentru adaugarea continutului • Un strat video nou pentru adaugarea continutului video • Un strat video gol nou in care sa fie clonat continutul sau sa fie create animatii desenate manual 4 Adaugati continut in strat 5 (Optional) Adaugati o masca strat O masca strat poate fi utilizata pentru a afisa doar o portiune a continutului stratului Puteti sa animati masca strat pentru a dezvalui diverse portiuni ale continutului stratului in timp Consultati "Adaugarea mastilor de strat" la pagina 344 6 Deplasati indicatorul pentru ora sau cadrul curent in locul in care doriti sa setati primul cadru cheie Consultati "Utilizarea cadrelor cheie pentru animarea proprietatilor stratului (Photoshop Extended)" la pagina 596 7 Activati cadrele cheie pentru o proprietate a unui strat Faceti clic pe triunghiul de langa numele stratului Un triunghi cu varful in jos indica proprietatile stratului Apoi faceti clic pe cronometru pentru a seta primul cadru cheie pentru proprietatea stratului pe care doriti sa-l animati Puteti sa setati cadre cheie pentru mai multe proprietati ale stratului simultan 8 Deplasati indicatorul pentru ora curenta si modificati o proprietate a stratului Deplasati indicatorul orie curente la ora sau la cadrul in care se modifica proprietatea stratului Puteti sa efectuati una sau mai multe dintre urmatoarele actiuni: • Schimbati pozitia stratului pentru a determina deplasarea continutului stratului • Modificati opacitatea stratului pentru a accentua sau a atenua continutul • Schimbati pozitia unei masti strat pentru a dezvalui diverse parti ale stratului • Activati sau dezactivati o masca strat Pentru unele tipuri de animatii, cum ar fi schimbarea culorii unui obiect sau schimbarea totala a continutului dintrun cadru, aveti nevoie de straturi suplimentare cu noul continut Nota: Pentru a anima forme, animati masca vectoriala, nu masca strat, utilizand Cronometru variatie timp pentru Pozitie masca vectoriala sau Activare masca vectoriala 9 Adaugati straturi suplimentare cu continut si editati-le proprietatile, conform necesitatilor 10 Deplasati sau taiati bara de durata a stratului pentru a specifica momentul in care un strat este afisat intr-o animatie Consultati "Specificarea momentului de afisare a stratului intr-un fisier video sau animatie (Photoshop Extended)" la pagina 584 si "Setarea zonei de cronologie pentru previzualizare (Photoshop Extended)" la pagina 601 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 596 Clipurile video si animatia 11 Previzualizati animatia Utilizati controalele din panoul Animatie pentru a reda animatia pe masura crearii acesteia Apoi previzualizati animatia in browser-ul dvs Web De asemenea, puteti sa previzualizati animatia in caseta de dialog Salvare pentru Web & Dispozitive Consultati "Previzualizarea clipurilor video sau a animatiilor cu cronologie (Photoshop Extended) " la pagina 601 12 Salvati animatia Puteti sa salvati animatia ca GiF animat utilizand comanda Salvare pentru Web & Dispozitive ca secventa de imagini sau clip video utilizand comanda Randare video De asemenea puteti sa o salvati in format PSD care poate fi importat in Adobe After Effects Consultati si "Comutarea modurilor de animatie (Photoshop Extended)" la pagina 570 "Selectarea metodei de interpolare (Photoshop Extended)" la pagina 597 "Crearea animatiilor desenate manual (Photoshop Extended)" la pagina 598 Utilizarea cadrelor cheie pentru animarea proprietatilor stratului (Photoshop Extended) Puteti sa animati diverse proprietati ale straturilor, precum pozitia, opacitatea si stilul Fiecare modificare poate surveni independent de celelalte modificari sau simultan Daca doriti sa animati diverse obiecte independent, este cel mai bine sa le creati pe straturi separate Pentru un clip video referitor la crearea animatiilor, vizitati www adobe com go vid0024 ro iata cateva exemple de animare a proprietatilor straturilor: • Puteti sa animati pozitia adaugand un cadru cheie la proprietatea Pozitie, mutand apoi indicatorul pentru ora curenta si tragand stratul in fereastra documentului • Puteti anima opacitatea unui strat prin adaugarea unui cadru cheie la proprietatea Opacitate, apoi prin deplasarea indicatorului pentru ora curenta si modificarea opacitatii stratului in panoul Straturi • Puteti anima proprietati 3D, precum pozitia obiectului si camerei (Pentru mai multe informatii, consultati "Crearea animatiilor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 635 ) Pentru a anima o proprietate utilizand cadre cheie, trebuie sa setati cel putin doua cadre cheie pentru proprietatea respectiva in caz contrar, modificarile pe care le efectuati asupra proprietatii stratului raman in vigoare pentru durata stratului Fiecare proprietate a stratului are o pictograma Cronometru variatie timp , pe care faceti clic pentru a incepe animarea Cand cronometrul este activ pentru o anume proprietate, Photoshop seteaza automat cadre cheie noi de fiecare data cand modificati ora curenta si valoarea proprietatii Cand cronometrul este inactiv pentru o proprietate, aceasta nu are niciun cadru cheie Daca introduceti o valoare pentru o proprietate a stratului in timp ce cronometrul este inactiv, valoarea ramane in vigoare pentru durata stratului Daca deselectati cronometrul, veti sterge permanent toate cadrele cheie pentru proprietatea respectiva UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 597 Clipurile video si animatia Selectarea metodei de interpolare (Photoshop Extended) interpolarea (denumita uneori tranzitie intermediara) descrie procesul de completare a valorilor necunoscute dintre doua valori cunoscute in clipurile video si filmele digitale, de obicei, interpolarea se refera in mod normal la generarea unor valori noi intre doua cadre cheie De exemplu, pentru a deplasa un element grafic cu 50 de pixeli pe ecran spre stanga in 15 cadre, veti seta pozitia graficului in primul si in cadrul al 15-lea si le veti marca pe amandoua drept cadre cheie Photoshop interpoleaza cadrele dintre cele doua cadre cheie interpolarea intre cadrele cheie poate fi utilizata pentru a anima deplasarea, opacitatea, stilurile si iluminarea globala in panoul Animatie, aspectul unui cadru cheie depinde de metoda de interpolare selectata pentru intervalul dintre cadrele cheie Cadru cheie liniar Modifica omogen proprietatea animata de la un cadru cheie la altul (Singura exceptie este reprezentata de proprietatea Pozitie masca strat, care comuta brusc de la starea Activat la starea Dezactivat ) Blocare cadru cheie Pastreaza setarea curenta pentru proprietate Aceasta metoda de interpolare este utila pentru efectele stroboscopice sau cand doriti ca straturile sa apara si sa dispara brusc Pentru a alege metoda de interpolare pentru un cadru cheie, efectuati urmatoarele actiuni: 1 in panoul Animatie, selectati unul sau mai multe cadre cheie 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic dreapta pe un cadru selectat si selectati interpolare liniara sau interpolare blocata din meniul contextual • Deschideti meniul paletei Animatie si selectati interpolare cadre cheie > interpolare liniara sau cadru cheie > Blocare Consultati si "Utilizarea cadrelor cheie pentru animarea proprietatilor stratului (Photoshop Extended)" la pagina 596 Crearea animatiilor din interpolari de forme Deplasarea indicatorului pentru ora curenta la un cadru cheie (Photoshop Extended) Dupa ce setati cadrul cheie initial pentru o proprietate, Photoshop afiseaza navigatorul de cadre cheie pe care il puteti folosi pentru a va deplasa de la un cadru cheie la altul sau pentru a seta sau a elimina cadre cheie Cand rombul de navigare al cadrului cheie este activ (galben), indicatorul orei curente se afla exact la un cadru cheie pentru proprietatea respectiva a stratului Cand rombul de navigare al cadrului cheie este inactiv (gri), indicatorul orei curente se afla intre doua cadre cheie Cand apar sageti de fiecare parte a casetei Navigator cadre cheie, pe ambele parti ale orei curente exista alte cadre cheie pentru proprietatea respectiva ❖ Faceti clic pe sageata de navigare a unui cadru cheie Sageata spre stanga deplaseaza indicatorul pentru ora curenta la cadrul cheie anterior Sageata spre dreapta deplaseaza indicatorul pentru ora curenta la cadrul cheie urmator Selectarea cadrelor cheie (Photoshop Extended) ❖ in panoul Animatie, efectuati oricare din urmatoarele actiuni: • Pentru a selecta un cadru cheie, faceti clic pe pictograma cadrului cheie • Pentru a selecta mai multe cadre cheie, apasati Shift si faceti clic pe cadrele cheie sau trageti un cadru de selectie in jurul cadrelor cheie • Pentru a selecta toate cadrele cheie pentru o proprietate a unui strat, faceti clic pe numele proprietatii stratului de langa pictograma Cronometru UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 598 Clipurile video si animatia Deplasarea cadrelor cheie (Photoshop Extended) 1 Selectati unul sau mai multe cadre cheie 2 Trageti de oricare din pictogramele cadrului cheie selectat la timpul dorit (Daca ati selectat mai multe cadre cheie, acestea se deplaseaza ca un grup si mentin aceeasi distanta temporala ) Pentru a extinde sau comprima spatierea dintre mai multe cadre cheie, Alt-trageti (Windows) sau Option-trageti (Mac OS) primul sau ultimul cadru cheie din selectie Cadrul cheie din capatul opus al selectiei ramane in pozitie pe masura ce trageti, incetinind sau marind viteza animatiei Copierea si lipirea cadrelor cheie (Photoshop Extended) Puteti copia cadre cheie pentru o proprietate (precum Pozitie) la aceeasi proprietate din orice strat Cand lipiti cadre cheie, acestea reflecta decalajul copiat din indicatorul orei curente Puteti sa copiati cadre cheie simultan numai de pe un strat Cand lipiti cadre cheie in alt strat, acestea sunt afisate in proprietatea corespunzatoare din stratul destinatie Primul cadru este afisat la timpul curent, iar celelalte cadre cheie urmeaza in ordine relativa Cadrele cheie raman selectate dupa lipire, astfel incat sa le puteti deplasa imediat in cronologie Nota: Puteti sa copiati si sa lipiti simultan cadre cheie intre mai multe proprietati 1 in panoul Animatie, afisati proprietatea stratului ce contine cadrele cheie pe care doriti sa le copiati 2 Selectati unul sau mai multe cadre cheie 3 Faceti clic dreapta pe un cadru cheie selectat si alegeti Copiere cadre cheie 4 in panoul Animatie care contine stratul destinatie, deplasati indicatorul pentru ora curenta in punctul din timp in care doriti sa fie afisate cadrele cheie 5 Selectati stratul destinatie 6 Deschideti meniul panoului Animatie si selectati Lipire cadre cheie stergerea cadrelor cheie (Photoshop Extended) ❖ Selectati unul sau mai multe cadre cheie si efectuati una din urmatoarele actiuni: • Faceti clic dreapta (Windows) sau Control-clic (Mac OS) pe un cadru cheie selectat si alegeti stergere cadre cheie din meniul contextual • Din meniul panoului Animatie, selectati stergere cadre cheie Crearea animatiilor desenate manual (Photoshop Extended) Puteti sa adaugati un strat video gol in documentul dvs , cand doriti sa creati animatii desenate manual cadru-cucadru Adaugand un strat video gol deasupra unui strat video si ajustand ulterior opacitatea stratului video gol, puteti sa vizualizati continutul stratului video de mai jos Puteti apoi sa retusati strat cu strat continutul stratului video pictand sau desenand pe stratul video gol Consultati si "Pictarea cadrelor in straturile video (Photoshop Extended)" la pagina 579 Nota: Daca animati mai multe straturi independente, creati continut separat pe straturi video diferite 1 Creati un document nou 2 Adaugati un strat video gol 3 Pictati sau adaugati continut in strat 4 (Optional) Faceti clic pe butonul Comutare foi de ceapa pentru a activa modul Foi de ceapa UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 599 Clipurile video si animatia 5 Deplasati indicatorul pentru ora curenta la cadrul urmator 6 Pictati sau adaugati continut in strat intr-o pozitie usor diferita de continutul din cadrul anterior Puteti sa adaugati un cadru video gol, sa duplicati un cadru sau sa stergeti un cadru din stratul video gol, selectand Strat > Straturi video si apoi comanda corespunzatoare in timp ce creati mai multe cadre desenate manual, puteti sa trageti indicatorul pentru ora curenta sau sa utilizati controalele de redare din panoul Animatie pentru a previzualiza animatia inserarea, stergerea sau duplicarea cadrelor video goale (Photoshop Extended) Un cadru video gol poate fi adaugat la un strat video gol sau eliminat din acesta De asemenea, puteti sa duplicati cadrele (pictate) existente din straturile video goale 1 in panoul Animatie, selectati stratul video gol si apoi deplasati indicatorul pentru ora curenta la cadrul dorit 2 Selectati Strat > Straturi video si apoi selectati una din urmatoarele: inserare cadru gol insereaza un cadru video gol in stratul video gol selectat la timpul curent stergere cadru sterge un cadru video din stratul video gol selectat la timpul curent Duplicare cadru Adauga o copie a cadrului video la timpul curent in cadrul video gol selectat Specificarea setarilor pentru modul Foi de ceapa (Photoshop Extended) Modul Foi de ceapa afiseaza continutul desenat pe cadrul curent, la care se adauga continutul desenat pe cadrele din jur Aceste cadre suplimentare sunt afisate la opacitatea specificata pentru a le distinge de cadrul curent Modul Foi de ceapa este util pentru desenarea animatiilor cadru-cu-cadru, deoarece ofera puncte de referinta pentru pozitiile tuselor si alte editari Setarile Foi de ceapa specifica modul in care cadrele anterioare si ulterioare se afiseaza cand optiunea Foi de ceapa este activata in panoul Animatii (Consultati "Prezentare generala a panoului Animatie" la pagina 567 ) 1 Deschideti meniul panoului Animatie si selectati Setari foi de ceapa 2 Specificati optiuni pentru urmatoarele: Contor foi de ceapa Specifica numarul de cadre anterioare si urmatoare sunt afisate introduceti valori pentru Cadre inainte (cadre anterioare) si Cadre dupa (cadre urmatoare) in casetele de text Spatiere cadre Specifica numarul de cadre dintre cadrele afisate De exemplu, valoarea 1 afiseaza cadre consecutive, iar valoarea 2 afiseaza tuse care se afla la doua cadre distanta Opacitate maxima Seteaza procentajul opacitatii pentru cadrele care se afla imediat inainte si dupa timpul curent Opacitate minima Seteaza procentajul opacitatii pentru ultimele cadre aflate inaintea si dupa seturile de cadre foi de ceapa Mod Amestec Seteaza aspectul suprafetelor in care cadrele se suprapun UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 600 Clipurile video si animatia A B C Modul Foi de ceapa A Cadrul curent cu un cadru dupa B Cadrul curent cu un cadru inainte si dupa C Cadrul curent cu un cadru inainte Consultati si "Lista modurilor de amestecare" la pagina 373 Deschiderea unei animatii cu mai multe straturi Puteti sa deschideti animatii care au fost salvate in versiuni Photoshop mai vechi ca fisiere Photoshop (PSD) Straturile sunt plasate in panoul Animatie in ordinea in care au fost stivuite, stratul de jos devenind primul cadru 1 Selectati Fisier > Deschidere si selectati fisierul Photoshop pentru deschidere 2 in panoul Straturi, selectati straturile pe care le doriti pentru animatie si selectati Creare cadre din straturi din meniul panoului Animatie Puteti sa editati animatia, sa utilizati comanda Salvare pentru Web & Dispozitive pentru salvare ca GiF animat sau sa utilizati comanda Randare video pentru a salva animatia ca film QuickTime Previzualizarea clipurilor video si a animatiilor Previzualizarea unei animatii cu cadre 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Redare din panoul Animatie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 601 Clipurile video si animatia • Utilizati bara de spatiu pentru a reda si a opri animatia Animatia este afisata in fereastra documentului Animatia se repeta nedefinit daca nu ati introdus alta valoare de repetare in caseta de dialog Optiuni redare 2 Pentru a opri animatia, faceti clic pe butonul Stop 3 Pentru a derula animatia la capat, faceti clic pe butonul Selecteaza primul cadru Nota: Pentru a vizualiza o previzualizare mai fidela a animatiei si a duratei, previzualizati animatia intr-un browser Web in Photoshop, deschideti caseta de dialog Salvare pentru Web & Dispozitive si faceti clic pe butonul Previzualizare in browser Utilizati comenzile Stop si Reincarcare ale browser-ului pentru a opri si a relua animatia Consultati si "Previzualizarea imaginilor optimizate intr-un browser Web" la pagina 549 Setarea zonei de cronologie pentru previzualizare (Photoshop Extended) 1 Pentru a seta durata cronologiei pe care doriti s-o exportati sau s-o previzualizati, efectuati una din urmatoarele actiuni in panoul Animatie: • Trageti de unul dintre capetele barei suprafetei de lucru Tragerea unuia dintre capetele barei suprafetei de lucru • Trageti de bara suprafetei de lucru de deasupra sectiunii pe care doriti s-o previzualizati • Deplasati indicatorul pentru ora curenta la momentul sau cadrul dorit Din meniul panoului Animatie, selectati Setare inceput spatiu de lucru sau Setare final spatiu de lucru 2 (Optional) Pentru a elimina portiuni ale cronologiei care nu se afla in spatiul de lucru, selectati Taiere durata document la spatiu de lucru din meniul panoului Animatie Consultati si "Specificati durata cronologiei si frecventa cadrelor (Photoshop Extended)" la pagina 570 Previzualizarea clipurilor video sau a animatiilor cu cronologie (Photoshop Extended) Clipul video sau animatia dvs poate fi previzualizata in fereastra documentului Photoshop utilizeaza RAM pentru a previzualiza clipul video sau animatia pe parcursul sesiunii de editare Cand redati sau trageti pentru a previzualiza cadre, acestea sunt plasate automat in cache pentru fi redate mai rapid la urmatoarea rulare Cadrele din cache sunt indicate printr-o bara verde in spatiul de lucru al panoului Animatie Numarul de cadre plasate in cache depinde de memoria RAM disponibila pentru Photoshop UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 602 Clipurile video si animatia Previzualizarea unui clip video sau a unei animatii cu cronologie (Photoshop Extended) ❖ Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti de indicatorul pentru ora curenta din cronologie • Utilizati butoanele de redare din partea inferioara a panoului Animatie • Apasati pe bara de spatiu pentru a porni sau a opri redarea Pentru scurtaturi suplimentare, consultati "Taste pentru utilizarea panoului Animatie in mod Cronologie (Photoshop Extended)" la pagina 713 Pentru a vizualiza o previzualizare mai fidela a animatiei create pentru Web, previzualizati animatia intr-un browser Web Utilizati comenzile Stop si Reincarcare ale browser-ului pentru a opri si a relua animatia Deschideti caseta de dialog Salvare pentru Web & dispozitive si faceti clic pe butonul Previzualizare in browser Previzualizarea continutului audio pentru straturile video (Photoshop Extended) Cand activati previzualizarile audio pentru straturile video, Photoshop Extended include continutul audio respectiv in fisierele exportate in formatul QuickTime Movie (Consultati "Exportul fisierelor video sau al secventelor de imagini" la pagina 605 ) in panoul Animatie, efectuati oricare din urmatoarele actiuni: • Pentru a activa sau dezactiva previzualizarile audio pentru un anumit strat video, faceti clic pe pictograma difuzor pentru stratul respectiv • Pentru a activa sau a dezactiva previzualizarile audio pentru un document intreg, faceti clic pe pictograma difuzor din dreapta a butoanelor de redare din partea inferioara a panoului Activarea omiterii cadrelor (Photoshop Extended) Photoshop Extended poate omite cadrele care nu sunt plasate in cache pentru a realiza o redare in timp real ❖ Avand panoul Animatie in modul de animatie cu cronologie, faceti clic pe pictograma pentru optiuni din panou si alegeti Permitere ignorare cadre Previzualizarea documentului pe un monitor video Plug-in-ul pentru previzualizare video va permite sa previzualizati cadrul curent din Cronologie animatie (sau orice imagine deschisa in Photoshop) prin FireWire (iEEE 1394) pe un dispozitiv de afisare, cum ar fi un monitor video De asemenea, puteti sa ajustati raportul de aspect pentru afisarea corespunzatoare a imaginilor Nota: Pe sistemele de operare de 64 de biti, trebuie sa utilizati versiunea Photoshop de 32 de biti pentru a accesa pluginul Video Preview Plug-in-ul pentru previzualizare video accepta imagini RGB, in tonuri de gri si indexate (Plug-in-ul converteste imagini de 16 bpc pana la 8 bpc ) Plug-in-ul pentru previzualizare video nu accepta canale alfa Transparenta este afisata ca negru Nota: Plug-in-ul pentru previzualizare video nu blocheaza dispozitivul de afisare Cand programul Photoshop ruleaza in fundal pe calculatorul dvs si alte aplicatii se deplaseaza in plan frontal, previzualizarea se dezactiveaza, iar dispozitivul este deblocat pentru ca aplicatiile celelalte sa il poata utiliza in scopul previzualizarii 1 Conectati un dispozitiv de afisare, cum ar fi un monitor video, la calculatorul dvs prin FireWire (iEEE 1394) 2 Avand un document deschis in Photoshop, efectuati una din urmatoarele operatii: • Daca nu doriti sa setati optiuni de iesire pentru vizualizarea documentului dvs pe un dispozitiv, selectati Fisier > Export > Trimitere previzualizare video la dispozitiv Puteti ignora restul etapelor din aceasta procedura UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 603 Clipurile video si animatia • Pentru a seta optiuni de iesire inaintea de vizualizarea documentului pe dispozitiv, selectati Fisier > Export > Previzualizare video Se va deschide caseta de dialog Previzualizare video Daca proportia pixelilor din documentul dvs nu corespunde cu setarile proportiei dimensiunilor de pe dispozitivul de afisare, veti vedea o alerta Nota: Comanda Trimitere previzualizare video la dispozitiv utilizeaza setarile anterioare din caseta de dialog Previzualizare video 3 in Setari dispozitiv, specificati optiunile pentru dispozitivul care va afisa imaginea: • (Mac OS) Pentru a specifica un mod de iesire, selectati NTSC sau PAL Daca modul de iesire si dispozitivul nu corespund (de exemplu, daca specificati NTSC ca mod de iesire, dar va conectati la un dispozitiv in modul PAL), in previzualizare apar pete negre • Pentru a specifica proportia dimensiunilor dispozitivului de afisare, selectati Standard (4:3) sau Ecran lat (16:9) din meniul Raport de aspect Nota: Setarea Raport de aspectt determina optiunile de plasare disponibile 4 in Optiuni imagini, selectati o optiune de plasare pentru a stabili modul in care imaginea este afisata in dispozitivul de afisare: Centru Plaseaza centrul imaginii in centrul ecranului, decupand portiunile care se situeaza in exteriorul muchiilor de afisare ale dispozitivului de previzualizare video CasetaPicior Afiseaza o imagine 4:3 pe un ecran 16:9 plasand centrul imaginii in centrul ecranului si dungi gri in partea stanga si in partea dreapta a imaginii Optiunea este disponibila numai daca ati selectat Ecran lat (16:9) pentru proportia dimensiunilor dispozitivului Decupaj la 4:3 Afiseaza o imagine 16:9 pe un ecran 4:3 plasand centrul imaginii in centrul ecranului fara distorsiuni si decupand marginile din dreapta si din stanga ale cadrului care se situeaza in afara muchiilor ecranului dispozitivului de previzualizare video Optiunea este disponibila numai daca ati selectat Standard (4:3) pentru proportiile dimensiunii dispozitivului Caseta litera Scaleaza o imagine 16:9 pentru a se incadra pe un ecran 4:3 in partea superioara si inferioara a imaginii sunt afisate benzi gri din cauza diferentei de raport de aspect intre imaginea 16:9 si ecranul 4:3 Aceasta pastreaza raportul de aspect al afisarii fara a decupa sau a distorsiona imaginea Optiunea este disponibila numai daca ati selectat Standard (4:3) pentru raportul de aspect al dispozitivului Decupaj la 14:9 Caseta litera Afiseaza o imagine pe ecran lat decupata la raport de aspect de 14:9 de cu benzi negre plasate fie in partea superioara, fie in partea inferioara a imaginii (cand este vizualizata pe un ecran 4:3) sau in partea stanga si dreapta (cand este vizualizata pe un ecran 16:9) Aceasta pastreaza raportul de aspect al afisarii fara a distorsiona imaginea 5 Selectati o optiune din meniul Dimensiune imagine pentru a controla scalarea pixelilor documentului la dispozitivul de afisare: Fara scalare Nu aplica nicio scalare verticala in imagine imaginea este decupata, daca inaltimea este mai mare decat cea a afisajului video Scalare pentru incadrare in interiorul cadrului Mareste sau micsoreaza inaltimea si latimea imaginii proportional pentru a se incadra in cadrul video Prin intermediul acestei optiuni, o imagine 16:9 este afisata pe un ecran 4:3 sub forma de caseta litera, iar o imagine 4:3 este afisata pe un ecran 16:9 sub forma de caseta picior 6 Bifati optiunea Aplicare raport de aspect pixeli la previzualizare pentru a afisa imaginea utilizand raportul de aspect al pixelilor (nepatrat) din document Debifati aceasta optiune pentru a afisa imaginea asa cum apare pe monitorul calculatorului dvs (pixel patrat) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 604 Clipurile video si animatia in mod prestabilit, caseta de validare Aplicare proportie dimensiuni pixeli la previzualizare este bifata pentru a pastra proportia pixelilor din imagine in general, veti deselecta aceasta optiune daca se presupune ca raportul de aspect al pixelilor documentului este patrat si doriti sa vizualizati imaginea asa cum va aparea pe monitorul computerului (pixel patrat) 7 Faceti clic pe OK pentru a exporta documentul pe dispozitivul de afisare Salvarea si exportul clipurilor video si animatiilor Formate pentru exportul clipurilor video si al animatiilor Puteti salva animatiile ca fisiere GiF pentru vizualizare pe Web in Photoshop Extended, clipurile video si animatiile pot fi salvate ca filme QuickTime sau fisiere PSD Daca nu redati activitatea dvs pe video, atunci salvarea fisierului ca PSD este solutia cea mai buna, deoarece pastreaza editarile si salveaza fisierul intr-un format care este acceptat de aplicatiile video digitale Adobe si de numeroase aplicatii de editare a filmelor Pentru un clip video referitor la utilizarea secventelor de imagini, vizitati www adobe com go vid0026 ro Optimizarea cadrelor din animatie Dupa ce finalizati animatia, trebuie sa o optimizati in vederea descarcarii eficiente intr-un browser Web Puteti sa optimizati o animatie in doua moduri: • Optimizati cadrele pentru a include numai suprafetele care se modifica de la un cadru la altul Astfel se reduce semnificativ dimensiunea fisierului GiF animat • Daca salvati animatia ca imagine GiF, optimizati-o asa cum ati proceda cu o imagine GiF Este aplicata o tehnica speciala de cuantizare in animatii pentru a garanta ca tiparele de cuantizare sunt consecvente in toate cadrele si pentru a evita licarirea in timpul redarii Datorita acestor functii de optimizare suplimentare, este posibil sa dureze mai mult optimizarea unui GiF animat fata de optimizarea unui GiF standard Cand optimizati culori intr-o animatie, utilizati paleta Adaptativ, Perceptual sau Selectiv Aceasta asigura consecventa culorilor in cadre 1 (Photoshop Extended) Asigurati-va ca panoul Animatie este in modul animatie cu cadre 2 Selectati Optimizare animatie din meniul panoului Animatie 3 Setati urmatoarele optiuni: Caseta de incadrare Decupeaza fiecare cadru la suprafata modificata din cadrul precedent Fisierele de animatie create cu ajutorul acestei optiuni sunt mai mici, dar incompatibile cu programele de editare GiF care nu accepta aceasta optiune (Aceasta optiune este selectata in mod prestabilit si este recomandata ) Eliminare pixeli redundanti Transforma toti pixelii nemodificati din cadrul precedent in pixeli transparenti Pentru ca eliminarea pixelilor redundati sa functioneze, trebuie sa fie selectata optiunea Transparenta din panoul Optimizare (Aceasta optiune este selectata in mod prestabilit si este recomandata ) important: Cand utilizati optiunea Eliminare pixeli redundanti, setati metoda de eliminare a cadrelor la Automat (Consultati "Selectarea unei metode de dispunere" la pagina 593 ) 4 Faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 605 Clipurile video si animatia Consultati si "Optimizarea unei imagini pentru Web" la pagina 545 "Optiuni de optimizare GiF si PNG-8" la pagina 551 Aplatizarea cadrelor in straturi Cand aplatizati cadre in straturi, este creat un singur strat pentru fiecare cadru dintr-un strat video Aceasta optiune poate fi utila daca, de exemplu, exportati cadre video individuale ca fisiere de imagini separate sau daca intentionati sa utilizati partea video a unui obiect static dintr-o stiva de imagini 1 Selectati stratul video din panoul Animatie sau Straturi 2 in panoul Animatie, selectati Aplatizare cadre in straturi din meniul panoului Consultati si "Stivele de imagini (Photoshop Extended)" la pagina 655 Exportul fisierelor video sau al secventelor de imagini Nota: in Photoshop puteti sa exportati fisiere QuickTime sau secvente de imagini in Photoshop Extended, puteti de asemenea sa exportati animatii cu cronologie cu straturi video 1 Selectati Fisier > Export > Randare video 2 in caseta de dialog Randare video, introduceti un nume pentru clipul video sau secventa de imagini 3 Faceti clic pe butonul Selectare dosar si navigati la locatia pentru fisierele exportate Pentru a crea un dosar care sa contina fisierul dvs exportat, selectati optiunea Creare subdosar nou si introduceti un nume pentru subdosar 4 in Optiuni fisier, selectati fie Export QuickTime, fie Secventa de imagini Apoi selectati un format de fisier din meniul pop-up 5 (Optional) Faceti clic pe Setari pentru a specifica optiunile specifice formatului 6 (Optional) Daca alegeti Secventa de imagini la pasul 4, specificati numarul initial si numarul de cifre (Aceste optiuni specifica sistemul de numerotare pentru fisierele exportate ) Utilizati meniul pop-up Dimensiune pentru a specifica dimensiunile pixelilor pentru fisierele exportate 7 Selectati una dintre urmatoarele optiuni din interval: Toate cadrele Randeaza toate cadrele din documentul Photoshop in cadru si Cadru exterior Specifica secventa de cadre de randat Cadre selectate curent Randeaza cadrele selectate de catre bara spatiului de lucru din panoul Animatie 8 (Optional) Specificati optiuni de randare: Canal Alfa Specifica modul de randare a canalelor alfa (Aceasta optiune este disponibila numai cu formatele care accepta canale alfa, precum PSD sau TiFF) Selectati Fara pentru a ignora canalul alfa, Drept - Nematuit pentru a include canalul sau una dintre optiunile Premultiplicat pentru a amesteca o culoare mata cu canalele de culoare Frecventa cadre Determina cate cadre sunt create pentru fiecare secunda a clipului video sau a animatiei Optiunea Frecventa cadru document reflecta frecventa din Photoshop Daca exportati in alt standard video (de la NTSC la PAL, de exemplu), selectati frecventa corespunzatoare din meniul pop-up 9 Faceti clic pe Randare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 606 Clipurile video si animatia Consultati si "Salvarea si exportul imaginilor" la pagina 472 "interpretarea lungimii clipului video (Photoshop Extended)" la pagina 578 Clip video despre utilizarea secventelor de imagini Formate de fisiere pentru exportul QuickTime 3G Un format de fisier creat pentru dispozitivele mobile de generatia a treia FLC Format de animatie pentru redarea animatiilor generate pe calculator pe statiile de lucru, pe Windows si pe Mac OS Acest format este denumit si FLi Flash Video (FLV) Adobe  Flash  Video este formatul Adobe pentru transmiterea materialelor audio si video prin internet si alte retele (Pentru a utiliza acest format, este necesara instalarea in prealabil a unui codor FLV QuickTime) QuickTime Movie Arhitectura multimedia Apple Computer care include un numar de codecuri (Pentru a exporta materiale audio, trebuie sa utilizati acest format ) AVi Audio Video interleave (AVi) este un format standard pentru date audio si video de pe calculatoare Windows DV Stream Format video cu compresie intre cadre care utilizeaza interfata FireWire (iEEE 1394) pentru transferul clipurilor video pe sisteme de editare neliniare Secventa de imagini Secventa de imagini statice care se afla intr-un dosar si utilizeaza acelasi tipar numeric sau alfabetic pentru numele fisierului (cum ar fi Secventa 1, Secventa 2 etc ) MPEG-4 Standard multimedia pentru livrarea fluxurilor audio si video intr-un interval de latimi de banda Nota: De asemenea, Photoshop accepta si alte formate terte, cum ar fi Avid AVR Codecs; oricum, trebuie instalate codecurile necesare QuickTime intelegerea cadrelor cheie QuickTime in terminologia QuickTime, termenul cadre cheie se refera la altceva decat cadrele cheie de animatie din Photoshop in QuickTime cadrele cheie survin la intervale regulate in film si sunt stocate drept cadre complete Fiecare cadrul intermediar care le separa este comparat cu cadrul anterior si sunt stocate numai datele modificate Utilizarea cadrelor cheie reduce mult dimensiunea filmului si mareste mult memoria necesara pentru editarea si randarea unui film intervalele mai scurte dintre cadrele cheie permit cautarea mai rapida si redarea inversa, insa pot mari semnificativ dimensiunea fisierului Setari pentru export 3G Pentru informatii suplimentare despre setarile 3G, cautati 3G pe site-ul Apple Computer Format fisier 3GPP si 3GPP2 reprezinta standarde pentru crearea, furnizarea si redarea fisierelor multimedia prin intermediul retelelor wireless de mare viteza de generatia a treia 3GPP este destinat retelelor GSM, iar 3GPP2 este destinat retelelor CDMA 2000 3GPP (Mobile MP4), 3GPP2 (EZmovie) si AMC (EZmovie) sunt destinate retelelor specifice 3GPP (Mobile MP4) este destinat serviciului 3G i-motion NTT DoCoMo 3GPP2 (EZmovie) este destinat serviciului de retea 3G de la KDD AMC (EZmovie) este destinat abonatilor KDDi cu telefoane compatibile AMC Video Selectati Video din meniul pop-up de sub meniul Format fisier si specificati urmatoarele: • Format video Selecteaza codecul utilizat in timpul exportului video Daca videoclipul sursa are o singura pista video si este deja comprimat, puteti sa selectati Trecere prin pentru ca fisierul video sa nu mai fie comprimat din nou UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 607 Clipurile video si animatia • Frecventa date Specifica kilobitii pe secunda (kbps) de pe parcursul redarii O frecventa mai ridicata pentru kbps imbunatateste de obicei calitatea redarii filmului; oricum, nu selectati o frecventa a datelor mai ridicata decat latimea de banda disponibila • Optimizat pentru Specifica metoda de livrare intentionata daca alegeti H 264 din meniul Format video, faceti clic pe Optiuni video si selectati Cea mai buna calitate Aceasta setare transmite codecului cantitatea de date care poate varia peste si sub frecventa de date selectata • Dimensiune imagine Specifica un standard pentru transmiterea fisierului catre un telefon mobil Curent pastreaza dimensiunea materiala a sursei; fisierul rezultat nu poate fi redat pe un telefon mobil Selectati Personalizat pentru a specifica o dimensiune care nu este inclusa in meniu • Pastrare proportie dimensiuni utilizand Specifica o optiune cand modificati dimensiunea imaginii, iar filmul trebuie scalat la dimensiuni noi Caseta litera scaleaza sursa proportional pentru a se incadra in diafragma curata, adaugand bare negre in partea superioara, inferioara sau in partile laterale conform necesitatilor Decupeaza partile centrale, scaleaza si taie la diafragma curata • Frecventa cadre Specifica cadrele pe secunda (kbps) de pe parcursul redarii in majoritatea cazurilor, clipul dvs video va arata mai bine daca alegeti un numar care este divizor al numarului fps al sursei dvs De exemplu, daca sursa este captata la 30 cps, selectati o frecventa a cadrelor de 10 sau 15 Nu selectati o frecventa mai mare decat cea a materialului sursa • Cadru cheie Specifica frecventa de creare a cadrelor cheie in fisierul video exportat O frecventa mai mare a cadrelor cheie (numar mai mic) imbunatateste calitatea video, dar mareste dimensiunea fisierului • Optiuni video Daca este disponibil, faceti clic pe butonul Optiuni video pentru a deschide caseta de dialog Setari video 3G avansate in functie de clipul video, puteti sa specificati daca adaugati marcaje de re-sincronizare in interiorul cadrelor video pentru a va ajuta sa recuperati pachetele pierdute in timpul transmiterii in flux in cazul clipurilor video H 264, puteti de asemenea sa accelerati procesul de compresie (de exemplu, in scopuri de previzualizare), selectand Codare mai rapida (O singura trecere) Optiunea prestabilita, Cea mai buna calitate (Mai multe treceri) permite codecului sa stabileasca numarul de treceri necesare pentru compresia datelor in vederea obtinerii celei mai bune calitati Audio Toate optiunile Audio sunt dezactivate, deoarece Photoshop Extended nu include materialul audio in fisierele 3G exportate Text Toate optiunile pentru text sunt dezactivate, deoarece Photoshop Extended nu include pistele de text in fisierele 3G exportate Transmitere in flux Selectati Transmitere in flux din meniul pop-up de sub meniul Format fisier si specificati urmatoarele: • Activare transmitere in flux Creeaza un fisier pentru transmitere RTSP catre QuickTime Player Aceasta optiune creeaza o pista de sugestie (instructiuni necesare pentru transmiterea in flux a unui fisier) • Optimizare pentru server Ajuta serverul sa proceseze fisierul mai rapid, dar mareste dimensiunea acestuia Avansat Selectati Avansat din meniul pop-up de sub meniul Format fisier si specificati urmatoarele: • Distributie restrictionata Specifica de cate ori poate fi redat fisierul pe telefon dupa descarcare De asemenea, specifica optiunile de expirare a fisierului: setati fisierul sa expire intr-un numar de zile sau introduceti o data Daca fisierul dvs are formatul Mobile MP4 sau EZmovie, puteti sa restrictionati distributia, astfel incat, odata aflat pe un telefon, sa nu mai poata fi trimis sau copiat altundeva • Fragmentare film Permite descarcarea fisierului prin HTTP in bucati mici, astfel incat redarea sa inceapa mai rapid, iar fisierele mari sa poata fi redate pe telefon (doar fragmentul, nu filmul intreg trebuie sa se incadreze pe telefon simultan) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 608 Clipurile video si animatia Setari pentru exportul FLC Urmatoarele optiuni sunt disponibil in caseta de dialog Setari export FLC: Tabel culori Specifica tabelul de culori utilizand culorile sistemului Windows sau culorile sistemului Mac OS din filmul exportat Miscare Seteaza frecventa cadrelor la redare Specificarea setarilor pentru exportul AVi 1 in caseta de dialog Randare video, selectati Export QuickTime si apoi AVi din meniul pop-up 2 Faceti clic pe butonul Setari 3 Asigurati-va ca este selectata optiunea Video in caseta de dialog Setari AVi important: Toate optiunile de sunet sunt dezactivate deoarece Photoshop Extended nu include materialul audio in fisierele AVi exportate 4 Faceti clic pe butonul Setari din Video si setati urmatoarele: Tip compresie Selecteaza compresorul video (codecul) pentru comprimarea clipului video Cadre pe secunda Specifica numarul de imagini separate afisate in fiecare secunda NTSC este formatul video standard si are 29,97 cps PAL este un format video european cu 25 cps Standardul pentru film este de 24 cps Filmele QuickTime sunt uneori create la o frecventa a cadrelor mai scazuta pentru a reduce latimea de banda si cerintele CPU Filmele cu o frecventa a cadrelor mai ridicata afiseaza miscarea mai bine, dar dimensiunile fisierelor sunt mai mari Daca selectati o frecventa a cadrelor mai scazuta decat frecventa curenta a filmului, cadrele sunt sterse Daca selectati un numar mai ridicat decat frecventa curenta a cadrelor filmului, cadrele existente sunt duplicate (nu se recomanda, deoarece mareste dimensiunea fisierului fara a imbunatati calitatea) in majoritatea cazurilor, clipul dvs video va arata mai bine daca alegeti un numar care este divizor al numarului fps al sursei dvs De exemplu, daca sursa este captata la 30 cps, selectati o frecventa a cadrelor de 10 sau 15 Nu selectati o frecventa mai mare decat cea a materialului sursa Cadru cheie la fiecare Specifica frecventa cadrelor cheie O frecventa mai mare a cadrelor cheie (numar mai mic) imbunatateste calitatea video, dar mareste dimensiunea fisierului La unele compresoare este inserat automat un cadru cheie suplimentar, daca imaginea s-a modificat prea mult de la un cadrul la urmatorul in general, este suficient un cadru cheie la fiecare 5 secunde (inmultiti cadrele pe secunda cu 5) in cazul in care creati un fisier pentru transmitere in flux RTSP si aveti dubii legate de siguranta retelei de transmisie, puteti creste frecventa cadrelor cheie la un cadru cheie la fiecare 1 sau 2 secunde Limitare frecventa date la Specifica kilobitii pe secunda (kbps) de pe parcursul redarii O frecventa mai ridicata pentru kbps imbunatateste de obicei calitatea redarii filmului; oricum, nu selectati o frecventa a datelor mai ridicata decat latimea de banda disponibila Adancime Specifica numarul de culori care urmeaza sa fie inclus intr-un clip video pentru export Acest meniu nu este disponibil in cazul in care codecul selectat accepta doar o adancime de culoare Calitate Daca este disponibil, trageti de glisor sau introduceti o valoare pentru a ajusta calitatea imaginii clipului video exportat si, in consecinta, dimensiunea fisierului acestuia Daca utilizati acelasi codec pentru captura si export si ati randat previzualizari ale unei secvente, puteti sa salvati timpul de randare, potrivind setarea calitatii exportului cu setarea calitatii capturii initiale Cresterea calitatii peste calitatea capturii initiale nu conduce la cresterea calitatii, dar poate avea ca rezultat marirea timpilor de randare Mod scanare Specifica daca filmul exportat are campuri (intretesut) sau nu are niciun camp (Progresiv) Proportie dimensiuni Specifica o proportie a dimensiunilor de 4:3 sau 16:9 pentru filmul exportat Optiuni (Numai intel indeo  Video 4 4) Seteaza compresia, optiunile de transparenta si accesul pentru codecul intel indeo  Video 4 4 Codec UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 609 Clipurile video si animatia Setari pentru exportul fluxului DV Urmatoarele optiuni sunt disponibile in caseta de dialog Setari export DV: Format DV Specifica formatul DV sau DVCPRO pentru clipul video exportat Format video Specifica standardul de transmisie video NTSC sau PAL Mod scanare Specifica daca filmul exportat are campuri intretesute sau nu are niciun camp (Scanare progresiva) Proportie dimensiuni Specifica o proportie a dimensiunilor de 4:3 sau 16:9 Pastrare proportie dimensiuni utilizand Specifica o optiune, daca filmul este scalat la dimensiuni noi ale pixelilor Caseta litera scaleaza sursa proportional pentru a se incadra in diafragma curata, adaugand bare negre in partea superioara, inferioara sau in partile laterale conform necesitatilor Decupeaza partile centrale, scaleaza si taie la diafragma curata important: Desi caseta de dialog Setari export DV contine optiuni Format audio, Photoshop Extended CS4 nu exporta continut audio in fisiere DV Setarile secventei de imagini pentru exportul in QuickTime De obicei este utilizat QuickTime pentru exportul fisierelor video Totusi, puteti selecta si Secventa de imagini din meniul pop-up Export QuickTime Faceti clic pe Setari pentru a accesa urmatoarele optiuni: Format Selecteaza un format de fisier pentru imaginile exportate Cadre pe secunda Seteaza frecventa cadrelor pentru secventa de imagini inserare spatiu inainte de numar insereaza un spatiu intre nume si numarul generat in numele fisierului imaginii Optiuni Daca este disponibil, faceti clic pe butonul Optiuni si setati optiunile specifice formatului Pentru informatii suplimentare referitoare la formatele fisierelor specifice si la optiunile acestora, consultati si "Salvarea si exportarea fisierelor in alte formate" la pagina 485 si "Formate de fisiere" la pagina 490 Pentru un clip video referitor la utilizarea secventelor de imagini, vizitati www adobe com go vid0026 ro Specificarea setarilor pentru exportul MPEG-4 (Photoshop Extended) 1 in caseta de dialog Randare video, selectati Export QuickTime si selectati MPEG-4 din meniul pop-up Apoi faceti clic pe Setari 2 in caseta de dialog Setari export MPEG-4, selectati MP4 sau MP4 (iSMA) din meniul Format fisier Formatul MP4 (iSMA) asigura utilizarea cu dispozitive fabricate de membri iSMA 3 in Video, specificati urmatoarele: Format video Selecteaza codecul pentru comprimarea clipului dvs video Pentru calitatea cea mai buna la frecventa de date cea mai redusa (sau cel mai mic fisier), se recomanda H 264 Daca este necesar ca fisierul sa fie redat pe un dispozitiv care accepta fisiere video MPEG-4, selectati MPEG-4 de baza sau MPEG-4 imbunatatit, in functie de dispozitivul destinatie Daca pista video a filmului sursa este deja comprimata, puteti sa selectati Trecere prin pentru ca fisierul video sa nu mai fie comprimat din nou Frecventa date Specifica kilobitii pe secunda (kbps) de pe parcursul redarii O frecventa mai ridicata pentru kbps imbunatateste de obicei calitatea redarii filmului; oricum, nu selectati o frecventa a datelor mai ridicata decat latimea de banda disponibila Optimizat pentru Specifica cat de mult poate varia frecventa datelor peste si sub frecventa de date selectata Aceasta optiune devine disponibila daca alegeti MP4 din meniul Format fisier, alegeti H 264 din meniul Format video, faceti clic pe Optiuni video si selectati Cea mai buna calitate UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 610 Clipurile video si animatia Dimensiune imagine Specifica dimensiunile pixelilor pentru fisierul video exportat Curent pastreaza dimensiunea materiala a sursei Pentru a specifica o dimensiunea neinclusa in meniul Dimensiune imagine, selectati Personalizat Pastrare proportie dimensiuni utilizand Specifica o optiune, daca filmul trebuie scalat la dimensiuni noi ale pixelilor Caseta litera scaleaza sursa proportional pentru a se incadra in diafragma curata, adaugand bare negre in partea superioara, inferioara sau in partile laterale conform necesitatilor Decupeaza partile centrale, scaleaza si taie la diafragma curata incadrare in dimensiune ajusteaza la dimensiunea destinatie, incadrand in partea cea mai lunga si scaland, daca este necesar Frecventa cadre Specifica frecventa cadrelor pentru redarea fisierului video exportat De obicei, clipul video va avea o calitate mai buna daca selectati un numar care este divizibil exact cu numarul de cadre pe secunda din sursa De exemplu, daca sursa este captata la 30 cps, selectati o frecventa a cadrelor de 10 sau 15 Nu selectati o frecventa mai mare decat cea a materialului sursa Cadru cheie Specifica generarea automata a cadrelor cheie sau cat de frecvent sunt create cadre cheie in fisierul video exportat O frecventa mai mare a cadrelor cheie (numar mai mic) imbunatateste calitatea video, dar mareste dimensiunea fisierului 4 (Numai pentru formatul de fisier MP4) Faceti clic pe butonul Optiuni video si specificati urmatoarele: Marcaje resincronizare (Numai MPEG-4 de baza si MPEG-4 imbunatatit) Utilizeaza marcaje de resincronizare in fluxul de biti video Aceasta ajuta la reluarea sincronizarii in urma erorilor de transmisie Restrictionare profil(uri) la (Numai H 264) Selecteaza profilurile pentru redarea fisierelor video pe un dispozitiv care respecta unul sau mai multe profiluri ale standardului Mod codare (Numai H 264) Specifica daca doriti cea mai buna calitate sau o codare mai rapida Specificarea setarilor pentru QuickTime Movie (Photoshop Extended) 1 in caseta de dialog Randare video, selectati Export QuickTime si apoi QuickTime Movie din meniul pop-up 2 Faceti clic pe butonul Setari 3 Asigurati-va ca este selectata optiunea Video in caseta de dialog Setari film important: Desi caseta de dialog Setari film afiseaza optiuni de sunet, nu puteti ajusta setarile audio curente Pentru a include continut audio in fisierele exportate, consultati "Previzualizarea continutului audio pentru straturile video (Photoshop Extended)" la pagina 602 4 Faceti clic pe butonul corespunzator din Video pentru a seta urmatoarele optiuni: Setari Deschide caseta de dialog Setari compresie video standard pentru a putea seta compresia video si optiunile aferente Filtru Deschide caseta de dialog Selectare filtru video, in care puteti sa aplicati efecte video QuickTime incorporate Dimensiune Deschide caseta de dialog Export setari dimensiune pentru a specifica dimensiunile pixelilor pentru fisierul video exportat 5 (Optional) Daca filmul dvs este transmis prin internet, selectati Pregatire pentru transmitere in flux prin internet si apoi una din optiunile urmatoare: Pornire rapida Configureaza filmul sa inceapa sa ruleze de pe un server Web inainte ca acesta sa se fi descarcat complet pe hard-discul calculatorului unui utilizator Antet comprimat pentru pornire rapida Comprima antetul filmului fara pierderi si configureaza filmul sa inceapa sa ruleze de pe un server Web inainte sa se fi descarcat complet pe hard-discul calculatorului utilizatorului Transmitere in flux sugerata Configureaza filmul sa fie transmis in flux de catre un server de transmitere in flux QuickTime UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 611 Clipurile video si animatia Setari de compresie video standard QuickTime Urmatoarele optiuni sunt disponibile in caseta de dialog Setari de compresie video standard QuickTime: Tip compresie Selectati codecul care va fi aplicat la exportul unui fisier Miscare Specificati frecventa cadrelor pentru clipul dvs video selectand numarul de cadre pe secunda (cps) Anumite codecuri accepta un anumit set de frecvente ale cadrelor Marirea frecventei cadrelor poate produce miscari mai line (in functie de frecventele initiale ale cadrelor din fisierele video sursa), dar utilizeaza mai mult spatiu de pe disc Daca este posibil, specificati cat de des sunt generate cadrele cheie (Consultati "intelegerea cadrelor cheie QuickTime" la pagina 606 ) Frecventa date Selectati (daca exista disponibil pentru compresorul selectat) si introduceti o frecventa a datelor pentru a plasa o limita superioara pe cantitatea de date video produse de catre fisierul video exportat in momentul redarii Compresor Setati optiunile specifice compresorului pentru codecul selectat Faceti clic pe butonul Optiune (daca este disponibil) pentru a specifica optiuni suplimentare pentru compresor Daca meniul Adancime este disponibil, alegeti numarul de culori de inclus in clipul video exportat (Acest meniu nu este disponibil in cazul in care codecul selectat accepta doar o adancime de culoare ) Daca glisorul Calitate este disponibil in Compresor, trageti de glisor sau introduceti o valoare pentru a ajusta calitatea imaginii clipului video exportat si, in consecinta, dimensiunea fisierului acestuia Daca utilizati acelasi codec pentru captura si export si ati randat previzualizari ale unei secvente, puteti sa salvati timpul de randare, potrivind setarea calitatii exportului cu setarea calitatii capturii initiale Cresterea calitatii peste calitatea capturii initiale nu conduce la cresterea calitatii, dar poate avea ca rezultat marirea timpilor de randare Nota: Optiunile pentru compresor nu sunt disponibile pentru codecul video Component Setarile pentru dimensiunea filmului QuickTime Urmatoarele setari sunt disponibile in caseta de dialog Export setari dimensiune: Dimensiuni Specifica dimensiunea cadrului pentru filmul exportat Daca doriti sa specificati o dimensiune a cadrului care nu este inclusa in meniul Dimensiuni, selectati Personalizat si introduceti valori pentru Latime si inaltime Pastrare proportie dimensiuni utilizand Specifica o optiune, daca filmul este scalat la o dimensiune noua pentru cadru Caseta litera scaleaza sursa proportional pentru a se incadra in diafragma curata, adaugand bare negre in partea superioara, inferioara sau in partile laterale conform necesitatilor Decupeaza partile centrale, scaleaza si taie la diafragama curata incadrare in dimensiuni ajusteaza la dimensiunea destinatie, incadrand in partea cea mai lunga si scaland, daca este necesar De-intretesere fisier video sursa De-intretese cele doua campuri in fiecare cadru video intretesut 612 Capitolul 19: imaginile 3D si tehnice Adobe Photoshop CS4 Extended ofera suport pentru o diversitate de formate de fisier 3D Puteti manipula sau fuziona obiecte 3D existente, puteti crea obiecte 3D noi, puteti edita si crea texturi 3D si puteti combina obiecte 3D cu imagini 2D Adobe Photoshop CS4 Extended ofera de asemenea instrumente puternice pentru analiza si editarea imaginilor tehnice, inclusiv integrarea cu MATLAB, suport pentru formatele de imagini medicale DiCOM si tehnologia de stivuire a imaginilor pentru imbunatatirea sofisticata a imaginilor instrumentele de masurare permit o masurare precisa a continutului imaginilor complexe si inregistrarea si exportarea datelor masurate Prezentare generala 3D (Photoshop Extended) Notiuni de baza despre 3D (Photoshop Extended) Photoshop va permite sa deschideti si sa lucrati cu fisiere 3D create de programe precum Adobe  Acrobat  3D versiunea 8, 3D Studio Max, Alias, Maya si Google Earth Photoshop accepta urmatoarele formate de fisiere 3D: U3D, 3DS, OBJ, KMZ si DAE Fisierele 3D pot contine una sau mai multe dintre urmatoarele componente: Fileuri Furnizeaza structura de baza a unui model 3D Un fileu este adesea vizualizat ca un schelet de sarma, ca o structura scheletica construita din mii de poligoane individuale Un model 3D are intotdeauna cel putin un fileu si poate combina mai multe fileuri in Photoshop puteti sa vizualizati fileuri in diverse moduri de randare si sa le manipulati in mod independent unele de altele Desi nu puteti modifica poligoanele reale dintr-un fileu, puteti sa ii modificati orientarea si sa-l scalati de-a lungul a diferite axe De asemenea, puteti crea propriile fileuri 3D, utilizand forme furnizate anterior sau convertind straturile 2D deja existente Materiale Un fileu poate avea unul sau mai multe materiale asociate, care controleaza aspectul global sau partial al fileului in schimb, materialul se bazeaza pe subcomponente numite harti de texturi al caror efect cumulativ creeaza aspectul unui material Harta de texturi este un fisier de imagine 2D care creeaza diferite proprietati, precum culoarea, tiparul, stralucirea sau protuberantele Un material Photoshop poate utiliza pana la noua tipuri de harti de texturi diferite pentru a-i defini aspectul general Consultati "Setarile materialelor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 620 Lumini Tipurile includ infinit, Spot si Punct Puteti sa deplasati si sa ajustati culoarea si intensitatea luminilor existente si sa adaugati lumini noi la scena 3D Fisierele 3D deschise in Photoshop isi pastreaza informatiile privind texturile, randarea si iluminarea Puteti deplasa sau anima modelele 3D, modifica modurile de randare, edita sau adauga lumini ori combina mai multe modele 3D intr-o scena 3D Texturile se afiseaza ca intrari intr-un strat 3D in panoul Straturi Puteti deschide si edita texturile separat, ca fisiere 2D, sau editati texturile direct pe model, utilizand instrumentele Photoshop pentru pictura si ajustare De asemenea, puteti crea continut 3D de la zero in Photoshop, utilizand un strat 2D ca punct initial • impachetati straturi 2D in jurul unei varietati de presetari pentru forme, precum cuburi, sfere, cilindri, conuri sau piramide • Creati carti postale 3D (planuri pe care le puteti pozitiona si lumina in spatiul 3D) • Creati fileuri 3D de la straturi de tonuri de gri la straturi de text UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 613 imaginile 3D si tehnice Puteti adauga mai multe straturi 3D la o imagine, puteti combina un strat 3D cu straturi bidimensionale (2D) pentru a crea un fond destinat continutului 3D sau puteti converti un strat 3D intr-un strat 2D sau un obiect inteligent Nota: Pentru a edita fileul de poligoane al modelului 3D, trebuie sa utilizati un program de creare 3D Pentru un clip video despre lucrul cu fisiere 3D in Photoshop, consultati www adobe com go lrvid4004 ps ro Despre OpenGL OpenGL este un standard software si hardware care accelereaza procesarea video cu imagini mari sau complexe, precum fisierele 3D OpenGL necesita un adaptor video care accepta standardul OpenGL Rezultatele cand deschideti, deplasati si editati modele 3D sunt semnificativ imbunatatite intr-un sistem care are instalat OpenGL Nota: Daca Photoshop nu detecteaza OpenGL in sistemul dvs , atunci utilizeaza randarea cu urmarirea razelor numai prin software pentru a afisa fisierele 3D Daca OpenGL exista in sistem, il puteti activa din Preferinte Photoshop 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Windows) Selectati Editare > Preferinte > Performanta • (Mac OS) Selectati Photoshop > Preferinte > Performanta 2 in panoul GPU, selectati Activare desenare OpenGL 3 Faceti clic pe OK Preferinta afecteaza ferestrele noi (nu pe cele deschise curent) Nu este necesara repornirea Nota: Preferinta Activare desenare OpenGL trebuie sa fie selectata pentru a afisa Axa 3D, Plan de baza si miniaplicatia widget Lumini Deschiderea unui fisier 3D Puteti deschide un fisier 3D sau il puteti adauga la un fisier Photoshop deschis ca strat 3D La adaugarea unui fisier ca strat 3D, stratul utilizeaza dimensiunile fisierului existent Un strat 3D contine modelul 3D si un fundal transparent Photoshop poate deschide urmatoarele formate 3D: U3D, 3DS, OBJ, DAE (Collada) si KMZ (Google Earth) ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Fisier > Deschidere si selectati un fisier 3D pentru a-l deschide • Avand un document deschis, selectati 3D > Strat nou din fisier 3D, apoi selectati un fisier 3D pentru a-l deschide Aceasta actiune adauga un fisier 3D existent ca strat la fisierul curent Nota: Un strat 3D nu pastreaza nicio informatie alfa sau despre fundal din fisierul 3D original Daca adaugati un strat de fisier 3D la un fisier existent, acesta este afisat deasupra stratului curent selectat si devine stratul activ • Texturile care fac parte din fisierul 3D apar in panoul Straturi sub noul strat 3D Consultati "Crearea si editarea texturilor pentru modelele 3D (Photoshop Extended)" la pagina 626 • Daca sistemul dvs accepta OpenGL, iar preferinta Activare desenare OpenGL este activata, axa 3D se afiseaza cand selectati un strat 3D si un instrument 3D Consultati "Utilizarea axei 3D (Photoshop Extended)" la pagina 615 • instrumentele pentru obiecte si camera 3D sunt active cand este selectat un strat 3D Consultati "Utilizarea instrumentelor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 614 • Componentele fisierului 3D (fileuri, materiale si lumini) sunt enumerate in panoul 3D Consultati "Prezentare generala a panoului 3D (Photoshop Extended)" la pagina 617 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 614 imaginile 3D si tehnice Utilizarea instrumentelor 3D (Photoshop Extended) instrumentele 3D devin active cand este selectat un strat 3D Utilizati instrumentele pentru obiecte 3D pentru a modifica pozitia sau scala unui model 3D; utilizati instrumentele pentru camera 3D pentru a modifica vizualizarea unei scene Daca sistemul dvs accepta OpenGL, puteti utiliza si axa 3D pentru a manipula modelul 3D Consultati "Utilizarea axei 3D (Photoshop Extended)" la pagina 615 A B C D E F G H i J K L M N O P Q Optiuni pentru instrumentele pentru obiecte 3D (sus) si instrumente pentru camera 3D (jos) A Revenire la pozitia initiala a obiectului B Rotire C Rulare D Tragere E Glisare F Scala G Meniul Pozitie H Salvare vizualizare curenta pozitie camera i stergere vizualizare curenta pozitie camera J Coordonate vizualizare pozitie camera K Revenire la pozitia initiala a camerei L Orbitare M Rulare N Panoramare O Deplasare P Zoom Q Meniul Vizualizare Pentru un clip video despre utilizarea instrumentelor 3D, consultati www adobe com go lrvid4005 ps ro Deplasarea, rotirea sau scalarea unui model utilizand instrumentele pentru obiecte 3D Puteti utiliza instrumentele pentru obiecte 3D pentru a roti, repozitiona sau scala un model Cand manipulati modelul 3D, vizualizarea camerei ramane fixa Pentru sugestii privind fiecare instrument 3D, selectati Optiuni panou din meniul panoului informatii si selectati Afisare sugestii instrumente Faceti clic pe un instrument, apoi deplasati cursorul in fereastra imaginii pentru a vizualiza detaliile instrumentului in panoul informatii ❖ in panoul instrumente, faceti clic pe un instrument pentru obiecte 3D si mentineti apasat butonul mouse-ului pentru a selecta din urmatoarele tipuri: tineti apasata tasta Shift si trageti pentru a constrange instrumentul Rotire, Tragere, Glisare sau Scalare la o singura directie de deplasare Rotire Trageti in sus sau in jos pentru a roti modelul in jurul axei sale x sau in lateral pentru a-l roti in jurul axei y Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti pentru a rula modelul Rulare Trageti o latura spre alta pentru a roti modelul in jurul axei sale z Tragere Trageti in lateral pentru a deplasa modelul orizontal, sau in sus sau in jos pentru a il deplasa vertical Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti pentru deplasare in directia x z Glisare Trageti in lateral pentru a deplasa modelul orizontal, sau in sus sau in jos pentru a il deplasa mai aproape sau mai departe Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti pentru deplasare in directia x y Scalare Trageti in sus sau in jos pentru a mari sau micsora modelul prin scalare Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti pentru scalare in directia z Faceti clic pe pictograma Revenire la pozitie initiala vizualizarea sa initiala din bara de optiuni pentru a readuce modelul la Pentru a ajusta numeric pozitia, rotirea sau scalarea, introduceti valori in partea dreapta a barei de optiuni Deplasarea camerei 3D Utilizati instrumentele pentru camera 3D pentru a deplasa vizualizarea camerei, pastrand fixa pozitia obiectului 3D UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 615 imaginile 3D si tehnice Pentru sugestii privind fiecare instrument 3D, selectati Optiuni panou din meniul panoului informatii si selectati Afisare sugestii instrumente Faceti clic pe un instrument, apoi deplasati cursorul in fereastra imaginii pentru a vizualiza detaliile instrumentului in panoul informatii ❖ in panoul instrumente, faceti clic pe un instrument pentru camera 3D si mentineti apasat butonul mouse-ului pentru a selecta din urmatoarele tipuri: tineti apasata tasta Shift si trageti pentru a constrange instrumentul Deplasare pe orbita, Panoramare sau Pivotare la o singura directie de deplasare Deplasare pe orbita Trageti pentru a deplasa pe orbita camera in directia x sau y tineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti pentru a rula camera Rulare Trageti pentru a rula camera Panoramare Trageti pentru a panorama camera in directia x sau y tineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti pentru panoramare in directia x sau z Pivotare Trageti pentru a avansa camera (translatare z si rotire y) tineti apasata tasta Ctrl (Windows) sau Option (Mac OS) si trageti pentru pivotare in directia z x (translatare z si rotire x) Zoom Trageti pentru a schimba campul de vizualizare al camerei 3D Unghiul maxim de vizualizare este 180 Camera perspectiva (numai zoom) Afiseaza linii paralele care converg in puncte de fuga Camera ortografica (numai zoom) Mentine liniile paralele fara convergente Afiseaza modelul in vizualizare scalara precisa fara nicio deformare a perspectivei in bara de optiuni, valorile numerice afiseaza pozitiile x, y si z ale camerei 3D De asemenea, puteti edita manual aceste valori pentru a ajusta vizualizarea camerei Modificarea sau crearea vizualizarilor de camere 3D ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati o vizualizare de camera presetata a modelului din meniul Vizualizare Nota: Toate vizualizarile presetate ale camerei utilizeaza proiectia ortografica • Pentru a adauga o vizualizare personalizata, plasati camera 3D in pozitia dorita, utilizand instrumentele pentru camera 3D, apoi faceti clic pe Salvare in bara de optiuni Pentru a reveni la vizualizarea prestabilita a camerei, selectati un instrument pentru camera 3D si faceti clic pe pictograma Revenire la pozitie initiala camera in bara de optiuni Utilizarea axei 3D (Photoshop Extended) Axa 3D afiseaza orientarea curenta a axei X, Y si Z a modelului 3D in spatiul 3D Se afiseaza cand sunt selectate un strat 3D si un instrument 3D Puteti utiliza axa 3D ca o alternativa la instrumentele de pozitie 3D pentru a deplasa, roti sau redimensiona un model 3D in spatiul obiectului (Pentru a modifica vizualizarea scenei, utilizati instrumentele pentru camera 3D ) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 616 imaginile 3D si tehnice A B C D F E Axa 3D cu control de rotire selectat A Minimizare axa 3D B Redimensionare axa 3D C Deplasare obiect 3D de-a lungul unei axe D Rotire obiect 3D E Comprimare Alungire obiect 3D F Redimensionare obiect 3D Nota: OpenGL trebuie sa fie activat pentru a afisa axa 3D Consultati "Despre OpenGL" la pagina 613 Pentru un clip video despre utilizarea axei 3D, consultati www adobe com go lrvid4005 ps ro Deplasarea, rotirea sau scalarea unui model utilizand axa 3D Pentru a utiliza axa 3D, deplasati cursorul mouse-ului peste o componenta a axei pentru a o evidentia, apoi trageti • Pentru a deplasa modelul de-a lungul axei X, Y sau Z, evidentiati varful conic al oricarei axe Trageti in orice directie de-a lungul axei • Pentru a roti modelul, faceti clic pe segmentul de rotire curbat din interiorul varfului unei axe Apare un cerc galben care afiseaza planul de rotire Trageti cercul in sens orar sau antiorar in jurul centrului axei 3D Pentru o rotire mai treptata, departati mouse-ul de centrul axei 3D • Pentru a redimensiona modelul, trageti in sus sau in jos cubul central de pe axa 3D • Pentru a comprima sau alungi modelul de-a lungul unei axe, trageti unul din cuburile de transformare colorate fie spre cubul central, fie in directia opusa acestuia • Pentru a constrange deplasarea la un plan de obiect, deplasati cursorul mouse-ului in suprafata unde se intersecteaza doua axe, langa cubul central O pictograma a planului galben apare intre doua axe Trageti in orice directie De asemenea, puteti deplasa cursorul peste partea inferioara a cubului central pentru a activa pictograma planului Minimizarea, restaurarea, deplasarea sau redimensionarea axei 3D 1 Deplasati cursorul peste axa 3D pentru a afisa bara de control 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a deplasa axa 3D, trageti bara de control • Pentru a o minimiza, faceti clic pe pictograma de minimizare • Pentru a-i restaura dimensiunea normala, faceti clic pe axa 3D minimizata • Pentru redimensionare, trageti de pictograma pentru zoom Afisarea sau ascunderea axei 3D • Selectati Vizualizare > Afisare > Axa 3D UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 617 imaginile 3D si tehnice Prezentare generala a panoului 3D (Photoshop Extended) Cand selectati un strat 3D, panoul 3D afiseaza componentele fisierului 3D asociat in sectiunea superioara a panoului sunt enumerate fileurile, materialele si luminile din fisier in sectiunea inferioara a panoului sunt afisate setarile si optiunile pentru componenta 3D selectata in sectiunea superioara A B C D E F G H i J K L M N O Panoul 3D cu fila Scena selectata A Butonul Scena B Butonul Fileuri C Butonul Materiale D Butonul Lumini E Fileuri F Material G Lumini H Meniul Presetari randare i Personalizarea setarilor de randare J Selectarea texturii pe care sa pictati K Setarile sectiunii transversale L Comutarea planului terenului M Comutarea luminilor N Adaugarea unei lumini noi O stergerea unei lumini Puteti utiliza butoanele din partea superioara a panoului 3D pentru a filtra componentele afisate in sectiunea superioara Faceti clic pe butonul Scena pentru a afisa toate componentele, faceti clic pe Materiale pentru a vizualiza numai materialele s a m d Butoanele din partea inferioara a panoului 3D sunt activate in functie de componenta 3D selectata Butoanele Comutare plan de baza si Comutare lumini sunt in permanenta disponibile Nota: Butoanele Comutare plan de baza si Comutare lumini sunt activate numai daca OpenGL este activat in sistemul dvs Consultati "Despre OpenGL" la pagina 613 Pentru un clip video despre utilizarea panoului 3D, consultati www adobe com go lrvid4004 ps ro Afisarea panoului 3D ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Fereastra > 3D • Faceti dublu clic pe pictograma stratului 3D in panoul Straturi • Selectati Fereastra > Spatiu de lucru > 3D avansat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 618 imaginile 3D si tehnice Filtrarea optiunilor 3D afisate ❖ Faceti clic pe butonul Scena, Fileu, Materiale sau Lumini in partea superioara a panoului 3D Afisarea sau ascunderea unui fileu sau unei lumini 3D ❖ Faceti clic pe pictograma Ochi din dreptul intrarii fileului sau luminii in sectiunea superioara a panoului 3D Nota: Nu puteti activa sau dezactiva afisarea materialului din panoul 3D Pentru a afisa sau ascunde materiale, modificati setarile de vizibilitate pentru texturile asociate acestora, din panoul Straturi Consultati "Setarile materialelor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 620 Accesarea setarilor pentru scenele 3D 1 Faceti clic pe butonul Scena 2 Daca nu este deja selectata, faceti clic pe intrarea Scena in partea superioara a listei de componente Accesarea setarilor pentru un fileu, material sau lumina ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe butonul Scena pentru a afisa toate componentele scenei Apoi selectati un fileu, material sau o lumina din sectiunea superioara • Faceti clic pe butonul Fileuri, Materiale sau Lumini pentru a afisa temporar numai aceste componente Apoi selectati un singur fileu, material sau lumina Expandarea sau restrangerea materialelor pentru un fileu 1 Faceti clic pe butonul Scena 2 Faceti clic pe triunghiul din stanga pictogramei unui fileu Vizualizarea planului teren Planul teren este o grila care reflecta pozitia terenului in relatie cu modelul 3D ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Din meniul panoului 3D , selectati Plan teren • Faceti clic pe butonul Comutare plan de baza din partea inferioara a panoului 3D Afisarea sau ascunderea ghidajelor de lumina ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Din meniul panoului 3D , selectati Ghidaje lumini • Faceti clic pe butonul Comutare lumini in partea inferioara a panoului 3D Setarile scenelor 3D (Photoshop Extended) Utilizati setarile de scena 3D ca sa modificati modurile de randare, sa selectati textura pe care veti picta sau sa creati sectiuni transversale Pentru a accesa setarile scenei, faceti clic pe butonul Scena in panoul 3D, apoi selectati intrarea Scena din sectiunea superioara a panoului Presetare Specifica presetarea randarii pentru model Pentru a personaliza optiuni, faceti clic pe Setari randare Pentru informatii suplimentare, consultati "Modificarea setarilor de randare pentru modelele 3D (Photoshop Extended)" la pagina 636 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 619 imaginile 3D si tehnice Antialias Selectati o setare care sa ofere o calitate optima de afisare, pastrand in acelasi timp si o performanta buna Calitatea afisarii este optima cu setarea Cea mai buna; performanta este optima la setarea Versiune preliminara Culoare ambianta globala Seteaza culoarea pentru lumina ambientala globala vizibila pe suprafete reflectoare Aceasta culoare interactioneaza cu culoarea ambianta pentru materiale specifice Consultati "Setarile materialelor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 620 Pictare pe Cand pictati direct pe modelul 3D, utilizati acest meniu pentru a selecta harta de texturi pe care se va picta Consultati "Pictarea pe modele 3D (Photoshop Extended)" la pagina 629 De asemenea, puteti selecta textura tinta pentru pictura, selectand 3D > Mod pictura 3D Sectiune transversala Selectati aceasta optiune pentru a crea o sectiune transversala planara care intersecteaza modelul la un unghi ales de dvs Va permite sa taiati un model si sa vizualizati continutul interior Consultati "Vizualizarea sectiunilor transversale" la pagina 619 Vizualizarea sectiunilor transversale Puteti vizualiza o sectiune transversala a unui model 3D prin intersectarea acestuia cu un plan invizibil care trece prin model la orice unghi si afiseaza continutul numai pe o parte a planului 1 Selectati optiunea Sectiune transversala din sectiunea inferioara a filei Scene 2 Selectati optiunile pentru aliniere, pozitie si orientare: Plan Selectati aceasta optiune pentru a afisa planul de intersectie care creeaza sectiunea transversala Puteti seta culoarea planului si opacitatea intersectie Selectati aceasta optiune pentru a evidentia suprafetele modelului cu care se intersecteaza planul sectiunii transversale Faceti clic pe specimenul de culoare pentru a selecta culoarea cu tonuri luminoase Transformare simetrica sectiune transversala inlocuieste suprafata afisata a modelului cu cea opusa fata de planul de intersectie Decalaj si inclinare Utilizati Decalaj pentru a deplasa planul de-a lungul axei sale, fara a-i modifica inclinarea La valoarea prestabilita 0 a decalajului, planul intersecteaza modelul 3D in punctul din mijloc La valori maxime pozitive sau negative ale decalajului, planul se muta dincolo de orice intersectie cu modelul Utilizati setarile pentru inclinare pentru a roti planul pana la 3600 in oricare dintre directiile de inclinare posibile Pentru o anumita axa, setarile de inclinare rotesc planul de-a lungul celorlalte doua axe De exemplu, un plan aliniat la axa y poate fi rotit in jurul axei x (inclinare 1) sau al axei z (inclinare 2) Aliniere Selectati o axa (x, y sau z) pentru planul de intersectie Planul este perpendicular pe axa selectata Aplicati diferite moduri de randare la fiecare sectiune transversala Puteti varia setarile de randare pentru fiecare parte a sectiunii transversale pentru a combina diferite vizualizari ale aceluiasi model 3D, ca de exemplu Schelet de sarma cu Solid 1 Selectati Sectiune transversala si alegeti optiunile din sectiunea inferioara a filei Scene Setarile de randare curente sunt aplicate sectiunii transversale vizibile 2 Faceti clic pe Setari randare sau selectati 3D > Setari randare 3 in partea superioara a casetei de dialog, faceti clic pe butonul Sectiune transversala , neselectat in prezent in mod implicit, toate setarile de randare sunt dezactivate pentru sectiunea transversala alternativa, facand-o invizibila 4 Selectati optiunile de randare pentru sectiunea transversala alternativa si faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 620 imaginile 3D si tehnice Setarile fileurilor 3D (Photoshop Extended) Fiecare fileu din modelul 3D se afiseaza pe o linie separata in sectiunea superioara a panoului 3D Selectati un fileu pentru a accesa setarile si informatiile fileului in sectiunea inferioara a panoului 3D informatiile includ numarul de materiale si texturi aplicate fileului, precum si numarul de vertexuri si fete continute de acesta De asemenea, puteti seta optiunile de afisare a fileului: Prindere umbre in modul de randare Cu urmarire a razelor, controleaza daca fileul selectat afiseaza pe suprafata sa umbre de la alte fileuri Proiectare umbre in modul de randare Cu urmarire a razelor, controleaza daca fileul selectat proiecteaza umbre pe alte suprafete de fileu Nota: Luminile trebuie setate pentru a crea umbre invizibil Ascunde fileul, dar afiseaza orice umbre de pe suprafata acestuia Afisarea sau ascunderea unui fileu ❖ Faceti clic pe pictograma ochi din dreptul denumirii unui fileu in sectiunea superioara a panoului 3D Manipularea fileurilor individuale Utilizati instrumentele de pozitionare a fileului pentru a deplasa, roti sau scala un fileu selectat fara a deplasa intregul model instrumentele de pozitionare opereaza in acelasi mod ca instrumentele principale de pozitionare 3D in panoul instrumente Pentru informatii despre fiecare instrument, consultati "Deplasarea, rotirea sau scalarea unui model utilizand instrumentele pentru obiecte 3D" la pagina 614 1 Selectati un fileu din sectiunea superioara a panoului 3D Fileul selectat este evidentiat cu o caseta rosie in sectiunea inferioara a panoului 2 Selectati si utilizati un instrument de pozitionare a fileului din sectiunea inferioara a panoului pentru a deplasa fileul Pentru a manipula intregul model in timp ce este selectat un fileu individual, utilizati instrumentele 3D din panoul instrumente 3D Setarile materialelor 3D (Photoshop Extended) Partea superioara a panoului 3D enumera materialele utilizate in fisierul 3D Unul sau mai multe materiale pot fi utilizate pentru a crea aspectul general al modelului Daca un model contine mai multe fileuri, un anumit material poate fi asociat cu fiecare fileu Un model se poate construi si de la un singur fileu, utilizand mai multe materiale in acest caz, fiecare material controleaza aspectul unei anumite parti a fileului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 621 imaginile 3D si tehnice A B D E C Un material selectat si hartile de texturi asociate A Butonul Materiale B Materialul selectat C Tipuri de harti de texturi D Numele fisierului hartii de texturi E Pictograma pentru meniul hartii de texturi Pentru un material selectat in sectiunea superioara a panoului 3D, sectiunea inferioara afiseaza hartile de texturi specifice utilizate de materialul respectiv Anumite harti de texturi, precum Difuz si Protuberante, se bazeaza pe fisiere 2D pentru furnizarea unei anumite culori sau unui anumit tipar care creeaza textura Daca un material utilizeaza o harta de texturi, fisierul de textura este enumerat in dreptul tipului hartii Hartile de texturi 2D utilizate de un material se afiseaza si ca Texturi in panoul Straturi, grupate pe categorii de harti de texturi Aceeasi harta de texturi poate fi utilizata de mai multe materiale Puteti crea, incarca, deschide, inlatura sau edita proprietatile hartilor de texturi utilizand meniul hartii de texturi din dreptul fiecarui tip de textura De asemenea, puteti crea o textura pictand direct pe o suprafata a modelului Consultati "Pictarea pe modele 3D (Photoshop Extended)" la pagina 629 Nota: in functie de tipul de textura, este posibil sa nu fie necesar sau sa nu doriti un fisier 2D separat pentru a crea sau modifica aspectul unui material De exemplu, puteti ajusta proprietatea Luciu, Stralucire, Opacitate sau Reflectivitate a unui material introducand o valoare sau utilizand controalele cursorului glisant din dreptul tipurilor respective de textura Ambiant Seteaza culoarea pentru lumina ambientala vizibila pe suprafete reflectoare Aceasta culoare interactioneaza cu Culoare ambianta globala pentru intreaga scena Consultati "Setarile scenelor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 618 Refractie Seteaza indicele de refractie, cand randarea Stil fata este setata la valoarea Cu urmarire a razelor si este selectata optiunea Refractii (3D > Setari randare, sectiunea Randare suprafete) Refractia consta in schimbarea directiei de propagare a luminii care apare la intersectia a doua medii (de exemplu, aer si apa) cu indici de refractie diferiti Valoarea prestabilita pentru materiale noi este 1,0 (valoarea aproximativa pentru aer) Specular Culoarea afisata pentru proprietati speculare (de exemplu, luciu si stralucire cu tonuri luminoase) Difuz Culoarea materialului Harta difuza poate fi o culoare solida sau orice continut 2D Valoarea specimenului de culoare Difuz seteaza culoarea difuza daca doriti sa inlaturati harta de texturi difuze De asemenea, puteti crea o harta difuza pictand direct pe model Consultati "Pictarea pe modele 3D (Photoshop Extended)" la pagina 629 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 622 imaginile 3D si tehnice Autoiluminare Defineste o culoare care nu se bazeaza pe iluminare pentru a fi afisata Creeaza efectul de iluminare din interior a obiectului 3D intensitate protuberanta Creeaza protuberante in suprafata materialului, fara a modifica fileul de dedesubt O harta cu protuberante este o imagine in tonuri de gri in care valorile mai deschise creeaza suprafete ridicate, iar valorile intunecate creeaza suprafete mai turtite Puteti sa creati sau sa incarcati un fisier de harta cu protuberante ori sa pictati pe model pentru a crea automat un fisier de harta cu protuberante Consultati "Pictarea pe modele 3D (Photoshop Extended)" la pagina 629 Campul intensitate protuberanta mareste sau reduce nivelul de protuberante Este activ numai daca exista o harta cu protuberante introduceti o valoare in camp sau utilizati cursorul glisant pentru a mari sau micsora intensitatea protuberantelor Nivelul de protuberante este mai pronuntat cand o suprafata este vizualizata frontal, decat dintr-un unghi Luciu Defineste cantitatea de lumina de la o sursa care se reflecta pe suprafata si inapoi la privitor Puteti ajusta luciul, introducand o valoare in camp sau utilizand cursorul glisant in cazul in care creati o harta separata a luciului, intensitatea culorilor din harta controleaza luciul din material Suprafetele negre creeaza luciu complet, suprafetele albe inlatura tot luciul, iar valorile medii reduc dimensiunea unui ton luminos Stralucire Defineste dispersia luminii reflectate generata de setarea Luciu Stralucirea slaba (dispersie inalta) produce mai multa lumina aparenta, cu mai putina focalizare Stralucirea puternica (dispersie slaba) produce mai putina lumina aparenta si tonuri mai luminoase si mai precise 0%   0% 100%   0% 0%   100% 50%   50% 100%   50% 50%   100% 100%   100% Ajustarea proprietatilor Luciu (numarul din stanga) si Stralucire (numarul din dreapta) Opacitate Mareste sau reduce opacitatea materialului (0 - 100%) Puteti utiliza o harta de texturi sau cursorul glisant pentru a controla opacitatea Valorile tonurilor de gri din harta de texturi controleaza opacitatea materialului Valorile de alb creeaza opacitate completa, iar valorile de negru creeaza transparenta completa Reflectivitate Mareste reflexia altor obiecte din scena 3D si a mediului pe suprafata materialelor Mediu Stocheaza imaginea mediului din jurul modelului 3D Hartile de mediu sunt aplicate ca panorame sferice Continutul hartii de mediu poate fi vazut in suprafetele reflectante ale modelului Pentru a impiedica reflectarea hartii mediului pe un material, modificati setarea Reflectivitate la 0%, adaugati o harta de reflectivitate care sa mascheze suprafata materialului sau eliminati harta mediului pentru materialul respectiv Normal La fel ca harta de texturi cu protuberante, si harta normala mareste detaliile suprafetei Spre deosebire de o harta cu textura neregulata, care este bazata pe o imagine in tonuri de gri pe un singur canal, o harta normala este bazata pe o imagine pe mai multe canale (RGB) Valorile fiecarui canal de culoare reprezinta componentele x, y si z ale unei suprafete de model normale O harta normala poate fi utilizata pentru a netezi suprafetele fileurilor cu putine poligoane Nota: Daca un obiect 3D are mai multe tipuri de texturi decat cele noua pe care le accepta Photoshop, in panoul Straturi si in lista Mod pictura 3D apar texturi suplimentare (Pentru a afisa lista Mod pictura 3D, selectati 3D > Mod pictura 3D sau utilizati meniul Pictare pe in sectiunea Scena a panoului 3D) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 623 imaginile 3D si tehnice Salvarea sau incarcarea unei presetari de materiale Presetarile de material stocheaza toate setarile hartii de texturi Photoshop Extended stocheaza presetarile de materiale in fisiere P3M Mai multe astfel de fisiere sunt instalate in mod prestabilit, permitandu-va sa aplicati rapid tipuri populare de texturi, precum otel, tesatura sau lemn • Pentru a salva setarile hartii de texturi curente, selectati Salvare presetare material din meniul panoului 3D • Pentru a incarca o presetare salvata, selectati inlocuire material din meniul panoului 3D Crearea unei harti de texturi 1 Faceti clic pe pictograma pentru meniul hartii de texturi din dreptul tipului de harta de texturi pe care doriti sa o creati 2 Selectati Textura noua 3 introduceti numele, dimensiunile, rezolutia si modul de culoare pentru noua harta, apoi faceti clic pe OK Pentru a potrivi proportia dimensiunilor unei harti de texturi existente, vizualizati dimensiunile acesteia trecand cursorul mouse-ului peste numele hartii in panoul Straturi Numele noii harti de texturi este afisat in dreptul tipului de harta de texturi in panoul Materiale De asemenea, este adaugat in lista de texturi, sub stratul 3D, in panoul Straturi Numele prestabilit consta in tipul hartii de texturi anexat la numele materialului Crearea unei harti de texturi cu protuberante O harta de texturi cu protuberante cu o valoare neutra a tonurilor de gri ofera un interval mai mare cand se picteaza pe harta 1 in panoul instrumente, faceti clic pe specimenul Setare culoare fundal 2 in Alegere culoare, setati luminozitatea la 50% si setati valorile R, G si B egale Faceti clic pe OK 3 in panoul 3D, faceti clic pe pictograma pentru meniul hartii de texturi din dreptul optiunii intensitate protuberanta 4 Selectati Textura noua 5 Selectati urmatoarele setari din caseta de dialog Nou: • Pentru Mod culoare, selectati Tonuri de gri • Pentru Continut fundal, selectati Culoare fundal • (Optional) Setati Latime si inaltime pentru a potrivi dimensiunile hartii de texturi difuze pentru material 6 Faceti clic pe OK Harta de texturi cu protuberante este creata si adaugata la fisierele hartii de texturi enumerate in panoul Materiale De asemenea, se afiseaza ca textura in panoul Straturi Deschiderea unei harti de texturi pentru editare ❖ Faceti clic pe pictograma pentru meniul hartii de texturi si selectati Deschidere textura Harta de texturi se deschide ca un Obiect inteligent in fereastra de document proprie Dupa editarea texturilor, activati fereastra de document a modelului 3D pentru a vedea actualizarile modelului Consultati "Crearea si editarea texturilor pentru modelele 3D (Photoshop Extended)" la pagina 626 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 624 imaginile 3D si tehnice incarcarea unei harti de texturi Puteti incarca un fisier de texturi 2D existent pentru oricare din cele noua tipuri de harti de texturi disponibile 1 Faceti clic pe pictograma pentru meniul hartii de texturi din dreptul tipului de textura 2 Selectati incarcare textura, apoi selectati si deschideti fisierul de texturi 2D stergerea unei harti de texturi 1 Faceti clic pe pictograma pentru meniul hartii de texturi 2 Selectati Eliminare textura din dreptul tipului de textura Daca textura stearsa este un fisier extern, il puteti reincarca utilizand comanda incarcare textura din meniul hartii de texturi Pentru texturile la care fisierul 3D face referire intern, selectati Anulare sau Pas inapoi pentru a restaura textura stearsa Editarea proprietatilor de textura O harta de texturi se aplica unei anumite zone a modelului, in functie de parametrii acestuia de mapare UV Puteti ajusta scala UV si decalajul, daca este necesar pentru a imbunatati modul in care textura se mapeaza la model 1 Faceti clic pe pictograma pentru meniul hartii de texturi 2 Selectati Editare proprietati 3 Selectati un strat tinta si setati valorile pentru Scala UV si Decalaj Puteti introduce valorile direct sau puteti utiliza din dreptul tipului de textura cursorul glisant Nota: Modificati setarile pentru Scala UV si Decalaj numai daca maparea UV a unui model este incorecta tinta Stabileste daca setarile se aplica unui anumit strat sau imaginii compozite Scala U si V Redimensioneaza texturile mapate Pentru a crea un tipar care se repeta, micsorati valoarea Decalaj U si V Repozitioneaza texturile mapate Consultati si "Crearea suprapunerilor UV" la pagina 628 Setarile luminilor 3D (Photoshop Extended) Luminile 3D lumineaza modelele din unghiuri diferite, adaugand adancime si umbre realiste Photoshop Extended ofera trei tipuri de lumini, fiecare cu optiuni unice: • Luminile punctiforme lumineaza in toate directiile, precum becurile electrice • Reflectoarele lumineaza in forma conica, pe care o puteti ajusta • Luminile infinite lumineaza dintr-un plan directional, ca lumina solara Pentru a pozitiona oricare din aceste lumini, utilizati instrumente similare celor utilizate pentru modelele 3D Pentru un clip video despre ajustarea luminilor 3D, consultati www adobe com go lrvid4004 ps ro (Discutia despre lumina incepe la marcajul de cinci munte ) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 625 imaginile 3D si tehnice Adaugarea sau stergerea luminilor individuale ❖ in panoul 3D, efectuati oricare din urmatoarele actiuni: • Pentru a adauga o lumina, faceti clic pe butonul Creare lumina noua (punctiforma, reflector sau infinita) si selectati tipul de lumina Apoi, faceti clic pe • Pentru a sterge o lumina, selectati-o din lista din partea superioara a sectiunii Lumini butonul stergere din partea inferioara a panoului Ajustarea proprietatilor pentru lumina 1 in sectiunea Lumini a panoului 3D, selectati o lumina din lista 2 (Optional) Pentru a schimba tipul de lumina, selectati o alta optiune din primul meniu pop-up din jumatatea inferioara a panoului 3 Setati urmatoarele optiuni: intensitate Ajusteaza luminozitatea Culoare Defineste culoarea luminii Faceti clic pe caseta pentru a accesa instrumentul Alegere culoare Creare umbre Proiecteaza umbre din suprafetele frontale in suprafetele de fundal, de la un fileu unic spre acelasi fileu sau de la un fileu spre alt fileu Dezactivarea acestei optiuni imbunatateste usor performanta Atenuare Estompeaza muchiile umbrelor, producand o diminuare graduala 4 Pentru luminile punctiforme sau reflectoare, setati urmatoarele optiuni: Focalizare (Numai reflectoarele) Seteaza latimea centrului luminos al luminii Diminuare (Numai reflectoarele) Seteaza latimea exterioara a luminii Utilizare atenuare Optiunile interior si Exterior stabilesc conul atenuarii si cat de repede se micsoreaza intensitatea luminii pe masura ce se mareste distanta fata de obiecte Cand un obiect este mai aproape decat limita interioara, lumina este la intensitate maxima Cand un obiect este mai departe decat limita exterioara, lumina are intensitatea zero La distante intermediare, lumina se atenueaza liniar de la intensitate maxima la zero Treceti cursorul peste optiunile de atenuare Focalizare, Diminuare, interior si Exterior Contururile rosii din pictograma din dreapta indica elementul de lumina afectat Plasarea luminilor ❖ in sectiunea Lumini instrumentul Rotire instrumentul Tragere a panoului 3D, selectati oricare din urmatoarele: (Numai reflectoarele si luminile infinite) Roteste lumina, pastrandu-i pozitia in spatiul 3D (Numai reflectoarele si luminile punctiforme) Deplaseaza lumina in pozitie diferita in (Numai reflectoarele si luminile punctiforme) Deplaseaza lumina intr-un alt plan 3D (Numai reflectoarele) Directioneaza lumina in centrul modelului Plaseaza lumina in aceeasi pozitie ca si camera acelasi plan 3D instrumentul Glisare Lumina punctiforma la origine Deplasare la vizualizare curenta Adaugarea ghidajelor de lumina Ghidajele de lumina ofera puncte de referinta spatiale pentru ajustari Ghidajele reflecta tipul, unghiul si atenuarea fiecarei lumini Luminile punctiforme au aspect de minge, reflectoarele au aspect de con, iar luminile infinite arata ca o linie ❖ in partea inferioara a panoului 3D, faceti clic pe pictograma Comutare lumini UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 626 imaginile 3D si tehnice Puteti schimba culoarea ghidajului, din sectiunea Ghidaje, Grile si Felii a casetei de dialog Preferinte A B C Ghidaje de lumina: A Lumina punctiforma B Reflector C Lumina infinita Salvarea, inlocuirea sau adaugarea grupurilor de lumini Pentru a stoca grupurile de lumina in vederea utilizarii ulterioare, salvati-le Pentru a include luminile in alte proiecte, adaugati-le la sau inlocuiti setul existent ❖ Din meniul panoului 3D , selectati oricare din urmatoarele: Salvare presetare lumini Salveaza grupul curent de lumini ca o presetare pe care o puteti reincarca cu urmatoarele comenzi Adaugare lumini La luminile existente, adaugati presetarea de lumini pe care o selectati inlocuire lumini inlocuieste luminile existente cu presetarea pe care o selectati Editarea si rezultatul 3D (Photoshop Extended) Crearea si editarea texturilor pentru modelele 3D (Photoshop Extended) Puteti utiliza instrumentele de pictura si ajustare din Photoshop pentru a edita texturile continute intr-un fisier 3D sau pentru a crea noi texturi Texturile sunt importate ca fisiere 2D cu modelul 3D Acestea sunt afisate ca intrari in panoul Straturi, imbricate in stratul 3D si grupate dupa tipul de harta: Difuz, Protuberante, Luciu s a m d Pentru a vizualiza o miniatura cu un anume fisier de textura, treceti cursorul mouse-ului peste numele texturii in panoul Straturi Se afiseaza, de asemenea, dimensiunea imaginii si modul de culoare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 627 imaginile 3D si tehnice A C B Panoul Straturi afisand texturi 3D, grupate dupa tipul de harta de texturi A Strat 3D B Tipuri de harti de texturi C Numele fisierului hartii de texturi Nota: Hartile de texturi utilizate de un anumit material se afiseaza, de asemenea, in sectiunea inferioara a panoului 3D cand este selectat un material Consultati "Setarile materialelor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 620 Pentru a edita texturi 3D in Photoshop, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Deschideti textura ca un fisier 2D pentru editare in fereastra documentului Texturile se deschid ca Obiecte inteligente • Editati o textura direct pe model Daca este necesar, puteti taia suprafetele modelului pentru a accesa suprafetele pe care se va picta Consultati "Pictarea pe modele 3D (Photoshop Extended)" la pagina 629 Consultati si "Pictura cu instrumentul Pensula sau cu instrumentul Creion" la pagina 354 Editarea unei texturi in format 2D 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe textura in panoul Straturi • in panoul Materiale, selectati materialul care contine textura in sectiunea inferioara a panoului, faceti clic pe pictograma meniului de textura pentru textura pe care doriti sa o editati si selectati Deschidere textura Textura se deschide ca obiect inteligent intr-o fereastra separata 2 Utilizati orice instrument Photoshop pentru a picta pe textura sau a o edita 3 Activati fereastra care contine modelul 3D pentru a vizualiza textura actualizata aplicata modelului 4 inchideti fereastra obiectului inteligent si salvati modificarile aduse texturii Afisarea sau ascunderea unei texturi Puteti afisa sau ascunde o textura pentru a va ajuta sa identificati pe ce suprafata a modelului este aplicata textura ❖ Faceti clic pe pictograma Ochi din dreptul stratului Textura Pentru a ascunde sau afisa toate texturile, faceti clic pe pictograma Ochi din dreptul stratului Textura de la nivel superior UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 628 imaginile 3D si tehnice Crearea suprapunerilor UV Un fisier de texturi difuze utilizat de mai multe materiale pe un model 3D poate grupa mai multe zone de continut care sunt aplicate unor suprafete diferite de pe model Procesul denumit mapare UV potriveste coordonate din harta de texturi 2D cu anumite coordonate pe modelul 3D Maparea UV permite ca textura 2D sa fie pictata corect pe modelul 3D Pentru continuturi 3D care sunt create in alte programe decat Photoshop, maparea UV are loc in programul in care a fost creat continutul Cu toate acestea, Photoshop poate crea suprapuneri UV ca ghidaje care sa va ajute sa vizualizati cum o harta de texturi 2D se potriveste cu suprafete de model 3D Aceste acoperiri functioneaza ca ghidaje la editarea unei texturi 1 Faceti dublu clic pe o textura in panoul Straturi ca sa o deschideti pentru editare Nota: Optiunea Creare suprapuneri UV este activata numai cand este deschisa o harta de texturi, iar fereastra este activa 2 Selectati 3D > Creare suprapuneri UV, apoi selectati o optiune de suprapunere Schelet de sarma Afiseaza datele ale maparii UV Umbrit Afiseaza suprafetele unui model care utilizeaza un mod de randare solid Harta normala Afiseaza harti normale geometrice translatate in valori RGB, unde R = X, G = Y si B = Z Suprapunerile UV sunt adaugate ca straturi suplimentare in panoul Straturi pentru fisierul de texturi Puteti afisa, ascunde, deplasa sau sterge o suprapunere UV Suprapunerile apar pe suprafata modelului cand inchideti si salvati fisierul de texturi sau comutati de la fisierul de texturi la stratul 3D asociat (fisierul de texturi se salveaza automat) Nota: stergeti sau ascundeti suprapunerile UV inainte de a efectua o randare finala Reparametrizarea unei harti de texturi Ocazional, puteti deschide un model 3D al caror texturi sunt mapate nemultumitor la fileul modelului de dedesubt Maparea slaba a texturii poate produce deformari evidente in aspectul suprafetei modelului, precum imbinari sau zone de intindere sau strangere a tiparului texturii Maparea necalitativa a texturii poate, de asemenea, provoca rezultate imprevizibile cand pictati direct pe model Pentru a verifica parametrizarea texturii, deschideti o textura pentru editare, apoi aplicati o Suprapunere UV pentru a vedea cum se aliniaza textura cu suprafetele modelului Consultati "Crearea suprapunerilor UV" la pagina 628 Comanda Reparametrizare remapeaza o textura la model pentru a corecta deformarea si a crea o acoperire mai eficienta a suprafetei 1 Deschideti un fisier 3D cu o textura difuza mapata necalitativ si selectati stratul 3D care contine modelul 2 Selectati 3D > Reparametrizare Photoshop va anunta ca reaplicati textura modelului Faceti clic pe OK 3 Selectati o optiune de reparametrizare: • Deformarea scazuta pastreaza tiparul texturii mai intact, dar poate crea mai multe imbinari pe suprafata modelului • Mai putine imbinari minimizeaza numarul de imbinari care apar pe model Aceasta poate produce mai multe intinderi si ciupiri ale texturii, in functie de model UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 629 imaginile 3D si tehnice Textura reparametrizata care utilizeaza Deformare scazuta (la stanga) si Mai putine imbinari (la dreapta) 4 (Optional) Daca optiunea de reparametrizare pe care ati ales-o nu creeaza acoperirea optima a suprafetei, selectati Editare > Anulare si incercati cealalta optiune De asemenea, puteti utiliza comanda Reparametrizare pentru a imbunatati maparea implicita a texturii care are loc la crearea de modele 3D din straturi 2D Consultati "Crearea obiectelor 3D din imagini 2D (Photoshop Extended)" la pagina 632 Crearea unei dale pentru o textura repetitiva O textura care se repeta este formata din mozaic identic intr-un tipar de grile O textura care se repeta poate oferi o acoperire mai realista a suprafetei modelului, poate utiliza mai putin spatiu de stocare si poate imbunatati performanta de randare Puteti converti orice fisier 2D intr-o pictura in mozaic Dupa ce previzualizati modul in care mai multe dale interactioneaza in pictura, salvati o dala pentru a o utiliza ca textura repetitiva Pentru a configura un fileu pentru o textura repetitiva, utilizati aplicatia 3D care a creat modelul 1 Deschideti un fisier 2D 2 Selectati unul sau mai multe straturi din fisier, apoi selectati 3D > Pictura in mozaic noua Fisierul 2D este convertit la un plan 3D care contine noua mozaicuri identice ale continutului original Dimensiunile imaginii raman neschimbate 3 Editati textura din dale utilizand instrumente de pictura, filtre sau alte tehnici (Modificarile pe care le operati asupra unei dale apar automat in celelalte ) 4 Salvati o singura dala ca imagine 2D: in sectiunea Materiale meniul Difuz a panoului 3D, selectati Deschidere textura din Apoi selectati Fisier > Salvare ca si specificati un nume, o locatie si un format Exceptand cazul in care intentionati sa utilizati in mod independent pictura originala, formata din noua dale, inchideti-o fara a o salva 5 Pentru a incarca dala ca textura repetitiva, deschideti un fisier cu un model 3D in sectiunea Materiale a panoului 3D, selectati incarcare textura din meniul Difuz si selectati fisierul salvat mai sus Pictarea pe modele 3D (Photoshop Extended) Puteti utiliza orice instrument de pictura Photoshop pentru a picta direct pe un model 3D, la fel ca pe un strat 2D Utilizati instrumentele de selectie pentru a viza zonele specifice ale modelului sau lasati aplicatia Photoshop sa identifice si evidentieze suprafetele pictabile Comenzile din meniul 3D va permit sa goliti zone ale unui model pentru a accesa portiuni interioare sau ascunse pentru pictura UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 630 imaginile 3D si tehnice Cand pictati direct pe model, puteti selecta harta de texturi de dedesubt pe care se va aplica pictura in mod obisnuit pictura este aplicata pe harta de textura difuza, ceea ce confera materialului din model proprietatile de culoare Puteti picta si pe alte harti de texturi, cum ar fi harta de protuberante sau cea de opacitati Daca pictati pe o zona a modelului care nu are tipul de harta de texturi pe care pictati, este creata automat o harta de texturi 1 Utilizati instrumentele de pozitionare 3D pentru a orienta modelul astfel incat zona in care doriti sa pictati sa fie orientata spre inainte Daca zona de model este ascunsa, puteti decupa si indeparta zonele de suprafata care va blocheaza vederea Consultati "Afisarea suprafetelor pentru pictare" la pagina 630 Daca pictati pe suprafete curbate sau neregulate, puteti obtine feedback vizual inainte de a picta privind suprafetele care sunt cele mai adecvate pentru pictura Consultati "identificarea zonelor pictabile" la pagina 631 Puteti seta unghiul de diminuare a pictarii, care controleaza cantitatea de pictura aplicata pe suprafetele unghiulare Consultati "Setarea unghiului de indepartare" la pagina 631 2 Efectuati una din urmatoarele actiuni pentru a seta harta de texturi pe care se poate picta: • Selectati 3D > Mod pictura 3D si selectati un tip de harta • in panoul 3D, selectati panoul Scena Selectati un tip de harta din meniul Pictare pe Daca incercati sa pictati pe un tip de harta de texturi pe care materialul nu o contine, Photoshop va solicita sa creati o harta Pentru informatii despre tipurile de harti, consultati "Setarile materialelor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 620 3 (Optional) Utilizand orice instrument de selectie, creati o selectie pe modelul 3D pentru a restrictiona suprafata pe care doriti sa pictati 4 Aplicati pictura utilizand instrumentul Pensula Puteti utiliza orice alt instrument din a doua sectiune a panoului instrumente, precum Galeata vopsea, Manjire, Eludare, Remanenta sau Neclaritate in timp ce pictati (dupa ce terminati o tusa), puteti vizualiza efectul picturii pe harta de texturi Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti dublu clic pe harta de texturi din panoul Straturi pentru a o deschide • in sectiunea Materiale a panoului 3D, selectati materialul pentru suprafata pe care pictati in sectiunea inferioara a panoului, faceti clic pe pictograma meniului pentru harta de texturi pe care pictati si selectati Deschidere textura Pentru un clip video despre pictarea pe modele 3D, consultati www adobe com go lrvid4005 ps ro Afisarea suprafetelor pentru pictare Pentru mai multe modele complexe cu suprafete interioare sau ascunse, puteti ascunde sectiuni ale modelului, pentru a accesa mai usor suprafetele pe care doriti sa le pictati De exemplu, pentru a aplica vopsea pe bordul unui model de masina, puteti indeparta temporar acoperisul sau parbrizul si puteti mari interiorul masinii pentru a obtine o vizualizare neobturata 1 Selectati o suprafata a modelului pe care doriti sa o indepartati, utilizand un instrument de selectie cum ar fi Lasoul sau Cadrul de selectie 2 Utilizati oricare dintre urmatoarele comenzi din meniul 3D pentru a evidentia sau ascunde suprafete ale modelului: Ascundere cea mai apropiata suprafata ascunde numai primul strat al poligoanelor model din selectia 2D Pentru a indeparta rapid suprafetele de pe model, puteti utiliza repetat aceasta comanda, pastrand suprafata de selectie activa UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 631 imaginile 3D si tehnice La ascunderea suprafetelor, rotiti modelul daca este necesar, pentru a pozitiona suprafetele astfel incat sa fie perpendiculare pe vizualizarea curenta Ascundere numai poligoane incluse Cand este selectata aceasta optiune, comanda Ascundere cea mai apropiata suprafata afecteaza numai poligoanele care se afla integral inauntrul selectiei Cand este debifata, ascunde toate poligoanele atinse de selectie invertire suprafete vizibile Face invizibile suprafetele curent vizibile si viceversa Afisare toate suprafetele Face vizibile din nou toate suprafetele ascunse Setarea unghiului de indepartare La pictarea pe un model, unghiul de diminuare a picturii controleaza cata pictura este aplicata pe o suprafata pe masura ce se curbeaza la distanta de vederea frontala Unghiul de diminuare este calculat pe baza unei "normale", sau linii drepte ce se proiecteaza in afara din partea de suprafata a modelului aflata spre dvs De exemplu, intr-un model sferic cum ar fi o minge de fotbal, unghiul de diminuare la centrul exact al mingii aflate cu fata la dvs este de 0 grade Pe masura ce suprafata mingii se curbeaza la distanta, unghiul de diminuare creste, pana la 90 de grade la marginea mingii A B C E D A Unghi ochi camera B Unghi minim C Unghi maxim D incepere estompare pictura E Sfarsit estompare pictura 1 Selectati 3D > Diminuare pictura 3D 2 Setati valorile minime si maxime pentru unghi • intervalul maxim de diminuare a picturii este 0 - 90 de grade La 0 grade, pictura este aplicata pe suprafata numai daca aceasta este in fata, fara unghi de diminuare La 90 de grade, pictura poate urma o suprafata curbata, cum ar fi o sfera, pana la marginile vizibile La o setare de 45 de grade, suprafata pictata este limitata la suprafetele sferei care nu se curbeaza la distanta cu mai mult de 45 de grade • Unghiul minim de diminuare seteaza un interval in care pictura se estompeaza gradat, pe masura ce se apropie de unghiul de diminuare maxim De exemplu, daca unghiul de diminuare maxim este 45, iar diminuarea minima este 30, opacitatea picturii scade de pe 100 la 0 de procente intre 30 si 45 de grade de diminuare identificarea zonelor pictabile Este posibil sa nu fie clar, doar prin privirea modelului 3D, daca puteti picta cu succes pe anumite suprafete Deoarece este posibil ca vizualizarea modelului sa nu ofere o corespondenta 1 la 1 cu textura 2D in sine, aplicarea picturii direct pe model este diferita de pictarea directa pe o harta de texturi 2D Ceea ce pare a fi o pensula mica pe model poate fi in realitate mult mai mare in relatie cu textura, in functie de rezolutia texturii sau de apropierea de model la aplicarea picturii UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 632 imaginile 3D si tehnice Suprafetele pictabile bune sunt cele pe care puteti aplica vopseaua sau alte ajustari ale suprafetei modelului cu cel mai consecvent si predictibil efect in alte suprafete, pictura poate fi sub- sau supra-esantionata din cauza unghiului sau distantei fata de suprafata modelului ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati 3D > Selectare suprafete pictabile Un cadru de selectie evidentiaza cele mai bune suprafete pentru pictarea modelului • in sectiunea Scena a panoului 3D, selectati Masca pictura din meniul Presetare in modul Masca pictura, albul indica suprafetele bune pentru pictare, albastrul indica suprafetele in care pictura ar fi sub-esantionata, iar rosul pe cele in care pictura ar fi supra-esantionata (Pentru a picta pe model, trebuie sa treceti de la modul de randare Masca pictura la un mod de randare care accepta pictarea, cum ar fi Solid ) Suprafetele selectate prin Selectare suprafete pictabile si suprafetele pictabile afisate in modul Masca pictura sunt determinate partial de setarea dvs curenta pentru Diminuare pictura O valoare mai mare pentru diminuarea picturii creste suprafata pictabila, o valoare mai mica scade suprafata pictabila Consultati "Setarea unghiului de indepartare" la pagina 631 Crearea obiectelor 3D din imagini 2D (Photoshop Extended) Photoshop poate genera o varietate de obiecte 3D de baza utilizand straturi 2D ca punct de pornire Dupa crearea unui obiect 3D, il puteti muta in spatiul 3D, puteti schimba setarile de randare, adauga luminare sau fuziona obiectul cu alte straturi 3D • Convertiti un strat 2D (sau mai multe straturi) intr-o carte postala 3D, un plan cu proprietati 3D Daca stratul initial este un strat de text, toate transparentele sunt pastrate Puteti adauga o carte postala 3D la o scena 3D existenta pentru a crea o suprafata care afiseaza umbre si reflexii de la alte obiecte din scena • impachetati un strat 2D in jurul unui obiect 3D, cum ar fi un con, un cub sau un cilindru • Creati un fileu 3D extrudat din informatiile despre tonurile de gri intr-o imagine 2D • Generati un volum 3D dintr-un fisier cu mai multe cadre, cum ar fi un fisier de imagistica medicala DiCOM Photoshop combina feliile individuale ale fisierului intr-un obiect 3D pe care il puteti manipula in spatiul 3D si il puteti vizualiza din orice unghi Puteti aplica diferite efecte de randare a volumelor 3D pentru a optimiza afisarea diferitelor materiale scanate, cum ar fi tesutul osos sau conjunctiv Consultati "Crearea unui volum 3D (Photoshop Extended)" la pagina 642 Pentru un clip video despre crearea de continut 3D din straturi 2D, consultati www adobe com go lrvid4006 ps ro Crearea unei carti postale 3D 1 Deschideti o imagine 2D si selectati stratul pe care doriti sa-l convertiti intr-o carte postala 2 Selectati 3D > Carte postala 3D noua din strat • Stratul 2D este convertit intr-un strat 3D in panoul Straturi Continutul stratului 2D este aplicat ca un material pe ambele fete ale cartii postale • Stratul 2D original apare in panoul Straturi ca harta de texturi difuze pentru obiectul carte postala 3D (Consultati "Prezentare generala a panoului 3D (Photoshop Extended)" la pagina 617 ) • Stratul 3D pastreaza dimensiunile imaginii 2D originale UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 633 imaginile 3D si tehnice 3 (Optional) Pentru a adauga cartea postala 3D ca suprafata plana la o scena 3D, fuzionati noul strat 3D cu un strat 3D existent care contine alte obiecte 3D, apoi aliniati-l, daca este necesar (Consultati "Combinarea obiectelor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 634 ) 4 Pentru a pastra noul continut 3D, exportati stratul 3D intr-un format de fisier 3D sau salvati-l in format PSD (Consultati "Exportul unui strat 3D" la pagina 640 ) Crearea formelor 3D in functie de tipul de obiect selectat, modelul 3D rezultat poate contine unul sau mai multe fileuri Optiunea Panorama sferica mapeaza o imagine panoramica in interiorul unei sfere 3D 1 Deschideti o imagine 2D si selectati stratul pe care doriti sa-l convertiti intr-o forma 3D 2 Selectati 3D > Forma noua din strat, apoi selectati o forma din meniu Formele includ obiecte cu fileu unic, cum ar fi o gogoasa, o sfera sau o palarie, precum si obiecte cu mai multe fileuri, cum ar fi un con, un cub, un cilindru, o cutie de bautura sau o sticla de vin Nota: Puteti adauga propriile dvs forme personalizate la meniul cu forme Formele sunt fisiere model 3D Collada ( dae) Pentru a adauga o forma, plasati fisierul model Collada in dosarul Presetari Fileuri in dosarul programului Photoshop • Stratul 2D este convertit intr-un strat 3D in panoul Straturi • Stratul 2D original apare in panoul Straturi ca harta de texturi difuze Poate fi utiliza pe una sau mai multe suprafete ale obiectului 3D nou Alte suprafete pot fi asignate ca harta de texturi difuze cu o setare prestabilita pentru culoare Consultati "Prezentare generala a panoului 3D (Photoshop Extended)" la pagina 617 3 (Optional) Utilizati optiunea Panorama sferica daca utilizati o imagine panoramica drept intrare 2D Aceasta optiune converteste o panorama sferica integrala de 360 x 180 de grade intr-un strat 3D Odata convertita la obiect 3D, puteti picta suprafetele panoramei la care de obicei se ajunge greu, cum ar fi stalpii sau suprafetele care contin linii drepte Pentru informatii despre crearea unei panorame 2D prin prinderea laolalta a imaginilor, consultati "Crearea panoramelor de 360 de grade" la pagina 262 4 Exportati stratul 3D intr-un format de fisier 3D sau salvati-l in format PSD pentru a pastra noul continut 3D Consultati "Exportul unui strat 3D" la pagina 640 Crearea unui fileu 3D Comanda Fileu nou din tonuri de gri converteste o imagine in tonuri de gri intr-o harta de adancime, care translateaza valorile de luminozitate intr-o suprafata cu adancimi variabile Valorile mai luminoase creeaza suprafete mai inalte, cele mai intunecate creeaza suprafete mai coborate Photoshop aplica apoi harta de adancime la una din cele patru geometrii posibile pentru a crea un model 3D 1 Deschideti o imagine 2D si selectati unul sau mai multe straturi pe care doriti sa le convertiti intr-un fileu 3D 2 (Optional) Convertiti imaginea la modul in tonuri de gri (Selectati imagine > Mod > Tonuri de gri, sau utilizati imagine > Ajustari > Alb-negru pentru a optimiza conversia la tonuri de gri Nota: Cand utilizati o imagine RGB ca intrare la crearea unui fileu, canalul pentru verde este utilizat pentru a genera harta de adancime 3 (Optional) Efectuati ajustari ale imaginii in tonuri de gri, daca este necesar, pentru a limita intervalul valorilor de luminozitate 4 Selectati 3D > Fileu nou din tonuri de gri, apoi selectati o optiune pentru fileu Plan Aplica datele hartii de adancime la o suprafata plana UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 634 imaginile 3D si tehnice Panou cu doua fete Creeaza doua planuri reflectate de-a lungul unei axe centrale si aplica datele hartii de adancime la ambele planuri Cilindru Aplica datele hartii de adancime spre in afara de la centrul unei axe verticale Sfera Aplica datele hartii de adancime radial spre in afara de la un punct central Photoshop creeaza un strat 3D care contine noul fileu Creeaza de asemenea harti de textura Difuz, Opacitate si Harta de adancime planara din obiectul 3D, utilizand tonurile de gri originale sau stratul de culoare Nota: Harta de texturi Opacitate nu apare in panoul Straturi, deoarece acea harta utilizeaza acelasi fisier de texturi ca si harta Difuz (stratul 2D original) Cand doua harti de texturi refera acelasi fisier, fisierul este afisat o singura data in panoul Straturi Puteti redeschide in orice moment harta de adancime planara ca obiect inteligent, pe care-l puteti edita La salvare, fileul este regenerat Combinarea obiectelor 3D (Photoshop Extended) Fuzionarea straturilor 3D va permite sa combinati mai multe modele 3D intr-o scena Odata combinat, fiecare model 3D poate fi manipulat separat, sau puteti utiliza instrumentele pentru pozitie si camera pe toate modelele simultan 1 Deschideti doua ferestre de document, fiecare continand un strat 3D 2 Faceti activ documentul sursa (fisierul din care copiati stratul 3D) 3 Selectati stratul 3D in panoul Straturi si trageti-l in fereastra documentului tinta (fisierul care va contine obiectele 3D combinate) Stratul 3D este adaugat ca strat 3D nou in documentul destinatie Devine stratul activ in panoul Straturi al documentului destinatie 4 in panoul instrumente, selectati instrumentul pentru camera 3D 5 in bara de optiuni, din meniul Pozitie, selectati numele stratului pentru stratul 3D original din fisierul destinatie Dupa ce potriviti pozitia camerei pentru cele doua straturi 3D, cele doua obiecte 3D apar impreuna in scena Utilizati instrumentele pentru obiecte 3D pentru a repozitiona obiectele inainte de fuzionare 6 Din meniul de optiuni pentru panoul Straturi , selectati Fuzionare in jos Cele doua straturi 3D sunt combinate intr-un singur strat 3D Punctul de origine al fiecarui model este aliniat Nota: in functie de dimensiunile fiecarui model 3D, un model poate aparea partial sau total incorporat in celalalt model dupa fuzionarea straturilor 3D Dupa fuzionarea a doua modele 3D, toate fileurile si materialele din fiecare fisier sunt continute in fisierul destinatie si apar in panoul 3D in panoul Fileuri, puteti selecta si repozitiona fileurile individuale, utilizand instrumentele pentru pozitie 3D din panou Consultati "Setarile fileurilor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 620 Pentru a alterna intre deplasarea tuturor modelelor simultan si deplasarea modelelor individuale in strat, comutati intre instrumentele de pozitie 3D din panoul instrumente si instrumentele din panoul Fileuri UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 635 imaginile 3D si tehnice Combinarea straturilor 3D si 2D (Photoshop Extended) Puteti combina straturile 3D cu unul sau mai multe straturi 2D, pentru a crea efecte de compozit De exemplu, puteti plasa un model pe o imagine de fundal si ii puteti modifica pozitia sau unghiul de vizualizare pentru a corespunde fundalului ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Cu fisierul 2D deschis, selectati 3D > Strat nou din fisier 3D si deschideti un fisier 3D • Cu un fisier 2D si unul 3D deschise, trageti stratul 2D sau 3D dintr-un fisier in fereastra de document deschisa a celuilalt fisier Stratul adaugat se muta in partea de sus a panoului Straturi Cand lucrati intr-un fisier cu straturi 2D si 3D combinate, puteti ascunde temporar straturile 2D cand lucrati cu stratul 3D Consultati "Ascunderea straturilor pentru performanta mai buna" la pagina 635 Ascunderea straturilor pentru performanta mai buna intr-un document cu mai multe straturi, cu straturi 2D peste straturi 3D, puteti muta temporar stratul 3D in partea superioara a stivei de straturi, pentru randare mai rapida pe ecran 1 Selectati 3D > Ascundere automata straturi pentru performanta 2 Selectati un instrument Pozitie 3D sau Camera Cand mentineti apasat butonul mouse-ului cu oricare din instrumente, toate straturile 2D sunt temporar ascunse Cand eliberati mouse-ul, reapar toate straturile 2D De asemenea, deplasarea oricarei parti a axei 3D ascunde toate straturile 2D Crearea animatiilor 3D (Photoshop Extended) Utilizand cronologia pentru animatii din Photoshop, puteti crea animatii 3D care muta un model 3D in spatiu si schimba modul in care este afisat in timp Puteti anima oricare dintre urmatoarele proprietati ale unui strat 3D: • Pozitia obiectului 3D sau pozitia camerei Utilizati instrumentele Pozitie 3D sau Camera pentru a muta modelul sau camera 3D in timp Photoshop poate crea tranzitii intermediare ale cadrelor intre pozitii sau miscarile camerei, pentru a crea efecte de miscare lina • Setarile de randare 3D Schimbati modurile de randare, cu capacitatea de a crea tranzitii intermediare intre anumite moduri de randare De exemplu, schimbati gradat modul Vertexuri la Schelet de sarma in timp, pentru a simula crearea crochiului structurii unui model • Sectiune transversala 3D Rotiti un plan de intersectie pentru a afisa o sectiune transversala ce se modifica in timp Schimbati setarile sectiunii transversale intre cadre pentru a evidentia diferite suprafete ale modelului in timpul unei animatii Pentru animatii de calitate ridicata, puteti randa fiecare cadru de animatie utilizand setarea Randare pentru rezultat final Consultati "Modificarea setarilor de randare pentru modelele 3D (Photoshop Extended)" la pagina 636 Consultati si "Crearea animatiilor cu cronologie (Photoshop Extended)" la pagina 594 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 636 imaginile 3D si tehnice Conversia unui strat 3D la un strat 2D (Photoshop Extended) Conversia unui strat 3D la unul 2D rasterizeaza continutul 3D in starea sa curenta Convertiti un strat 3D la un strat normal numai daca nu mai doriti sa editati pozitia modelului 3D, modul de randare, texturile sau luminile imaginea rasterizata pastreaza aparenta scenei 3D, dar intr-un format 2D aplatizat ❖ Selectati stratul 3D in panoul Straturi si selectati 3D > Rasterizare Conversia unui strat 3D la un obiect inteligent (Photoshop Extended) Conversia unui strat 3D la un obiect inteligent va permite sa pastrati informatiile 3D continute in stratul 3D Dupa conversie, puteti aplica obiectului inteligent transformari sau alte ajustari, cum ar fi filtrele inteligente Puteti redeschide stratul obiectului inteligent pentru a edita scena 3D originala Orice transformari sau ajustari aplicate obiectului inteligent sunt apoi aplicate continutului 3D actualizat 1 Selectati stratul 3D in panoul Straturi 2 Din meniul de optiuni al panoului Straturi, selectati Conversie la obiect inteligent 3 (Optional) Pentru a reedita continutul 3D, faceti dublu clic pe stratul Obiect inteligent din panoul Straturi Consultati si "Despre Obiecte inteligente" la pagina 333 Modificarea setarilor de randare pentru modelele 3D (Photoshop Extended) Setarile de randare determina modul de desenare a modelelor 3D Photoshop ofera presetari prestabilite pentru setarile comune Personalizati setarile pentru a crea propriile dvs presetari Nota: Setarile de randare sunt specifice stratului Daca un document contine mai multe straturi 3D, specificati setari separate de randare pentru fiecare Selectarea unei presetari de randare Presetarea de randare standard este Solid, care afiseaza suprafetele vizibile ale modelelor Presetarile Vertexuri si Schelet de sarma afiseaza structura de dedesubt Pentru a combina randarea solida cu cea pentru schelet de sarma, selectati presetarea Schelet de sarma solid Pentru a vizualiza un model ca o caseta simpla care reflecta dimensiunile cele mai exterioare, selectati o presetare Caseta de incadrare 1 in partea superioara a panoului 3D, faceti clic pe butonul Scena 2 in jumatatea inferioara a panoului, selectati o optiune din meniul Presetare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 637 imaginile 3D si tehnice A B C D E F G H i J K L M N O P Q Presetari de randare prestabilite A Caseta de incadrare B Harta de adancime C Schelet de sarma ascuns D ilustratie linie E Normale F Masca pictura G Cu urmarire a razelor (cu plan al terenului) H ilustratie umbrita i Vertexuri umbrite J Schelet de sarma umbrit K Schelet de sarma solid L Solid M Contur de caseta de incadrare transparenta N Caseta de incadrare transparenta O Cu doua fete P Vertexuri Q Schelet de sarma Presetarea Cu doua fete se aplica numai sectiunilor transversale, afisand un model solid intr-o jumatate a sectiunii si un schelet de sarma in cealalta Personalizarea setarilor de randare 1 in partea superioara a panoului 3D, faceti clic pe butonul Scena 2 Faceti clic pe Setari randare 3 (Optional) Pentru a vizualiza efectul noilor setari pe masura ce efectuati modificari, selectati Previzualizare Sau debifati aceasta optiune pentru a imbunatati usor performanta Pentru a specifica setari unice pentru fiecare jumatate a unei sectiuni transversale, faceti clic pe butoanele pentru sectiune transversala din partea superioara a casetei de dialog 4 Activati randarea Fata, Muchie, Vertex, Volum sau Stereo, facand clic pe casetele de bifare din partea stanga a casetei de dialog Apoi ajustati setarile corelate de mai jos Pentru informatii despre optiunile pentru volum, utilizate in principal cu imaginile DiCOM, consultati "Vizualizarea unui volum 3D in diferite moduri de randare" la pagina 643 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 638 imaginile 3D si tehnice Optiuni pentru fata Optiunile pentru fata determina modul de afisare a suprafetelor modelului Stil fata Deseneaza suprafete utilizand oricare dintre aceste metode: • Solid Deseneaza fara umbre sau reflexii, utilizand GPU de pe o placa video OpenGL • Cu urmarire a razelor Deseneaza cu umbre, reflexii si refractii, utilizand CPU de pe placa de baza a calculatorului • Textura neiluminata Deseneaza fara luminare, afiseaza numai optiunea Textura selectata (Optiunea Difuz este selectata in mod prestabilit ) • Plat Aplica aceeasi normala la suprafata pentru toate vertexurile de pe o fata, creand un aspect fatetat • Constant inlocuieste texturile cu culoarea specificata curent Pentru a ajusta culoarea fetei, muchiei sau vertexului, faceti clic pe caseta Culoare • Caseta de incadrare Afiseaza casete care reflecta dimensiunile cele mai exterioare ale fiecarei componente • Normale Afiseaza componentele X, Y si Z pentru normalele la suprafata in diferite culori RGB • Harta de adancime Afiseaza un model de griuri, utilizand luminozitatea pentru a afisa adancimea • Masca pictura Afiseaza regiunile pictabile in alb, regiunile supra-esantionate in rosu si cele sub-esantionate in albastru (Consultati "identificarea zonelor pictabile" la pagina 631 ) Textura Cand optiunea Stil fata este setata la Textura neiluminata, specifica harta de texturi (Consultati "Setarile materialelor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 620 ) Randare pentru rezultat final Pentru animatiile video exportate, produce umbre mai netede si margini de taiere color mai realiste pentru obiectele si mediile reflectate Aceasta optiune necesita totusi mai mult timp de procesare Reflexii, refractii, umbre Afisati sau ascundeti aceste caracteristici specifice pentru optiunea Cu urmarire a razelor Eliminare suprafete invizibile Ascunde suprafetele de pe spatele componentelor cu doua fete Optiuni pentru muchie Optiunile pentru muchie determina modul de afisare a liniilor scheletului de sarma Stil muchie Reflecta optiunile Constant, Plat, Solid si Caseta de incadrare descrise mai sus pentru optiunea Stil fata Prag indoire Ajusteaza numarul de linii structurale afisate in model Un pliu sau o linie se formeaza atunci cand doua poligoane din model se ating sub un anumit unghi Daca muchiile se intalnesc sub un unghi mai mic decat valoarea setarii Prag pliu, (0 - 180), linia formata de acestea este eliminata La o valoare 0 a setarii, este afisat intregul schelet de sarma Latime linie Specifica latimea in pixeli Eliminare suprafete invizibile Ascunde muchiile de pe spatele componentelor cu doua fete Eliminare linii ascunse Elimina liniile peste care se suprapun liniile din planul frontal Optiuni pentru vertex Optiunile pentru vertex ajusteaza aspectul vertexurilor (intersectiile poligoanelor care formeaza modelul scheletului de sarma) Stil vertex Reflecta optiunile Constant, Plat, Solid si Caseta de incadrare descrise mai sus pentru optiunea Stil fata Raza Determina raza in pixeli a fiecarui vertex UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 639 imaginile 3D si tehnice Eliminare suprafete invizibile Ascunde vertexurile de pe spatele componentelor cu doua fete Eliminare vertexuri ascunse Elimina vertexurile peste care se suprapun vertexurile din planul frontal Optiuni pentru stereo Optiunile pentru stereo ajusteaza setarile pentru imaginile care vor fi vizualizate cu ochelari rosu-albastru sau tiparite in obiecte care includ un obiectiv lenticular Tip stereo Specifica valorile Rosu Albastru pentru imaginile vizualizate cu ochelari colorati sau valoarea intreteserii verticale pentru tiparirile lenticulare Paralaxa Ajusteaza distanta dintre cele doua camere stereo Setarile mai mari cresc adancimea tridimensionala, dar reduc adancimea campului, facand neclare obiectele din fata sau din spatele planului focal Spatiere lenticulara Pentru imaginile intretesute vertical, specifica numarul de linii per inch ale lentilei Plan focal Determina pozitia planului focal fata de centrul casetei de incadrare a modelului introduceti valori negative pentru a muta planul inainte si valori pozitive pentru a-l muta inapoi Salvarea sau stergerea unei presetari de randare 1 in partea superioara a panoului 3D, faceti clic pe butonul Scena 2 Faceti clic pe Setari randare 3 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a salva o presetare, personalizati setarile si faceti clic pe butonul Salvare • Pentru a sterge o presetare, selectati-o din meniul Presetare si faceti clic pe butonul stergere Randarea unui fisier 3D pentru rezultatul final (Photoshop Extended) Cand ati terminat lucrul cu fisierul 3D, creati o randare finala pentru a produce versiunea la cea mai inalta calitate pentru Web, tiparire sau animatie Randarea finala utilizeaza urmarirea razelor si o rata de esantionare mai mare, pentru a surprinde o iluminare si efecte de umbre mai realiste Utilizati modul de randare finala pentru a imbunatati urmatoarele efecte in scena 3D: • Luminarea bazata pe imagine si culoarea ambientala globala • Luminarea din reflectanta obiectului (marginea de taiere color) • Zgomot redus in umbrele atenuate Nota: O randare finala poate dura mult, in functie de model, luminare si hartile din scena 3D 1 Efectuati ajustarile necesare ale modelului, inclusiv efectele de iluminare si umbrire Nu trebuie sa modificati setarile Antialias pentru scena inainte de randare in mod prestabilit, este utilizata setarea Cea mai buna 2 Selectati 3D > Randare pentru rezultat final Dupa ce randarea este finalizata, puteti aplatiza scena 3D pentru rezultat in alt format, puteti crea un compozit din scena 3D cu continut 2D sau puteti tipari direct din stratul 3D Orice modificare adusa stratului 3D, precum deplasarea modelului sau modificarea iluminarii, dezactiveaza randarea finala si revine la setarea anterioara de randare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 640 imaginile 3D si tehnice Randarea pentru rezultat final este disponibila ca optiune la exportul unei animatii 3D Fiecare cadru din animatie este randat pentru rezultatul final la crearea animatiei Consultati "Modificarea setarilor de randare pentru modelele 3D (Photoshop Extended)" la pagina 636 Salvarea si exportul fisierelor 3D (Photoshop Extended) Pentru a pastra continutul 3D intr-un fisier, salvati fisierul in format Photoshop sau un alt format de imagine acceptat Puteti exporta un strat 3D ca fisier intr-un format de fisier 3D acceptat Exportul unui strat 3D Puteti exporta straturile 3D in toate formatele 3D acceptate: Collada DAE, Wavefront OBJ, U3D si Google Earth 4 KMZ Cand alegeti un format de export, luati in considerare urmatorii factori: • Straturile de texturi sunt salvate in toate formatele de fisier 3D; totusi, U3D pastreaza numai hartile de texturi Difuz, Mediu si Opacitate • Formatul Wavefront OBJ nu salveaza setarile pentru camera, luminile sau animatiile • Numai Collada DAE salveaza setarile de randare Pentru a exporta un strat 3D, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: 1 Selectati 3D > Export strat 3D 2 Selectati un format pentru exportul texturilor: • U3D si KMZ accepta JPEG sau PNG ca formate de textura • DAE si OBJ accepta toate formatele de imagine acceptate de Photoshop pentru texturi 3 (Optional) Daca se exporta in formatul U3D, selectati o optiune de codare ECMA 1 este compatibil cu Acrobat 7 0; ECMA 3 este compatibil cu Acrobat 8 0 si versiunile ulterioare si ofera o oarecare comprimare a fileurilor 4 Faceti clic pe OK pentru a exporta Salvarea unui fisier 3D Pentru a pastra pozitia, luminarea, modul de randare si sectiunile transversale ale modelului 3D, salvati fisierele cu straturi 3D in format PSD, PSB, TiFF sau PDF ❖ Selectati Fisier > Salvare sau Fisier > Salvare ca, selectati formatul Photoshop (PSD), Photoshop PDF sau TiFF si faceti clic pe OK Fisierele DiCOM (Photoshop Extended) Despre fisierele DiCOM (Photoshop Extended) DiCOM (un acronim pentru Digital imaging and Communications in Medicine, imagistica si comunicatii digitale in medicina) este cel mai obisnuit standard pentru primirea scanarilor medicale Photoshop Extended va permite sa deschideti si sa lucrati cu fisiere DiCOM ( dc3, dcm, dic sau nicio extensie) Fisierele DiCOM pot contine mai multe "felii" sau cadre, care reprezinta diferite straturi ale unei scanari Photoshop citeste toate cadrele dintr-un fisier DiCOM si le converteste in straturi Photoshop Photoshop poate de asemenea sa plaseze toate cadrele DiCOM intr-o grila pe un strat, sau sa deschisa cadrele ca volum 3D pe care il puteti roti in spatiul 3D Photoshop poate citi fisiere DiCOM pe 8, 10, 12 sau 16 biti (Photoshop converteste fisierele pe 10 si 12 biti in fisiere pe 16 biti ) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 641 imaginile 3D si tehnice Odata ce ati deschis un fisier DiCOM in Photoshop, puteti utiliza orice instrument Photoshop pentru a ajusta, marca sau adnota fisierul De exemplu, utilizati instrumentul Note pentru a adauga un comentariu la fisier, instrumentul Creion pentru a marca o anumita zona a scanarii sau filtrul Praf si Zgarieturi pentru a elimina praful sau zgarieturile dintr-o scanare Utilizati instrumentele pentru rigla sau selectie pentru a masura continutul imaginii Nota: Orice scala de masurare existenta dintr-un fisier DiCOM este importata automat impreuna cu fisierul Daca nu exista nicio scala, scala prestabilita de 1 pixel = 1 mm este adaugata ca scala de masurare personalizata Consultati "Setarea scalei de masurare (Photoshop Extended)" la pagina 645 Puteti salva fisierele DiCOM pe 8 biti in orice format acceptat de Photoshop (fisierele pe 16 biti trebuie salvate ca fisiere DiCOM, format pentru documente mari, Photoshop, Photoshop PDF, Photoshop Raw, PNG sau TiFF) important: Cand salvati un fisier ca DiCOM, toate stilurile de straturi, ajustarile, modurile de amestecare sau mastile sunt abandonate Puteti vizualiza si edita metadatele pentru fisierele DiCOM n Bridge sau in caseta de dialog informatii fisier Photoshop Fisierele DiCOM accepta automatizarea externa prin scripting (consultati "Despre scripting" la pagina 671) Pentru un clip video referitor la fisierele DiCOM, vizitati www adobe com go vid0028 ro Consultati si "Despre note" la pagina 498 "Pictura cu instrumentul Pensula sau cu instrumentul Creion" la pagina 354 "Aplicarea filtrului Praf & Zgarieturi" la pagina 429 Despre fisierele video DiCOM Deschiderea unui fisier DiCOM (Photoshop Extended) inainte de a deschide un fisier DiCOM, puteti specifica modul in care sunt deschise cadrele DiCOM (ca straturi, intro grila sau ca volum 3D) si puteti seta optiuni (in caseta de dialog import fisier DiCOM) care face anonime metadatele pacientului si afiseaza acoperiri in timpul importului puteti efectua actiuni de panoramare, zoom si nivelare a ferestrelor Caseta de dialog pentru import DiCOM afiseaza si informatii din antetul DiCOM - informatii textuale despre fisier, cum ar fi dimensiunile acestuia, rezolutia datelor si daca datele au fost comprimate Puteti importa o secventa de mai multe fisiere DiCOM cu cadru unic intr-un fisier Photoshop unic cu mai multe straturi, utilizand Strat video nou din comanda Fisier Consultati "importul secventelor de imagini (Photoshop Extended)" la pagina 577 Pentru un clip video referitor la deschiderea fisierelor DiCOM, vizitati www adobe com go vid0028 ro 1 Selectati Fisier > Deschidere, selectati un fisier DiCOM si faceti clic pe Deschidere 2 Selectati cadrele pe care doriti sa le deschideti Apasati tasta Shift si faceti clic pentru a selecta mai multe cadre la rand Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pentru a selecta cadre disparate Faceti clic pe Selectare globala pentru a selecta toate cadrele Pentru a parcurge rapid cadrele, utilizati rotita de derulare a mouse-ului (Windows) sau faceti clic pe butoanele sageata dreapta sau stanga de sub zona de previzualizare mare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 642 imaginile 3D si tehnice 3 Selectati una dintre urmatoarele optiuni si faceti clic pe Deschidere importul cadrelor importul cadrele ca straturi plaseaza cadrele DiCOM pe straturi Configuratia Grila afiseaza mai multe cadre intr-o grila (introduceti valorile in casetele Randuri si Coloane pentru a specifica inaltimea si latimea grilei) importul ca volum deschide cadrele DiCOM ca volum, in care distanta z este determinata de setarile DiCOM si datele sunt interpolate intre cadre Puteti vizualiza volumul din orice unghi, folosind o varietate de moduri de randare pentru a evidentia datele Setul de date DiCOM Marcarea ca anonim suprascrie metadatele pacientului cu "anonimat" Optiunea Afisare acoperiri afiseaza acoperiri cum ar fi adnotari, curbe sau text Plasarea in ferestre Selectati Afisare optiuni ferestre pentru a ajusta contrastul (Latime fereastra) si luminozitatea (Nivel fereastra) cadrului Alternativ, puteti trage instrumentul Nivel fereastra in sus sau in jos pentru a ajusta nivelul, sau la stanga sau la dreapta pentru a ajusta latimea Puteti de asemenea sa selectati presetari comune pentru radiologie din meniul Presetare fereastra (Prestabilit, Plaman, Os sau Abdomen) Selectati inversare imagine pentru a inversa valorile luminozitatii pentru cadru Pentru a efectua zoom, selectati un nivel de zoom din meniul Selectare nivel zoom (sau faceti clic pe semnele plus si minus pentru a mari sau micsora) Pentru a panorama, faceti clic pe pictograma Mana din partea de sus a casetei de dialog si trageti-o peste cadru Crearea unui volum 3D (Photoshop Extended) 1 Selectati Fisier > Deschidere, selectati un fisier DiCOM si faceti clic pe Deschidere 2 Selectati cadrele pe care doriti sa le convertiti intr-un volum 3D Apasati tasta Shift si faceti clic pentru a selecta mai multe cadre la rand Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pentru a selecta cadre disparate Faceti clic pe Selectare globala pentru a selecta toate cadrele 3 in Optiuni import cadru selectati importare ca volum, apoi faceti clic pe Deschidere Photoshop creeaza un volum 3D al cadrelor DiCOM si il plaseaza intr-un strat 3D in panoul Straturi Puteti utiliza instrumentele de pozitie 3D ale Photoshop pentru a vizualiza volumul 3D din orice unghi, sau modifica setarile de randare pentru a vizualiza mai bine datele • Fisierul DiCOM original este pastrat ca strat de textura difuza asociat cu stratul volumului 3D Pentru informatii despre texturile 3D, consultati "Crearea si editarea texturilor pentru modelele 3D (Photoshop Extended)" la pagina 626 • Faceti dublu clic pe stratul de textura pentru a deschide fisierul DiCOM ca obiect inteligent in propria sa fereastra de document Cadrele DiCOM apar ca straturi separate in panoul Straturi • Orice modificari aduse straturilor individuale sunt aplicate la volumul 3D cand inchideti si salvati obiectul inteligent Pentru a salva volumul 3D, puteti exporta stratul 3D sau salva fisierul in format PSD Consultati "Exportul unui strat 3D" la pagina 640 si "Salvarea unui fisier 3D" la pagina 640 Pentru un clip video referitor la creare unui volum 3D din cadre DiCOM, consultati www adobe com go lrvid4006 ps ro Vizualizarea unui volum 3D din diferite unghiuri 1 Selectati stratul 3D care contine volumul DiCOM in panoul Straturi 2 Selectati fie instrumentul Pozitie 3D , fie un instrument pentru camera 3D din panoul instrumente 3 Utilizati instrumentele pentru pozitie sau camera din bara de optiuni pentru a roti, muta sau scala volumul 3D Consultati "Utilizarea instrumentelor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 614 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 643 imaginile 3D si tehnice Daca pe sistemul dvs este activat suportul OpenGL, puteti utiliza si axa 3D pentru a roti, muta sau scala volumul 3D Consultati "Utilizarea axei 3D (Photoshop Extended)" la pagina 615 Vizualizarea unui volum 3D in diferite moduri de randare 1 Selectati stratul 3D care contine volumul DiCOM in panoul Straturi 2 Selectati Fereastra > 3D pentru a deschide panoul 3D 3 Din meniul Presetare din partea inferioara a panoului 3D, selectati un mod de randare Nota: Modurile de randare care utilizeaza o functie de transfer, folosesc un degrade Photoshop pentru a randa valorile din volum Culoarea degradeului si valorile de opacitate sunt combinate cu valorile tonurilor de gri ale volumului pentru a optimiza sau evidentia diferitele tipuri de continut Modurile de randare cu functie de transfer sunt disponibile numai pentru imaginile DiCOM in tonuri de gri Muchii imbunatatite Scade opacitatea regiunilor omogene si pastreaza opacitatea limitelor Poate de asemenea sa reduca zgomotul din volum Scalare culori gama completa Functie de transfer care utilizeaza un degrade de culoare Photoshop "curcubeu" complet Tonuri luminoase din gama inalta Functie de transfer care utilizeaza culoarea alb pentru intreaga gama de valori, opacitate zero pentru valorile mici din interval si opacitate mare pentru valorile mari din interval Tonuri luminoase din gama joasa Functie de transfer care utilizeaza culoarea alb pentru intreaga gama de valori, opacitate zero pentru valorile mari din interval si opacitate mare pentru valorile mici din interval Proiectie de intensitate maxima Afiseaza valorile maxime din volum, pentru o previzualizare rapida a structurii volumului Nu ofera indicii despre adancime Scalare culori rosu-albastru Functie de transfer care utilizeaza un degrade de culoare rosu-albastru complet izolinii subtiri Functie de transfer care utilizeaza culoare constanta, in timp ce componenta de opacitate este o functie cu mai multe varfuri, pentru afisarea izovalorilor Radiografie Aproximeaza transportul radiatiilor X printr-un mediu transparent pentru raze X Acest efect este util pentru generarea unei imagini dintr-o tomografie computerizata care arata ca o radiografie a aceluiasi obiect Scalare culori alb-negru Functie de transfer care utilizeaza o componenta color alb-negru 4 (Optional) Pentru a crea un mod de randare personalizat, faceti clic pe Setari randare in panoul 3D pentru a deschide caseta de dialog Setari randare 3D Selectati optiunile din sectiunea Stiluri volum a dialogului Consultati "Modificarea setarilor de randare pentru modelele 3D (Photoshop Extended)" la pagina 636 Exportul cadrelor DiCOM ca fisiere JPEG (Photoshop Extended) 1 Deschideti un fisier DiCOM si setati optiunile in caseta de dialog import fisier DiCOM (consultati "Deschiderea unui fisier DiCOM (Photoshop Extended)" la pagina 641) 2 Selectati cadrele din caseta de dialog import fisier DiCOM: tineti apasata tasta Shift si faceti clic pentru a selecta cadre continue, Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pentru a selecta cadre disparate, sau faceti clic pe Selectare globala pentru a selecta toate cadrele 3 introduceti un prefix in caseta Prefix din zona Optiuni export 4 Faceti clic pe Export prezentare (JPEG), selectati un dosar si faceti clic pe Selectare Fisierele JPEG sunt salvate in locatia specificata, cu prefixul adaugat la numele fisierelor Daca selectati mai multe cadre, Photoshop adauga succesiv numere la fiecare nume de fisier (de exemplu, DiCOM Cadru1, DiCOM Cadru2, DiCOM Cadru3) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 644 imaginile 3D si tehnice Metadatele DiCOM (Photoshop Extended) Puteti vizualiza si edita mai multe categorii de metadate DiCOM din caseta de dialog informatii fisier Photoshop Date despre pacient includ numele pacientului, iD-ul, sexul si data nasterii Date despre studiu includ iD-ul studiului, medicul referent, data si ora studiului si descrierea acestuia Date despre serie includ numarul seriei, modalitatea, data si ora seriei si descrierea acesteia Date despre echipament include institutia si producatorul echipamentului Date despre imagine include sintaxa de transfer, interpretarea fotometrica, latimea si inaltimea imaginii, bitii per pixel si cadrele (Aceste campuri nu sunt editabile ) Consultati si "Despre metadate" la pagina 497 Deschiderea si editarea fisierelor video DiCOM Animarea fisierelor DiCOM (Photoshop Extended) Pentru a anima feliile sau cadrele DiCOM, selectati toate straturile DiCOM si selectati optiunea Creare cadre din straturi din meniul panoului Animatie (Cronologie) Dupa crearea cadrelor in panoul (Animatie) Cronologie, puteti salva fisierele DiCOM ca filme QuickTime (schimbati fisierele DiCOM in tonuri de gri la RGB, apoi randati-le video) Puteti de asemenea sa salvati cadrele ca fisiere GiF animate (selectati Fisier > Salvare pentru Web si dispozitive) Puteti utiliza panoul Cronologie pentru a anima un volum 3D creat dintr-un fisier DiCOM Consultati "Crearea animatiilor 3D (Photoshop Extended)" la pagina 635 Consultati si "Exportul fisierelor video sau al secventelor de imagini" la pagina 605 "Crearea cadrelor animatiei" la pagina 587 "Fluxul de lucru al animatiilor cu cronologie (Photoshop Extended)" la pagina 594 Deschiderea si editarea fisierelor video DiCOM Masurarea (Photoshop Extended) Despre masurare (Photoshop Extended) Utilizand caracteristica Masurare din Photoshop Extended, puteti masura orice suprafata definita cu instrumentul Rigla sau cu un instrument de selectare, inclusiv suprafetele neregulate, selectate cu instrumentele Lasou, Selectare rapida sau Bagheta magica Puteti de asemenea sa calculati inaltimea, latimea, suprafata si perimetrul sau puteti urmari masuratorile unei imagini sau mai multor imagini Datele masuratorii sunt inregistrate in panoul Jurnal masurare Puteti personaliza coloanele Jurnalului de masurare, puteti sorta datele in coloane si puteti exporta datele din jurnal intr-un fisier text Unicode delimitat cu tabulatori Pentru un clip video referitor la masuratori, vizitati www adobe com go vid0029 ro UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 645 imaginile 3D si tehnice Scala de masurare Setarea unei scale de masurare seteaza un numar specificat de pixeli in imagine egal cu un numar de unitati din scala, cum ar fi inci, milimetri sau microni Odata ce ati creat o scala, puteti masura suprafete si puteti primi calcule si rezultate ale jurnalului in unitatile de scala selectate Puteti crea mai multe presetari pentru scala de masurare, chiar daca nu puteti utiliza decat cate o scala intr-un document Reperele de scala Puteti plasa repere de scala pe o imagine pentru a afisa scala de masurare Reperele de scala pot fi afisate cu sau fara o legenda care indica unitatile scalei de masurare Consultati si Clip video despre caracteristicile masurarii Setarea scalei de masurare (Photoshop Extended) Utilizati instrumentul Rigla pentru a seta scala de masurare pentru un document Puteti crea presetari pentru scala de masurare pentru scalele de masurare utilizate frecvent Presetarile sunt adaugate la submeniul Analiza > Setare scala de masurare Scala de masurare curenta pentru un document este bifata in submeniu si apare in panoul informatii Nota: Scala de masurare este setata automata pentru fisierele DiCOM Consultati "Despre fisierele DiCOM (Photoshop Extended)" la pagina 640 Selectati Analiza > Setare scala de masurare > Prestabilita pentru a reveni la scala de masurare prestabilita, 1 pixel = 1 pixel Setarea scalei de masurare 1 Deschideti un document 2 Selectati Analiza > Setare scala de masurare > Personalizata instrumentul Rigla este selectat automat Trageti instrumentul pentru a masura distanta in pixeli din imagine sau introduceti o valoare in caseta de text Lungime in pixeli Se revine la setarea curenta a instrumentului la inchiderea casetei de dialog Scala de masurare 3 introduceti lungimea logica si unitatile logice pe care doriti sa le setati egale cu lungimea in pixeli De exemplu, daca lungimea in pixeli este 50 si doriti sa setati o scala de 50 de pixeli per micron, introduceti 1 pentru lungimea logica si microni pentru unitatile logice 4 Faceti clic pe OK in caseta de dialog Scala de masurare pentru a seta scala de masurare a documentului 5 Selectati Fisier > Salvare pentru a salva setarea curenta a scalei de masurare cu documentul Pentru a afisa scala in panoul informatii, selectati Optiuni panou din meniul panoului in zona informatii stare si selectati Scala de masurare Pentru a afisa scala de masurare in partea de jos a ferestrei documentului, selectati Afisare > Scala de masurare din meniul ferestrei documentului Crearea unei presetari pentru scala de masurare 1 Deschideti un document 2 Selectati Analiza > Setare scala de masurare > Personalizata 3 Creati o scala de masurare 4 Faceti clic pe Salvare presetare si denumiti presetarea UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 646 imaginile 3D si tehnice 5 Faceti clic pe OK Presetarea creata este adaugata la submeniul Analiza > Setare scala de masurare stergerea unei presetari pentru scala de masurare 1 Selectati Analiza > Setare scala de masurare > Personalizata 2 Selectati presetarea pe care doriti sa o stergeti 3 Faceti clic pe stergere presetare si apoi pe OK Utilizarea reperelor de scala (Photoshop Extended) Reperele scalei de masurare afiseaza scala de masurare utilizata in document Setati scala de masurare pentru un document inainte de a crea un reper de scala Puteti seta lungimea reperului in unitati logice, puteti include o legenda sub forma de text care indica lungimea si puteti seta culoarea reperului si a legendei la alb sau negru Crearea unui reper de scala 1 Selectati Analiza > Plasare reper de scala 2 in caseta de dialog Reper scala de masurare, setati urmatoarele optiuni: Lungime introduceti o valoare pentru a seta lungimea reperului de scala Lungimea reperului in pixeli depinde de scala de masurare selectata curent pentru document Font Selectati fontul pentru textul afisat Dimensiune font Selectati dimensiunea fontului pentru textul afisat Afisare text Selectati aceasta optiune pentru a afisa lungimea si unitatile logice pentru reperul de scala Pozitie text Afiseaza legenda deasupra sau dedesubtul reperului de scala Culoare Seteaza culoarea reperului de scala si a legendei la alb sau negru 3 Faceti clic pe OK Reperul de scala este plasat in coltul din stanga jos al imaginii Reperul adauga un grup de straturi la document, continand un strat de text (daca este bifata optiunea Afisare text) si un strat de grafica Puteti utiliza instrumentul Deplasare pentru a muta reperul de scala, sau instrumentul Text pentru a edita legenda sau a schimba dimensiunea, fontul sau culoarea textului Pentru un clip video pentru intelegerea si utilizarea caracteristicilor de masurare, vizitati www adobe com go vid0029 ro Adaugarea sau inlocuirea reperelor de scala Puteti plasa mai multe repere de scala intr-un document si puteti inlocui reperele existente Nota: Reperele de scala suplimentare sunt plasate in aceeasi pozitie in imagine si se pot suprapune, in functie de lungime Pentru a vizualiza un reper subiacent, dezactivati stratul de reper de scala setat 1 Selectati Analiza > Plasare reper de scala 2 Faceti clic pe inlaturare sau Pastrare 3 introduceti setarile pentru noul reper si faceti clic pe OK stergerea unui reper de scala 1 in panoul Straturi, selectati grupul de straturi Reper scala de masurare pentru reperul de scala pe care doriti sa-l stergeti UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 647 imaginile 3D si tehnice 2 Faceti clic dreapta pe grupul de straturi si selectati stergere grup din meniul contextual, sau faceti clic pe butonul stergere strat 3 Faceti clic pe Grup si continut Efectuarea unei masurari (Photoshop Extended) Puteti masura utilizand instrumentele de selectie Photoshop, instrumentul Rigla sau Numar Selectati un instrument de masurare care corespunde tipului de date pe care doriti sa-l inregistrati in jurnalul de masurare • Creati o suprafata de selectie pentru a masura valori cum ar fi inaltimea, latime, perimetrul, suprafata si valorile de gri ale pixelilor Puteti masura o selectie sau mai multe selectii • Desenati o linie cu instrumentul Rigla pentru a masura distanta liniara si unghiul • Utilizati instrumentul Numar pentru a numara elementele din imagine si a le inregistra numarul (consultati "Despre numarare (Photoshop Extended)" la pagina 651) Fiecare masurare se ocupa de unul sau mai multe puncte de date Punctele de date selectate stabilesc informatiile inregistrate in jurnalul de masurare Punctele de date corespund cu tipul instrumentului cu care masurati Suprafata, perimetrul, inaltimea si latimea sunt puncte de date pentru masurarea selectiilor Lungimea si unghiul sunt puncte de date disponibile pentru masuratorile efectuate cu instrumentul Rigla Puteti crea si salva seturi de puncte de date pentru tipurile particulare de masuratori, pentru a face fluxul de lucru mai rapid 1 Deschideti un document existent 2 Selectati Analiza > Setare scala de masurare si selectati o presetare pentru scala de masurare pentru document (consultati "Setarea scalei de masurare (Photoshop Extended)" la pagina 645), sau selectati optiunea Personalizat si setati o scala de masurare personalizata Masuratorile sunt calculate si inregistrate in jurnalul de masurare utilizand unitatile pentru scala efective la momentul inregistrarii masurarii Daca nu exista nicio scala de masurare, scala prestabilita este 1 pixel = 1 pixel 3 (Optional) Selectati Analiza > Selectare puncte de date si efectuati una din urmatoarele actiuni: • Selectati Personalizat pentru a selecta punctele de date de masurat • Selectati o presetare de punct de date existenta din submeniu Pentru un clip video pentru intelegerea si utilizarea caracteristicilor de masurare, vizitati www adobe com go vid0029 ro in caseta de dialog Selectare puncte de date, punctele de date sunt grupate in functie de instrumentul de masurare care le poate masura Punctele de date comune sunt disponibile pentru toate instrumentele Acestea adauga informatii utile la jurnalul de masurare, cum ar fi numele fisierului masurat, scala de masurare si data ora masurarii in mod prestabilit sunt selectate toate punctele de date Puteti selecta un subset de puncte de date pentru un anumit tip de masurare si puteti salva combinatia ca presetare de punct de date Nota: Cand masurati cu un anumit instrument, numai punctele de date asociate cu acel instrument vor fi afisate in jurnal, chiar daca sunt selectate alte puncte de date De exemplu, daca efectuati o masuratoare cu instrumentul Rigla, numai punctele de date pentru instrumentul rigla sunt afisate in jurnalul de masurare, impreuna cu punctele de date comune selectate 4 Selectati o caracteristica a imaginii si un instrument de selectare corespunzatoare punctelor de date selectate Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Creati una sau mai multe selectii in imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 648 imaginile 3D si tehnice • Selectati Analiza > instrument Rigla, sau faceti clic pe instrumentul Rigla din caseta cu instrumente, apoi utilizati instrumentul pentru a masura lungimea unei suprafete din imagine • Selectati Analiza > instrument Numar, sau faceti clic pe instrumentul Numar din caseta cu instrumente, apoi numarati elementele din imagine 5 Selectati Fereastra > Jurnal masurare pentru a deschide panoul Jurnal masurare 6 Selectati Analiza > inregistrare masuratori, sau faceti clic pe inregistrare masuratori in panoul Jurnal masurare Nota: Daca punctele de date selectate curent nu corespund cu instrumentul de masurare curent, vi se solicita sa selectati puncte de date pentru acel instrument Jurnalul de masurare are coloane pentru fiecare punct de date selectat in caseta de dialog Puncte de date pentru masurare Fiecare masuratoare efectuata introduce un nou rand de date in jurnalul de masurare Daca masurati mai multe suprafete selectate din imagine, in jurnal este creat un rand de date care contine date de sumarizare sau cumulate pentru toate suprafetele selectate, urmat de cate un rand de date pentru fiecare suprafata selectata Fiecare suprafata selectata este listata drept caracteristica separata in coloana Eticheta din jurnal si are asignat un numar unic Puteti repeta pasii 2 - 6 pentru o varietate de diferite selectii in acelasi document sau mai multe documente Coloana Document din jurnalul de masurare reflecta sursa datelor masuratorii Punctele de date pentru masurare Unghi Unghiul de rotatie (±0 - 180) al instrumentului Rigla Suprafata Suprafata selectata in pixeli patrati, sau in unitatile calibrate in functie de scala de masurare curenta (cum ar fi milimetri patrati) Circularitate 4pi(suprafata perimetru2) Valoarea 1,0 indica un cerc perfect Pe masura ce valoarea se apropie de 0,0, indica un poligon din ce in ce mai alungit Este posibil ca valorile sa nu fie valide pentru selectii foarte mici Numar Variaza in functie de instrumentul de masura selectat instrumentul de selectie: numarul de zone selectate discontinue din imagine instrumentul de numarare: numarul de elemente numarate din imagine instrumentul Rigla: numarul de linii de rigla vizibile (1 sau 2) Data si ora Aplica o stampila cu data ora efectuarii masuratorii Document identifica documentul (fisierul) masurat Valoare gri Aceasta reprezinta o masurare a luminozitatii, de la 0 la 255 (pentru imaginile pe 8 biti), de la 0 la 32 768 (pentru imaginile pe 16 biti), sau de la 0,0 la 10 (pentru imaginile pe 32 de biti) Pentru toate masurarile corelate cu valoarea de gri, imaginea este convertita intern la tonuri de gri (echivalent cu selectarea optiunii imagine > Mod > Tonuri de gri), utilizand profilul prestabilit pentru tonuri de gri Apoi sunt efectuate calculele solicitate (medie, mediana, minim, maxim) pentru fiecare caracteristica si pentru sumar inaltime inaltimea selectiei (y max - y min), in unitati corespunzatoare scalei de masurare curente Histograma Genereaza date de histograma pentru fiecare canal din imagine (trei pentru imaginile RGB, patru pentru CMYK s a m d ), inregistrand numarul de pixeli de la fiecare valoare de la 0 la 255 (valorile pe 16 biti sau 32 de biti sunt convertite la 8 biti) Cand exportati date din jurnalul de masurare, datele histogramei numerice sunt exportate intr-un fisier CSV (valori separate prin virgule) Fisierul este plasat in propriul sau dosar, in aceeasi locatie in care este exportat si fisierul text delimitat prin tab-uri al jurnalului de masurare Fisierele histograma primesc un numar unic, incepand de la 0 si crescand cu cate 1 unitate Pentru mai multe selectii masurate simultan, este generat un fisier histograma pentru toata suprafata selectata, plus fisiere histograma suplimentare pentru fiecare selectie Densitate integrata Suma valorilor pixelilor din selectie Este echivalenta cu produsul dintre suprafata (in pixeli) si valoarea de gri medie UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 649 imaginile 3D si tehnice Eticheta identifica si numeroteaza automat fiecare masuratoare ca Masuratoare 1, Masuratoare 2 s a m d Pentru mai multe selectii masurate simultan, fiecarei selectii ii sunt asignate o eticheta de caracteristica si un numar suplimentare Lungime Distanta liniara definita de instrumentul Rigla in imagine, in unitati corespunzatoare scalei de masurare curente Perimetru Perimetrul selectiei Pentru mai multe selectii masurate simultan, este generata o masuratoare pentru perimetrul total al tuturor selectiilor, plus masuratori suplimentare pentru fiecare selectie Scala Scala de masurare pentru documentul sursa (de exemplu 100 px = 3 mile) Unitati scala Unitatile logice ale scalei de masurare Factor scala Numarul de pixeli asignati unitatii scalei Sursa Sursa masuratorii: instrumentul Rigla, instrumentul Numar sau selectie Latime Latimea selectiei (x max - x min), in unitati corespunzatoare scalei de masurare curente Crearea unei presetari pentru un punct de date 1 Selectati Analiza > Selectare puncte de date > Personalizat 2 Selectati punctele de date de inclus in presetare 3 Faceti clic pe Salvare presetare si denumiti presetarea 4 Faceti clic pe OK Presetarea este salvata si este acum disponibila din submeniul Analiza > Selectare puncte de date Editarea unei presetari pentru un punct de date 1 Selectati Analiza > Selectare puncte de date > Personalizat 2 Selectati presetarea pe care doriti sa o editati din meniul Presetare 3 Selectati sau deselectati puncte de date Numele presetarii este modificat la Personalizat 4 Faceti clic pe Salvare presetare introduceti numele presetarii originale pentru a inlocui presetarea existenta, sau un nume nou pentru a crea o noua presetare stergerea unei presetari pentru un punct de date 1 Selectati Analiza > Selectare puncte de date > Personalizat 2 Selectati presetarea pe care doriti sa o stergeti din meniul Presetare 3 Faceti clic pe stergere presetare, apoi pe Da pentru a confirma stergerea 4 Faceti clic pe OK Utilizarea jurnalului de masurare (Photoshop Extended) Cand masurati un obiect, panoul Jurnal masurare inregistreaza datele masurarii Fiecare rand din jurnal reprezinta un set de masuratori; coloanele reprezinta punctele de date dintr-un set de masurare Cand masurati un obiect, in jurnalul de masurare este afisat un rand nou Puteti reordona coloanele din jurnal, puteti sorta datele din coloane, puteti sterge randuri sau coloane si puteti exporta date din jurnal intr-un fisier text cu valori delimitate prin virgula Pentru un clip video pentru intelegerea si utilizarea caracteristicilor de masurare, vizitati www adobe com go vid0029 ro UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 650 imaginile 3D si tehnice Afisarea jurnalului de masurare ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Analiza > inregistrare masuratori • Selectati Fereastra > Jurnal masurare Selectarea randurilor din jurnal ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe un rand din jurnal pentru a-l selecta • Pentru a selecta mai multe randuri adiacente, faceti clic pe primul rand si trageti cursorul peste randurile adiacente, sau faceti clic pe primul rand si apoi Shift-clic pe ultimul rand • Pentru a selecta randuri disparate, faceti clic pe primul rand si apoi Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac) pe randurile suplimentare • Pentru a selecta toate randurile, faceti clic pe Selectare globala • Pentru a deselecta toate randurile, faceti clic pe Fara selectare Selectarea coloanelor din jurnal ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe un antet de coloana • Pentru a selecta coloane adiacente, faceti clic pe un antet de coloana si trageti cursorul pentru coloanele adiacente, sau faceti clic pe antetul primei coloane si apoi Shift-clic pe antetul ultimei coloane • Pentru a selecta coloane disparate, faceti clic pe antetul primei coloane si apoi Ctrl-clic (Windows) sau Commandclic (Mac) pe anteturile coloanelor suplimentare Reordornarea, redimensionarea sau sortarea coloanelor din jurnal ❖ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Trageti coloanele selectate pentru a le reordona in jurnal Pozitia coloanei este indicata de o linie neagra dubla • Pentru a redimensiona o coloana, faceti clic pe antetul coloanei si apoi trageti separatorul • Pentru a sorta datele dintr-o coloana, faceti clic pe antetul coloanei pentru a modifica ordinea de sortare sau faceti clic dreapta pe antet si selectati Sortare ascendenta sau Sortare descendenta (Randurile nu pot fi reordonate manual ) stergerea randurilor sau coloanelor din jurnal 1 Selectati unul sau mai multe randuri sau coloane din jurnal 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati stergere din meniul Optiuni jurnal masurare • Faceti clic pe pictograma stergere din partea superioara a panoului • Faceti clic dreapta intr-un rand sau un antet de coloana, apoi selectati stergere din meniul pop-up UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 651 imaginile 3D si tehnice Exportul datelor din jurnalul de masurare Puteti exporta date din jurnalul de masurare intr-un fisier text cu valorile delimitate prin virgula Puteti deschide fisierul text intr-o aplicatie cu foi de calcul si puteti efectua calcule statistice sau analitice din datele masuratorilor 1 Selectati unul sau mai multe randuri de date din jurnal 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Export din meniul Optiuni jurnal masurare • Faceti clic pe pictograma Export din partea superioara a panoului • Faceti clic dreapta pe un rand, apoi selectati Export din meniul pop-up 3 introduceti un nume de fisier si o locatie si faceti clic pe Salvare Masuratorile sunt exportate intr-un fisier text UTF8 cu valori delimitate prin virgula Numararea obiectelor dintr-o imagine (Photoshop Extended) Despre numarare (Photoshop Extended) Puteti utiliza instrumentul Numar pentru a numara obiectele dintr-o imagine Pentru a numara obiectele manual, faceti clic pe imagine cu instrumentul Numar si aplicatia Photoshop tine evidenta numarului de clicuri Numarul este afisat pe element si in bara de optiuni a instrumentului Numar Numerele sunt salvate cand salvati un fisier Photoshop poate sa numere si automat mai multe zone selectate din imagine si poate inregistra rezultatele in panoul Jurnal masurare Consultati si "Efectuarea unei masurari (Photoshop Extended)" la pagina 647 Numararea manuala a elementelor dintr-o imagine (Photoshop Extended) 1 Selectati instrumentul Contor (aflat in spatele instrumentului Pipeta in panoul instrumente) 2 Selectati optiunile instrumentului Contor Grup contor Cand adaugati numere la imagine este creat automat un grup contor prestabilit Puteti mai multe grupuri contor, fiecare cu propriul sau nume, dimensiune de reper si eticheta si culoare Cand adaugati numere la imagine, grupul contor selectat curent este incrementat Faceti clic pe pictograma Ochi pentru a afisa sau ascunde un grup contor Faceti clic pe pictograma Dosar pentru a crea un grup contor, sau pe pictograma stergere pentru a sterge un grup contor Selectati Redenumire din meniul Grup contor pentru a redenumi un grup contor Culoare Pentru a seta culoarea pentru grupul de repere, faceti clic pe instrumentul Alegere culoare Dimensiune reper introduceti o valoare de la 1 la 10 sau utilizati glisorul mic pentru a modifica valoarea Dimensiune eticheta introduceti o valoare de la 8 la 72 sau utilizati glisorul mic pentru a modifica valoarea 3 Faceti clic in imagine pentru a adauga un reper si o eticheta pentru contor: • Pentru a muta un reper de contor, treceti cu cursorul peste reper sau numar pana cand cursorul se schimba in sageti de directie, apoi trageti (Faceti Shift-clic pentru a constrange orizontal sau vertical deplasarea ) • Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pentru a elimina un reper Numarul total este actualizat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 652 imaginile 3D si tehnice • Faceti clic pe stergere in bara de optiuni pentru a reseta la 0 contorul pentru grupul contor selectat Nota: Numerele inregistrate deja in jurnalul de masurare nu sunt modificate prin golirea numerelor din imagine 4 (Optional) Pentru a modifica grupurile contor, selectati un alt grup din meniul Grup contor sau faceti clic pe pictograma Dosar pentru a crea un grup contor Clicurile consecutive actualizeaza grupul contor selectat curent 5 (Optional) Pentru a afisa sau a ascunde numerele: • Selectati Vizualizare > Afisare > Numar • Selectati Vizualizare > Bonusuri, Vizualizare > Afisare > Toate sau Vizualizare > Afisare > Fara 6 (Optional) Selectati Analiza > inregistrare masuratori sau faceti clic pe inregistrare masuratori in panoul Jurnal masurare pentru a inregistra numarul in jurnalul de masurare Nota: Pentru a inregistra un numar in jurnalul de masurare, trebuie sa selectati Numar ca punct de date pentru masurare Selectati Analiza > Selectare puncte de date > Personalizat si selectati punctul de date Numar din zona instrumentului Numar 7 (Optional) Selectati Fisier > Salvare pentru a salva toate numerele si grupurile contor adaugate la imagine Numararea automata utilizand o selectie (Photoshop Extended) Utilizati caracteristica de numarare automata a aplicatiei Photoshop pentru a numara mai multe zone selectate dintro imagine Definiti zonele de selectie utilizand instrumentul Bagheta magica sau comanda Gama culoare 1 Selectati instrumentul Bagheta magica sau Selectare > Gama culoare 2 Creati o selectie care include obiectele din imagine pe care doriti sa le numarati Pentru rezultate optime, utilizati o imagine in care obiectele au un contrast bun fata de fundal • Daca utilizati instrumentul Bagheta magica, cresteti sau descresteti valoarea optiunii Toleranta pentru a optimiza selectarea obiectelor pe care doriti sa le numarati din imagine Deselectati optiunile Antialias si Adiacent • Pentru Gama culoare, setati optiunile Dispersie si Culori selectate pentru reglarea fina a suprafetelor de imagine selectate (consultati "Selectarea unei game de culoare" la pagina 272) 3 Selectati Analiza > Selectare puncte de date > Personalizat 4 in zona Selectii, selectati punctul de date Numar si faceti clic pe OK 5 Selectati Fereastra > Jurnal masurare 6 Selectati Analiza > inregistrare masuratori sau faceti clic pe inregistrare masuratori in Jurnal masurare (Daca aceasta optiune nu este disponibila, selectati alt instrument, cu exceptia instrumentului Contor ) Photoshop numara zonele selectate si introduce numere in coloana Numar din jurnalul de masurare Consultati si "Selectarea cu instrumentul Bagheta magica" la pagina 271 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 653 imaginile 3D si tehnice Photoshop si MATLAB (Photoshop Extended) Despre Photoshop si MATLAB (Photoshop Extended) MATLAB este un limbaj de calcul tehnic de nivel inalt si un mediu interactiv pentru dezvoltarea algoritmilor, vizualizarea datelor si calculul numeric Cu Photoshop Extended puteti vizualiza imagini MATLAB, puteti procesa rezultatele in Photoshop si puteti combina comenzi MATLAB cu caracteristici de editare a imaginilor din Photoshop Odata ce v-ati conectat la Photoshop din MATLAB, introduceti comenzi in prompt-ul de comanda MATLAB pentru a efectua operatii in Photoshop Puteti rula algoritmi MATLAB si puteti vizualiza rezultatele in imaginea din Photoshop Nota: Comunicarea dintre Photoshop si MATLAB utilizeaza interfata JavaScript din Photoshop si interfata bibliotecii MATLAB Configurarea Photoshop si MATLAB (Photoshop Extended) instalati Photoshop si MATLAB pe calculator Odata ce ati instalat Photoshop Extended si MATLAB, trebuie sa verificati integrarea MATLAB Verificarea integrarii MATLAB 1 Porniti Photoshop Extended si apoi MATLAB 2 Din MATLAB, adaugati calea Photoshop MATLAB, inclusiv subdosarele 3 in prompt-ul MATLAB, deschideti dosarul MATLAB, localizati si deschideti dosarul Tests (Teste), apoi introduceti testall 4 Photoshop si MATLAB ruleaza o serie de teste pentru a asigura integrarea intre cele doua programe si afiseaza un raport sumar (Optional) Setarea accesului la Photoshop din MATLAB Puteti configura o cale catre Photoshop Extended pentru a permite accesul direct la comenzile Photoshop din MATLAB 1 Din MATLAB, selectati Fisier > Setare cale 2 Faceti clic pe Adaugare dosar si selectati dosarul MATLAB in care este instalat Photoshop Extended 3 Faceti clic pe Salvare si apoi pe inchidere 4 Din meniul MATLAB, selectati Fisier > Preferinte 5 in caseta de dialog Preferinte, faceti clic pe arborele General (stanga sus) 6 Faceti clic pe butonul Actualizare cache cale caseta instrumente 7 Faceti clic pe Aplicare si apoi pe OK Conectati-va la deconectati-va de la Photoshop din MATLAB (Photoshop Extended) ❖ in MATLAB, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a lansa sau a va conecta la Photoshop, tastati pslaunch, apoi apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 654 imaginile 3D si tehnice • Pentru a va deconecta de la Photoshop si a parasi aplicatia, tastati psquit, apoi apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) Utilizarea asistentei si notiuni introductive (Photoshop Extended) Sistemul de asistenta MATLAB include exemple ale unui flux de lucru MATLAB Photoshop 1 Selectati Asistenta > Asistenta pentru toata familia de produse Se va afisa o caseta de instrumente Photoshop cu elemente de submeniu, inclusiv Exemple pentru notiuni introductive Daca nu este afisata caseta de instrumente Photoshop, incercati urmatorii pasi 2 Faceti clic pe butonul Start 3 Selectati instrumente desktop > Vizualizare fisiere sursa 4 Faceti clic pe butonul Reimprospatare star, apoi pe inchidere, apoi reincercati meniul Asistenta Comenzile MATLAB (Photoshop Extended) introducerea de comenzi in linia de comanda MATLAB va permite sa va conectati la si sa va deconectati de la Photoshop, precum si sa generati pixeli care pot fi vazuti intr-un document Photoshop Pentru o lista a tuturor comenzilor MATLAB Photoshop, parcurgeti fisierul psfunctionscat html, disponibil in dosarul MATLAB din directorul in care ati instalat aplicatia Photoshop introduceti help (numele comenzii) in prompt-ul de comanda MATLAB pentru o descriere mai detaliata a fiecarei comenzi, inclusiv sintaxa, argumentele si exemplele Nota: Toate comenzile MATLAB sunt acceptate pentru caracterele japoneze MATLAB pentru Windows accepta o interfata de utilizator in limba japoneza pe sistemele Windows XP in limba japoneza MATLAB pentru Mac OS accepta numai engleza (US) pe sistemele Mac OS in limba japoneza Pentru mai multe informatii, contactati The MathWorks, inc Crearea unui document in MATLAB (Photoshop Extended) 1 in MATLAB, introduceti psnewdoc 2 Pentru a specifica atributele noului document, introduceti una dintre urmatoarele: • Pentru a crea un document utilizand valorile prestabilite, introduceti psnewdoc() Pentru informatii privind valorile prestabilite, vezi mai jos • Pentru a crea un document cu latime si inaltime specificate, introduceti psnewdoc(W,H) Valorile W si H utilizeaza unitatile curente setate in optiunea Unitati si rigle din caseta de dialog Preferinte Photoshop Celelalte atribute ale documentului sunt setate la valorile prestabilite Nota: introduceti "undefined" ca sir pentru a omite argumente de intrare Dimensiunea prestabilita pentru un document nou este 504 x 360 pixeli • Pentru a crea un document si a specifica atributele, introduceti psnewdoc(W,H,R,N,M,F,A,B,P) Pentru informatii despre atributele noului document, vezi mai jos Acesta este un exemplu de cod pentru crearea unui document si specificarea tuturor atributelor in MATLAB: psnewdoc(10, 10, 72, 'hi', 'cmyk', 'transparent', 2 5, 16, 'U S Web Coated (SWOP) v2') Atributele si valorile prestabilite ale noului document Daca introduceti psnewdoc(W,H,R,N,M,F,A,B,P), veti crea un document cu valori pentru urmatoarele atribute: W Specifica latimea documentului, utilizand unitatile curente din optiunea Unitati si rigle din caseta de dialog Preferinte Photoshop Latimea prestabilita este 504 pixeli UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 655 imaginile 3D si tehnice H Specifica inaltimea documentului, utilizand unitatile curente din optiunea Unitati si rigle din caseta de dialog Preferinte Photoshop inaltimea prestabilita este 360 R Specifica rezolutia Valoarea prestabilita este 72 ppi N Specifica numele documentului Valoarea prestabilita este Untitled-X, unde X este indicele pentru documente noi M Specifica modul de culoare: RGB, CMYK, Lab, Bitmap, sau Tonuri de gri Valoarea prestabilita este RGB F Specifica tot continutul de fundal al documentului nou: Alb, Culoare fundal sau Transparent Valoarea prestabilita este Alb A Specifica raportul aspectului pixelilor Valoarea prestabilita este 1,0 (patrat) B Specifica adancimea in biti: 1, 8, 16 sau 32 Valoarea prestabilita este 8 P Specifica profilul de culoare Valoarea prestabilita este spatiul de culoare de lucru pentru modul de culoare specificat Spatiile de lucru sunt specificate in caseta de dialog Setari culoare Photoshop Stivele de imagini (Photoshop Extended) Despre stivele de imagini (Photoshop Extended) O stiva de imagini combina un grup de imagini cu un cadru de referinta similar, dar cu diferente in ceea ce priveste calitatea sau continutul in cadrul setului Odata combinate intr-o stiva, puteti procesa imaginile multiple pentru a produce o vizualizare compozita care elimina continutul sau zgomotul nedorite Puteti utiliza stivele de imagini pentru a imbunatati imaginile in mai multe moduri: • Pentru a reduce zgomotul imaginilor si deformarea in imaginile criminalistice, medicale sau astrofotografice • Pentru a elimina obiectele nedorite sau accidentale dintr-o serie de fotografii stationare sau o serie de cadre video De exemplu, daca doriti sa eliminati o persoana care trece prin cadru sau o masina care trece prin fata subiectului principal Stivele de imagini sunt stocate ca obiecte inteligente Optiunile de procesare pe care le puteti aplica stivei se numesc moduri pentru stiva Aplicarea unui mod pentru stiva la o stiva de imagini este o editare nedistructiva Puteti schimba modurile pentru stiva pentru a produce diferite efecte; informatiile originale despre imaginile din stiva raman nemodificate Pentru a pastra modificarile dupa ce ati aplicat modul pentru stiva, salvati rezultatul ca imagine noua, sau rasterizati obiectul inteligent Puteti crea o stiva de imagini manual sau utilizand un script Crearea unei stive de imagini (Photoshop Extended) Pentru rezultate optime, imaginile continute intr-o stiva de imagini trebuie sa aiba aceleasi dimensiuni si continut similar, cum ar fi un set de imagini luate dintr-un punct de observare fix, sau o serie de cadre dintr-o camera video stationara Continutul imaginilor trebuie sa fie suficient de asemanator pentru a va permite sa le inregistrati sau sa le aliniati cu alte imagini din set 1 Combinati imaginile separate intr-o singura imagine cu mai multe straturi Consultati "Duplicarea straturilor" la pagina 303 Nota: O stiva de imagini trebuie sa contina cel putin doua straturi Puteti de asemenea sa combinati imagini utilizand un script (Fisier > Scripturi > incarcare fisiere in stiva) 2 Selectati Selectare > Toate straturile UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 656 imaginile 3D si tehnice Nota: Pentru a marca stratul de fundal ca selectabil cu comanda Toate straturile, trebuie mai intai sa-l convertiti intrun strat obisnuit 3 Selectati Editare > Aliniere automata straturi si selectati Auto ca optiune de aliniere Daca Auto nu creeaza o inregistrare buna a straturilor, incercati optiunea Repozitionare 4 Selectati Strat > Obiecte inteligente > Conversie la obiect inteligent 5 Selectati Strat > Obiecte inteligente > Mod stiva si selectati un mod pentru stiva din submeniu • Pentru reducerea zgomotului, utilizati plugin-urile Medie sau Median • Pentru eliminarea obiectelor din imagine, utilizati plugin-ul Median Rezultatul este o imagine compozita cu aceeasi dimensiune ca si stiva de imagini originala Poate fi necesara experimentarea cu mai multe plugin-uri pentru a obtine cea mai reusita imbunatatire pentru o anumita imagine Pentru a schimba efectul de randare, selectati un alt mod pentru stiva din submeniu Randarea stivei nu este cumulativa — fiecare efect al randarii opereaza asupra datelor de imagine originale din stiva si inlocuieste efectele anterioare Modurile pentru stiva Modurile pentru stiva opereaza numai pe un canal si numai pe pixelii netransparenti De exemplu, modul Maxim returneaza valorile maxime pentru canalul rosu, verde si albastru pentru o sectiune transversala prin pixel si fuzioneaza aceste valori intr-o valoare compozita de pixel din imaginea randata Nume plug-in de randare Entropie Rezultat entropia = - suma( (probabilitatea valorii) * log2(probabilitatea valorii) ) Probabilitatea valorii = (numarul de aparitii ale valorii)   (numarul total de pixeli netransparenti) Exces exces = ( suma( (valoare - medie)4 ) pentru pixelii netransparenti)   ( (numarul de pixeli netransparenti - 1 ) * (abaterea standard)4 ) Comentarii Entropia binara (sau entropia de ordin zero) defineste o limita inferioara a numarului de biti necesar pentru codarea fara pierderi a informatiilor dintr-un set O masura a aplatizarii sau neregularitatii comparate cu o distributie normala Excesul pentru o distributie normala standard este 3,0 Un exces mai mare decat 3 indica o distributie neregulata, iar un exces mai mic decat 3 indica o distributie aplatizeaza (prin comparatie cu o distributie normala) Maxim Valorile maxime de canal pentru toti pixelii netransparenti Valorile medii de canal pentru toti pixelii netransparenti Valorile mediane de canal pentru toti pixelii netransparenti Valorile minime de canal pentru toti pixelii netransparenti Valorile maxima minus minima pentru pixelii netransparenti Gradul de inclinare este o masura a simetriei sau gradul de inclinare = ( suma( (valoare - medie)3 ) pentru pixelii netransparenti)   ( (numarul de pixeli asimetriei fata de media statistica netransparenti - 1 ) * (abaterea standard)3 ) Eficient pentru reducerea zgomotului Medie Median Eficient pentru reducerea zgomotului si eliminarea continutului nedorit din imagine Minim interval Grad de inclinare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 657 imaginile 3D si tehnice Nume plug-in de randare Abatere standard insumare Rezultat abatere standard = radacina patrata(varianta) Suma valorilor de canal pentru toti pixelii netransparenti varianta = ( suma( (valoare - medie)2 ) pentru pixelii netransparenti)   ( (numarul de pixeli netransparenti - 1 ) Comentarii Varianta Eliminarea randarii stivei ❖ Selectati Straturi > Obiecte inteligente > Mod stiva > Fara pentru a elimina toate randarile dintr-o stiva de imagini si a o converti inapoi la un obiect inteligent obisnuit Editarea unei stive de imagini Deoarece o stiva de imagini este un obiect inteligent, puteti edita in orice moment imaginile originale care creeaza straturile din stiva ❖ Selectati Strat > Obiecte inteligente > Editare continut, sau faceti dublu clic pe miniatura stratului Dupa ce ati salvat obiectul inteligent editat, stiva este randata automat cu ultima optiune de randare aplicata Conversia unei stive de imagini Pentru a pastra efectele randarii asupra unei stive de imagini, convertiti obiectul inteligent la un strat obisnuit (Puteti copia obiectul inteligent inainte de a-l converti, in caz ca doriti sa randati din nou stiva de imagini ulterior ) ❖ Selectati Strat > Obiecte inteligente > Rasterizare Utilizarea unui script pentru a crea o stiva de imagini (Photoshop Extended) Puteti utiliza scriptul Statistica pentru a automatiza crearea si randarea unei stive de imagini 1 Selectati Fisier > Scripturi > Statistica 2 Selectati un mod pentru stiva din meniul Selectare mod stiva 3 Aplicati modul pentru stiva la fisierele deschise curent sau deplasati-va pentru a selecta un dosar sau fisiere individuale Fisierele selectate sunt listate in caseta de dialog 4 Daca doriti, selectati incercare de aliniere automata a imaginilor sursa (echivalenta cu alegerea optiunii Editare > Aliniere automata straturi) Faceti clic pe OK Photoshop combina mai multe imagini intr-o singura imagine cu mai multe straturi, converteste straturile intr-un obiect inteligent si aplica modul de stivuire selectat 658 Capitolul 20: Automatizarea sarcinilor Automatizarea sarcinilor poate economisi timp si asigura rezultate consecvente pentru multe tipuri de operatii Photoshop ofera o varietate de moduri de automatizare a sarcinilor - utilizand actiuni, droplet-uri, comanda Set, scripting, sabloane, variabile si seturi de date Automatizarea cu actiuni Despre actiuni O actiune reprezinta o serie de sarcini pe care le efectuati·pentru un fisier sau un lot de fisiere - comenzi din meniuri, optiuni din panouri, actiuni cu instrumente s a m d De exemplu, puteti sa creati o actiune care modifica dimensiunea unei imagini, aplica un efect asupra imaginii si apoi salveaza fisierul in formatul dorit Actiunile pot sa includa pasi care va permit sa efectuati sarcini care nu pot fi inregistrate (de exemplu, utilizand un instrument de pictare) De asemenea, actiunile pot sa includa controale modale, care va permit sa introduceti valori intr-o caseta de dialog in timpul redarii unei actiuni in Photoshop, actiunile reprezinta baza pentru dropleturi, care sunt aplicatii mici care proceseaza automat toate fisierele trase peste pictograma aferenta Photoshop si illustrator sunt livrate cu actiuni predefinite instalate, care va ajuta sa efectuati sarcini obisnuite Puteti sa utilizati aceste actiuni ca atare, sa le personalizati pentru a raspunde nevoilor dvs sau sa creati actiuni noi Actiunile sunt stocate in seturi, pentru a va ajuta sa le organizati Puteti sa inregistrati, sa editati, sa personalizati si sa procesati pe loturi actiunile si puteti sa gestionati grupuri de actiuni lucrand cu seturile de actiuni Prezentare generala a panoului Actiuni Utilizati panoul Actiuni (Fereastra > Actiuni) pentru a inregistra, reda, edita si sterge actiuni individuale De asemenea, acest panou va permite sa salvati si incarcati fisierele de actiuni A B C D E Panoul Actiuni din Photoshop A Set de actiuni B Actiune C Comenzi inregistrate D Comanda inclusa E Control modal (se activeaza sau se dezactiveaza) Expandarea si restrangerea seturilor, actiunilor si comenzilor ❖ Faceti clic pe triunghiul din partea stanga a setului, actiunii sau comenzii din panoul Actiuni Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe triunghi pentru a expanda sau a restrange toate actiunile dintr-un set sau toate comenzile dintr-o actiune UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 659 Automatizarea sarcinilor Vizualizarea actiunilor numai dupa nume ❖ Selectati Mod buton din meniul panoului Actiuni Selectati din nou Mod buton pentru a reveni la modul Lista Nota: Nu puteti vizualiza comenzi individuale sau seturi in modul Buton Selectarea actiunilor din panoul Actiuni ❖ Faceti clic pe numele unei actiuni Faceti Shift-clic pe numele de actiuni pentru a selecta mai multe actiuni adiacente si faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe numele de actiuni pentru a selecta mai multe actiuni neinvecinate Redarea unei actiuni pentru un fisier Redarea unei actiuni executa comenzile inregistrate ale actiunii in documentul activ (Unele actiuni necesita efectuarea unei selectii inainte de redare; altele pot fi executate pe un fisier intreg) Puteti sa excludeti anumite comenzi dintr-o actiune sau sa redati doar o singura comanda Daca actiunea include un control modal, puteti sa specificati valori intro caseta de dialog sau sa utilizati un instrument modal cand actiunea se intrerupe Nota: in modul Buton, daca faceti clic pe un buton se executa intreaga actiune - desi comenzile excluse anterior nu sunt executate 1 Daca este necesar, selectati obiectele asupra carora se va reda actiunea sau deschideti un fisier 2 Efectuati una din urmatoarele actiuni: • (illustrator) Pentru a reda un set de actiuni, selectati numele setului si faceti clic pe butonul Redare Actiuni sau selectati Redare din meniul panoului din panoul • Pentru a reda o intreaga actiune individuala, selectati numele actiunii si faceti clic pe butonul Redare din panoul Actiuni sau selectati Redare din meniul panoului • Daca ati atribuit o combinatie de taste actiunii, apasati combinatia respectiva pentru a reda actiunea automat • Pentru a reda doar o parte dintr-o actiune, selectati comanda din care doriti sa porniti redarea si faceti clic pe butonul Redare din panoul Actiuni sau selectati Redare din meniul panoului • Pentru a reda o singura comanda, selectati comanda, apoi faceti Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pe butonul Redare din panoul Actiuni De asemenea, puteti sa apasati Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) si sa faceti dublu clic pe comanda in Photoshop, pentru a revoca o actiune, realizati un instantaneu in panoul istoric inainte de a reda o actiune, apoi selectati instantaneul pentru a revoca actiunea Specificarea vitezei de redare Puteti ajusta viteza de redare a unei actiuni sau puteti intrerupe actiunea pentru a o depana 1 Selectati Optiuni redare din meniul panoului Actiuni 2 Specificati o viteza si faceti clic pe OK: Accelerata Reda actiunea la viteza normala (prestabilita) Nota: Cand redati o actiune la viteza accelerata, este posibil ca ecranul sa nu se actualizeze pe masura ce se executa actiunea - fisierele pot fi deschise, modificate, salvate si inchise fara sa apara pe ecran, permitand astfel executia mai rapida a actiunii Daca doriti sa executati fisierele pe ecran pe masura ce actiunea se executa, specificati in schimb viteza Pas cu pas Pas cu pas Finalizeaza fiecare comanda si redeseneaza imaginea inainte de a trece la urmatoarea comanda din actiune UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 660 Automatizarea sarcinilor Pauza pentru secunde Specifica perioada de timp in care aplicatia trebuie sa se intrerupa intre executiile comenzilor din actiune Gestionarea actiunilor Gestionati actiunile din panoul Actiuni pentru a le pastra organizate si faceti disponibile numai actiunile de care aveti nevoie pentru un proiect Puteti rearanja, duplica, sterge, redenumi si modifica optiunile pentru actiuni din panoul Actiuni Rearanjarea actiunilor din panoul Actiuni ❖ in panoul Actiuni, trageti actiunea in noua pozitie, inainte sau dupa o alta actiune Cand linia evidentiata apare in pozitia dorita, eliberati butonul mouse-ului Duplicarea actiunilor, comenzilor sau seturilor ❖ Efectuati una din urmatoarele actiuni: • in timp ce mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS), trageti actiunea sau comanda in noua pozitie din panoul Actiuni Cand linia evidentiata apare in pozitia dorita, eliberati butonul mouse-ului • Selectati o actiune sau o comanda Apoi selectati Duplicare din meniul panoului Actiuni • Trageti o actiune sau o comanda deasupra butonului Creare actiune noua din partea de jos a panoului Actiuni Puteti sa duplicati seturi utilizand oricare dintre aceste metode stergerea actiunilor, comenzilor sau seturilor 1 in panoul Actiuni, selectati actiunea, comanda sau setul 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe pictograma stergere caseta de dialog de confirmare din panoul Actiuni Faceti clic pe OK pentru a finaliza stergerea • Faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe pictograma stergere pentru a sterge selectia fara a afisa o • Trageti selectia deasupra pictogramei stergere din panoul Actiuni, pentru a efectua stergerea fara afisarea unei casete de dialog de confirmare • Selectati stergere din meniul panoului Actiuni stergerea tuturor actiunilor din panoul Actiuni ❖ Faceti clic pe stergere globala actiuni (Photoshop) sau stergere actiuni (illustrator) din meniul panoului Actiuni Chiar si dupa stergerea tuturor actiunilor, panoul Actiuni poate fi restabilit la setul implicit de actiuni Redenumirea unei actiuni sau modificarea optiunilor 1 Selectati actiunea si selectati Optiuni actiune din meniul panoului Actiuni 2 introduceti un nume nou pentru actiune sau modificati optiunile pentru setul acesteia, combinatia de taste functionale sau culoarea butonului 3 Faceti clic pe OK Caseta de dialog Optiuni actiune se deschide si daca faceti dublu clic pe numele actiunii in panoul Actiuni din illustrator in Photoshop, puteti sa faceti dublu clic pe o actiune din panoul Actiuni si sa introduceti un nume nou direct in panoul Actiuni UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 661 Automatizarea sarcinilor Gestionarea seturilor de actiuni Puteti sa creati si sa organizati seturi de actiuni corelate cu sarcini, care pot fi salvate pe disc sau transferate pe alte calculatoare Nota: Toate actiunile pe care le creati sunt listate automat in panoul Actiuni, dar pentru a salva intr-adevar o actiune si a nu risca sa o pierdeti daca stergeti fisierul de preferinte (illustrator) sau fisierul panoului Actiuni (Photoshop), trebuie sa o salvati ca parte dintr-un set de actiuni Salvarea unui set de actiuni 1 Selectati un set Daca doriti sa salvati o singura actiune, creati mai intai un set de actiuni si mutati actiunea in noul set 2 Selectati Salvare actiuni din meniul panoului Actiuni 3 introduceti un nume pentru set, specificati o locatie si faceti clic pe Salvare Puteti salva fisierul oriunde Puteti salva doar intregul continut al unui set in panoul Actiuni, nu si actiuni individuale Nota: (Numai Photoshop) Daca plasati fisierul setului de actiuni salvat in dosarul Presetari Actiuni, setul va aparea in partea de jos a meniului panoului Actiuni, dupa ce reporniti aplicatia (Numai Photoshop) Apasati Ctrl+Alt (Windows) sau Command+Option (Mac OS) cand selectati comanda Salvare actiuni pentru a salva actiunile intr-un fisier text Puteti utiliza acest fisier pentru a revizui sau tipari continutul unei actiuni Totusi, nu puteti reincarca fisierul inapoi in Photoshop incarcarea unui set de actiuni in mod prestabilit, panoul Actiuni afiseaza actiunile predefinite (livrate impreuna cu aplicatia) si toate actiunile create de dvs De asemenea, puteti sa incarcati actiuni suplimentare in panoul Actiuni ❖ Efectuati una din urmatoarele actiuni: • Selectati incarcare actiuni din meniul panoului Actiuni Localizati si selectati fisierul setului de actiuni, apoi faceti clic pe incarcare (Photoshop) sau Deschidere (illustrator) • (Numai Photoshop) Selectati un set de actiuni din partea de jos a meniului panoului Actiuni Fisierele de seturi de actiuni din Photoshop au extensia ain; fisierele de seturi de actiuni din illustrator au extensia aia Restabilirea actiunilor la setul prestabilit 1 Selectati Resetare actiuni din meniul panoului Actiuni 2 Faceti clic pe OK pentru a inlocui actiunile curente din panoul Actiuni cu setul prestabilit sau faceti clic pe Adaugare pentru a adauga setul de actiuni prestabilite la actiunile curente din panoul Actiuni Organizarea seturilor de actiuni Pentru a organiza actiunile, puteti sa creati seturi de actiuni si sa salvati seturile pe disc Puteti sa organizati seturi de actiuni pentru tipuri diferite de activitati - precum publicarea pentru tipar si publicarea online - si sa transferati seturi pe alte calculatoare • Pentru a crea un set de actiuni nou, faceti clic pe butonul Creare set nou nou din meniul panoului introduceti numele setului si faceti clic pe OK din panoul Actiuni sau selectati Set Nota: Daca intentionati sa creati o actiune noua si sa o grupati intr-un set nou, trebuie sa creati mai intai setul Noul set va aparea apoi in meniul pop-up Set cand creati actiunea noua UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 662 Automatizarea sarcinilor • Pentru a muta o actiune in alt set, trageti actiunea in setul respectiv Cand linia evidentiata apare in pozitia dorita, eliberati butonul mouse-ului • Pentru a redenumi un set de actiuni, faceti dublu clic pe numele setului in panoul Actiuni sau selectati Optiuni set din meniul panoului Actiuni Apoi introduceti noul nume al setului si faceti clic pe OK • Pentru a inlocui toate actiunile din panoul Actiuni cu un set nou, selectati inlocuire actiuni din meniul panoului Actiuni Selectati un fisier de actiuni si faceti clic pe incarcare (Photoshop) sau Deschidere (illustrator) important: Comanda inlocuire actiuni inlocuieste toate seturile de actiuni din documentul curent inainte de a utiliza comanda, asigurati-va ca ati salvat deja o copie a setului de actiuni curent, utilizand comanda Salvare actiuni Crearea actiunilor inregistrarea actiunilor tineti cont de urmatoarele indicatii cand inregistrati actiuni: • Puteti inregistra marea majoritate, dar nu toate comenzile dintr-o actiune • Puteti inregistra operatiile pe care le efectuati cu instrumentele Cadru de selectie, Deplasare, Poligon, Lasou, Bagheta magica, Decupaj, Felie, Radiera magica, Gradient, Galeata vopsea, Tip, Forma, Note, Pipeta si Esantionare culoare, la fel ca si pe cele efectuate in panourile istoric, Specimene, Culoare, Trasee, Canale, Straturi, Stiluri si Actiuni • Rezultatele depind de variabilele de setare a fisierului si a programului, cum ar fi stratul activ si culoarea fundalului De exemplu, o neclaritate gaussiana de 3 pixeli nu va crea acelasi efect pe un fisier de 72 ppi precum pe un fisier de 144 ppi Nici functia Balans de culoare nu va functiona pe un fisier in tonuri de gri • Cand inregistrati actiuni care includ specificarea unor setari in casete de dialog si panouri, actiunea va reflecta setarile active in momentul inregistrarii Daca modificati o setare intr-o caseta de dialog sau un panou in timpul inregistrarii unei actiuni, valoarea modificata va fi inregistrata Nota: Majoritatea casetelor de dialog retin setarile specificate la ultima utilizare Verificati daca acelea sunt valorile pe care doriti sa le inregistrati • Operatiile si instrumentele modale, ca si instrumentele care inregistreaza pozitia, utilizeaza unitatile specificate curent pentru rigla O operatie sau un instrument modal este unul care necesita apasarea tastei Enter sau Return pentru a fi aplicat efectul sau, cum ar fi transformarea sau decuparea Printre instrumentele care inregistreaza pozitia se numara instrumentele Cadru de selectie, Felie, Gradient, Bagheta magica, Lasou, Forma, Traseu, Pipeta si Note Daca inregistrati o actiune care va fi efectuata asupra unor fisiere de marimi diferite, setati unitatile de masura ale riglelor la procentaje Drept rezultat, actiunea va fi efectuata intotdeauna in aceeasi pozitie relativa din imagine • Puteti inregistra comanda Redare listata in meniul panoului Actiuni pentru a determina o actiune sa efectueze o alta inregistrarea actiunilor functioneaza similar in Photoshop si in illustrator inregistrarea unei actiuni La crearea unei actiuni noi, comenzile si instrumentele pe care le utilizati sunt adaugate la actiune pana cand opriti inregistrarea UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 663 Automatizarea sarcinilor Pentru a va proteja de eventualele erori, lucrati cu o copie: la inceputul actiunii, inainte de a aplica alte comenzi, inregistrati comanda Fisier > Salvare copie (illustrator) sau inregistrati comanda Fisier > Salvare ca si selectati Drept copie (Photoshop) Alternativ, in Photoshop puteti sa faceti clic pe butonul instantaneu nou din panoul istoric, pentru a realiza un instantaneu al imaginii inainte de a inregistra actiunea 1 Deschideti un fisier 2 in panoul Actiuni, faceti clic pe butonul Creare actiune noua sau selectati Actiune noua din meniul panoului Actiuni 3 introduceti un nume pentru actiune, selectati un set de actiuni si setati optiunile suplimentare: Tasta functionala Atribuie o comanda rapida de la tastatura actiunii Puteti sa alegeti orice combinatie intre o tasta functionala, tasta Ctrl (Windows) sau tasta Command (Mac OS), si tasta Shift (de exemplu, Ctrl+Shift+F3), cu urmatoarele exceptii: in Windows, nu puteti utiliza tasta F1 si nici tastele F4 si F6 impreuna cu tasta Ctrl Nota: Daca atribuiti unei actiuni aceeasi comanda rapida care este utilizata pentru o comanda, actiunea comenzii rapide va prevala in majoritatea cazurilor asupra comenzii Culoare Atribuie o culoare pentru afisarea in modul Buton 4 Faceti clic pe incepere inregistrare Butonul incepere inregistrare din panoul Actiuni devine rosu important: Cand inregistrati comanda Salvare ca, nu schimbati numele fisierului Daca introduceti un nume nou de fisier, acesta este inregistrat si utilizat la fiecare rulare a actiunii inainte de a salva, daca navigati la alt dosar, puteti specifica alta locatie, fara a fi necesar sa specificati un nume de fisier 5 Efectuati operatiile si comenzile pe care doriti sa le inregistrati Nu toate sarcinile din actiuni pot fi inregistrate direct; totusi, puteti insera majoritatea sarcinilor neinregistrabile utilizand comenzi din meniul panoului Actiuni 6 Pentru a opri inregistrarea, faceti clic pe butonul Oprire redare inregistrare sau selectati Oprire inregistrare din meniul panoului Actiuni (in Photoshop, puteti apasa si tasta Esc) Pentru a relua inregistrarea aceleiasi actiuni, selectati Pornire inregistrare din meniul panoului Actiuni inregistrarea unui traseu Comanda inserare traseu va permite sa includeti un traseu complex (un traseu creat cu un instrument Penita sau lipit din Adobe illustrator) ca parte a unei actiuni La efectuarea actiunii, traseul de lucru este setat la traseul inregistrat Puteti insera un traseu in timpul inregistrarii unei actiuni sau dupa ce aceasta a fost inregistrata 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • incepeti actiunea de inregistrare • Selectati numele unei actiuni pentru a inregistra un traseu la sfarsitul actiunii • Selectati o comanda pentru a inregistra un traseu dupa comanda 2 Selectati un traseu existent din panoul Trasee 3 Selectati inserare traseu din meniul panoului Actiuni Daca inregistrati mai multe comenzi inserare traseu intr-o singura actiune, fiecare traseu il inlocuieste pe cel anterior in fisierul tinta Pentru a adauga mai multe trasee, inregistrati o comanda Salvare traseu cu ajutorul panoului Trasee dupa inregistrarea fiecarei comenzi inserare traseu Nota: Efectuarea actiunilor care insereaza trasee complexe poate necesita spatii semnificative de memorie Daca intampinati probleme, mariti spatiul de memorie disponibil pentru Photoshop UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 664 Automatizarea sarcinilor inserarea unui stop Puteti include stopuri intr-o actiune, care va permit sa efectuati o sarcina care nu poate fi inregistrata (de exemplu, utilizand un instrument de pictare) Dupa finalizarea sarcinii, faceti clic pe butonul Redare din panoul Actiuni pentru a finaliza actiunea De asemenea, puteti sa afisati un mesaj scurt cand actiunea ajunge la stop, ca memento pentru ce trebuie sa efectuati inainte de a continua actiunea Puteti sa includeti un buton Continuare in caseta mesajului, pentru situatia in care nu mai trebuie efectuata nicio alta sarcina 1 Alegeti pozitia in care doriti sa inserati stopul, efectuand una din urmatoarele actiuni: • Selectati numele unei actiuni pentru a insera un stop la sfarsitul actiunii • Selectati o comanda pentru a insera un stop dupa comanda 2 Selectati inserare stop din meniul panoului Actiuni 3 introduceti mesajul care doriti sa apara 4 Daca doriti ca actiunea sa continue fara oprire, selectati Permitere continuare 5 Faceti clic pe OK Puteti insera un stop in timpul inregistrarii unei actiuni sau dupa ce aceasta a fost inregistrata Modificarea setarilor in timpul redarii unei actiuni in mod prestabilit, actiunile sunt finalizate utilizand valorile specificate la inregistrarea initiala Daca doriti sa modificati setarile pentru o comanda dintr-o actiune, puteti sa inserati un control modal Un control modal intrerupe o actiune pentru a va permite sa specificati valori intr-o caseta de dialog sau sa utilizati un instrument modal (Un instrument modal necesita apasarea tastelor Enter sau Return pentru aplicarea efectului acestuia - dupa ce apasati Enter sau Return, actiunea isi reia sarcinile) Un control modal este indicat printr-o pictograma de caseta de dialog in partea stanga a unei comenzi, a unei actiuni sau a unui set din panoul Actiuni O pictograma de caseta rosie indica o actiune sau un set in care unele comenzi, dar nu toate, sunt modale Nu puteti seta un control modal in modul Buton ❖ Efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru a activa un control modal pentru o comanda dintr-o actiune, faceti clic pe caseta din partea stanga a numelui comenzii Faceti clic din nou pentru a dezactiva controlul modal • Pentru a activa sau a dezactiva controale modale pentru toate comenzile dintr-o actiune, faceti clic pe caseta din partea stanga a numelui actiunii • Pentru a activa sau a dezactiva controale modale pentru toate actiunile dintr-un set, faceti clic pe caseta din partea stanga a numelui setului Excluderea comenzilor dintr-o actiune Puteti exclude comenzile pe care nu doriti sa le redati ca parte dintr-o actiune inregistrata Nu puteti exclude comenzi in modul Buton 1 Daca este necesar, expandati lista de comenzi din actiune facand clic pe triunghiul din partea stanga a numelui actiunii, in panoul Actiuni UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 665 Automatizarea sarcinilor 2 Efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru a exclude o singura comanda, faceti clic pentru a sterge bifa din partea stanga a numelui comenzii Faceti clic din nou pentru a include comanda • Pentru a exclude sau a include toate comenzile sau actiunile dintr-o actiune sau dintr-un set, faceti clic pe bifa din partea stanga a numelui actiunii sau al setului • Pentru a exclude sau a include toate comenzile, cu exceptia comenzii selectate, faceti Alt-clic (Windows) sau Option-clic (Mac OS) pe bifa acesteia Pentru a indica faptul ca anumite comenzi din cadrul actiunii sunt excluse, in Photoshop bifa actiunii parinte devine rosie; in illustrator bifa actiunii parinte devine estompata inserarea unei comenzi de meniu neinregistrabile Nu puteti inregistra instrumentele de pictura si tonare, optiuni de instrumente, comenzi din meniul Vizualizare si comenzi din meniul Fereastra Totusi, puteti inregistra multe comenzi neinregistrabile intr-o actiune utilizand comanda inserare element de meniu Puteti insera o comanda in timpul inregistrarii unei actiuni sau dupa ce aceasta a fost inregistrata O comanda inserata nu este executata inainte de efectuarea actiunii, astfel incat fisierul ramane nemodificat in momentul inserarii comenzii in actiune nu este inregistrata nicio valoare pentru comanda in cazul in care comanda deschide o caseta de dialog, caseta de dialog apare in timpul efectuarii, iar actiunea este intrerupta pana cand faceti clic pe OK sau Anulare Nota: Cand utilizati comanda inserare element de meniu pentru a insera o comanda care deschide o caseta de dialog, nu puteti dezactiva controlul modal din panoul Actiuni 1 Alegeti locul in care sa fie inserat elementul de meniu: • Selectati numele unei actiuni pentru a insera un element la sfarsitul actiunii • Selectati o comanda pentru a insera elementul la sfarsitul comenzii 2 Selectati inserare element de meniu din meniul panoului Actiuni 3 Avand deschisa caseta de dialog inserare element de meniu, alegeti o comanda din meniul acesteia 4 Faceti clic pe OK Editarea si re-inregistrarea actiunilor Este usor sa editati si sa personalizati actiunile Puteti sa modificati setarile unei anumite comenzi dintr-o actiune, sa adaugati comenzi la o actiune existenta sau sa treceti printr-o intreaga actiune si sa modificati una sau toate setarile Suprascrierea unei singure comenzi 1 in panoul Actiuni, faceti dublu clic pe comanda 2 introduceti noile valori si faceti clic pe OK Adaugarea comenzilor la o actiune 1 Efectuati una din urmatoarele actiuni: • Selectati numele actiunii, pentru a insera o comanda noua la sfarsitul acesteia • Selectati o comanda din actiune, pentru a insera o comanda dupa aceasta 2 Faceti clic pe butonul incepere inregistrare sau selectati Pornire inregistrare din meniul panoului Actiuni UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 666 Automatizarea sarcinilor 3 inregistrati comenzile suplimentare 4 La finalizare, faceti clic pe butonul Oprire redare inregistrare din panoul Actiuni sau selectati Oprire inregistrare din meniul panoului Rearanjarea comenzilor in cadrul unei actiuni ❖ in panoul Actiuni, trageti o comanda in noua pozitie dorita in cadrul aceleiasi sau altei actiuni Cand linia evidentiata apare in pozitia dorita, eliberati butonul mouse-ului inregistrarea din nou a unei actiuni 1 Selectati actiunea si selectati inregistrare din nou din meniul panoului Actiuni 2 Daca apare un instrument modal, utilizati instrumentul pentru a crea alt rezultat si apasati Enter sau Return Alternativ, apasati doar Enter sau Return pentru a pastra aceleasi setari 3 Daca apare o caseta de dialog, modificati setarile si faceti clic pe OK pentru a le inregistra sau faceti clic pe Anulare pentru a pastra aceleasi valori Procesarea unui lot de fisiere Convertirea fisierelor cu procesorul de imagine Procesorul de imagine converteste si proceseaza fisiere multiple Spre deosebire de comanda Lot, procesorul de imagine va permite sa procesati fisiere fara a crea in prealabil o actiune in procesorul de imagine, puteti efectua oricare din urmatoarele actiuni: • Convertiti un set de fisiere in formatul JPEG, PSD sau TiFF sau convertiti simultan fisiere in toate cele trei formate • Procesati un set de fisiere in format brut camera utilizand aceleasi optiuni • Redimensionati imagini pentru a se incadra in dimensiunile de pixeli specificate • incorporati un profil de culoare sau convertiti un set de fisiere in standardul sRGB si salvati-le ca imagini JPEG pentru Web • includeti metadate pentru drepturi de autor in imaginile convertite Procesorul de imagine functioneaza cu fisiere Photoshop (PSD), fisiere JPEG si fisiere in format brut camera 1 Puteti realiza una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Fisier > Scripturi > Procesor imagine (Photoshop) • Selectati instrumente > Photoshop > Procesor imagine (Bridge) 2 Selectati imaginile pe care doriti sa le procesati Puteti sa alegeti pentru procesare orice fisiere deschide sau sa selectati pentru procesare un dosar de fisiere 3 (Optional) Selectati Deschidere prima imagine pentru aplicarea setarilor pentru a aplica aceleasi setari tuturor imaginilor Daca procesati un grup de fisiere in format brut camera realizate in aceleasi conditii de iluminare, puteti ajusta setarile in prima imagine dupa dorinta si apoi puteti aplica aceleasi setari la imaginile ramase Utilizati aceasta optiune cu imagini sursa PSD sau JPEG daca profilul de culoare al fisierului nu corespunde profilului de lucru Puteti alege un profil de culoare in care sa convertiti prima imagine si toate imaginile din dosar UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 667 Automatizarea sarcinilor Nota: Setarile care le aplicati cu procesorul de imagine sunt temporare si sunt utilizate numai cu procesorul de imagine Pentru procesarea imaginii sunt utilizate setarile curente de format brut camera ale imaginii, cu exceptia cazului in care le schimbati in procesorul de imagine 4 Selectati locatia in care doriti sa fie salvate fisierele procesate Daca procesati acelasi fisier de mai multe ori cu aceeasi destinatie, fiecare fisier este salvat cu un nume de fisier propriu fara a fi suprascrise 5 Selectati tipurile de fisiere si optiunile de salvat Salvare ca JPEG Salveaza imagini in format JPEG in cadrul unui dosar denumit JPEG din dosarul destinatie Calitate Seteaza calitatea imaginii JPEG la o valoare cuprinsa intre 0 si 12 Redimensionare pentru incadrare Redimensioneaza imaginea pentru a se incadra in dimensiunile pe care le introduceti pentru Latime si inaltime imaginea retine proportiile originale Convertire profil in sRGB Converteste pofilul de culoare in sRGB Asigurati-va ca este selectata optiunea includere profil iCC daca doriti sa salvati profilul cu imaginea Salvare ca PSD Salveaza imagini in format Photoshop in cadrul unui dosar denumit PSD din dosarul destinatie Maximizare compatibilitate Salveaza o versiune compusa a unei imagini stratificate in cadrul fisierului destinatie pentru a fi compatibil cu aplicatiile care nu pot citi imagini stratificate Salvare ca TiFF Salveaza imagini in format TiFF in cadrul unui dosar denumit TiFF din dosarul destinatie Compresie LZW Salveaza fisierul TiFF utilizand schema de compresie LZW 6 Setati alte optiuni de procesare Rulare actiune Ruleaza o actiune Photoshop Selectati setul de actiuni din primul meniu si actiunea din al doilea meniu Setul de actiuni trebuie incarcat in panoul Actiuni inainte ca acestea sa apara in aceste meniuri informatii drepturi de autor include orice text pe care il introduceti in metadatele pentru drepturi de autor iPTC pentru fisier Textul pe care il introduceti aici suprascrie metadatele pentru drepturi de autor din fisierul original includere profil iCC incorporeaza profilul de culoarea in fisierele salvate 7 Faceti clic pe Rulare inainte de a va procesa imaginile, faceti clic pe Salvare pentru a salva setarile curente din caseta de dialog Data urmatoare cand veti avea nevoie sa procesati fisiere cu acest grup de setari, faceti clic pe incarcare si navigati la setarile dvs salvate in procesorul de imagine Procesarea unui lot de fisiere Comanda Lot ruleaza o actiune asupra unui dosar de fisiere De asemenea, daca aveti o camera foto digitala sau un scaner cu alimentator de documente, puteti importa si procesa mai multe imagini cu o singura actiune Scanerul sau camera dvs digitala poate necesita un modul plug-in de achizitie care accepta actiuni Nota: Daca plug-in-ul de la terti nu a fost scris pentru a importa mai multe documente odata, este posibil sa nu functioneze in timpul procesarii lotului sau daca este utilizat ca parte a unei actiuni Pentru informatii suplimentare, contactati producatorul plug-in-ului De asemenea, puteti importa imagini PDF din Acrobat Capture sau din alte software-uri UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 668 Automatizarea sarcinilor Cand procesati fisiere in loturi, puteti lasa deschise toate fisierele, inchide si salva modificarile aduse fisierelor originale sau salva versiunile modificate ale fisierelor intr-o locatie noua (lasand originalele nemodificate) Daca salvati fisierele procesate intr-o locatie noua, este posibil sa doriti sa creati un dosar nou pentru fisierele procesate inainte de a incepe lotul Pentru a procesa loturi utilizand actiuni multiple, creati o actiune noua care efectueaza toate celelalte actiuni si apoi procesati lotul utilizand noua actiune Pentru a procesa in loturi mai multe dosare, creati aliasuri in interiorul unui dosar pentru celelalte dosare pe care doriti sa le procesati, si selectati optiunea Toate subdosarele Pentru a obtine performante mai bune ale loturilor, reduceti numarul de stari istorice salvate si deselectati optiunea Creare automata a primului instantaneu din panoul istoric Fisiere procesate sub forma de lot 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Fisier > Automat > Lot (Photoshop) • Selectati instrumente > Photoshop > Lot (Bridge) 2 Specificati actiunea pe care doriti sa o utilizati pentru procesarea fisierelor, din meniurile pop-up Setare si Actiune Meniurile afiseaza actiuni disponibile in panoul Actiuni Este posibil sa fie necesar sa selectati un set diferit sau sa incarcati un set in panou daca nu vedeti actiunea dorita 3 Selectati fisierele de procesat din meniul pop-up Sursa: Dosar Proceseaza fisierele dintr-un dosar specificat de dvs Faceti clic pe Selectare pentru a localiza si selecta dosarul import Proceseaza imagini de la o camera foto digitala, un scaner sau un document PDF Fisiere deschise Proceseaza toate fisierele deschise Bridge Proceseaza fisierele selectate in Adobe Bridge Daca nu este selectat niciun fisier, sunt procesate fisierele care se afla curent in dosarul Bridge 4 Setati optiunile pentru procesare, salvare si denumirea unui fisier Pentru descrierile setarilor din caseta de dialog Set, consultati "Optiuni de procesare a loturilor si a droplet-urilor" la pagina 669 Procesarea in loturi a fisierelor din dosare imbricate in diferite formate 1 Procesati-va dosarele normal, pana la pasul Destinatie 2 Selectati pentru destinatie Salvare si inchidere Puteti specifica optiuni pentru Substituire comenzi "Salvare ca" din actiune pentru a efectua urmatoarele: • Daca pasul "Salvare ca" din actiune contine un nume de fisier, acest nume este suprascris cu numele documentului salvat; toti pasii "Salvare ca" sunt tratati ca si cand ar fi inregistrati fara un nume de fisier • Dosarul pe care l-ati specificat in etapa de actiune "Salvare ca" este suprascris cu dosarul original al documentului Nota: Trebuie sa aveti in actiune un pas "Salvare ca"; comanda Lot nu salveaza automat fisiere Puteti utiliza aceasta procedura, de exemplu, pentru a da mai multa claritate, a redimensiona si a salva imagini in format JPEG in dosarele lor originale Creati o actiune care sa contina un pas pentru claritate, un pas pentru redimensionare si apoi un pas "Salvare ca JPEG" Cand procesati pe loturi aceasta actiune, selectati includere globala subdosare, stabiliti drept destinatie Salvare si inchidere si selectati Substituire comenzi "Salvare ca" din actiune Crearea unui droplet dintr-o actiune Un droplet aplica o actiune uneia sau mai multor imagini sau unui dosar de imagini, pe care le trageti peste pictograma Droplet Puteti salva un droplet pe desktop sau in alta locatie de pe disc UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 669 Automatizarea sarcinilor Pictograma Droplet Actiunile reprezinta baza pentru crearea dropleturilor - trebuie sa creati actiunea dorita in panoul Actiuni inainte de a crea un droplet (Consultati "inregistrarea actiunilor" la pagina 662 ) 1 Selectati Fisier > Automat > Creare droplet 2 Specificati locul in care sa fie salvat droplet-ul Faceti clic pe Selectare in sectiunea Salvare droplet in a casetei de dialog si navigati la acea locatie 3 Selectati Setare actiune si apoi desemnati actiunea pe care intentionati sa o folositi in meniurile Setare si Actiune (Selectati actiunea in panoul Actiuni inainte de a deschide caseta de dialog pentru a preselecta aceste meniuri ) 4 Setati optiunile pentru procesare, salvare si denumirea unui fisier Pentru descrierile setarilor din caseta de dialog Set, consultati "Optiuni de procesare a loturilor si a droplet-urilor" la pagina 669 Sugestii pentru droplet-uri intre mai multe platforme La creare droplet-urilor atat pentru Windows, cat si pentru Mac OS, tineti cont de urmatoarele probleme de compatibilitate: • Dupa mutarea unui droplet creat in Windows in Mac OS, trebuie sa trageti droplet-ul peste pictograma Photoshop de pe desktop Photoshop actualizeaza droplet-ul pentru a fi utilizat in Mac OS • La crearea unui droplet in Mac OS, utilizati extensia exe pentru a face droplet-urile compatibile atat cu Windows, cat si cu Mac OS • Referintele catre nume de fisiere nu sunt acceptate intre sisteme de operare Daca un pas dintr-o actiune refera un nume de fisier sau dosar (cum ar fi o comanda Deschidere, Salvare ca sau de ajustare care isi incarca setarile dintrun fisier), executia se intrerupe si i se solicita utilizatorului un nume de fisier Procesarea unui fisier cu un droplet ❖ Trageti un fisier sau un dosar peste pictograma pentru droplet Photoshop este initializat, in cazul in care nu ruleaza deja Optiuni de procesare a loturilor si a droplet-urilor Specificati aceste optiuni in casetele de dialog Lot si Droplet Substituire comenzi "Deschidere" din actiune Va asigura ca fisierele pe care le-ati selectat in comanda Lot sunt procesate, fara a deschide fisierul pe care il veti fi specificat in comanda Deschidere a actiunii Daca actiunea contine o comanda Deschidere care deschide un fisier salvat si dvs nu selectati aceasta optiune, comanda Lot deschide si proceseaza numai fisierul pe care l-ati utilizat pentru a inregistra comanda Deschidere (Acest lucru survine deoarece comanda Lot deschide fisierul specificat de actiune dupa deschiderea fiecarui fisier din dosarul Sursa lot Deoarece fisierul deschis cel mai recent este cel referit in actiune, comanda Lot efectueaza actiunea asupra acelui fisier, fara a fi procesat niciun fisier din dosarul Sursa lot ) Pentru a utiliza aceasta optiune, actiunea trebuie sa contina o comanda Deschidere in caz contrar, comanda Lot nu va deschide fisierele pe care le-ati selectat pentru procesarea in lot Selectarea unei optiuni nu anuleaza totul din comanda Deschidere, ci numai optiunea fisierelor de deschis Deselectati aceasta optiune daca actiunea a fost inregistrata pentru a opera pe un fisier deschis sau daca actiunea contine comenzi Deschidere pentru anumite fisiere care sun necesare pentru actiune includere globala subdosare Proceseaza fisiere din subdirectoare ale dosarului specificat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 670 Automatizarea sarcinilor Suprimare avertismente profil culoare Dezactiveaza afisarea mesajelor despre politica referitoare la culori Suprimare dialoguri optiuni deschidere fisier Ascunde casetele de dialog pentru optiunile de deschidere a fisierelor Acest lucru este util atunci cand efectuati actiuni asupra loturilor de fisiere de imagini brute camera Vor fi utilizate setarile specificate anterior sau cele prestabilite Meniul Destinatie Stabileste locul in care sa fie salvate fisierele procesate • Niciunul Lasa fisierele deschise fara a salva modificari (exceptand cazul in care actiunea include o comanda Salvare) • Salvare si inchidere Salveaza fisierele in locatia lor curenta, suprascriind fisierele originale • Dosar Salveaza fisierele salvate in alta locatie Faceti clic pe Alegere pentru a specifica dosarul destinatie Substituire comenzi "Salvare ca" din actiune Va asigura ca fisierele procesate sunt salvate in dosarul destinatie specificat in comanda Lot (sau in dosarul lor original daca ati ales Salvare si inchidere), cu numele lor originale sau cu numele pe care le-ati specificat in sectiunea Denumire fisier a casetei de dialog Lot Daca nu selectati aceasta optiune si actiunea dvs include o comanda Salvare ca, fisierele dvs vor fi salvate in dosarul specificat prin comanda Salvare ca din actiune, in locul dosarului specificat in comanda Lot in plus, daca nu selectati aceasta optiune si comanda Salvare ca din actiune specifica un nume de fisier, comanda Lot suprascrie acelasi fisier (fisierul specificat in actiune) de fiecare data cand proceseaza o imagine Daca doriti ca fisierele sa fie procesate prin comanda Lot utilizand numele de fisiere originale din dosarul specificat in comanda Lot, salvati imaginea in actiune Apoi, cand creati lotul, selectati Substituire comanda "Salvare ca" din actiune si specificati un dosar destinatie Daca redenumiti imaginile din comanda Set si debifati comanda Substituire comanda "Salvare ca" din actiune, Photoshop salveaza imaginile procesate de doua ori: o data cu noul nume din dosarul specificat si o data cu numele initial din dosarul specificat de comanda Salvare ca din actiune Pentru a utiliza aceasta optiune, actiunea trebuie sa contina o comanda Salvare ca in caz contrar, comanda Lot nu va salva fisierele procesate Selectarea acestei optiuni nu conduce la ignorarea globala a comenzii Salvare ca, ci numai a dosarului si a numelui de fisier specificate Nota: Unele optiuni de salvare nu sunt disponibile in comenzile Lot sau Creare droplet (cum ar fi Compresie JPEG sau Optiuni TiFF) Pentru a utiliza aceste optiuni, inregistrati un pas Salvare ca in actiunea care contine optiunile dorite si apoi utilizati optiunea Substituire comenzi "Salvare ca" din actiune pentru a va asigura ca fisierele dvs sunt salvate in locatia specificata de dvs in comanda Lot sau Creare droplet Photoshop nu tine cont de numele de fisier si calea specificate in comanda Salvare ca din actiune, ci retine optiunile de salvare utilizand noul nume de fisier si noua cale pe care le specificati in caseta de dialog Lot Denumire fisier Specifica conventiile pentru denumirea fisierelor in cazul scrierii de fisiere intr-un dosar nou Selectati elemente din meniurile pop-up sau introduceti text in campurile care urmeaza sa fie combinate in numele prestabilite pentru toate fisierele Campurile va permit sa modificati ordinea si formatarea componentelor numelui de fisier Trebuie sa includeti cel putin cate un camp unic pentru fiecare fisier (de exemplu numele fisierului, numarul de serie sau litera de serie) pentru a evita suprascrierea reciproca a fisierelor Numarul de serie initial specifica numarul initial pentru orice camp de numere de serie Campurile pentru litera de serie incep intotdeauna cu litera "A" pentru primul fisier Compatibilitate Face numele de fisiere compatibile cu sistemele de operare Windows, Mac OS si UNiX Salvarea fisierelor cu ajutorul optiunilor din comanda Lot salveaza de obicei fisierele in acelasi format ca si cel al fisierelor originale Pentru a crea o procesare a unui lot care sa salveze fisierele intr-un format nou, inregistrati comanda Salvare ca urmata de comanda inchidere ca parte din actiunea originala Apoi alegeti Substituire comenzi "Salvare ca" din actiune pentru Destinatie cand configurati procesarea lotului UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 671 Automatizarea sarcinilor Meniul Eroare Specifica modul in care sa gestionati erorile de procesare: • Oprire la erori Suspenda procesarea pana cand confirmati mesajul de eroare • Jurnal erori in fisier inregistreaza fiecare eroare intr-un fisier fara a opri procesarea Daca erorile sunt jurnalizate intr-un fisier, dupa procesare va aparea un mesaj Pentru a consulta fisierul cu erori, deschideti-l cu un editor de text dupa rularea comenzii Lot Consultati si Procesarea imaginilor video Scripting Despre scripting Photoshop accepta automatizare externa prin scripting in Windows, puteti utiliza limbaje de scripting care accepta automatizarea COM, precum VB Script in Mac OS, puteti utiliza limbaje precum AppleScript care va permit sa trimiteti evenimente Apple Aceste limbaje nu pot functiona pe mai multe platforme, dar pot controla mai multe aplicatii, precum Adobe Photoshop, Adobe illustrator si Microsoft Office in Mac OS, puteti utiliza, de asemenea, actiunile Photoshop pentru Automator de la Apple pentru a controla sarcini in Photoshop De asemenea, puteti utiliza JavaScript pe oricare dintre platforme Suportul pentru JavaScript va permite sa scrieti scripturi Photoshop care sa ruleze fie pe Windows, fie pe Mac OS Nota: Consultati documentatia pentru scripturi inclusa la instalarea aplicatiei Photoshop: Referinta Photoshop CS4 AppleScript pdf, Referinta Photoshop CS4 JavaScript pdf, Ghid Scripting Photoshop CS4 pdf si Referinta Photoshop CS4 VBScript pdf Aceste ghiduri pot fi gasite in Photoshop CS4 Ghidul Scripting Ghidul Scripting poate fi gasit in Dosar aplicatie > Scripting > Documente Plug-inul Scriptlistener poate fi gasit in Dosar aplicatie > Scripting > Utilitare Rulare JavaScript ❖ Alegeti Fisier > Scripturi si apoi selectati scriptul din lista Lista cu scripturi include toate fisierele cu scripturi salvate cu extensia js sau jsx in dosarul Photoshop CS4 Presetari Scripturi Pentru a rula un script salvat intr-o alta locatie, alegeti Fisier > Scripturi > Rasfoire si navigati la script Setarea scripturilor si a actiunilor pentru a rula automat Puteti avea un eveniment, precum deschiderea, salvarea sau exportul unui fisier in Photoshop, declansarea unui JavaScript sau a unei actiuni in Photoshop Photoshop furnizeaza cateva evenimente prestabilite, dar puteti seta orice eveniment din Photoshop care accepta scripturi sa declanseze scriptul sau actiunea Consultati Ghidul pentru scripturi Photoshop CS4 pentru informatii suplimentare despre evenimentele care accepta scripturi 1 Alegeti Fisier > Scripturi > Manager de evenimente scripturi 2 Selectati Activare evenimente pentru rulare scripturi actiuni 3 Din meniul Eveniment Photoshop, alegeti evenimentul care va declansa scriptul sau actiunea 4 Selectati fie Script fie Actiune si apoi alegeti scriptul sau actiunea de rulat cand survine evenimentul Photoshop contine mai multe scripturi esantion pe care le puteti alege Pentru a rula un script diferit, alegeti Rasfoire si apoi navigati la script Pentru actiuni, alegeti setul de actiuni din primul meniu pop-up si o actiune din acel set din al doilea meniu Actiunea trebuie incarcata in panoul Actiuni inainte pentru a aparea in aceste meniuri UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 672 Automatizarea sarcinilor 5 Faceti clic pe Adaugare Evenimentul si scriptul sau actiunea sa asociata sunt listate in caseta de dialog 6 Pentru a dezactiva si inlatura evenimente individuale, selectati evenimentul din lista si faceti clic pe inlaturare Pentru a dezactiva toate evenimentele, dar pastrandu-le in lista, deselectati Activare evenimente pentru rulare scripturi actiuni Crearea imaginilor grafice functie de date Despre imaginile grafice functie de date imaginile grafice functie de date fac posibila producerea rapida si precisa a mai multor versiuni ale unei imagini pentru tiparire sau proiecte Web De exemplu, puteti produce 100 de versiuni ale unui banner Web cu diferite texte si imagini, toate bazate pe un design sablon Generati imagini grafice exportandu-le din Photoshop sau puteti crea sabloane pentru a le utiliza in alte programe, precum Adobe  GoLive  sau Adobe  Graphics Server (consultati "Salvarea sabloanelor pentru a fi utilizate cu alte produse Adobe" la pagina 677) Respectati acesti pasi generali pentru a crea imagini grafice din sabloane si seturi de date: 1 Creati o imagine grafica de baza pentru a o utiliza drept sablon Utilizati straturi pentru a separa elementele care doriti sa se modifice in imaginea grafica 2 Definiti variabile in imaginea grafica Variabilele specifica componentele imaginii care se modifica (Consultati "Definirea variabilelor" la pagina 673 ) 3 Creati sau importati seturi de date Puteti crea seturile de date in sablon sau le puteti importa dintr-un fisier text (Consultati "Definirea unui set de date" la pagina 675 si "Crearea seturilor de date in fisiere externe" la pagina 676) 4 Previzualizati documentul cu fiecare set de date Pentru a vedea cum vor arata imaginile dvs grafice la final, le puteti previzualiza inainte de a exporta toate fisierele (Consultati "Previzualizarea sau aplicarea unui set de date" la pagina 675) 5 Generati imaginile dvs grafice exportandu-le cu datele Le puteti exporta ca fisiere Photoshop (PSD) (Consultati "Generarea imaginilor grafice cu ajutorul seturilor de date" la pagina 675) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 673 Automatizarea sarcinilor A B Flower Daisy Lily C Rose Crearea de versiuni diferite ale unei imagini cu ajutorul variabilelor A sablon fisier sursa B Utilizatorul defineste straturile ca variabile C Pot fi create versiuni diferite ale imaginii, fiecare cu un set de date diferit pentru variabila Definirea variabilelor Utilizati variabile pentru a defini ce elemente dintr-un sablon se modifica Puteti defini trei tipuri de variabile Variabilele Vizibilitate afiseaza sau ascund continutul unui strat Variabilele inlocuire pixel inlocuiesc pixelii din strat cu pixeli din alt fisier imagine Variabilele inlocuire text inlocuiesc un sir de text dintr-un strat text Nota: GoLive recunoaste toate variabilele de text si vizibilitate, dar nu si variabilele inlocuire pixel A B A B C C Doua versiuni ale unei imagini bazate pe acelasi sablon A Variabila Vizibilitate B Variabila inlocuire pixel C Variabila inlocuire text UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 674 Automatizarea sarcinilor Nu puteti defini variabile pentru stratul Fundal 1 Alegeti imagine > Variabile > Definire 2 Selectati un strat din meniul pop-up Strat care contine ceea ce doriti sa definiti ca variabila 3 Selectati unul sau mai multe tipuri de variabile: Vizibilitate Afiseaza sau ascunde continutul stratului inlocuire pixel inlocuieste pixelii din strat cu pixeli din alt fisier imagine inlocuire text inlocuieste un sir de text dintr-un strat text 4 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Alegeti Nume si introduceti un nume pentru variabila Numele de variabile trebuie sa inceapa cu o litera, caracterul underscore sau doua puncte si nu pot contine spatii sau caractere speciale (cu exceptia virgulelor, ghilimelelor, caracterelor underscore si doua puncte) • Alegeti o variabila existenta din meniul pop-up Nume la care sa legati acest strat Straturile legate la aceeasi variabila sunt afisate langa meniul Nume, impreuna cu pictograma pentru legatura 5 Pentru variabilele inlocuire pixel, setati urmatoarele optiuni • Alegeti o metoda pentru scalarea imaginii de inlocuire: Potrivire dimensioneaza imaginea astfel incat sa se incadreze in caseta de incadrare (ceea ce poate lasa spatii goale din caseta de incadrare), Umplere dimensioneaza imaginea astfel incat sa umple in intregime caseta de incadrare (ceea ce poate conduce la extinderea imaginii in afara casetei de incadrare), Ca atare nu aplica nicio dimensionare asupra imaginii si Conformare dimensioneaza imaginea neproportional, astfel incat sa se potriveasca in caseta de incadrare • Faceti clic pe un specificator din pictograma de aliniere pentru a alege o aliniere pentru plasarea imaginii in interiorul casetei de incadrare (Aceasta optiune nu este disponibila pentru Conformare ) optiune este disponibila numai cand este selectata metoda Umplere sau Ca atare (Aceasta optiune nu este disponibila pentru Conformare ) • Selectati Taiere la caseta de incadrare pentru a taia zonele de imagine care nu intra in caseta de incadrare Aceasta 6 Pentru a defini variabile pentru un alt strat, alegeti un strat din meniul pop-up Strat Un asterisc apare in dreptul numelui stratului care contine variabile Puteti utiliza sagetile de navigare pentru a va deplasa intre straturi 7 Faceti clic pe OK Redenumirea unei variabile 1 Alegeti imagine > Variabile > Definire 2 Alegeti stratul care contine variabila din meniul pop-up Strat 3 Pentru a redenumi variabila, introduceti un nume in caseta de text Nume Numele de variabile trebuie sa inceapa cu o litera, caracterul underscore sau doua puncte si nu pot contine spatii sau caractere speciale (cu exceptia virgulelor, ghilimelelor, caracterelor underscore si doua puncte) 4 Pentru a inlatura o variabila, deselectati-o UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 675 Automatizarea sarcinilor Definirea unui set de date Un set de date este o colectie de variabile si date asociate Definiti cate un set de date pentru fiecare versiune a imaginii grafice pe care doriti sa o generati 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Alegeti imagine > Variabile > Seturi de date • in cazul in care caseta de dialog Variabile este deschisa, alegeti Seturi de date din meniul pop-up din partea superioara a casetei de dialog sau faceti clic pe Urmator Nota: Trebuie sa definiti cel putin o variabila inainte de a putea edita setul de date prestabilit 2 Faceti clic pe butonul Set de date nou 3 Selectati o variabila din meniul pop-up Nume sau din lista din partea inferioara a casetei de dialog 4 Editati datele variabilei: • Pentru variabile Vizibilitate continutul stratului , selectati Vizibil pentru a afisa continutul stratului sau invizibil pentru a ascunde • Pentru variabile inlocuire pixel , faceti clic pe Selectare fisier si selectati un fisier imagine de schimb Faceti clic pe Fara inlocuire inainte de aplicarea setului de date pentru a lasa stratul in starea lui curenta Nota: Fara inlocuire nu reseteaza fisierul la starea sa originala daca o alta inlocuire a fost aplicata anterior • Pentru variabile inlocuire text , introduceti un sir de text in caseta de text Valoare 5 Definiti seturi de date suplimentare pentru fiecare versiune a imaginii grafice pe care doriti sa o generati Puteti edita, redenumi sau sterge setul de date mai tarziu alegandu-l mai intai din meniul pop-up Set de date si editandu-i optiunile Utilizati pictogramele cu sageti pentru a va deplasa intre seturile de date Faceti clic pe pictograma stergere pentru a sterge un set de date Previzualizarea sau aplicarea unui set de date Puteti aplica continutul unui set de date la imaginea de baza, lasand totodata toate variabilele si seturile de date intacte Acest lucru modifica aspectul documentului PSD pentru a contine valorile setului de date De asemenea, puteti previzualiza modul in care fiecare versiune a imaginii dvs grafice va arata cu fiecare set de date Nota: Aplicarea unui set de date suprascrie documentul dvs original ❖ Alegeti imagine > Aplicare set de date Selectati setul de date din lista si previzualizati imaginea in fereastra pentru document Pentru a aplica setul de date, faceti clic pe Aplicare Faceti clic pe Anulare in timpul previzualizarii, daca nu doriti sa modificati imaginea de baza De asemenea, puteti aplica si previzualiza un set de date in pagina Set de date a casetei de dialog Variabile Generarea imaginilor grafice cu ajutorul seturilor de date Dupa ce definiti variabile si unul sau mai multe seturi de date, puteti trimite, in modul Lot, imagini utilizand valorile setului de date Puteti trimite imagini ca fisiere PSD 1 Alegeti Fisier > Export > Seturi de date ca fisiere 2 introduceti un nume de baza pentru toate fisierele generate Daca doriti, puteti crea propria schema de denumire a fisierelor 3 Faceti clic pe butonul Selectare dosar pentru a selecta un director destinatie pentru fisierele dvs 4 Alegeti seturile de date de exportat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 676 Automatizarea sarcinilor 5 Faceti clic pe OK Crearea seturilor de date in fisiere externe Puteti crea rapid un numar mare de seturi de date prin crearea unui fisier text extern care sa contina toate informatiile despre variabila si incarcarea acelui fisier intr-un document PSD care sa contina variabile Una din metode consta in introducerea datelor intr-un fisier text sau intr-o foaie de calcul Microsoft Excel si exportarea ulterioara a acestora intrun fisier separat prin tabulatori sau virgule Sintaxa fisierului text extern este urmatoarea (unde fiecare linie care incepe cu "Variabila" sau "Valoare" este o linie independenta in intregime in fisierul dvs ): VariableName1 VariableName2 VariableNameN Value1-1 Value2-1 > ValueN-1 Value1-2 Value2-2 ValueN-2 Value1-M Value2-M ValueN-M Toate numele de variabile sunt listate in prima linie, in ordinea in care sunt date valorile in liniile urmatoare Fiecare linie care urmeaza reprezinta un set de date, cu valori date pentru fiecare variabila Pentru a crea linii multiple de text intr-o singura linie de text dintr-un set de date, incadrati textul intre ghilimele si inserati retururi de car in fisierul separat prin tabulatori sau virgule in care doriti sa survina pauzele Elemente de sintaxa ale fisierului text extern Fie un fisier separat prin virgule (CSV), fie unul delimitat prin tabulatori care separa fiecare nume sau valoare a variabilei Un caracter linie noua care incheie fiecare set de date si poate fi un salt de linie, un retur de car sau ambele Valori permise pentru o variabila de vizibilitate Spatiile din jurul delimitatorului sunt inlaturate la interpretarea fisierului; intre cuvintele dintr-un sir de valori (de exemplu, doua de un fel) spatiile sunt mentinute, iar spatiile de la inceput si de la sfarsit sunt mentinute daca sunt incadrate intre ghilimele (de exemplu "un fel") Pot face parte dintr-o valoare daca sunt precedate de alte ghilimele (de exemplu ""B"" va fi "B" in setul de date) "adevarat" si "fals" Spatii Ghilimele Daca sau face parte din valoarea variabilei, atunci intreaga valoare trebuie sa fie cuprinsa intre ghilimele Toate variabilele definite in documentul PSD trebuie definite in fisierul text Se afiseaza o eroare daca numarul de variabile din fisierul text nu corespunde numarului din document Exemplu de set de date: Utilizand un sablon pentru flori care contine variabile pentru lalea si floarea soarelui, puteti configura un fisier text care arata ca mai jos: UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 677 Automatizarea sarcinilor {contents of FlowerShow txt} Variable 1, Variable 2, Variable 3 true, TULiP, c: My Documents tulip jpg false, SUNFLOWER, c: My Documents sunflower jpg false, CALLA LiLY, c: My Documents calla jpg true, ViOLET, c: My Documents violet jpg Nota: Puteti utiliza o cale relativa pentru locatia imaginii daca fisierul text se afla in acelasi dosar cu fisierul imagine De exemplu, ultimul element din exemplu poate fi: adevarat, ViOLET, violet jpg importul unui set de date 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Alegeti Fisier > import > Seturi de date variabile • Alegeti imagine > Variabile > Seturi de date si faceti clic pe butonul import 2 Navigati la fisierul text de importat 3 Setati optiunile de import Utilizare prima coloana pentru nume seturi de date Denumeste fiecare set de date utilizand continutul primei coloane din fisierul text (valorile pentru prima variabila listata) in caz contrar, seturile de date sunt denumite "Set de date 1, Set de date 2 si asa mai departe " inlocuire seturi de date existente sterge toate seturile de date existente inainte de import 4 Setati codarea fisierului text sau lasati setarea Automat 5 Faceti clic pe OK Salvarea sabloanelor pentru a fi utilizate cu alte produse Adobe Puteti salva un sablon in format PSD pentru a fi utilizat cu alte produse Adobe, precum Adobe Graphics Server (disponibil numai in engleza) si Adobe GoLive De exemplu, un utilizator GoLive poate plasa un sablon PSD intr-o macheta de pagina, ii leaga variabilele la o baza de date utilizand legaturi dinamice si apoi utilizeaza Graphics Server pentru a genera iteratii ale ilustratiei Similar, un dezvoltator care lucreaza cu Graphics Server poate lega variabilele din fisierul PSD direct la o baza de date sau la alta sursa de date Pentru informatii suplimentare despre utilizarea sabloanelor PSD pentru crearea imaginilor grafice functie de date, consultati asistenta Adobe GoLive si Ghidul dezvoltatorului Adobe Graphics Server 678 Capitolul 21: Plug-inuri optionale Photoshop include mai multe plug-inuri, extensii si presetari optionale care nu sunt instalate cu aplicatia dvs Multe din aceste elemente sunt disponibile in dosarul Bonusuri de pe discul aplicatiei dvs Dosarul Bonusuri include si un fisier PDF OptionalPluginsReadMe, cu instructiuni referitoare la modul de instalare a plug-inurilor si presetarilor, precum si cu informatii despre locurile din care pot fi descarcate plug-inuri suplimentare, mai vechi impachetari de imagini si foi de contacte Plasati mai multe fotografii intr-un pachet de imagini Cu ajutorul comenzii impachetare imagini, puteti plasa mai multe copii ale unei imagini sursa intr-o singura pagina, in acelasi mod in care studiourile de fotografie procedeaza cu fotografiile de scoala si alte pachete de fotografii Aveti de asemenea optiunea de a plasa diferite imagini in aceeasi pagina Puteti selecta dintr-o varietate de optiuni pentru dimensiune si plasare, pentru a personaliza macheta pachetului O macheta de pachet de imagini 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Photoshop) Selectati Fisier > Automat > impachetare imagini Daca aveti deschise mai multe imagini, comanda impachetare imagini va utiliza imaginea din prim plan • (Bridge) Selectati instrumente > Photoshop > impachetare imagini Comanda impachetare imagini utilizeaza prima imagine listata in Bridge, cu exceptia cazului in care selectati o anumita imagine inainte de a da comanda impachetare imagini Daca utilizati numai imaginea din prim plan sau o imagine selectata din Bridge, sariti la pasul 3 2 Adaugati una sau mai multe imagini la macheta, prin efectuarea uneia dintre urmatoarele actiuni: • in zona imagini sursa din caseta de dialog impachetare imagini, selectati Fisier sau Dosar din meniul Utilizare si faceti clic pe Parcurgere (Windows) sau Selectare (Mac OS) Daca selectati Dosar, puteti bifa optiunea includere globala subdosare, pentru a include imaginile din toate subdosarele • Faceti clic pe un inlocuitor din macheta de previzualizare si selectati o imagine UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 679 Plug-inuri optionale Faceti clic pe un inlocuitor din macheta de previzualizare impachetare imagini si selectati o imagine • Trageti o imagine de pe desktop sau dintr-un dosar intr-un inlocuitor Adaugati o imagine la un pachet de imagini prin tragerea acesteia de pe desktop peste un inlocuitor Puteti modifica orice imagine din macheta facand clic pe un inlocuitor si selectand o imagine 3 in zona Document din cesta de dialog impachetare imagini, selectati dimensiunea paginii, macheta, rezolutia si modul de culoare in partea dreapta a casetei de dialog va fi afisata o miniatura a machetei selectate Puteti de asemenea sa creati propriile dvs machete personalizate 4 Bifati optiunea Aplatizare globala straturi pentru a crea un pachet de imagini cu toate imaginile si textul pentru etichete intr-un singur strat Debifati Aplatizare globala straturi pentru a crea un pachet de imagini cu straturi separate de imagini si text (pentru etichete) Daca plasati fiecare imagine si eticheta pe un strat separat, puteti actualiza pachetul de imagini dupa ce a fost salvat Totusi, straturile cresc dimensiunea de fisier a pachetului dvs de imagini 5 in zona Eticheta, selectati sursa pentru textul etichetei din meniul Continut sau selectati Fara Daca selectati Text personalizat, introduceti textul pentru eticheta in campul Text personalizat 6 Specificati fontul, dimensiunea fontului, culoarea, opacitatea, pozitia si rotatia pentru etichete 7 Faceti clic pe OK UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 680 Plug-inuri optionale Personalizarea unei machete de pachet de imagini Puteti modifica machetele existente sau puteti crea machete noi utilizand caracteristica Macheta editare pachet de imagini Machetele dvs personalizate sunt salvate ca fisiere text si stocate in dosarul Machete din dosarul Presetari Puteti apoi sa reutilizati machetele salvate Caracteristica Macheta editare pachet de imagini utilizeaza o interfata grafica, ce elimina obligatia de a scrie fisiere text pentru crearea sau modificarea machetelor 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Photoshop) Selectati Fisier > Automat > impachetare imagini • (Bridge) Selectati instrumente > Photoshop > impachetare imagini 2 in caseta de dialog impachetare imagini, selectati o macheta din meniul Macheta daca creati o macheta sau personalizati o macheta existenta 3 Faceti clic pe butonul Editare macheta 4 in caseta de dialog Macheta editare pachet de imagini, introduceti un nume pentru macheta personalizata in caseta de text Nume 5 (Optional) in zona Macheta a casetei de dialog Macheta editare pachet de imagini, selectati o dimensiune din meniul Dimensiune pagina, sau introduceti valori in casetele de text inaltime si Latime Puteti utiliza meniul Unitati pentru a specifica unitatile inches, centimetri, pixeli sau milimetri Tragerea unui inlocuitor intr-o locatie noua in macheta impachetare imagini 6 in zona Grila a casetei de dialog Macheta editare pachet de imagini, selectati optiunea Ajustare la pentru a afisa o grila care sa va ajute sa pozitionati elementele in macheta personalizata introduceti o valoare in caseta de text Dimensiune pentru a modifica aspectul grilei 7 Pentru a adauga sau sterge un inlocuitor, efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Faceti clic pe Adaugare zona pentru a adauga un inlocuitor in macheta • Selectati un inlocuitor si faceti clic pe stergere zona pentru a o sterge din macheta 8 Pentru a modifica un inlocuitor, selectati unul si efectuati una din urmatoarele actiuni: • introduceti valori in casetele de text Latime si inaltime pentru a redimensiona un inlocuitor • Faceti clic pe un handle si trageti-l pentru a redimensiona inlocuitorul Daca redimensionati un inlocuitor dreptunghiular cu o imagine in el, functia impachetare imagini va ajusta imaginea la inlocuitorul vertical sau orizontal, in functie de modul in care este redimensionata zona • introduceti valori in casetele de text X si Y pentru a muta un inlocuitor • Faceti clic pe un inlocuitor si trageti-l in locatia dorita din macheta 9 Faceti clic pe Salvare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 681 Plug-inuri optionale Crearea unei foi de contacte Pentru a crea foi de contacte mai eficiente, utilizati Adobe Output Module din Adobe Bridge Pentru informatii suplimentare, cautati in Asistenta Bridge textul "modul de iesire foi de contacte" instalati plug-inul Photoshop optional descris aici numai daca aveti un flux de lucru care are nevoie de el Foile de contacte va permit sa previzualizati cu usurinta si sa catalogati grupurile de imagini prin afisarea unei serii de miniaturi pe o singura pagina Puteti crea si plasa automat miniaturile pe o pagina, utilizand comanda Foaie contacte ii O foaie de contacte 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • (Photoshop) Selectati Fisier > Automat > Foaie contacte ii • (Bridge) Selectati un dosar de imagini sau anumite fisiere imagine Din meniul Bridge, selectati instrumente > Photoshop > Foaie contacte ii CU exceptia cazului in care selectati anumite imagini, foaia de contacte va include toate imaginile afisate curent in Adobe Bridge Puteti selecta un alt dosar de imagini sau puteti selecta alte imagini deschise curent dupa deschiderea casetei de dialog Foaie contacte ii Nota: Faceti clic pentru a selecta o imagine in Bridge Shift-clic pentru a selecta o serie de imagini Ctrl-clic (Windows) sau Command-clic (Mac OS) pentru a selecta imagini necontigue 2 in caseta de dialog Foaie contacte ii, specificati imaginile de utilizat prin selectarea uneia dintre urmatoarele optiuni din meniul Utilizare din zona imagini sursa: Documente deschise curent Utilizeaza orice imagine care este deschisa curent in Photoshop Dosar Va permite sa faceti clic pe Parcurgere (Windows) sau pe Selectare (Mac OS) pentru a specifica dosarul care contine imaginile pe care doriti sa le utilizati Selectati includere globala subdosare pentru a include imaginile din toate subdosarele imagini selectate din Bridge Utilizeaza imaginile afisate in Bridge Sunt utilizate toate imaginile din Bridge, cu exceptia cazului in care alegeti anumite imagini, selectand comanda Foaie contacte ii Nu sunt incluse imaginile din subdosare 3 in zona Document, specificati dimensiunea, rezolutia si modul de culoare pentru foaia de contacte Bifati optiunea Aplatizare globala straturi pentru a crea o foaie de contacte cu toate imaginile si textul intr-un singur strat Debifati optiunea Aplatizare globala straturi pentru a crea o foaie de contacte in care fiecare imagine se afla intr-un strat separat si fiecare legenda se afla intr-un strat de text separat 4 in zona Miniaturi, specificati optiunile de machetare pentru previzualizarea miniaturilor • Pentru Plasare, optati pentru aranjarea miniaturilor mai intai in linie (de la stanga la dreapta, apoi de sus in jos) sau mai intai in coloana (de sus in jos, apoi de la stanga la dreapta) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 682 Plug-inuri optionale • introduceti numarul de coloane si randuri dorite per foaie de contacte Dimensiunile maxime pentru fiecare miniatura sunt afisate la dreapta, impreuna cu o previzualizare a machetei specificate • Bifati optiunea Utilizare spatiere automata pentru a lasa aplicatia Photoshop sa spatieze automat miniaturile din foaia de contacte Daca debifati optiunea Utilizare spatiere automata, puteti specifica spatiul vertical si orizontal din jurul miniaturilor Previzualizarea foii de contacte din caseta de dialog este actualizata automat cand specificati spatierea • Bifati optiunea Rotire pentru cea mai buna potrivire pentru a roti imaginile, indiferent de orientarea acestora, astfel incat sa se incadreze optim in foaia de contacte Daca optiunea Rotire pentru cea mai buna potrivire este debifata, miniaturile apar cu orientarea corecta (stanga) Cand aceasta optiune este bifata, imaginile sunt rotite pentru a obtine incadrarea optima (dreapta) 5 Bifati Utilizare nume fisier ca legenda pentru a eticheta miniaturile utilizand numele fisierelor imaginilor sursa Utilizati meniul pentru a specifica fontul si dimensiunea fontului pentru legenda 6 Faceti clic pe OK Crearea de galerii foto Web Pentru a crea galerii Web mai eficiente, utilizati Adobe Output Module din Adobe Bridge Pentru informatii suplimentare, cautati in Asistenta Bridge textul "modul de iesire galerie foto" instalati plug-inul Photoshop optional descris aici numai daca aveti un flux de lucru care are nevoie de el Despre galeriile foto Web O galerie foto Web este un site Web care are pe prima pagina imagini in miniatura si pagini de galerii cu imagini la dimensiuni reale Fiecare pagina contine legaturi care permit vizitatorilor sa navigheze pe site De exemplu, cand un vizitator face clic pe o imagine in miniatura de pe prima pagina, imaginea asociata la dimensiune reala se incarca in pagina de galerie Utilizati comanda Galerie foto Web pentru a genera automat o galerie foto Web dintr-un set de imagini Prima pagina a galeriei foto Web UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 683 Plug-inuri optionale Photoshop va pune la dispozitie o gama diversa de stiluri pentru galeria dvs , pe care le puteti selecta utilizand comanda Galerie foto Web Daca sunteti un utilizator avansat, cunoscator de HTML, puteti crea un stil nou sau puteti personaliza un stil editand o serie de fisiere sablon HTML Fiecare sablon pentru stilurile de galerie este furnizat cu diferite optiuni Daca utilizati unul din stilurile presetate, anumite optiuni pot fi estompate sau indisponibile pentru stilul respectiv Crearea unei galerii foto Web 1 (Optional) Selectati fisierele sau dosarul pe care doriti sa-l utilizati in Adobe Bridge imaginile dvs vor fi prezentate in ordinea in care sunt afisate in Bridge Daca preferati sa utilizati o alta ordine, modificati ordinea in Bridge 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • in Adobe Bridge, selectati instrumente > Photoshop > Galerie foto Web • in Photoshop, selectati Fisier > Automat > Galerie foto Web 3 Selectati un stil pentru galerie din meniul pop-up Stiluri Se va afisa in caseta de dialog o previzualizare a primei pagini in stilul selectat 4 (Optional) introduceti o adresa de   ca date de contact pentru galerie 5 Selectati fisierele sursa pentru galeria dvs din meniul Utilizare imagini selectate din Bridge Utilizeaza imaginile pe care le-ati selectat inainte de a deschide caseta de dialog Galerie foto Web Dosar Utilizeaza imaginile din dosarele pe care le selectati utilizand butoanele Browse (Windows) sau Choose (Mac OS) Selectati includere globala subdosare pentru a include imaginile din toate subdosarele dosarului selectat 6 Faceti clic pe Destinatie si apoi selectati un dosar in care sa stocati imaginile si paginile HTML pentru galerie Apoi faceti clic pe OK (Windows) sau Choose (Mac OS) 7 Selectati optiuni de formatare pentru galeria Web Selectati din meniul Optiuni pentru a afisa fiecare set de optiuni Consultati "Optiunile pentru galeria foto Web" la pagina 684 8 Faceti clic pe OK Photoshop plaseaza urmatoarele fisiere HTML si JPEG in dosarul dvs de destinatie: • Prima pagina a galeriei dvs numita index htm sau index html, in functie de optiunile Extensie Deschideti acest fisier in orice browser Web pentru a previzualiza galeria dvs • imaginile JPEG dintr-un subdosar de imagini • Paginile HTML dintr-un subdosar de pagini • imaginile in miniatura JPEG dintr-un subdosar de miniaturi Verificarea potrivirii culorilor Daca lucrati cu fotografii intr-un spatiu de lucru cu o gama larga de culori, precum ProPhoto RGB sau Adobe RGB, imaginile color se pot modifica cand sunt vizualizate intr-o galerie Web de un browser care nu citeste profilurile de culoare incorporate Daca se intampla acest lucru, incercati sa convertiti profilurile imaginii la sRGB (pe care il utilizeaza in mod implicit majoritatea browser-elor) inainte de a le optimiza sau include intr-o Galerie foto Web Convertiti-le la sRGB intr-unul din modurile urmatoare Este recomandat sa lucrati cu o copie a imaginilor • Pentru a converti o singura imagine, selectati Editare > Conversie la profil si apoi alegeti sRGB Consultati "Atribuirea sau eliminarea unui profil de culoare (illustrator, Photoshop)" la pagina 153 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 684 Plug-inuri optionale • Pentru a converti un dosar de imagini, utilizati procesorul de imagine Selectati Fisier > Scripturi > Procesor imagine Consultati "Convertirea fisierelor cu procesorul de imagine" la pagina 666 Daca utilizati procesorul de imagine, puteti salva fisierele direct in format JPEG in marimea dorita in acest caz, asigurati-va ca dezactivati optiunea Redimensionare imagini din optiunile imagini mari Optiunile pentru galeria foto Web General Optiunile pentru extensia fisierelor, codare si metadate • Extensie Utilizeaza htm sau html ca extensie pentru numele fisierului • Utilizare codare UTF 8 pentru URL Utilizeaza codarea UTF-8 • Adaugare atribute latime si inaltime pentru imagini Specifica dimensiunile, reducand timpul de descarcare • Pastrare globala metadate Pastreaza informatiile despre metadate Banner Optiunile de text pentru banner-ul care apare pe fiecare pagina din galerie introduceti text pentru fiecare din urmatoarele: • Nume site Numele galeriei • Fotograf Numele persoanei sau organizatiei care a realizat fotografiile din galerie • informatii contact informatiile de contact pentru galerie, precum numarul de telefon sau adresa profesionala • Data Data care apare pe fiecare pagina a galeriei in mod implicit, Photoshop utilizeaza data curenta • Font si Dimensiune font (Disponibile pentru anumite stiluri de site) Optiunile pentru textul banner-ului imagini mari Optiunile pentru imaginile principale care apar in fiecare pagina a galeriei • Adaugare legaturi numerice (Disponibila pentru anumite stiluri de site) Plaseaza o secventa numerica (incepand cu 1, terminand cu numarul total de pagini ale galeriei) orizontala in partea de sus a fiecarei pagini din galerie Fiecare numar este o legatura la pagina respectiva • Redimensionare imagini Redimensioneaza imaginile sursa pentru a le plasa in paginile galeriei Selectati o dimensiune din meniul pop-up sau introduceti o dimensiune in pixeli Pentru Constrangere, selectati dimensiunile imaginii pe care doriti sa le constrangeti in timpul redimensionarii Pentru Calitate JPEG, selectati o optiune din meniul pop-up, introduceti o valoare intre 0 si 12 sau trageti de glisor Cu cat este valoarea mai mare cu atat este mai buna calitatea imaginii si fisierul mai mare Nota: Photoshop utilizeaza metoda implicita de interpolare a imaginii setata in preferinte Selectati Claritate bicubica drept metoda implicita pentru rezultate optime cand reduceti dimensiunea imaginii • Dimensiune chenar Specifica latimea, in pixeli, a chenarului care inconjoara imaginea • Utilizare titluri (Disponibila pentru anumite stiluri de site) Specifica optiunile de afisare a legendelor sub fiecare pagina Selectati Nume fisier pentru a afisa numele fisierului sau selectati Descriere, Contributii, Titlu si Drepturi de autor pentru a afisa textul de descriere din caseta de dialog informatii fisier • Font si Dimensiune font (Disponibile pentru anumite stiluri de site) Specifica fontul si dimensiunea legendei Miniaturi Optiunile pentru prima pagina a galeriei inclusiv dimensiunea imaginilor in miniatura • Dimensiune Specifica dimensiunea miniaturii Selectati din meniul pop-up sau introduceti o valoare in pixeli pentru latimea fiecarei miniaturi • Coloane si Randuri Specifica numarul de coloane si de randuri in care se afiseaza miniaturile pe prima pagina Aceasta optiune nu se aplica galeriilor care utilizeaza Stil cadru orizontal sau Stil cadru vertical UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 685 Plug-inuri optionale • Dimensiune chenar Specifica latimea, in pixeli, a chenarului care inconjoara fiecare miniatura • Utilizare titluri Utilizare (Disponibila pentru anumite stiluri de site) Specifica optiunile de afisare a legendelor sub fiecare miniatura Selectati Nume fisier pentru a afisa numele fisierului sau selectati Descriere, Contributii, Titlu si Drepturi de autor pentru a afisa textul de descriere din caseta de dialog informatii fisier • Font si Dimensiune font (Disponibile pentru anumite stiluri de site) Specifica fontul si dimensiunea legendei Culori personalizate Optiunile pentru culorile elementelor din galerie Pentru a modifica culoarea unui element, faceti clic pe specimenul sau de culoare si apoi selectati o culoare noua din Alegere culoare Adobe Puteti schimba culoarea de fundal a fiecarei pagini (optiunea Fundal) si a banner-ului (optiunea Banner) Securitate Afiseaza text pe fiecare imagine ca protectie antifurt • Continut Specifica textul de afisat Selectati Text personalizat pentru a introduce text personalizat Selectati Nume fisier, Descriere, Contributii, Titlu sau Drepturi de autor pentru a afisa textul din caseta de dialog informatii fisier • Font, Culoare si Pozitie Specifica fontul, culoarea si alinierea legendei • Rotire Plaseaza textul pe imagine la un anumit unghi Stilurile pentru galeria foto Web Photoshop va pune la dispozitie o gama diversa de stiluri pentru galeria dvs Daca sunteti un utilizator avansat, cunoscator de HTML, puteti crea un stil nou sau puteti personaliza un stil editand o serie de fisiere sablon HTML Stilurile pentru galeria foto Web oferite de Photoshop sunt stocate in dosare individuale in urmatoarele locatii: Windows Program Files Adobe Adobe Photoshop CS4 Presetari Galerie foto Web Mac OS Adobe Photoshop CS4 Presetari Galerie foto Web Numele fiecarui dosar din aceasta locatie apare ca optiune in meniul Stiluri in caseta de dialog Galerie foto Web Fiecare dosar contine urmatoarele fisiere sablon HTML, pe care Photoshop le utilizeaza pentru a genera galeria: Caption htm Stabileste macheta legendei care apare sub fiecare miniatura pe prima pagina FrameSet htm Stabileste macheta cadrului setat pentru afisarea paginilor indexPage htm Stabileste macheta primei pagini SubPage htm Stabileste macheta paginilor galeriei care contin imaginile in dimensiuni reale Thumbnail htm Stabileste macheta miniaturilor care apar pe prima pagina Fiecare fisier sablon contine cod HTML si token-uri Un token este un sir de text care este inlocuit de Photoshop cand ii setati optiunea corespunzatoare in caseta de dialog Galerie foto Web De exemplu, un fisier sablon contine urmatorul element TiTLE al carui text inclus este un token: %TiTLE% Cand Photoshop genereaza galeria utilizand acest fisier sablon, inlocuieste token-ul %TiTLE% cu textul pe care l-ati introdus pentru Nume site in caseta de dialog Galerie foto Web Pentru a intelege mai bine un stil existent, puteti deschide si studia fisierele sale sablon HTML utilizand un editor HTML Avand in vedere ca numai caracterele ASCii standard sunt necesare pentru a crea documente HTML, puteti deschide, edita si crea aceste documente utilizand un editor de text simplu precum Notepad (Windows) sau TextEdit (Mac OS) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 686 Plug-inuri optionale Despre personalizarea stilurilor de galerie foto Web Puteti personaliza un stil existent de galerie foto Web editand unul sau mai multe fisiere sablon HTML ale acestuia Cand personalizati un stil, trebuie sa respectati aceste indrumari astfel incat Photoshop sa poata genera galeria in mod corect: • Dosarul de stil trebuie sa contina urmatoarele fisiere: Caption htm, indexPage htm, SubPage htm, Thumbnail htm si FrameSet htm • Puteti redenumi dosarul de stil, dar nu si fisierele sablon HTML din dosar • Puteti lasa gol fisierul Caption htm si puteti plasa codul HTML si token-urile care stabilesc macheta legendei in fisierul Thumbnail htm • Puteti inlocui un token dintr-un fisier sablon cu textul sau cu codul HTML corespunzator astfel incat sa puteti defini o optiune prin intermediul fisierului sablon mai degraba decat prin caseta de dialog Galerie foto Web De exemplu, un fisier sablon poate contine un element BODY cu urmatorul atribut de culoare de fundal care utilizeaza un token ca valoare: bgcolor=%BGCOLOR% Pentru a seta culoarea de fundal a paginii in rosu, puteti inlocui token-ul %BGCOLOR% cu "FF0000 " • Puteti adauga fisierelor sablon codul HTML si token-uri Toate token-urile trebuie sa fie cu caractere majuscule si sa inceapa si sa se termine cu simbolul de procent (%) Personalizarea sau crearea unui stil de galerie foto Web 1 Localizati dosarul care stocheaza stilurile existente de galerie foto Web 2 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a personaliza un stil, creati o copie a dosarului de stil si stocati-o in aceeasi locatie ca si dosarele de stil existente • Pentru a crea un stil nou, creati un dosar nou pentru noul stil si stocati-l in aceeasi locatie ca si dosarele de stil existente Stilul personalizat sau stilul nou (denumit dupa dosarul sau) se afiseaza in meniul Stiluri in caseta de dialog Galerie foto Web 3 Utilizand un editor HTML, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Personalizati fisierul sablon HTML • Creati fisierele sablon HTML necesare si stocati-le in dosarul de stil Cand creati fisierele sablon, asigurati-va ca respectati indrumarile pentru personalizare evidentiate in "Despre personalizarea stilurilor de galerie foto Web" la pagina 686 important: Cand personalizati sau creati un sablon pentru un stil de galerie, este recomandat sa plasati fiecare din urmatoarele token-uri pe o linie separata in fisierul HTML: %CURRENTiNDEX%, %NEXTiMAGE%, %NEXTiNDEX%, %PAGE%, %PREViMAGE% si %PREViNDEX% Cand generati pagini specifice unei galerii, Photoshop omite liniile unui sablon care contin token-uri ce nu se aplica acestor pagini De exemplu, cand Photoshop genereaza prima pagina a galeriei, omite liniile sablonului care contin token-ul %PREViMAGE%, ce stabileste legatura cu pagina anterioara a galeriei Plasand token-ul %PREViMAGE% pe o linie separata, va asigurati ca Photoshop nu va ignora alte token-uri din sablon UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 687 Plug-inuri optionale Token-urile din stilurile de galerie foto Web Photoshop utilizeaza token-uri in fisierele sablon HTML pentru a defini un stil implicit de galerie foto Web Photoshop utilizeaza aceste token-uri pentru a genera o galerie pe baza datelor introduse de utilizator in caseta de dialog Galerie foto Web Cand personalizati sau creati un stil de galerie, puteti adauga orice token oricarui fisier sablon HTML, cu exceptia token-urilor %THUMBNAiLS% si %THUMBNAiLSROWS%, care pot aparea doar in fisierul indexPage htm Cand adaugati un token unui fisier, retineti ca ar putea fi necesar sa adaugati si codul HTML pentru ca token-ul sa fie utilizat corect Puteti utiliza urmatoarele token-uri in fisierele sablon HTML: %ALiNK% Stabileste culoarea legaturilor active %ALT% Stabileste numele unui fisier de imagine %ANCHOR% Permite intoarcerea la miniatura imaginii pe care utilizatorul o vizualizeaza, decat la inceputul indexului Acest token opereaza cand utilizatorul face clic pe butonul Prima pagina %BANNERCOLOR% Stabileste culoarea banner-ului %BANNERFONT% Stabileste fontul pentru textul banner-ului %BANNERFONTSiZE% Stabileste dimensiunea fontului pentru textul banner-ului %BGCOLOR% Stabileste culoarea de fundal %CAPTiONFONT% Stabileste fontul legendei care apare sub fiecare miniatura pe prima pagina %CAPTiONFONTSiZE% Stabileste dimensiunea fontului legendei %CAPTiONTiTLE% inserati titlul documentului pentru o legenda din informatiile din fisier %CHARSET% Stabileste setul de caractere utilizat pe fiecare pagina %CONTACTiNFO% Determina informatiile de contact pentru galerie, precum numarul de telefon si locatia %CONTENT GENRATOR% Expandeaza la "Galerie foto Web Adobe Photoshop CS4 " %COPYRiGHT% insereaza informatiile de copyright pentru o legenda din informatiile din fisier %CREDiTS% insereaza contributiile pentru o legenda din informatiile din fisier %CURRENTiNDEX% Stabileste legatura pentru prima pagina curenta %CURRENTiNDEXANCHOR% Rezida in fisierul SubPage htm si trimite la prima pagina de index %DATE% Stabileste data care apare pe banner % % Determina adresa de   de contact pentru galerie %FiLEiNFO% Stabileste informatiile unui fisier de imagine pentru o legenda %FiLENAME% Stabileste numele de fisier al unei imagini Utilizati acest token pentru metadatele care apar sub forma de text HTML %FiLENAME URL% Stabileste numele fisierului de URL al unei imagini Utilizati acest token exclusiv pentru numele fisierelor de URL %FiRSTPAGE% Stabileste legatura pentru prima pagina a galeriei care apare in cadrul din dreapta al unui set de cadre %FRAMEiNDEX% Stabileste legatura pentru prima pagina care apare in cadrul din stanga al unui set de cadre %HEADER% Stabileste titlul galeriei UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 688 Plug-inuri optionale %iMAGEBORDER% Stabileste dimensiunea chenarului imaginii in dimensiune reala dintr-o pagina de galerie %iMAGE HEiGHT% Activeaza caseta de validare Adaugare atribute latime si inaltime pentru imagini Aceasta permite utilizatorului sa descarce atributele, reducand timpul de descarcare %iMAGE HEiGHT NUMBER% Acest token este inlocuit de un numar (exclusiv) care reprezinta latimea imaginii %iMAGEPAGE% Stabileste legatura la o pagina a galeriei %iMAGE SiZE% Daca este selectata caseta Redimensionare imagini, acest token contine valoarea pixelilor imaginii utilizata in panoul imagini mari in cazul in care caseta nu este selectata, acest token contine un sir gol Acesta este util in special pentru JavaScript in sabloane pentru ca poate afisa valorile de inaltime si latime maximale pentru toate imaginile site-ului generat %iMAGESRC% Stabileste URL-ul unei imagini in dimensiune reala dintr-o pagina a galeriei %iMAGE WiDTH% Activeaza caseta de validare Adaugare atribute latime si inaltime pentru imagini Aceasta permite utilizatorului sa descarce atributele, reducand timpul de descarcare %iMAGE WiDTH NUMBER% Acest token este inlocuit de un numar (exclusiv) care reprezinta latimea imaginii %LiNK% Stabileste culoarea legaturilor %NEXTiMAGE% Stabileste legatura pentru pagina urmatoare a galeriei %NEXTiMAGE CiRCULAR% Seteaza legatura de la o imagine mare de previzualizare la urmatoarea imagine mare de previzualizare %NEXTiNDEX% Stabileste legatura pentru prima pagina urmatoare %NUMERiCLiNKS% insereaza in subpagini legaturile numerotate la toate imaginile mari de previzualizare %PAGE% Stabileste locatia paginii curente (de exemplu, pagina 1 din 3) %PHOTOGRAPHER% Stabileste numele persoanei sau organizatiei care a realizat fotografiile din galerie %PREViMAGE% Stabileste legatura pentru pagina anterioara a galeriei %PREViNDEX% Stabileste legatura pentru prima pagina anterioara %SUBPAGEHEADER% Stabileste titlul galeriei %SUBPAGETiTLE% Stabileste titlul galeriei %TEXT% Stabileste culoarea textului %THUMBBORDER% Stabileste dimensiunea chenarelor miniaturii %THUMBNAiL HEiGHT% Activeaza caseta de validare Adaugare atribute latime si inaltime pentru imagini Aceasta permite utilizatorului sa descarce atributele, reducand timpul de descarcare %THUMBNAiL HEiGHT NUMBER% Acest token este inlocuit de un numar (exclusiv) care reprezinta inaltimea miniaturii %THUMBNAiLS% Acest token este inlocuit cu miniaturi utilizand fisierul Thumbnail htm pentru stilurile de cadru Trebuie sa plasati acest token singur, intr-o linie izolata si inseparabila dintr-un fisier HTML %THUMBNAiL SiZE% Contine valoarea pixelilor miniaturii din panoul Miniaturi Acesta este util in special pentru JavaScript in sabloane pentru ca poate afisa valorile de inaltime si latime maximale pentru toate miniaturile site-ului generat %THUMBNAiLSRC% Stabileste legatura la o miniatura %THUMBNAiLSROWS% Acest token este inlocuit cu randuri de miniaturi utilizand fisierul Thumbnail htm pentru stilurile care nu sunt de cadru Trebuie sa plasati acest token singur, intr-o linie izolata si inseparabila dintr-un fisier HTML UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 689 Plug-inuri optionale %THUMBNAiL WiDTH% Activeaza caseta de validare Adaugare atribute latime si inaltime pentru imagini Aceasta permite utilizatorului sa descarce atributele, reducand timpul de descarcare %THUMBNAiL WiDTH NUMBER% Acest token este inlocuit de un numar (exclusiv) care reprezinta latimea miniaturii %TiTLE% Stabileste titlul galeriei %VLiNK% Stabileste culoarea legaturilor vizitate Extragerea unui obiect din fundalul sau Filtrul Extragere ofera un mod sofisticat de izolare a unui obiect din fundal si de stergere a fundalului pe un strat Chiar si obiectele cu muchii de tip matura, complexe sau nedefinibile pot fi taiate din fundalul lor cu minimum de munca manuala Utilizati instrumentele din caseta de dialog Extragere pentru a specifica ce parte a imaginii sa fie extrasa Pentru cazurile mai simple, incercati sa utilizati instrumentul Radiera fundal Cand extrageti obiectul, Photoshop ii sterge fundalul pana la transparenta Pixelii de pe muchia obiectului isi pierd componentele de culoare derivate din fundal, astfel incat se pot amesteca cu un fundal nou fara a produce un halou de culoare Suprafata selectata evidentiata si umpluta si obiectul extras Puteti sa adaugati opacitate fundalului si sa creati alte efecte utilizand comanda Editare > Estompare extragere dupa o extragere 1 in paleta Straturi, selectati stratul care contine obiectul pe care doriti sa-l extrageti Daca selectati un strat de fundal, acesta devine un strat normal dupa extragere Daca stratul contine o selectie, extragerea sterge fundalul numai in suprafata selectata Pentru a evita pierderea informatiilor imaginii initiale, duplicati stratul sau efectuati un instantaneu al starii imaginii initiale 2 Selectati Filtru > Extragere, apoi specificati optiunile instrumentului: Dimensiune pensula introduceti o valoare sau trageti glisorul pentru a specifica latimea instrumentului Subliniere muchie De asemenea, puteti utiliza optiunea Dimensiune pensula pentru a specifica latimea instrumentelor Radiera, Curatare si Touchup muchie Evidentiere Alegeti o optiune de culoare presetata pentru evidentierea care apare in jurul obiectelor cand utilizati instrumentul Evidentiere muchie sau selectati Altele pentru a alege o culoare personalizata pentru evidentiere Umplere Alegeti o optiune de culoare presetata sau selectati Altele pentru a alege o culoare personalizata pentru suprafata acoperita de instrumentul Umplere UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 690 Plug-inuri optionale Evidentiere inteligenta Selectati aceasta optiune daca evidentiati o muchie bine definita Aceasta optiune va permite sa mentineti evidentierea pe muchie si aplica o evidentiere care este suficient de lata pentru a acoperi muchia, indiferent de dimensiunea curenta a pensulei Nota: Daca utilizati optiunea Evidentiere inteligenta pentru a marca muchia unui obiect care este aproape de alta muchie, micsorati dimensiunea pensulei daca muchiile in conflict imping evidentierea in afara muchiei obiectului Daca muchia obiectului are o culoare uniforma pe o latura si muchii cu contrast puternic pe cealalta latura, pastrati muchia obiectului in interiorul suprafetei pensulei, dar centrati pensula pe culoarea uniforma Specificati optiunile pentru Extragere: imagine texturata Selectati aceasta optiune daca planul frontal sau fundalul imaginii contine multa textura Netezire introduceti o valoare sau trageti glisorul pentru a creste sau descreste netezimea conturului De obicei este optim sa incepeti cu zero sau o valoare mica, pentru a evita neclaritatea nedorita a detaliilor Daca exista artefacte ascutite in rezultatul extractiei, puteti creste valoarea pentru Netezire pentru a ajuta la inlaturarea lor din urmatoarea extractie Canal Alegeti canalul alfa din meniul Canal pentru a baza evidentierea pe o selectie salvata intr-un canal alfa Canalul alfa trebuie sa fie bazat pe o selectie din limita muchiei Daca modificati o evidentiere bazata pe un canal, numele canalului din meniu se schimba in Personalizat imaginea trebuie sa aiba un canal alfa pentru ca optiunea Canal sa fie disponibila Fortare plan frontal Selectati aceasta optiune daca obiectul este deosebit de complicat sau ii lipseste un interior clar 3 Selectati instrumentul Evidentiere muchie si desenati pentru a defini muchia obiectului pe care doriti sa-l extrageti Trageti astfel incat evidentierea sa depaseasca usor atat obiectul din planul frontal, cat si fundalul sau Utilizati o pensula lata pentru a acoperi muchiile de tip matura, complicate, unde planul frontal se amesteca cu fundalul, de exemplu in cazul parului sau al pomilor Utilizati fie instrumentul Zoom, fie instrumentul Mana pentru a ajusta vizualizarea dupa cum este necesar Daca trebuie sa stergeti evidentierea, selectati instrumentul Radiera si trageti-l peste evidentiere Pentru a sterge intreaga evidentiere, apasati tastele Alt+Backspace (Windows) sau Option+Delete (Mac OS) Daca obiectul are un interior bine definit, asigurati-va ca evidentierea formeaza o delimitare completa Nu este nevoie sa evidentiati suprafetele in care obiectul atinge limitele imaginii Daca obiectul nu are un interior clar, evidentiati tot obiectul Nota: Nu puteti evidentia intregul obiect daca ati selectat imagine texturata sau Fortare plan frontal 4 Definiti suprafata planului frontal, efectuand una dintre urmatoarele actiuni: • Daca obiectul are un interior clar, selectati instrumentul Umplere Faceti clic pe obiect pentru a-i umple interiorul Un alt clic cu instrumentul Umplere pe o suprafata umpluta inlatura umplerea si faceti clic in interiorul obiectului pentru a esantiona culoarea din planul frontal sau faceti clic pe caseta de text Culoare si utilizati Alegere culoare pentru a selecta culoarea pentru planul frontal Aceasta tehnica functioneaza optim cu obiecte care contin tonuri ale unei singure culori este necesar • Daca ati selectat Fortare plan frontal, selectati instrumentul Pipeta 5 (Optional) Faceti clic pe Previzualizare pentru a previzualiza obiectul extras Efectuati Zoom apropiere dupa cum Afisare Alegeti o optiune din meniu pentru a comuta intre vizualizarile originalului si cea a imaginii extrase Ecran Alegeti o optiune din meniu pentru a previzualiza obiectul extras pe un fundal colorat matuit sau pe un fundal in tonuri de gri Pentru a afisa un fundal transparent alegeti Nici unul UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 691 Plug-inuri optionale 6 (Optional) imbunatatiti extractia efectuand una dintre urmatoarele actiuni: • Alegeti optiunile noi Evidentiere si umplere si desenati din nou cu instrumentul Evidentiere muchie Definiti inca o data suprafata planului frontal, apoi previzualizati obiectul extras • Specificati noile setari pentru Extragere (Netezire, Fortare plan frontal sau Culoare), apoi previzualizati obiectul extras Cand sunteti multumit de extragere, puteti efectua touchup final 7 Touch up rezultatele extractiei, efectuand una dintre urmatoarele actiuni: • Pentru a sterge vectorizarile de fundal din suprafata extrasa, utilizati instrumentul Curatare instrumentul elimina opacitatea si are un efect cumulativ De asemenea, puteti utiliza instrumentul Curatare pentru a umple golurile din obiectul extras Mentineti apasata tasta Alt (Windows) sau Option (Mac OS) in timp ce trageti pentru a adauga opacitate de fundal instrumentul clarifica muchiile si are un efect cumulativ Daca nu exista nicio muchie clara, instrumentul Touchup muchie adauga opacitate obiectului sau elimina opacitate din fundal De asemenea, puteti curata imaginea dupa o extractie utilizand instrumentele Radiera fundal si Pensula istoric din caseta instrumente • Pentru a edita muchia obiectului extras, utilizati instrumentul Touchup muchie 8 Faceti clic pe OK pentru a aplica extractia finala Pe strat, toti pixelii din afara obiectului extras sunt stersi pana la transparenta Generarea unui tipar utilizand Creatorul tipare Filtrul Creator tipare feliaza si reasambleaza o imagine pentru a genera un tipar Creatorul tipare functioneaza in doua moduri: • Umple un strat sau o selectie cu un tipar Tiparul poate fi realizat dintr-un mozaic mare sau din mai multe dale duplicat • Creeaza dale pe care le puteti salva sub forma de presetare pentru tipar si pe care le puteti utiliza cu alte imagini Puteti genera mai multe tipare din acelasi esantion pana cand gasiti unul care va place 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati stratul care contine suprafata din care doriti sa generati tiparul Stratul pe care il selectati va fi inlocuit de tiparul generat, prin urmare, este recomandat sa efectuati mai intai o copie a stratului • Pentru a genera un tipar intr-un strat sau fisier nou, efectuati o selectie dreptunghiulara a imaginii pe care o utilizati pentru a genera tiparul si selectati Editare > Copiere Adaugati apoi un strat in imagine sau creati un fisier nou cu dimensiunile pe care doriti sa le aiba imaginea finala 2 Selectati Filtru > Creator tipar 3 Specificati sursa tiparului • Selectati Utilizare Clipboard ca esantion pentru a utiliza clipboardul, daca ati copiat o imagine inainte de o deschide Creator tipar • Efectuati o selectie in zona de previzualizare cu instrumentul Cadru de selectie al Creator tipar deplasa cadrul de selectie al selectiei, trageti-l intr-o alta locatie Pentru a UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 692 Plug-inuri optionale Nota: Puteti utiliza instrumentele Zoom si Mana pentru a naviga in suprafata de previzualizare Utilizati Alt (Windows) sau Option (Mac OS) cu instrumentul Zoom pentru a departa imaginea Marirea este afisata in partea de jos a casetei de dialog 4 Specificati dimensiunea dalei • introduceti dimensiunile in pixeli in casetele Latime si inaltime • Faceti clic pe Utilizare dimensiune imagine pentru a genera un tipar cu un mozaic care umple stratul 5 Faceti clic pe Generare Puteti apasa tasta Esc pentru a anula generarea Zona de previzualizare este mozaicata cu tiparul generat • Pentru a comuta intre previzualizarea generata si imaginea sursa, selectati o optiune din meniul Afisare • Pentru a vizualiza limita dalelor individuale, faceti clic pe Limite dale • Pentru a decala dalele in tiparul generat, selectati o directie din meniul pop-up Decalaj si specificati valoarea de decalaj in caseta text Cantitate Valoarea de decalaj reprezinta un procentaj din dimensiunea dalei in directia specificata Decalajul nu are niciun efect asupra dalelor cu presetari de tipare salvate 6 Faceti clic pe Generare din nou pentru a genera tipare suplimentare utilizand aceleasi optiuni sau ajustati optiunile si faceti clic pe Generare din nou Netezime Ajusteaza muchiile clare din tipar Cresteti netezimea pentru a reduce muchiile Detaliu esantion Specifica dimensiunea feliilor de tipar din mozaic O valoare mare retine mai mult din detaliul initial in tipar O valoare scazuta utilizeaza felii mai mici in mozaic Cand utilizati o valoare ridicata, generarea dalelor dureaza mai mult 7 Navigati prin dalele generate in panoul istoric mozaic pentru a selecta mozaicul pe care doriti sa il utilizati pentru a umple stratul sau pentru a-l salva ca presetare pentru tipar • Pentru a va deplasa prin dalele pe care le-ati generat, faceti clic pe butonul Dala initiala, Dala precedenta, Dala urmatoare sau Dala finala Sau, introduceti numarul previzualizarii tiparului pe care doriti sa il vizualizati si apasati Enter (Windows) sau Return (Mac OS) • Pentru a vizualiza aspectele mozaicului ca tipar repetat in zona de previzualizare, asigurati-va ca optiunea Actualizare previzualizare tipar este selectata Daca previzualizarea este lenta, deselectati aceasta optiune, gasiti mozaicul dorit si apoi selectati optiunea • Pentru a sterge o previzualizare a mozaicului si a tiparului, deplasati-va la mozaicul pe care doriti sa il stergeti si faceti clic pe pictograma stergere • Pentru a salva o dala ca tipar presetat, deplasati-va la dala pe care doriti s-o salvati si faceti clic pe butonul Salvare tipar presetat introduceti un nume pentru presetare si faceti clic pe OK Cand salvati un mozaic ca tipar presetat, este salvat numai un singur mozaic, nu intregul tiparul generat A B C D E F Butoane istoric Mozaic A Salvare tipar presetat B Mozaic initial C Mozaic precedent D Urmatorul mozaic E Mozaic final F Pictograma stergere 8 Cand sunteti multumiti de o previzualizare a tiparului si ati salvat dalele pe care ati putea dori sa le utilizati in viitor, faceti clic pe OK pentru a umple stratul sau selectia UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 693 Plug-inuri optionale in cazul in care creati numai tipare presetate, faceti clic pe Anulare pentru a inchide caseta de dialog fara sa umpleti stratul importul unei imagini cu ajutorul interfetei TWAiN TWAiN este o interfata inter-platforma pentru preluarea imaginilor captate cu anumite scannere, camere digitale sau dispozitive de captare a cadrelor Producatorul dispozitivului TWAiN trebuie sa furnizeze un manager de sursa si o sursa de date TWAiN pentru ca dispozitivul dvs sa poata functiona cu Photoshop Plug-inul TWAiN este optional numai pentru Mac OS Pe versiunile pe 32 de biti ale Windows, Photoshop instaleaza automat plug-inul TWAiN Versiunile pe 64 de biti ale Windows nu accepta plug-inul TWAiN ❖ Selectati Fisier > import si selectati din submeniu un dispozitiv pe care doriti sa-l utilizati Trebuie sa instalati dispozitivul TWAiN si software-ul acestuia si sa reporniti calculatorul inainte sa-l utilizati la importul imaginilor in Photoshop Consultati documentatia furnizata de producatorul dispozitivului pentru informatii despre instalare 694 Capitolul 22: Scurtaturi de la tastatura Scurtaturile de la tastatura va cresc productivitatea in Photoshop Puteti utiliza scurtaturile implicite listate aici sau puteti adauga si personaliza scurtaturi pentru nevoile dvs Personalizarea scurtaturilor de la tastatura Despre personalizarea scurtaturilor de la tastatura Photoshop va permite sa vizualizati o lista a tuturor scurtaturilor si sa editasi sau sa creati scurtaturi Casete de dialog Scurtaturi tastatura serveste ca editor de scurtaturi si include toate comenzile care accepta scurtaturi, dintre care unele nu sunt adresate in setul implicit de scurtaturi in plus fata de utilizarea scurtaturilor de la tastatura, puteti accesa numeroase comenzi utilizand meniurile contextuale Meniurile sensibile la context afiseaza comenzi ce sunt relevante pentru instrumentul, selectia sau panoul activ in acel moment Pentru a afisa un meniu sensibil la context, faceti clic dreapta (Windows) sau Control-clic (Mac OS) in fereastra sau panoul documentului Definirea scurtaturilor de la tastatura noi 1 Efectuati una dintre urmatoarele actiuni: • Selectati Editare > Scurtaturi de la tastatura • Selectati Fereastra > Spatiu de lucru > Scurtaturi tastatura & meniuri si faceti clic pe fila Scurtaturi tastatura 2 Selectati un set de scurtaturi din meniul Set din partea superioara a casetei de dialog Scurtaturi din tastatura si meniuri 3 Alegeti un tip de scurtatura din meniul Scurtaturi pentru: Meniurile aplicatiei Va permit personalizarea scurtaturilor de la tastatura pentru articolele din bara de meniuri Meniurile panourilor Va permit personalizarea scurtaturilor de la tastatura pentru elementele din meniurile panourilor instrumente Va permit personalizarea scurtaturilor de la tastatura pentru instrumentele din caseta de instrumente 4 in coloana Scurtatura a listei derulante, selectati scurtatura pe care doriti s-o modificati 5 introduceti o scurtatura noua Daca scurtatura de la tastatura este deja asignata altei comenzi sau altui instrument din set, este afisata o alerta Faceti clic pe Acceptare pentru a asigna scurtatura la noua comanda sau la noul instrument si pentru a sterge scurtatura asignata anterior Dupa ce reasignati o scurtatura, puteti face clic pe Anulare modificari pentru a anula modificarea sau puteti face clic pe Acceptare si deplasare la conflict pentru a asigna o scurtatura noua la alta comanda sau la alt instrument 6 Dupa finalizarea modificarii scurtaturilor, efectuati una din urmatoarele actiuni: • Pentru a salva toate modificarile setului curent de scurtaturi de la tastatura, faceti clic pe butonul Salvare set Modificarile unui set personalizat sunt salvate Daca salvati modificari efectuate asupra setului Valori implicite Photoshop, se deschide caseta de dialog Salvare introduceti un nume pentru noul set si faceti clic pe Salvare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 695 Scurtaturi de la tastatura • Pentru a crea un set nou bazat pe setul curent de scurtaturi, faceti clic pe butonul Salvare set ca in caseta de dialog Salvare, introduceti un nume pentru noul set in caseta de text Nume si faceti clic pe Salvare Noul set de scurtaturi de la tastatura va aparea in meniul pop-up sub noul nume • Pentru a abandona ultima modificare salvata fara a inchide caseta de dialog, faceti clic pe Anulare • Pentru a readuce o scurtatura noua la valoarea implicita, faceti clic pe Utilizare prestabilita • Pentru a exporta setul de scurtaturi afisat, faceti clic pe Sumarizare Puteti utiliza acest fisier HTML pentru a afisa setul de scurtaturi intr-un browser Web • Pentru a abandona toate modificarile si a parasi caseta de dialog, faceti clic pe Anulare Nota: Daca nu ati salvat setul curent de modificari, puteti face clic pe Anulare pentru a abandona toate modificarile si a parasi caseta de dialog Eliminarea scurtaturilor unei comenzi sau ale unui instrument 1 Selectati Editare > Scurtaturi de la tastatura 2 in caseta de dialog Scurtaturi tastatura, selectati numele comenzii sau al instrumentului a carei scurtatura doriti s- o stergeti 3 Faceti clic pe stergere scurtatura stergerea unui set de scurtaturi 1 Selectati Editare > Scurtaturi de la tastatura 2 in meniul pop-up Set, alegeti un set de scurtaturi pe care doriti sa-l stergeti 3 Faceti clic pe pictograma stergere , apoi faceti clic pe OK pentru a parasi caseta de dialog Scurtaturi de la tastatura implicite Taste pentru selectarea instrumentelor in Photoshop, puteti personaliza scurtaturile utilizand comanda Scurtaturi de la tastatura Selectati Editare > Scurtaturi de la tastatura Pentru informatii suplimentare, consultati "Definirea scurtaturilor de la tastatura noi" la pagina 694 Apasarea continua a unei taste activeaza un instrument Eliberarea tastei antreneaza revenirea la instrumentul precedent Nota: in randuri cu mai multe instrumente listate, utilizati aceeasi scurtatura pentru a comuta intre instrumente diferite (acestea sunt grupate dupa scurtaturi la fel cum sunt grupate in panoul instrumente) Rezultat Navigare printre instrumente cu aceeasi scurtatura Windows Mac OS Shift-apasati scurtatura (daca este selectata Shift-apasare scurtatura (daca este selectata preferinta Utilizare tasta Shift pentru preferinta Utilizare tasta Shift pentru comutare instrumente) comutare instrument) Alt-clic + instrument (cu exceptia Option-clic + instrument (cu exceptia instrumentelor Adaugare Punct Ancorare, instrumentelor Adaugare Punct Ancorare, stergere Punct Ancorare si Conversie Punct) stergere Punct Ancorare si Conversie Punct) V V Navigare printre instrumentele ascunse instrumentul Deplasare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 696 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Windows Mac OS M instrumentul Cadru de selectie dreptunghi† M instrumentul Cadru de selectie eliptic instrumentul Lasou instrumentul Lasou poligonal instrumentul Lasou Magnetic instrumentul Bagheta magica instrumentul Selectie Rapida instrument Decupaj instrumentul Feliere instrumentul Selectare Felie instrumentul Pipeta† instrumentul Esantionare Culoare instrumentul Rigla instrumentul Nota instrumentul Contor* instrumentul Pensula Corectie Pata instrumentul Pensula Corectie instrument plasture instrument Ochi Rosu instrumentul Pensula instrument Creion instrumentul inlocuire Culoare instrumentul Clonare instrument stampila Tipar instrumentul Pensula istoric instrument Pensula pictura din istoric instrumentul Radiera† instrument Radiera fundal instrument Radiera magica instrumentul Degrade instrumentul Galeata vopsea instrument Densitate culoareinstrument Densitate culoare+ instrument Burete instrumentul Penita instrumentul Penita libera P O G E Y S B J i C W L L W C i J B S Y E G O P UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 697 Scurtaturi de la tastatura Rezultat instrumentul Text Orizontal instrumentul Text Vertical instrumentul Masca Text Orizontal instrumentul Masca Text Vertical instrumentul Selectie Traseu instrumentul Selectie Directa instrument Dreptunghi instrumentul Dreptunghi Rotunjit instrumentul Elipsa instrumentul Poligon instrument Linie instrumentul Forma Personalizata instrument rotire 3D instrument rulare 3D instrument panoramare 3D instrument glisare 3D instrument scalare 3D instrument orbitare 3D instrument vizualizare rulare 3D instrument vizualizare panoramare 3D instrument vizualizare deplasare 3D instrument zoom 3D instrumentul Mana† instrument Rotire vizualizare instrumentul †Utilizati *Numai Windows T Mac OS T A A U U K K N N H R Z H R Z Zoom† aceleasi scurtaturi pentru Extragere, Lichefiere si Creator tipare pentru Photoshop Extended Taste pentru selectarea instrumentelor din caseta de instrumente Extragere Rezultat instrumentul Evidentiere muchie instrumentul Umplere instrument pipeta instrumentul Curatare instrumentul Touchup muchie Windows B G i C T Mac OS B G i C T UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 698 Scurtaturi de la tastatura Taste pentru selectarea instrumentelor din caseta de instrumente Lichefiere Rezultat instrument Deformare inainte instrument Reconstruire instrument Turbionare orara instrument Dezumflare instrument Dilatare instrument impingere spre stanga instrument Oglindire instrument Turbulenta instrumentul Masca inghetare instrumentul Masca eliberare Windows W R C S B O M T F D Mac OS W R C S B O M T F D Taste pentru lucrul cu Extragere, Lichefiere si Creator tipare Rezultat (Extragere, Lichefiere si Creator Windows tipare) Navigare printre controalele din dreapta, de Tab sus Navigare printre controalele din dreapta, de Shift+Tab jos Activare temporara instrument Mana Modificare Anulare la Resetare Space Alt Mac OS Tab Shift+Tab Space Optiune Rezultat (Extragere si Lichefiere) Micsoreaza sau mareste dimensiunea pensulei Windows ] sau [ Mac OS ] sau [ Rezultat (Extragere si Creator tipare) incadrare in fereastra Apropiere Departare Windows Control + 0 Control + + (plus) Control + - (cratima) Mac OS Command + 0 Command + + (plus) Command + - (cratima) Rezultat (Numai Extragere) Comutare intre instrumentul Evidentiere muchie si instrumentul Radiera Comutare Evidentiere inteligenta Windows Alt + instrumentul Evidentiere muchie Radiera Mac OS Option + instrumentul Evidentiere muchie Radiera Control cu instrumentul Evidentiere muchie Command cu instrumentul Evidentiere selectat muchie selectat Alt + Delete Control + Delete Option + Delete Command + Delete Eliminare evidentiere curenta Evidentiere imagine intreaga UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 699 Scurtaturi de la tastatura Rezultat (Numai Extragere) Umplere suprafata plan frontal si previzualizare extragere Deplasare masca la selectarea instrumentului Touchup muchie Adaugare opacitate la selectarea instrumentului Curatare Windows Shift-clic cu instrumentul Umplere selectat Mac OS Shift-clic cu instrumentul Umplere selectat Control-tragere Command-tragere Alt-tragere Option-tragere Comutare intre optiunile meniului Afisare in X previzualizare, intre initial si Extras Activare instrumente Curatare si Touchup muchie inainte de previzualizare Navigare prin meniul Afisare in previzualizare, de sus in jos Navigare prin meniul Afisare in previzualizare, de jos in sus Micsorare Marire dimensiune pensula cu 1 Shift + X X Shift + X F F Shift+F Shift+F Sageata jos Sageata sus in caseta de text Dimensiune pensula† Sageata stanga Sageata dreapta cu afisare Glisor dimensiune pensula† Sageata jos sau Sageata sus in caseta de text Dimensiune pensula† Sageata stanga Sageata dreapta cu afisare Glisor dimensiune pensula† 0-9 Micsorare Marire dimensiune pensula cu 1 Setarea puterii instrumentului Curatare sau 0-9 Touch-up muchie † Mentineti apasata tasta Shift pentru a micsora mari cu 10 Rezultat (numai Lichefiere) inversare directie pentru instrumentele Dilatare, Dezumflare, impingere spre stanga si Oglindire Esantionare continua a distorsiunii Windows Alt + instrument Mac OS Option + instrument Alt-tragere in previzualizare cu instrumentul Reconstruire sau modul Dizlocare, Amplitwist sau Rafinare selectat Sageata jos Sageata sus in caseta de text Dimensiune pensula, Densitate, Presiune, Debit sau Variabilitate Turbulenta† Sageata stanga Sageata dreapta cu afisarea glisorului Dimensiune pensula, Densitate, Presiune, Debit sau Variabilitate Turbulenta† Control + Z Option-tragere in previzualizare cu instrumentul Reconstruire sau modul Dizlocare, Amplitwist sau Rafinare selectat Sageata jos Sageata sus in caseta de text Dimensiune pensula, Densitate, Presiune, Debit sau Variabilitate Turbulenta† Sageata stanga Sageata dreapta cu afisarea glisorului Dimensiune pensula, Densitate, Presiune, Debit sau Variabilitate Turbulenta† Command + Z Micsorare Marire dimensiune pensula cu 2, sau densitate, presiune, debit sau variabilitate turbulenta cu 1 Micsorare Marire dimensiune pensula cu 2, sau densitate, presiune, debit sau variabilitate turbulenta cu 1 Reefectuare ultimul pas †Mentineti apasata tasta Shift pentru a micsora mari cu 10 Rezultat (Numai Creator tipare) stergere selectie curenta Anulare deplasare selectie Generare sau re-generare Windows Control + D Control + Z Control + G Mac OS Command + D Command + Z Command + G UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 700 Scurtaturi de la tastatura Rezultat (Numai Creator tipare) intersectare cu selectia curenta Comutare vizualizare: tipar initial generat Deplasare la prima dala din istoric Mozaic Deplasare la ultima dala din istoric Mozaic Deplasare la dala anterioara din istoric Mozaic Deplasare la urmatoarea dala din istoric Mozaic stergere dala curenta din istoric Mozaic Deplasare selectie la vizualizare initiala Windows Shift + Alt + selectare X Prima pagina Finalizare Sageata stanga, Page Up Mac OS Shift + Option + selectare X Prima pagina Finalizare Sageata stanga, Page Up Sageata dreapta, Page Down Sageata dreapta, Page Down Delete Sageata dreapta, Sageata stanga, Sageata sus sau Sageata jos Shift + Sageata dreapta, Sageata stanga, Sageata sus sau Sageata jos Delete Sageata dreapta, Sageata stanga, Sageata sus sau Sageata jos Shift + Sageata dreapta, Sageata stanga, Sageata sus sau Sageata jos Crestere deplasare selectie la vizualizare initiala Taste pentru utilizarea galeriei de filtre Rezultat Aplicare filtru nou peste cel selectat Windows Alt-clic pe un filtru Mac OS Option-clic pe un filtru Option-clic pe un triunghi de dezvaluire Deschidere inchidere toate triunghiurile de Alt-clic pe un triunghi de dezvaluire dezvaluire Modificare Buton Anulare la implicit Modificare buton Anulare la Resetare Anulare Refacere Un pas inainte Un pas inapoi Control Alt Control + Z Control + Shift + Z Control + Alt + Z Command Optiune Command + Z Command + Shift + Z Command + Option + Z Taste pentru utilizarea casetei de dialog Rafinare muchie Rezultat Deschidere caseta de dialog Rafinare muchie Navigare (inainte) printre modurile de previzualizare Navigare (inapoi) printre modurile de previzualizare Comutare intre imaginea initiala si previzualizarea selectiei Comutare optiune de previzualizare (activata si dezactivata) Windows Control + Alt + R Mac OS Command + Option + R F F Shift+F Shift+F X X P P UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 701 Scurtaturi de la tastatura Taste pentru utilizarea casetei de dialog Alb si negru Rezultat Deschidere caseta de dialog Alb si negru Marire Micsorare valoare selectata cu 1% Marire Micsorare valoare selectata cu 10% Modifica valorile celui mai apropiat glisor pentru culoare Windows Shift + Control + Alt + B Sageata sus Sageata jos Shift + Sageata sus Sageata jos Clic-tragere peste imagine Mac OS Shift + Command + Option + B Sageata sus Sageata jos Shift + Sageata sus Sageata jos Clic-tragere peste imagine Taste pentru utilizarea casetei de dialog Format brut camera Nota: Apasarea continua a unei taste activeaza un instrument Eliberarea tastei antreneaza revenirea la instrumentul precedent Rezultat instrument Zoom instrument Mana instrumentul Balans de alb instrumentul Esantionare culoare instrument Decupaj instrumentul indreptare instrument Pensula corectie pata instrument indepartare ochi rosii instrument Pensula corectie instrument Filtru gradat Redimensionare pensula Ajustare contur progresiv Windows Z H i S C A B E K G Ctrl-tragere Ctrl + Shift-tragere Mac OS Z H i S C A B E K G Command-tragere Command + Shift-tragere Optiune Comutare temporara in modul stergere Alt pentru instrumentul Pensula de ajustare sau comutare in modul editare daca modul stergere este activ pentru instrumentul Pensula de ajustare Comutare la ajustare noua daca modul editare sau stergere este activ pentru instrumentul Pensula de ajustare sau Filtru gradat Comutare masca automata Comutare masca Comutare repere pentru instrumentul Pensula de ajustare Comutare suprapunere pentru Filtru gradat, instrumentul Eliminare pete sau instrumentul indepartare ochi rosii N N M Y V M Y V V V UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 702 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Rotire imagine la stanga Rotire imagine la dreapta Apropiere Departare Windows L R Control + + (plus) Control + - (cratima) Mac OS L R Command + + (plus) Command + - (cratima) Command Comutare temporara la instrumentul Zoom Control Apropiere (Nu functioneaza cand este selectat instrumentul indreptare Daca instrumentul Decupaj este activ, comuta temporar la instrumentul indreptare ) Comutare temporara la instrumentul Zoom Alt departare si modificarea butonului Deschidere imagine in Deschidere copie si a butonului Anulare in Resetare Comutare previzualizare Mod ecran complet P F Option P F Shift Activare temporara a instrumentului Balans Shift de alb si modificare a butonului Deschidere imagine in Deschidere obiect (Nu functioneaza daca instrumentul Decupaj este activ) Selectare mai multe puncte in panoul Curbe Clic pe primul punct; Shift-clic pe puncte suplimentare Adaugare punct la curba in panoul Curbe Control-clic in previzualizare Clic pe primul punct; Shift-clic pe puncte suplimentare Command-clic in previzualizare Taste sageti Deplasare punct selectat in panoul Curbe (1 Taste sageti unitate) Deplasare punct selectat in panoul Curbe (10 unitati) Deschidere imagini selectate in caseta de dialog Format brut camera din Bridge Deschidere imagini selectate din Bridge prin intermediul casetei de dialog Format brut camera Afisare evidentieri care au fost taiate in Previzualizare Avertizare taiere tonuri luminoase Avertizare taiere tonuri intunecate Meniu contextual (Nu functioneaza in modul ajustare cu pensula) Preferinte Camera Raw sterger preferintele Adobe Camera Raw Ctrl + K Ctrl + Alt (la deschidere) Shift-sageata Shift-sageata Control + R Command + R Shift + dublu clic pe imagine Shift + dublu clic pe imagine Alt-tragere glisor Expunere, Recuperare sau Option-tragere glisor Expunere, Recuperare inapoi sau inapoi O U Clic dreapta O U Control-clic Command+K Option + Shift (la deschidere) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 703 Scurtaturi de la tastatura Taste pentru utilizarea casetei de dialog Curbe Rezultat Deschidere caseta de dialog Curbe Selectare urmatorul punct din curba Selectare punct anterior din curba Selectare mai multe puncte din curba Deselectare punct Pentru stergerea unui punct de pe curba Deplasare punct selectat cu 1 unitate Deplasare punct selectat cu 10 unitati Afisare evidentieri si umbre care au fost taiate Setare punct pentru curba compusa Setare punct pentru curbe de canale Comutare dimensiune grila Windows Control + M + (plus) - (minus) Shift-clic pe puncte Control + D Selectati un punct si apasati stergere Taste sageti Shift + Taste sageti Alt-tragere glisoare pentru puncte negre albe Control-clic pe imagine Shift + Control-clic pe imagine Alt-clic pe camp Mac OS Command + M + (plus) - (minus) Shift-clic pe puncte Command + D Selectati un punct si apasati stergere Taste sageti Shift + Taste sageti Option-tragere glisoare pentru puncte negre albe Command-clic pe imagine Shift + Command-clic pe imagine Option-clic pe camp Taste pentru utilizarea Punctului de fuga Rezultat instrument Zoom Zoom 2x (temporar) instrument Mana Windows Z X H Mac OS Z X H Space Command + + (plus) Command + - (cratima) Command + 0 (zero), dublu clic pe instrumentul Mana Dublu clic pe instrumentul Zoom ] Comutare la instrumentul Mana (temporar) Space Apropiere Departare incadrare in vizualizare Control + + (plus) Control + - (cratima) Control + 0 (zero), dublu clic pe instrumentul Mana Dublu clic pe instrumentul Zoom ] Zoom pentru centrare la 100% Crestere dimensiune pensula (instrumentele Pensula, stampila) Micsorare dimensiune pensula (instrumentele Pensula, stampila) Crestere soliditate pensula (instrumentele Pensula, stampila) [ [ Shift + ] Shift + ] Micsorare soliditate pensula (instrumentele Shift + [ Pensula, stampila) Anulare ultima actiune Refacere ultima actiune Deselectare globala Control + Z Control + Shift + Z Control + D Shift + [ Command + Z Command + Shift + Z Command + D UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 704 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Ascundere selectie si planuri Deplasare selectie cu 1 pixel Deplasare selectie cu 10 pixeli Copiere Lipire Repetare ultima duplicare si deplasare Windows Control + H Taste sageti Shift + taste sageti Control + C Control + V Control + Shift + T Mac OS Command + H Taste sageti Shift + taste sageti Command + C Command + V Command + Shift + T Creare selectie flotanta din selectia curenta Control + Alt + T Umplere o selectie cu imaginea de sub cursor Creare duplicat al selectiei ca selectie flotanta Constrangere selectie la o rotire de 15° Selectare un plan de sub alt plan selectat Control-tragere Command-tragere Control + Alt-tragere Command + Option-tragere Alt + Shift pentru rotire Control-clic pe plan Option + Shift pentru rotire Command-clic pe plan Command-tragere Delete Dublu-clic pe instrumentul Creare Plan Creare plan de 90 de grade din plan parinte Control-tragere stergere ultimul nod la crearea planului Efectuare plan pe intreaga canava, patrat spre camera Afisare Ascundere masuratori (Numai pentru Photoshop Extended) Export intr-un fisier DFX (Numai pentru Photoshop Extended) Export intr-un fisier 3DS (Numai pentru Photoshop Extended) Backspace Dublu-clic pe instrumentul Creare Plan Control + Shift + H Command + Shift + H Control + E Command + E Control + Shift + E Command + Shift + E Taste pentru lucrul cu modurile de amestecare Rezultat Navigare prin modurile de amestecare Normal Dizolvare in spate (Numai pentru instrumentul Pensula) Windows Shift + + (plus) sau - (minus) Shift + Alt + N Shift + Alt + i Shift + Alt + Q Mac OS Shift + + (plus) sau - (minus) Shift + Option + N Shift + Option + i Shift + Option + Q Golire (numai pentru instrumentul Pensula) Shift + Alt + R intunecare Multiplicare Densitate culoare+ Densitate liniara+ Luminare Shift + Alt + K Shift + Alt + M Shift + Alt + B Shift + Alt + A Shift + Alt + G Shift + Option + R Shift + Option + K Shift + Option + M Shift + Option + B Shift + Option + A Shift + Option + G UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 705 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Raster Densitate culoare+ Densitate liniaraAcoperire Lumina necontrastanta Lumina cruda Lumina intensa Lumina liniara Lumina liniara Mixare puternica Diferenta Excludere Nuanta Saturatie Culoare Luminozitate Desaturare Saturare Umbre densitate culoare- densitate culoare+ Windows Shift + Alt + S Shift + Alt + D Shift + Alt + W Shift + Alt + O Shift + Alt + F Shift + Alt + H Shift + Alt + V Shift + Alt + J Shift + Alt + Z Shift + Alt + L Shift + Alt + E Shift + Alt + X Shift + Alt + U Shift + Alt + T Shift + Alt + C Shift + Alt + Y instrumentul Burete + Shift + Alt + D instrumentul Burete + Shift + Alt + S instrumentul Densitate culoare instrumentul Densitate culoare+ + Shift + Alt + S instrumentul Densitate culoare instrumentul Densitate culoare+ + Shift + Alt + M instrumentul Densitate culoare instrumentul Densitate culoare+ + Shift + Alt + H Shift + Alt + N Mac OS Shift + Option + S Shift + Option + D Shift + Option + W Shift + Option + O Shift + Option + F Shift + Option + H Shift + Option + V Shift + Option + J Shift + Option + Z Shift + Option + L Shift + Option + E Shift + Option + X Shift + Option + U Shift + Option + T Shift + Option + C Shift + Option + Y instrumentul Burete + Shift + Option + D instrumentul Burete + Shift + Option + S instrumentul Densitate culoare instrumentul Densitate culoare+ + Shift + Option + S instrumentul Densitate culoare instrumentul Densitate culoare+ + Shift + Option + M instrumentul Densitate culoare instrumentul Densitate culoare+ + Shift + Option + H Shift + Option + N Tonuri medii densitate culoare- densitate culoare+ Tonuri luminoase densitate culoare densitate culoare+ Setare mod amestecare la Prag pentru imagini bitmap, Normal pentru toate celelalte imagini Taste pentru vizualizarea imaginilor Aceasta nu este o lista completa a scurtaturilor de la tastatura Acest tabel listeaza numai scurtaturile care nu sunt afisate in comenzile de meniu sau sugestiile pentru instrumente UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 706 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Navigare printre documentele deschise inchidere fisier in Photoshop si deschidere Bridge Comutare intre modul Standard si modul Masca rapida Comutare (inainte) intre modul Ecran standard, modul Ecran maximizat, Modul Ecran intreg si modul Ecran intreg cu bara de meniuri Comutare (inapoi) intre modul Ecran standard, modul Ecran maximizat, Modul Ecran intreg si modul Ecran intreg cu bara de meniuri Comutare (inainte) intre culorile canavalei Windows Control + Tab Shift-Control-W Mac OS Control + Tab Shift-Command-W Q Q F F Shift+F Shift+F Space + F (sau clic dreapta pe fundalul canavalei si selectarea culorii) Space + Shift + F Dublu clic pe instrumentul Mana Dublu clic pe instrumentul Zoom Space + F (sau Control-clic pe fundalul canavalei si selectarea culorii) Space + Shift + F Dublu clic pe instrumentul Mana Dublu clic pe instrumentul Zoom Space Comutare (inapoi) intre culorile canavalei incadrare imagine in fereastra Marire 100% Comutare la instrumentul Mana (in alt mod Space decat editare text) Panoramare simultana a mai multor documente odata cu instrumentul Mana Comutare la instrumentul Zoom Apropiere Comutare la instrumentul Zoom Departare Shift-tragere Shift-tragere Control + Space Alt + Space Command + Space Option + Space Space-tragere Deplasare cadru de selectie zoom la tragere Space-tragere cu instrumentul Zoom Aplicare procentaj zoom si pastrare activa caseta de procentaj zoom Zoom intr-o zona specificata dintr-o imagine Zoom temporar intr-o imagine Shift + Enter in caseta de procentaj pentru zoom a panoului Navigator Control-tragere peste previzualizare in panoul Navigator Shift + Return in caseta de procentaj pentru zoom a panoului Navigator Command-tragere peste previzualizare in panoul Navigator Mentineti apasat H, apoi faceti clic pe Mentineti apasat H, apoi faceti clic pe imagine si tineti apasat butonul mouse-ului imagine si tineti apasat butonul mouse-ului Bara de spatiu-tragere sau tragere caseta Bara de spatiu-tragere sau tragere caseta suprafata de vizualizare in panoul Navigator suprafata de vizualizare in panoul Navigator Page Up sau Page Down† Shift + Page Up sau Page Down† Home sau End Page Up sau Page Down† Shift + Page Up sau Page Down† Home sau End Derulare imagine cu instrumentul Mana Derulare in sus sau in jos 1 ecran Derulare in sus sau in jos 10 unitati Deplasare vizualizare in coltul din stangasus sau in coltul din dreapta-jos Activare Dezactivare masca strat ca Rubylith (trebuie selectata masca stratului) †Mentineti   (backslash)   (backslash) apasata tasta Ctrl (Windows) sau Command (Mac OS) pentru a derula la stanga (Page Up) sau la dreapta (Page Down) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 707 Scurtaturi de la tastatura Taste pentru selectarea si deplasarea obiectelor Aceasta nu este o lista completa a scurtaturilor de la tastatura Acest tabel listeaza numai scurtaturile care nu sunt afisate in comenzile de meniu sau sugestiile pentru instrumente Rezultat Windows Mac OS Repozitionare cadru de selectie la selectare‡ Orice instrument de tip cadru de selectie (cu Orice instrument de tip cadru de selectie (cu exceptia cadrului de selectie a unei coloane exceptia cadrului de selectie a unei coloane sau a unui rand) + Space-tragere sau a unui rand) + Space-tragere Adaugare la o selectie Scaderea dintr-o selectie Orice instrument de selectie + Shift-tragere Orice instrument de selectie + Shift-tragere Orice instrument de selectie + Alt-tragere Orice instrument de selectie + Optiontragere Orice instrument de selectie (cu exceptia instrumentului Selectie rapida) + ShiftOption-tragere Shift-tragere intersectare selectie Orice instrument de selectie (cu exceptia instrumentului Selectie rapida) + Shift-Alttragere Reducere cadru de selectie la patrat sau cerc Shift-tragere (daca nu sunt active alte selectii)‡ Trasare cadru de selectie din centru (daca nu sunt active alte selectii)‡ Pastrare forma si trasare cadru de selectie din centru‡ Comutare la instrumentul Deplasare Alt-tragere Option-tragere Shift + Alt-tragere Shift + Option-tragere Control (cu exceptia selectarii Command (cu exceptia selectarii instrumentului Mana, Feliere, Traseu, Forma instrumentului Mana, Feliere, Traseu, Forma sau a oricarui instrument Penita) sau a oricarui instrument Penita) Alt-tragere Option-tragere Comutare de la instrumentul Lasou Magnetic la instrumentul Lasou Comutare de la instrumentul Lasou Magnetic la instrumentul Lasou poligonal Aplicare Anulare utilizare Lasou Magnetic Deplasare copiere selectie Alt-clic Option-clic Enter Esc sau Control + (punct) instrumentul Deplasare + Alt-tragere selectie‡ Orice selectie + Sageata dreapta, Sageata stanga, Sageata sus sau Sageata jos† instrumentul Deplasare + Sageata dreapta, Sageata stanga, Sageata sus sau Sageata jos†‡ Enter Esc sau Command + (punct) instrumentul Deplasare + Option-tragere selectie‡ Orice selectie + Sageata dreapta, Sageata stanga, Sageata sus sau Sageata jos† instrumentul Deplasare + Sageata dreapta, Sageata stanga, Sageata sus sau Sageata jos†‡ Deplasare suprafata selectie cu 1 pixel Deplasare selectie cu 1 pixel Deplasare strat cu 1 pixel cand nu este selectat nimic din strat Marire Micsorare latime de detectare Control + Sageata dreapta, Sageata stanga, Command + Sageata dreapta, Sageata Sageata sus sau Sageata jos† stanga, Sageata sus sau Sageata jos† instrumentul Lasou Magnetic + [ sau ] instrumentul Lasou Magnetic + [ sau ] instrumentul Decupaj + Return sau Esc   (Slash) instrumentul Rigla + Option-tragere punct final Acceptare decupare sau iesire din decupare instrumentul Decupaj + Enter sau Esc Dezactivare Activare protectie decupare Efectuare prelungire   (Slash) instrumentul Rigla + Alt-tragere punct final UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 708 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Windows Mac OS Shift-tragere ghidaj Ajustare ghidaj la marcaje rigla (cu exceptia Shift-tragere ghidaj cazului in care optiunea Vizualizare > Ajustare este debifata) Conversie intre ghidaj orizontal si vertical †Mentineti ‡ Alt-tragere ghidaj Option-tragere ghidaj apasata tasta Shift pentru deplasare 10 pixeli Se aplica instrumentelor pentru forme Taste pentru editarea traseelor Aceasta nu este o lista completa a scurtaturilor de la tastatura Acest tabel listeaza numai scurtaturile care nu sunt afisate in comenzile de meniu sau sugestiile pentru instrumente Rezultat Selectare mai multe puncte de ancorare Selectare intregul traseu Duplicare traseu Windows instrumentul Selectie Directa + Shift-clic instrumentul Selectie Directa + Alt-clic Mac OS instrumentul Selectie Directa + Shift-clic instrumentul Selectie Directa + Option-clic instrumentul Penita (orice instrument de tip instrumentul Penita (orice instrument de tip penita), Selectie Traseu sau Selectie Directa penita), Selectie Traseu sau Selectie Directa + Control + Alt-tragere + Command + Option-tragere Control Command Comutare de la instrumentul Selectie Traseu, Penita, Adaugare Punct Ancorare, stergere Punct Ancorare sau Conversie Punct la instrumentul Selectie Directa Comutare de la instrumentul Penita sau instrumentul Penita libera la instrumentul Conversie Punct cand cursorul este peste punctul de ancorare sau de directie inchidere traseu inchidere traseu cu segment de linie dreapta Alt Optiune instrumentul Penita mangnetica-dublu clic instrumentul Penita magnetica + Alt-dublu clic instrumentul Penita mangnetica-dublu clic instrumentul Penita magnetica + Optiondublu clic Taste pentru obiecte de pictura Aceasta nu este o lista completa a scurtaturilor de la tastatura Acest tabel listeaza numai scurtaturile care nu sunt afisate in comenzile de meniu sau sugestiile pentru instrumente Rezultat instrument pipeta Windows Orice instrument de pictura + Alt sau orice instrument pentru forme + Alt (cu exceptia cazului in care este selectata optiunea Trasee) instrumentul Pipeta + Alt-clic instrumentul Pipeta + Shift instrumentul Esantionare Culoare + Alt-clic Mac OS Orice instrument de pictura + Option sau orice instrument pentru forme + Option (cu exceptia cazului in care este selectata optiunea Trasee) instrumentul Pipeta + Option-clic instrumentul Pipeta + Shift instrumentul Esantionare Culoare + Optionclic Selectare culoare fundal instrumentul Esantionare Culoare sterge esantionul de culoare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 709 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Seteaza opacitatea, toleranta, intensitatea sau expunerea pentru modul de pictura Windows Orice instrument de pictura sau de editare + taste numerice (de ex , 0 = 100%, 1 = 10%, 4, apoi 5 in succesiune rapida = 45%) (Cand este activata optiunea Aerograf, utilizati Shift + taste numerice) Orice instrument de pictura sau de editare + Shift + taste numerice (de ex , 0 = 100%, 1 = 10%, 4, apoi 5 in succesiune rapida = 45%) (Cand este activata optiunea Aerograf, omiteti tasta Shift) Mac OS Orice instrument de pictura sau de editare + taste numerice (de ex , 0 = 100%, 1 = 10%, 4, apoi 5 in succesiune rapida = 45%) (Cand este activata optiunea Aerograf, utilizati Shift + taste numerice) Orice instrument de pictura sau de editare + Shift + taste numerice (de ex , 0 = 100%, 1 = 10%, 4, apoi 5 in succesiune rapida = 45%) (Cand este activata optiunea Aerograf, omiteti tasta Shift) Shift + + (plus) sau - (minus) Option + Delete sau Command + Delete† Seteaza debitul pentru modul de pictura Navigheaza printre modurile de amestecare Shift + + (plus) sau - (minus) Umple selectia stratul cu culoare planului frontal sau a fundalului Umple din istoric Afiseaza caseta de dialog Umplere Alt + Backspace sau Control + Backspace† Control + Alt + Backspace† Shift + Backspace Command + Option + Delete† Shift + Delete   (Slash) Orice instrument de pictura + Shift-clic Blocheaza Deblocheaza pixelii transparenti   (Slash) Conecteaza punctele cu o linie dreapta †Mentineti Orice instrument de pictura + Shift-clic apasata tasta Shift pentru pastrarea transparentei Taste pentru transformarea selectiilor, a chenarelor de selectie si a traseelor Aceasta nu este o lista completa a scurtaturilor de la tastatura Acest tabel listeaza numai scurtaturile care nu sunt afisate in comenzile de meniu sau sugestiile pentru instrumente Rezultat Transformare de la centru sau reflectare Reducere Deformare Se aplica Revocare Transformare libera cu date duplicate Repetare transformare cu date duplicate Windows Alt Shift Control Enter Control + (punct) sau Esc Control + Alt + T Control + Shift + Alt + T Mac OS Optiune Shift Command Return Command + (punct) sau Esc Command + Option + T Command + Shift + Option + T Taste pentru selectarea, editarea si navigarea prin text Aceasta nu este o lista completa a scurtaturilor de la tastatura Acest tabel listeaza numai scurtaturile care nu sunt afisate in comenzile de meniu sau sugestiile pentru instrumente UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 710 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Deplasare text in imagine Windows Control-tragere cand este selectat stratul Text Mac OS Command-tragere cand este selectat stratul Text Selectare 1 caracter stanga dreapta sau 1 rand jos sus sau 1 cuvant stanga dreapta Shift + Sageata stanga Sageata dreapta sau Shift + Sageata stanga Sageata dreapta sau Sageata jos Sageata sus sau Control + Shift Sageata jos Sageata sus sau Command + + Sageata stanga Sageata dreapta Shift + Sageata stanga Sageata dreapta Shift-clic Selectare caractere de la punctul de insertie Shift-clic la punctul clicului mouse-ului Deplasare 1 caracter stanga dreapta, 1 rand Sageata stanga Sageata dreapta, Sageata jos sus sau 1 cuvant stanga dreapta jos Sageata sus sau Control + Sageata stanga Sageata dreapta Creare strat de text nou cand este selectat un strat de text in panoul Straturi Selectare cuvant, rand, paragraf sau sectiune Afisare Ascundere selectie din textul selectat Afisare caseta de incadrare pentru transformare text la editarea textului sau activare instrument Deplasare in cazul in care cursorul este in interiorul casetei de incadrare Scalare text in cadrul unei casete de incadrare la redimensionarea casetei de incadrare Deplasare caseta de text la crearea casetei de text Shift-clic Sageata stanga Sageata dreapta, Sageata jos Sageata sus sau Command + Sageata stanga Sageata dreapta Shift-clic Dublu-clic, triplu-clic, cvadruplu-clic sau cvintuplu-clic Control + H Dublu-clic, triplu-clic, cvadruplu-clic sau cvintuplu-clic Command + H Control Command Control-tragere un specificator de caseta de Command-tragere un specificator de caseta incadrare de incadrare Space-tragere Space-tragere Taste pentru formatarea textului Aceasta nu este o lista completa a scurtaturilor de la tastatura Acest tabel listeaza numai scurtaturile care nu sunt afisate in comenzile de meniu sau sugestiile pentru instrumente Rezultat Aliniere stanga, centru sau dreapta Windows instrumentul Text Orizontal + Control + Shift + L, C sau R instrumentul Text Vertical + Control + Shift + L, C sau R Control + Shift + X Control + Shift + Alt + X Control + Shift + Alt + A Control + Shift + Q Control + Shift + J Mac OS instrumentul Text Orizontal + Command + Shift + L, C sau R instrumentul Text Vertical + Command + Shift + L, C sau R Command + Shift + X Command + Shift + Option + X Command + Shift + Option + A Command + Control + Shift + Q Command + Shift + J Aliniere sus, centru sau jos Selectare scalare orizontala 100% Selectare scalare verticala 100% Selectare interliniere automata Selectare 0 pentru spatiere caractere Aliniere umplere paragraf, aliniere stanga ultimul rand Aliniere umplere paragraf, aliniaza global Control + Shift + F Command + Shift + F UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 711 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Activare Dezactivare despartire in silabe paragraf Activare Dezactivare Compozitor Singular Toate Liniile Mareste sau micsoreaza dimensiunea textului pentru textul selectat cu 2 puncte sau pixeli Mareste sau micsoreaza interlinierea cu 2 puncte sau pixeli Mareste sau micsoreaza deplasarea fata de linia de baza cu 2 puncte sau pixeli Micsoreaza sau mareste spatierea selectiva a caracterelor spatierea caracterelor cu 20 1000 ems †Mentineti †† Windows Control + Shift + Alt + H Mac OS Command + Control + Shift + Option + H Control + Shift + Alt + T Command + Shift + Option + T Control + Shift + † Command + Shift + † Alt + Sageata jos sau Sageata sus†† Option + Sageata jos sau Sageata sus†† Shift + Alt + Sageata jos sau Sageata sus†† Shift + Option + Sageata jos sau Sageata sus†† Alt + Sageata stanga sau Sageata dreapta†† Option + Sageata stanga sau Sageata dreapta†† apasata tasta Alt (Win) sau Option (Mac OS) pentru a micsora mari cu 10 Mentineti apasata tasta Ctrl (Win) sau Command (Mac OS) pentru a micsora mari cu 10 Taste pentru feliere si optimizare Rezultat Comutare intre instrumentul Feliere si instrumentul Selectare Felie Desenare felie patrata Desenare din centru inspre exterior Desenare felie patrata din centru inspre exterior Repozitionare felie la creare felie Deschidere meniu contextual Windows Control Mac OS Command Shift-tragere Alt-tragere Shift + Alt-tragere Shift-tragere Option-tragere Shift + Option-tragere Space-tragere Clic dreapta felie Space-tragere Control-clic felie Taste pentru utilizarea panourilor Aceasta nu este o lista completa a scurtaturilor de la tastatura Acest tabel listeaza numai scurtaturile care nu sunt afisate in comenzile de meniu sau sugestiile pentru instrumente Rezultat Setare optiuni (cu exceptia panourilor Actiuni, Animatie, Stiluri, Pensule, Presetari instrumente si Compozitii straturi) stergere fara confirmare (cu exceptia panoului Pensule) Aplicare valoare si pastrare caseta de text activa incarcare ca selectie Windows Alt-clic pe butonul Creare Mac OS Option-clic pe butonul Creare Alt-clic pe butonul stergere Option-clic pe butonul stergere Shift + Enter Shift + Return Control-clic pe canal, strat sau miniatura traseu Command-clic pe canal, strat sau miniatura traseu UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 712 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Adaugare la selectia curenta Windows Control + Shit-clic pe canal, strat sau miniatura traseu Control + Alt-clic pe canal, strat sau miniatura traseu Control + Shift + Alt-clic pe canal, strat sau miniatura traseu Tab Mac OS Command + Shit-clic pe canal, strat sau miniatura traseu Command + Option-clic pe canal, strat sau miniatura traseu Command + Shift + Option-clic pe canal, strat sau miniatura traseu Tab Shift+Tab Scadere din selectia curenta intersectare cu selectia curenta Afisare Ascundere globala panouri Afisare Ascundere globala panouri, cu Shift+Tab exceptia casetei de instrumente si a barei de optiuni Evidentiere bara de optiuni Marire Micsorare unitati cu 10 intr-un meniu pop-up Selectati instrumentul si apasati Enter Shift + Sageata sus Sageata jos Selectati instrumentul si apasati Return Shift + Sageata sus Sageata jos Taste pentru utilizarea panoului Actiuni Rezultat Activare comanda si dezactivare celelalte sau activare globala comenzi Activare control modal curent si comutare globala toate celelalte controale modale Modificare optiuni pentru actiune sau set de actiuni Afisare caseta de dialog Optiuni pentru comanda inregistrata Redare intreaga actiune Restrangere Expandare globala componente actiune Redare comanda Windows Alt-clic pe bifa de langa comanda Mac OS Option-clic pe bifa de langa comanda Alt-clic Option-clic Alt + dublu clic pe actiune sau set de actiuni Option + dublu clic pe actiune sau set de actiuni Dublu clic pe comanda inregistrata Dublu clic pe comanda inregistrata Control + dublu clic pe o actiune Alt-clic pe triunghi Command + dublu clic pe o actiune Option-clic pe triunghi Control-clic pe butonul Redare Command-clic pe butonul Redare Option-clic pe butonul Creare actiune Creare actiune noua si incepere inregistrare Alt-clic pe butonul Creare actiune fara confirmare Selectare articole adiacente de acelasi tip Shift-clic pe actiune comanda Shift-clic pe actiune comanda Command-clic pe actiune comanda Selectare articole neadiacente de acelasi tip Control-clic pe actiune comanda Taste pentru utilizarea panoului Ajustari Rezultat Selectare canal pentru ajustare Windows Alt + 3 (rosu), 4 (verde), 5 (albastru) Mac OS Option + 3 (rosu), 4 (verde), 5 (albastru) Command + 3 (rosu), 4 (verde), 5 (albastru) Option Command + 3 (rosu), 4 (verde), 5 (albastru) Option + 2 Selectare canale individuale in panul Canale Ctrl + 3 (rosu), 4 (verde), 5 (albastru) incarcare canale individuale ca selectie Alt + Ctrl + 3 (rosu), 4 (verde), 5 (albastru) Selectare canal compozit pentru ajustare Alt + 2 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 713 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Selectare a unui canal compozit in panoul Canale Comutare strat sau masti de filtre inteligente Vizualizati temporar starea stratului de ajustare anterior Selectare punct urmator precedent pe curba (pentru ajustarea Curbe) Vizualizare 100% Comutare la documentul urmator Comutare la documentul anterior stergere strat Windows Ctrl+2 Mac OS Command + 2   (backslash)   (backslash) Apasare continua   (backslash) = (egal)   - (minus) = (egal)   - (minus) Ctrl+1 Ctrl+Tab Shift + Control + Tab Delete sau Backspace Command + 1 Command + ` Shift + Command + ` Delete Taste pentru utilizarea panoului Animatie Rezultat Selectare Deselectare mai multe cadre adiacente Selectare Deselectare mai multe cadre neadiacente Lipire utilizand setarile anterioare, fara afisarea casetei de dialog Windows Shift-clic pe al doilea cadru Mac OS Shift-clic pe al doilea cadru Control-clic pe mai multe cadre Command-clic pe mai multe cadre Alt + comanda Lipire cadre din meniul pop- Option + comanda Lipire cadre din meniul up Panou pop-up Panou Taste pentru utilizarea panoului Animatie in mod Cronologie (Photoshop Extended) Nota: Unele scurtaturi necesita activare Selectati Activare scurtaturi cronologie din meniul panoului Animatie (Cronologie) Rezultat incepere redare cronologie sau panou Animatie Windows Space Mac OS Space Comutare intre codare temporala si numere Alt + clic pe afisarea orei curente din coltul de cadre (vizualizare ora curenta) stanga-sus al cronologiei Expandare si restrangere lista de straturi Salt la secunda intreaga urmatoare anterioara din cronologie Alt + clic Option + clic pe afisarea orei curente din coltul stanga-sus al cronologiei Option + clic pe triunghiurile listelor Mentineti apasata tasta Shift cand faceti clic Mentineti apasata tasta Shift cand faceti clic pe butoanele Cadru urmator anterior pe butoanele Cadru urmator anterior (lateral fata de butonul Redare) (lateral fata de butonul Redare) Mentineti apasata tasta Shift in timp ce trageti de ora curenta Mentineti apasata tasta Control in timp ce trageti de ora curenta Mentineti apasata tasta Shift in timp ce trageti de ora curenta Mentineti apasata tasta Command in timp ce trageti de ora curenta Crestere viteza de redare Micsorare viteza de redare UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 714 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Ajustare obiect (cadru cheie, ora curenta, strat in punct s a m d ) la cel mai apropiat obiect din cronologie Scalare (distribuire uniforma pentru lungime condensata sau extinsa) grup selectat de mai multe cadre cheie inapoi un cadru inainte un cadru inapoi zece cadre inainte zece cadre Windows Shift-tragere Mac OS Shift-tragere Alt-tragere (primul sau ultimul cadru cheie din selectie) Option-tragere (primul sau ultimul cadru cheie din grup) Sageata stanga sau Page Up Sageata dreapta sau Page Down Shift + Sageata stanga sau Shift + Page Up Shift + Sageata dreapta sau Shift + Page Down Home End Shift + Home Shift + End Sageata sus Sageata stanga sau Page Up Sageata dreapta sau Page Down Shift + Sageata stanga sau Shift + Page Up Shift + Sageata dreapta sau Shift + Page Down Home End Shift + Home Shift + End Sageata sus Deplasare la inceputul cronologiei Deplasare la sfarsitul cronologiei Deplasare la inceputul suprafetei de lucru Deplasare la sfarsitul suprafetei de lucru Deplasare la Punctul de intrare al stratului curent Deplasare la Punctul de iesire al stratului curent inapoi 1 secunda inainte 1 secunda Returnare document rotit la orientarea originala Sageata jos Sageata jos Shift + Sageata sus Shift + Sageata jos Esc Shift + Sageata sus Shift + Sageata jos Esc Taste pentru utilizarea Sursa clonare Rezultat Afisare sursa clonare (acopera imaginea) Deplasare sursa clonare Rotire sursa clonare Scalare (crestere sau reducere dimensiune) sursa clonare Windows Alt + Shift Alt + Shift + taste sageti Alt + Shift + Alt + Shift + [ sau ] Mac OS Opt + Shift Opt + Shift + taste sageti Opt + Shift + Opt + Shift + [ sau ] Taste pentru utilizarea panoului Pensule Rezultat stergere pensula Redenumire pensula Modificare dimensiune pensula Windows Alt-clic pe pensula Dublu clic pe pensula Alt + clic dreapta + tragere Mac OS Option-clic pe pensula Dublu clic pe pensula Ctrl + Option + clic-tragere UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 715 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Scadere crestere moliciune duritate pensula Selectare dimensiune anterioara urmatoare pensula Selectare prima utlima pensula Windows Alt + Shift + clic dreapta + tragere Mac OS Command + Ctrl + Option + clic-tragere , (virgula) sau (punct) , (virgula) sau (punct) Shift + , (virgula) sau (punct) Shift + , (virgula) sau (punct) Caps Lock Shift + Option + P Afisare cruce subtire precisa pentru pensule Caps Lock sau Shift + Caps Lock Comutare optiune Aerograf Shift + Alt + P Taste pentru utilizarea panoului Canale Rezultat Setare optiuni pentru butonul Salvare selectie drept canal Crearea unui canal spot nou Windows Alt-clic pe butonul Salvare selectie drept canal Control-clic pe Creare buton Creare canal Mac OS Option-clic pe butonul Salvare selectie drept canal Command-clic pe Creare buton Creare canal Shift-clic pe canal de culori Selectare Deselectare selectie canal cu mai multe culori Selectare Deselectare canal alfa si afisare ascundere ca acoperire Rubylith Afisare optiuni canal Comutare masca compozita si de tonuri de gri in modul Masca rapida Shift-clic pe canal de culori Shift-clic pe canal alfa Shift-clic pe canal alfa Dublu clic miniatura canal alfa sau spot   (tilda) Dublu clic miniatura canal alfa sau spot   (tilda) Taste pentru utilizarea panoului Culoare Rezultat Selectare culoare fundal Afisare meniu Bara de culori Navigare prin optiuni de culori Windows Alt-clic pe culoare in bara de culori Clic dreapta pe bara de culori Shift-clic pe bara de culori Mac OS Option-clic pe culoare in bara de culori Control-clic pe bara de culori Shift-clic pe bara de culori Taste pentru utilizarea panoului istoric Rezultat Creare instantaneu nou Redenumire instantaneu Un pas inainte prin stari imagine Un pas inapoi prin stari imagine Duplicare orice stare imagine, cu exceptia starii curente Golire permanenta istoric (fara Anulare) Windows Alt + Creare instantaneu Dublu clic pe nume instantaneu Control + Shift + Z Control + Alt + Z Alt-clic pe stare imagine Mac OS Option + Creare instantaneu Dublu clic pe nume instantaneu Command + Shift + Z Command + Option + Z Option-clic pe stare imagine Alt + Golire istoric (in meniul pop-up al panoului istoric) Option + Golire istoric (in meniul pop-up al panoului istoric) UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 716 Scurtaturi de la tastatura Taste pentru utilizarea panoului informatii Rezultat Modificare moduri de inregistrare culori Modificare unitati de masura Windows Clic pe pictograma pipeta Clic pe pictograma reticul Mac OS Clic pe pictograma pipeta Clic pe pictograma reticul Taste pentru utilizarea panoului Compozitii straturi Rezultat Creare compozitie de straturi noua fara caseta Compozitie straturi noua Deschidere caseta de dialog Optiuni compozitie straturi Redenumire integrata Windows Alt-clic pe butonul Creare compozitie straturi Dublu clic pe compozitie straturi Mac OS Option-clic pe butonul Creare compozitie straturi Dublu clic pe compozitie straturi Dublu clic pe nume compozitie straturi Dublu clic pe nume compozitie straturi Shift-clic Selectare Deselectare mai multe compozitii Shift-clic de straturi adiacente Selectare Deselectare mai multe compozitii Control-clic de straturi neadiacente Command-clic Taste pentru utilizarea panoului Straturi Rezultat incarcare transparenta strat ca selectie incarcare masca filtru ca selectie Grupare straturi Degrupare straturi Creare Eliberare masca de taiere Selectare globala straturi Fuzionare straturi vizibile Creare strat gol nou cu caseta de dialog Creare strat nou sub stratul tinta Selectare strat superior Selectare strat inferior Windows Control-clic pe miniatura strat Control-clic pe miniatura masca strat Control + G Control + Shift + G Control + Alt + G Control + Alt + A Control + Shift + E Alt-clic pe butonul Creare strat Control-clic pe butonul Creare strat Alt + (punct) Alt + , (virgula) Mac OS Command-clic pe miniatura strat Command-clic pe miniatura masca strat Command + G Command-Shift + G Command-Option + G Command + Option + A Command + Shift + E Option-clic pe butonul Creare strat Command-clic pe butonul Creare strat Option + (punct) Option + , (virgula) Shift + Option + [ sau ] Option + [ sau ] Command + [ sau ] Command + Shift + Option + E Adaugare la selectie strat in panoul Straturi Shift + Alt + [ sau ] Selectare urmatorul strat jos sus Deplasare strat tinta jos sus Alt + [ sau ] Control + [ sau ] Fuzionare copie a tuturor straturilor vizibile Control + Shift + Alt + E in stratul tinta Fuzionare straturi Evidentiati straturile pe care doriti sa le fuzionati, apoi apasati Control + E Evidentiati straturile pe care doriti sa le fuzionati, apoi apasati Command + E UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 717 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Deplasare strat in partea inferioara sau superioara Copiere strat curent in stratul de mai jos Windows Control + Shift + [ sau ] Mac OS Command + Shift + [ sau ] Alt + comanda Fuzionare in jos din meniul pop-up Panou Alt + comanda Fuzionare vizibile in jos din meniul pop-up Panou Option + comanda Fuzionare in jos din meniul pop-up Panou Option + comanda Fuzionare vizibile din meniul pop-up Panou Fuzionare globala straturi vizibile intr-un strat nou, deasupra stratului selectat momentan Afisare Ascundere numai acest strat grup de straturi sau toate straturile grupurile de straturi Afisare Ascundere globala alte straturi vizibile momentan Comutare blocare transparenta pentru stratul tinta sau pentru ultima blocare aplicata Editare efect stil, optiuni strat Ascundere efect stil strat Editare stil strat Dezactivare Activare masca vectoriala Deschidere caseta de dialog Optiuni de afisare masca strat Activare Dezactivare masca strat Activare Dezactivare masca filtru Comutare intre imagine masca strat compozit straturi Comutare intre imagine masca filtru compozit Activare Dezactivare mod Rubylith pentru masca strat Selectare globala text; selectare temporara instrument Text Crearea mastii de taiere Clic dreapta pe pictograma ochi Control-clic pe pictograma ochi Alt-clic pe pictograma ochi Option-clic pe pictograma ochi   (Slash)   (Slash) Dublu clic pe efect stil strat Alt-dublu clic pe efect stil strat Dublu clic pe strat Shift-clic pe miniatura masca vectoriala Dublu clic pe miniatura masca strat Dublu clic pe efect stil strat Option-dublu clic pe efect stil strat Dublu clic pe strat Shift-clic pe miniatura masca vectoriala Dublu clic pe miniatura masca strat Shift-clic pe miniatura masca strat Shift-clic pe miniatura masca filtru Alt-clic pe miniatura masca strat Shift-clic pe miniatura masca strat Shift-clic pe miniatura masca filtru Option-clic pe miniatura masca strat Alt-clic pe miniatura masca filtru Option-clic pe miniatura masca filtru   (backslash) sau Shift + Alt-clic   (backslash) sau Shift + Option-clic Dublu clic pe miniatura strat de text Dublu clic pe miniatura strat de text Alt-clic pe linia care divizeaza doua straturi Option-clic pe linia care divizeaza doua straturi Dublu clic pe nume strat Dublu clic pe efect filtru Dublu clic pe pictograma Amestecare straturi Command-clic pe butonul Creare set de straturi Redenumire strat Editare setari filtru Editare optiuni de amestecare filtru Dublu clic pe nume strat Dublu clic pe efect filtru Dublu clic pe pictograma Amestecare straturi Control-clic pe butonul Creare set de straturi Creare set nou de straturi sub stratul setul de straturi curent Creare set nou de straturi cu caseta de dialog Creare masca strat care ascunde global selectia Alt-clic pe butonul Creare set nou de straturi Option-clic pe butonul Creare set nou de straturi Alt-clic pe butonul Adaugare masca strat Option-clic pe butonul Adaugare masca strat UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 718 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Creare masca vectoriala care dezvaluie tot suprafata traseului Creare masca vectoriala care ascunde tot suprafata traseului Afisare proprietati grup de straturi Windows Control-clic pe butonul Adaugare masca strat Control + Alt-clic pe butonul Adaugare masca strat Faceti clic dreapta pe grupul de straturi si selectati Proprietati grup sau faceti dublu clic pe grup Shift-clic Mac OS Command-clic pe butonul Adaugare masca strat Command + Option-clic pe butonul Adaugare masca strat Control-clic pe grupul de straturi si selectati Proprietati grup sau faceti dublu clic pe grup Shift-clic Selectare Deselectare mai multe straturi adiacente Selectare Deselectare mai multe straturi neadiacente Control-clic Command-clic Taste pentru utilizarea panoului Trasee Rezultat Adaugare traseu la selectie Scadere traseu din selectie Windows Control + Shift-clic pe numele traseului Control + Alt-clic pe numele traseului Mac OS Command + Shift-clic pe numele traseului Command + Option-clic pe numele traseului Command + Shift + Option-clic pe numele traseului Command + Shift + H Option-clic pe buton Pastrare intersectie traseu ca selectie Control + Shift + Alt-clic pe numele traseului Control + Shift + H Ascundere traseu Setare optiuni pentru Umplere traseu cu Alt-clic pe buton butonul Culoare plan frontal, Conturare traseu cu butonul Pensula, incarcare traseu ca buton Selectie, Creare traseu de lucru din butonul Selectie si din butonul Creare traseu nou Taste pentru utilizarea panoului Specimene Rezultat Creare specimen nou pentru culoare plan frontal Setare culoare specimen drept culoare de fundal stergere specimen Windows Clic pe o suprafata goala a panoului Mac OS Clic pe o suprafata goala a panoului Control-clic pe specimen Command-clic pe specimen Alt-clic pe specimen Option-clic pe specimen Taste pentru utilizarea masuratorii (Photoshop Extended) Rezultat inregistrare masuratoare Deselectare globala masuratori Selectare globala masuratori Ascundere Afisare globala masuratori Windows Shift + Control + M Control + D Control + A Shift + Control + H Mac OS Shift + Command + M Command + D Command + A Shift + Command + H UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 719 Scurtaturi de la tastatura Rezultat Eliminare masuratoare Deplasare masuratoare Deplasare masuratoare in incrementuri Extindere Scurtare masuratoare selectata Windows Backspace Taste sageti Shift + taste sageti Ctrl + tasta sageata stanga dreapta Mac OS Delete Taste sageti Shift + taste sageti Command + tasta sageata stanga dreapta Shift + Command + tasta sageata stanga dreapta Command + tasta sageata sus jos Shift + Command + tasta sageata sus jos Extindere Scurtare masuratoare selectata in Shift + Ctrl + tasta sageata stanga dreapta incrementuri Rotire masuratoare selectata Rotire masuratoare selectata in incrementuri Ctrl + tasta sageata sus jos Shift + Ctrl + tasta sageata sus jos Taste pentru utilizarea instrumentelor 3D (Photoshop Extended) Rezultat Activare instrumente pentru obiecte 3D Activare instrumente pentru camera 3D Ascundere suprafata cea mai apropiata Afisare globala suprafete Windows K N Alt + Ctrl + X Alt + Shift + Ctrl + X Mac OS K N Option + Command + X Option + Shift + Command + X instrument obiect 3D Clic dreapta (Windows)   Controlclic (Mac OS) Modificare in instrumentul Tragere Modificare in instrumentul Glisare Modificare in instrumentul Orbitare Modificare in instrumentul Rulare Scalare in planul Z Alt (Windows)   Option (Mac OS ) Rotire Rulare Tragere Glisare Scalare Modificare in instrumentul Rulare Modificare in instrumentul Orbitare Modificare in instrumentul Glisare Modificare in instrumentul Tragere L instrumentul Camera Clic dreapta (Windows)   Controlclic (Mac OS) Modificare in instrumentul Tragere Modificare in instrumentul Glisare Modificare in instrumentul Orbitare Modificare in instrumentul Rulare Alt (Windows)   Option (Mac OS ) Orbitare Rulare Panoramare Deplasare Modificare in instrumentul Rulare Modificare in instrumentul Rotire Modificare in instrumentul Glisare Modificare in instrumentul Tragere UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 720 Scurtaturi de la tastatura Taste pentru lucrul cu fisiere DiCOM (Photoshop Extended) Rezultat instrument Zoom instrument Mana instrumentul Nivel fereastra Selectare globala cadre Deselectare globala cadre cu exceptia cadrului curent Navigare prin cadre Windows Z H W Control + A Control + D Mac OS Z H W Command + A Command + D Taste sageti Taste sageti Tastele functionale Rezultat Pornire Asistenta Anulare Refacere Decupare Copiere Lipire Afisare Ascundere panou Pensule Afisare Ascundere panou Culoare Afisare Ascundere panou Straturi Afisare Ascundere panou informatii Afisare Ascundere panou Actiuni Revenire Umplere Contur progresiv selectie inversare selectie F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F12 Shift+F5 Shift+F6 Shift+F7 Windows F1 Mac OS Tasta Asistenta F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 Option + F9 F12 Shift+F5 Shift+F6 Shift+F7 721 index a acoperire ajustare culori spot suprapuse 529 acoperiri cu culoare 521 Acrobat Vezi Adobe Acrobat actiuni anulare 659 despre 658 duplicare 660 editare 665 excludere sarcini din 665 incarcare 661 inregistrare 662 inregistrare din nou 666 inserare stopuri in 664 modificare valori inregistrate in 664 procesare fisiere cu droplet-uri 669 rearanjare 660 redare 659 redenumire 660 selectare 659 stergere 660 activarea software-ului 1 actualizari 3 adancime biti 58 adancime culoare 58 adancime de culoare Consultati sectiunea Adancime de culoare adancime pixeli Consultati sectiunea Adancime de culoare adnotari, in caseta de dialog Salvare pentru Web 545 Adobe Acrobat comparare versiuni 480 presetari pentru export in 478 Adobe After Effects import fisier Photoshop (PSD) in 575 Adobe Bridge despre 14 metadate in 498 setari pentru culoare Creative Suite 138, 140 Adobe Connecinow 54 Adobe Exchange 3 Adobe illustrator fisiere, deschidere 69, 71 importul graficii din plasare 68 metadate in 497 utilizare fisiere Photoshop in 503 utilizarea fisierelor Photoshop in 503 Adobe inDesign metadate in 497 Adobe Photoshop Consultati si Formatul Photoshop, formatul Photoshop PDF, formatul Photoshop RAW metadate in 497 numar de serie pre-existent 46 testarea continutului mobil creat in 475 utilizare cu Device Central 475 Adobe Premiere Pro 493 aerograf 371 ajustari ale culorilor si tonurilor comanda inlocuire culoare 193 comanda Potrivire culoare 193 ajustari ale culorilor Consultatiajustari ale culorilor si ale tonurilor ajustari de culori si de tonuri ajustari automate 199, 200 efectuate in caseta de dialog Curbe 178 salvare 171 ajustari de ton si culoare comanda Contrast automat 200 ajustari de tonuri si culori despre 167 efectuate cu straturi de ajustare 170 utilizare instrumente si comenzi pentru 170 ajustari de tonuri si de culori felii 535 ajustarile de tonuri si de culori comanda Nuanta Saturatie 181 Alegere culoare Alegere culoare Apple 130 alegere culoare Alegere culoare Windows 130 Alegere culoare Adobe afisare 126 alerta pentru depasirea gamei reproductibile in 125, 126 alerte 128 selectare 130 selectare culoare CMYK cu 127 selectarea culoare personalizata cu 128 selectarea culorilor sigure pentru Web cu 128 specificare culoare hexazecimala in 127 specificare culoare Lab cu 127 Alegere culoare Apple 130 Alegere culoare HDR afisare 80 selectare culoare cu 80 alerta de siguranta Web, in Alegere culoare 125, 126 aliniament optic punctuatie 458 aliniere felii 539 forme 407 selectii 266 straturi 308 aliniere umplere text 456 aliniere Consultati aliniere amestecuri grupare efecte 319 restrictionare la canale 319 specificare interval pentru 320 animatii Consultati si cadre animatii adaugare cadre in 588 ciclare 568, 593, 594 creare 577 decalaj cadru 592 despre 567 durata decalaj 592 export 605 optimizare 604 previzualizare 600 previzualizare cronologie 601 salvare 604 stergere 594 antialias fisiere Adobe illustrator 71 fisiere EPS 71 in grafica Web 548 selectii 278 stiluri strat 324 text 439 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 722 index anulare deformare straturi text 463 anulare operatii 47 aplatizare imagini 315 aplatizare, imagini 315 aplicare plasture pe suprafata 211 AppleScript 671 Artefacte JPEG 221, 224 ascundere si afisare canale 285 grila si ghidaje 40 mesaje de alerta 45 stiluri strat 327 sugestii instrumente 14 utilizare masti strat 344 Asistenta comunitara 2 asociere culori 191 automatizare loturi de seturi de date 676 prin scripting 671 procesare lot 667 salvarea sabloanelor pentru alte aplicatii Adobe 677 utilizare droplet-uri 668 automatizare Veziactiuni automatizarea foilor de contacte 681 avertizari, afisare si ascundere 45 B balans de alb pentru fisiere in format brut camera 93 balans de culoare ajustare automata 199 ajustare cu optiunea Curbe 178 ajustari generalizate 202 comanda inlocuire culoare 193 bara de stare despre 36 bara optiuni, deplasare 26 barare text Consultati Textul baza culoare (in modurile de amestecare) 373 dimensiune iesire 510 strat 350 biblioteci de contururi 326 bicromii creare 524 culori supratiparire 525 curbe 524 despre 523 exportul in alte aplicatii 526 salvarea si incarcarea setarilor 525 tiparire 526 vizualizare placi individuale 526 blocare felii 540 blocare straturi 312 Bonusuri afisare si ascundere 42 traseu destinatie 405 bonusuri 4 Bridge Vezi Adobe Bridge Buffer tipar 53 Butoanele de aliniere 308 Butonul Creare instantaneu nou 51 butonul modului Standard, pentru dezactivarea mastii rapide 293 C cadre adaugare 588 interpolate 591 selectare 589 cadre animatie Consultati sianimatii adaugare straturi la 592 aplatizare in straturi 605 clonare continut 580 copiere si lipire 590 duplicare 568 editare 589 interpolare 591 metode de dispunere pentru 593 cadre fotografii 206 Calitate presa, presetari PDF 479 Camera Raw Vezi si fisiere in format brut camera baza de date 108 controale de previzualizare 87 despre 84 Editor profil DNG 98 fisiere XMP 108 instrument de ajustare tintita (instrument TAT) 97 optiuni flux de lucru 111 canal alfa despre 284 canal masca strat 347 Canal Textura 434 canal tinta 285 canale Vezi si canale alfa, panoul Canale, canale de culoare, canale spot adancime de culoare 58 amestecare 297 ascundere si afisare 285 calcul 297 culoare 284 dimensiune fisier pentru 284 divizare in imagini separate 287 duplicare 287 fuzionare 287, 288 informatii despre culoare 57 invertire 195 Masca rapida 291 masca strat 347 miniaturi 285 mixare 194 numar maxim de 284 optiuni pentru 295 salvare selectii in 295 secventa de 295 selectare 285 stergere 288 sursa 195 vizualizare 285 vizualizare in panoul Histograma 163 canale alfa Vezi si canale adaugarea texturii cu 434 calcul 297 convertirea la canal spot 528 creare 294 dimensiune fisier pentru 284 formate de fisiere pentru salvare 284 incarcarea unei selectii salvate din 296 optiuni pentru 294 salvare 473 salvare selectii in 295 stergere 288 canale de culoare Consultati sectiunea Canale canale spot Consultati si canale adaugare 527 fuzionare 529 optiuni 529 salvare 473 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 723 index canava redimensionare 206, 210 umplere 383 capabilitati ale versiunii PDF 480 caractere scalare 454 caractere speciale in fonturi OpenType 449 caractere Consultati text caseta de dialog Editor degrade 379 Caseta de dialog Optiuni felie 533 Caseta de dialog Punct de fuga 245 caseta de dialog Salvare pentru Web despre 543 in panoul Dimensiune imagine 548 lucrul cu felii in 547 panoul Tabel de culori in 554 redimensionare imagini in 548 vizualizare adnotari in 545 caseta de dialog Setari de iesire optiuni de iesire HTML din 562 optiuni de setare din 561 caseta de informatii 60 caseta litera scalare 603 caseta picior scalare 603 casete de incadrare, de text 437 casete flotante Vezi Straturi CSS Cecitate cromatica culori martori virtuali pentru 146 celula semitonuri 61 celule goale 562 celule spatiator 563 cercul culorilor 113 cercuri, desenare 384 cernelurile CMYK Consultati cernelurile color pentru proces cerneluri de tiparire, densitate 529 chenare de selectie ajustare comportament la 39 conturare 276 convertire in trasee 410 definire trasee 410 din trasee 409 incadrare cu selectie 276 inchidere 267 pentru text 464 ciclare, in animatii 593, 594 clarificare imagini 224, 225, 226 clarificare selectiva 224, 227 clipboard golire 53 clonare video si cadre animatie 580 cod temporal 568 codare binara, in fisierele EPS 488 codarea JPEG, in fisierele EPS 488 coloane, pentru pozitionare precisa 38 Comanda Acoperire 522 Comanda Actiune noua 663 Comanda Afisare canale 285 comanda Afisare felii automate 536 Comanda Afisare globala stiluri strat 327 comanda Afisare numere felii 536 Comanda Afisare rigle 37 Comanda Ajustare 41, 266 comanda Alb & negru 184 Comanda Aliniere automata straturi 309, 351 Comanda Aliniere la selectie 308 Comanda Aliniere straturi 308 Comanda Amestecare automata straturi 311 Comanda Anulare 47 Comanda Anulare globala transformare culori 556 Comanda Aplatizare cadre in straturi 605 Comanda Aplatizare imagine 315 Comanda Aplicare imagine 297 comanda Ascundere felii automate 536 Comanda Ascundere globala stiluri strat 327 comanda Ascundere numere felii 536 Comanda Atribuire profil 153, 154 comanda Balans de culoare 198 comanda Blocare felii 540 Comanda Blocare Deblocare culori selectate 557 Comanda Calcule 298 comanda Cautare si inlocuire 441 Comanda Chenar 276 comanda Colorare automata despre 200, 201 optiuni pentru 201 comanda Combinare felii 539 Comanda Configurare martor 145 Comanda Configurare proba 172 comanda Contrast automat despre 200 optiuni pentru 201 comanda Contur traseu 384 comanda Conturare 383 comanda Conversie in scris punctual 438 comanda Conversie in text paragraf 438 Comanda Conversie la forme 464 Comanda Conversie la obiect inteligent 335 Comanda Conversie la profil 155 Comanda Conversie la strat 336 Comanda Copiere cadre 590 Comanda Copiere stil strat 328 Comanda Corectie proportie pixeli 573 comanda Creare droplet in submeniul Automat 669 comanda Creare felii din ghidaje 534 Comanda Creare straturi 329 comanda Creare suprapuneri UV 626 Comanda Creare traseu de lucru 410 Comanda Creare traseu de lucru (pentru text) 464 Comanda Crestere 276 Comanda Culoare noua 555 comanda Culoare selectiva 196 comanda Curbe adaugare puncte cu 178 ajustare balans de culoare si interval tonal cu 178 ajustare culori si tonuri cu 179 despre 176 optiuni automate pentru 201 scurtaturi pentru 180 setare valori pentru tonuri luminoase si intunecate cu 188 setare valori tinta cu 189 utilizare instrumente pipeta pentru ajustarea tonalitatii 180 comanda Decupaj 207 comanda Decupaj si indreptare fotografii 209 comanda Definire pensula 362 comanda Definire tipar 385 comanda Deformare 234 comanda Defranjurare 279 Comanda Degrupare 351 comanda Desaturare 203 Comanda Deschidere 69 comanda Deschidere ca 69 Comanda Deschidere ca obiect inteligent 334 comanda Deschidere recente 69 Comanda Deselectare 266 Comanda Deselectare globala culori 556 Comanda Dezactivare adaugare stergere automata 408 Comanda Dimensiune canava 210 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 724 index comanda Dimensiune imagine cu ajutorul optiunii Automat 65 modificarea dimensiunilor in pixeli 63 Comanda Distribuire straturi 309 Comanda Divizare canale 287 Comanda Duplicare 37 Comanda Duplicare canal 287 Comanda duplicare traseu 406 Comanda Efectuare selectii 410 comanda Egalizare 203 comanda Eliminare mat alb 279 comanda Eliminare mat negru 279 Comanda Export continut 336 Comanda Export straturi in fisiere, in Photoshop 490 Comanda Extragere, previzualizare cu 690 Comanda Fara intreruperi 459 Comanda Felii noi bazate pe strat 535 comanda Filtru fotografic despre 197 filtre de culoare personalizate 197 filtre de incalzire 197 filtre de racire 197 comanda Foaie contacte ii 681 Comanda Fuzionare canale 288 comanda Fuzionare in HDR 77 Comanda Fuzionare straturi vizibile 315 Comanda Gama 545 Comanda Gama culoare despre 272 Optiunea Dispersie pentru 273 previzualizare selectie 273 Comanda Golire 53, 284 Comanda Golire stil strat 329 comanda impachetare imagini despre 678 personalizare machete 680 comanda import 693 Comanda import dosar sub forma de cadre 577 Comanda incarcare actiuni 661 Comanda inchidere traseu din inDesign 393, 395 comanda incorporare filigran 500 Comanda inlocuire actiuni 661 Comanda inlocuire continut 335 comanda inlocuire culoare 193 Comanda inserare stop 664 Comanda instantaneu 51 Comanda inversare 275 comanda invertire 204 Comanda Lipire in 280 comanda Lot 667 comanda Luminozitate Contrast 198 comanda Majuscule mici 447 comanda Mapare degrade 205 Comanda Matuire 279 comanda Mixer canale creare imagini monocrome 195 mixare canale 194 optiunea Canal de iesire 195 optiunea Constant 195, 196 Comanda Mod buton 659 Comanda Niveluri asignarea valorilor tonurilor luminoase si intunecate cu 188 comanda Niveluri ajustare de interval tonal cu 174 ajustare interval tonal cu 174 ajustare tonalitate cu pipete in 180 corectare dominante de culoare cu 175 despre 173 glisoare Niveluri de iesire 189 glisoare Niveluri de intrare 174 optiuni automate pentru 201 Setare pipeta punct gri in 176 setare valori tinta cu 189 comanda Niveluri automate decupare valori implicite 199 despre 199, 201 Comanda noua 67 comanda Nuanta Saturatie ajustare 181 colorare imagini in tonuri de gri cu 183 despre 181 modificare gama de culoare cu pipete 183 specificare gama de culoare cu 182 Comanda Obiect inteligent nou prin copiere 335 Comanda Optiuni redare 659 Comanda Optiuni Tiparire 507 comanda Posterizare, despre 204 comanda Potrivire culoare ajustari de culori cu 193 despre 191 potrivire culoare intre straturi 192 Comanda Potrivire pe ecran 32 comanda Prag 204 Comanda Proba culoare 172 Comanda Rafinare muchie 277 comanda Reparametrizare 626 Comanda Reselectare 266 Comanda Resetare actiuni 661 Comanda Revenire 47 Comanda Rotire canava 209 comanda Salvare 472, 473 Comanda Salvare actiuni 661 comanda Salvare ca 472, 473 Comanda Salvare curent 13 Comanda Salvare optimizata 543 Comanda Salvare pentru Web 543 comanda Salvare pentru Web 472 Comanda Salvare selectie 295 Comanda Salvare spatiu de lucru 13 comanda Salvare versiune 472 Comanda Scalare efecte 329 Comanda Schimbare mod conditional 118 Comanda Sortare dupa luminanta 555 Comanda Sortare dupa nuanta 555 Comanda Sortare dupa popularitate 555 Comanda stergere culoare 557 comanda stergere felie 540 Comanda stergere spatiu de lucru 13 Comanda Strat prin copiere 335 Comanda Strat prin decupare 303 comanda Subscript 447 comanda Superscript 447 Comanda Tabel culori 123 Comanda Taiere 207, 284 Comanda Tiparire 507, 508 Comanda Tiparire o copie 508 comanda Toate majuscule 447 Comanda Ton automat 199 comanda Ton automat optiuni pentru 201 comanda Tonuri intunecate Tonuri luminoase 186 Comanda Transformare 33 Comanda Transformare libera, despre 233 Comanda Transformare Anulare transformare culori selectate pentru Web 556 comanda Trasee catre illustrator 505 Comanda Traseu curent 348 comanda Umbra Evidentiere 185 comanda Umplere 382, 383 comanda Variatii 202 Comanda Verificare ortografica 440 Comanda Vizualizare noua 32 Comenzi de matuire 279 comenzi, inregistrare in actiuni 662 compensare punct de negru 159 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 725 index componente traseu 401 copiere 406 modificare forma 406 mutare 406 stergere 407 suprapunere 406 compozitii straturi actualizare 342 aplicare si vizualizare 341 lucru cu 340 stergere 342 validare 342 compresia fisierelor Vezicompresie compresia JPEG Vezi format JPEG Compresia Lemple-Zif-Welch (LZW) 490 Compresia Run Length Encoding (RLE) 490 compresie despre 490 compresie CCiT 490 compresie cu pierderi format JPEG si 490 comprimare PDF 481 Comprimare ZiP 491 configurare pagina 507, 510 Consortiul international pentru Culori (international Color Consortium iCC) 138 contrast ajustare 187 ajustari automate 200 controale modale, in actiuni 664 contur progresiv 278 conturare chenare de selectie 276 selectii 381, 384 contururi 326 contururi, scurtaturi de la tastatura pentru 708 convolutie 427 copiere ilustratii PostScript din stocarea temporara 283 in timpul tragerii 281 intre aplicatii 282 selectii 280 stiluri 328 utilizare tragere si plasare 282 copii multiple Vezi duplicare corectare distorsiune lentile 221 corectarea greselilor 47 corectii de culoare Consultatiajustari de culori si de tonuri Creator tipare 691 cromaticitate, despre 114 Cronologie navigare 569 previzualizare clipuri video si animatii 601 cuantizare browser 552 despre 122 in animatii 604 setarea Fara cuantizare 558 transformare in culori sigure pentru Web 556 transparenta, in panoul Optimizare 553 cuantizare aplicata de browser 552 cuantizare difuzie 553 cuantizare tipar 553 culoare de amestec 373 culoare de amestec rezultata 373 culoare fundal editare cu panoul Culoare 131 pagini Web 563 selectare 124, 131 umplere selectii cu 382 Culoare HKS model 129 culoare mata, selectare 122 culoare plan frontal editare cu panoul Culoare 131 selectare 124, 131 selectare cu instrumentul Pipeta 124 umplere selectii cu 382 culori Vezi si gestionare culori, model de culoare Vezi siculoare fundal, gestionarea culorilor asociere 191 blocare in panoul Tabel culori 557 comutare la panoul Web 556 conversie la tonuri de gri 118 in grafice digitale 113 invertire in imagini 204 mapare la transparenta 556 pentru text 445 stergere 557 straturi sau grupuri 313 Culori ANPA 129 culori complementare Consultati cercul culorilor culori de cerneala personalizate, selectarea in Alegere culoare Adobe 128 culori de proces consideratii privind gestionarea culorilor 142 despre 526 simularea soliditatii 528 culori din afara gamei reproductibile despre 172 culori in afara gamei reproductibile afisate in panoul informatii 33 alerta in Alegere culoare 125 selectare 272 culori netiparibile 128 culori pentru editarea mastii 295 culori sigure pentru Web despre 128, 551 schimbare in 128 selectare in panoul Culoare 128 selectarea in Alegere culoare Adobe 128 culori spot acoperire 529 consideratii privind gestionarea culorilor 142 despre 526 culori supratiparire 525 Culori Toyo 129 curbe desenare, cu instrumentul Penita 394, 396 remodelare 403 curbe, crearea unei curbe netede si ascutite 401 cursoare instrumente 25 cursor pensula 358 cvadricromiile Consultati bicromiile D decalaj cadru 592 decupare in comanda Niveluri automate 199 definire scurtaturi 694 definire si ajustare planuri de perspectiva cu punct de fuga 245 defocalizare lentile, adaugare 224 deformare imagine 230 deformare imagine Consultatiimagini deformari aplicate cu filtru Lichefiere 239 reconstruire 242 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 726 index degradeuri aplicare 377 biblioteca 378 creare 379 creare presetari pentru 380 mapare interval tonal la 205 scurtaturi de la tastatura pentru 708 straturi de umplere 331 transparenta 378, 379 deplasare felii 537 scurtaturi de la tastatura pentru 707 straturi 308 deplasare fata de linia de baza 453 descarcari actualizari, plug-inuri si versiuni de proba 3 deschidere fisiere EPS 71 fisiere PDF 69 deselectare selectii 266 Vezi si selectare desen dinspre centru spre exterior 388 desenare cerc sau patrat 384 curbe urmate de linii drepte 396 despre 387 forma de covrig sau roata 389 forma personalizata 390 forme 388 forme multiple intr-un strat 389 trasee, cu instrumentul Penita 393, 394, 396 Desenare OpenGL, activare 613 design set de caractere Consultati fonturi despartiere in silabe evitare intreruperi 459 despartire in silabe automata 459 metode de compozitie si 460 optiuni 459 DiC Color Guide 129 dimensiune disc de lucru, vizualizare 36 dimensiune document despre 64 vizualizare 36 dimensiune document, vizualizare 36 dimensiune fisier despre 60 monitorizare 314 necesar pentru canale alfa 284 scanare si 523 dimensiune imagine 59 dimensiune punct Consultatitext, formatare dimensiuni de tiparire modificare 64, 510 dimensiuni pixel canale noi 284 maxime 60 vizualizare 60 dimensiunile pixelilor re-esantionare si 62 dinamica forma, pentru pensule 366 discuri de lucru 53 dispunere automata cadre 593 distorsiune butoi 221 distorsiune lentile 221 distorsiune negativa 221 distorsiune trapezoidala, corectare 208 distribuire forme 407 straturi 309 Divizarea feliilor 537 DNG (Digital Negative) 493 documente, scurtaturi de la tastatura pentru 705 dominante de culoare Consultati si balans de culoare corectare cu Niveluri 175 corectare cu pipete 181 dpi (puncte per inch) 57 droplet-uri creare in Photoshop 669 creare pentru diverse sisteme de operare 669 despre 668 probleme de compatibilitate 669 procesare fisiere cu 669 E ecrane semitonuri despre 61 Editare fara distrugerea informatiilor, despre 332 Efect Bizotare si Stampare 323 Efect Contur 323 Efect Stralucire exterioara 323 Efect Stralucire interioara 323 Efect Umbra interioara 323 Efect Umbrire 323 efecte amestecare grupare 319 efecte de scalare 329 eliminare 329 modificare cu contururi 326 scalare 329 efecte iluminare 326 efecte muchii 418 efecte speciale cu filtre 418 Efectul de iluminare Directional 432 Efectul de iluminare Omni 432 Efectul Reflector 432 element ALT HTML 541 element MESSAGE HTML 541 eliberare suprafete, cu filtrul Lichefiere 238   salvare pentru 549 Encapsulated PostScript (EPS) Vezi fisiere EPS esantionare din straturi 304 imagini cu un instrument 212, 214, 217 esantionare cu instrumentul Pipeta 125 esantionare de culori despre 165 esantionoarele de culori ajustare 166 Every-line Composer 460 Exchange 3 export bicromii 526 informatii 3D in punctul de fuga 245 masurare in punctul de fuga 245 texturi in punctul de fuga 245 transparenta 503 trasee 505 Extensible Metadata Platform (XMP) 497 extensii nume fisiere, preferinte pentru salvare 474 extragerea obiectelor din fundal 689 Bonusuri Consultati si denumirile bonusurilor individuale F felii adaugare legaturi la 541 ajustare la 537 aliniere 539 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 727 index automate 533 blocare 540 combinare 538 conversie 535 conversie de felii automate in utilizator 535 copiere 538 creare 534 culoare 535 culoare de fundal pentru 541 deblocare 540 deplasare 537 despre 533 duplicare 538 insigne in 536 limite de 536 linii 535 linii felie 536 lucrul in Salvare pentru Web 547 modificare 539 modificare ordine de stivuire pentru 539 numerotare a 535 optiuni de iesire pentru 540 redenumire 540 redimensionare 537 selectare 536 specificarea mesajelor de browser in optiunile de export 541 stergere 539 tip utilizator 533 tipul Fara imagine 540 tipul imagine 540 tipuri de 533 vizualizare 535 felii automate Consultati feliile felii bazate pe strat, creare 535 felii tabel 533 felii utilizator Consultati feliile fereastra document, vizualizare informatii despre fisier in 36 ferestre mutare 9 formate fisiere Vezi si compresie, caseta de dialog Salvare pentru Web, nume de formate individuale fileuri, salvare cu filtrul Lichefiere 244 filigrane, incorporare 499, 500 filtre Altele 427 aplicare 415, 417 aplicare cumulata 415 aplicare din Galerie filtre 415 Artistic 419 Claritate 424 Colaj 419 creare de efecte speciale cu 418 crearea fundalurilor cu 418 Creion colorat 419 Crochiu 425 Defocalizare lentile 229, 421 Deformare 422, 429 Digimarc 428, 499 Efecte iluminare 431 Fresca 419 Granulatie film 419 imbunatatirea performantei cu 418 Neclaritate 420 optiunea impachetare imprejur 429 optiunea Repetare pixeli muchie 429 Pensula uscata 419 pentru imagini de 16 biti 414 pentru imagini de 8 biti 414 Pixelare 423 previzualizare 415, 417 Randare 424 Stilizare 426 Stralucire neon 419 Tencuiala 419 Tuse pensula 421 Video 427 Zgomot 423 filtre de culoare personalizate, in comanda Filtru fotografic 197 filtre de incalzire 197 filtre de racire 197 filtre Digimarc citirea unui filigran 499 despre 499 inainte de adaugare 500 indicator de intensitate a semnalului pentru 501 setarea durabilitatii filigranului 501 Filtre inteligente aplicare 337 ascundere 338 copiere 337 deplasare 337 despre 336 dezactivare masti 339 duplicare 338 editare 337 mascare 338, 339 reordonare 338 setare optiuni de amestecare 337 stergere 338 filtre Video Culori NTSC 427 De-intretesere 427 Filtrele Altele 427 Filtrele Artistic 419 Filtrele Crochiu 425 Filtrele Deformare 422 Filtrele Neclaritate si Neclaritate accentuata 420 Filtrele Pixelare 423 Filtrele Randare 424 Filtrele Stilizare 426 Filtrele Textura 427 Filtrele Tuse pensula 421 Filtrele Zgomot 423 Filtru Claritate 224, 424 Filtru Claritate inteligenta 225 Filtru Claritate optimizata 225, 424 clarificare selectiva 227 dupa re-esantionare 63 filtru Claritate optimizata despre 224, 226 Filtru Corectie lentile 222 filtru Defocalizare lentile 229, 421 Filtru Lichefiere invertire suprafete blocate cu 241 filtru Lichefiere afisare fundaluri cu 245 deformare imagini cu 238, 239 deplasare pixeli la dreapta cu 239 inghetare si eliberare suprafete cu 241 Filtrul Acuarela 420 Filtrul Adaugare zgomot 423 Filtrul Aplicare atomizor 422 Filtrul Basorelief 425 Filtrul Burete 420 Filtrul Carbune 425 Filtrul Ciupire 422 Filtrul Claritate accentuata 424 Filtrul Claritate muchii 424 Filtrul Colaj 419 Filtrul Contur destramat 426 Filtrul Contur posterizat 420 Filtrul Contur stralucitor 426 Filtrul Coordonate polare 422 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 728 index Filtrul Creion caligrafic 425 Filtrul Creion colorat 419 Filtrul Creion Conte 425, 428 Filtrul Creta & Carbune 425 Filtrul Cristalizare 423 Filtrul Crom 425 Filtrul Culori NTSC 427 Filtrul Curbe de nivel 426 Filtrul Cutit de paleta 419 Filtrul Dale 426 Filtrul Dale mozaic 427 Filtrul Decalaj 428 Filtrul Deformare Sfera 422 Filtrul De-intretesere 427 Filtrul Difuz 426 Filtrul Dizlocare 422 filtrul Efecte iluminare adaugare 433 crearea stilurilor cu 434 despre 424, 431 texturi in 434 Filtrul Eliminare pete 423 Filtrul Extragere 689 Filtrul Extrudare 426 Filtrul Fatetare 423 Filtrul Filtru trece sus 427 Filtrul Fotocopie 425 Filtrul Fragmentare 423 Filtrul Fresca 419 Filtrul Granulare 427 Filtrul Granulatie film 419 Filtrul Hartie note 425 Filtrul Hartie umeda 426 Filtrul Hasura oblica 421 Filtrul impachetare in plastic 419 Filtrul improscare 422 Filtrul inclinare 422 Filtrul intindere 420 Filtrul Lichefiere aplicare fileuri cu 244 despre 238 reconstruire 242 salvare fileuri cu 244 setare optiuni instrument pentru 240 utilizare optiuni masca pentru 242 Filtrul Maxim 228 Filtrul Median 228, 423 Filtrul Mezzontinta 423 Filtrul Minim si Maxim 427 Filtrul Mozaicare 424 Filtrul Muchii accentuate 421 Filtrul Neclaritate bilaterala 421 Filtrul Neclaritate Caseta 420 Filtrul Neclaritate de miscare 421 Filtrul Neclaritate dupa forma 421 Filtrul Neclaritate gaussiana 420 Filtrul Neclaritate inteligenta 421 Filtrul Neclaritate medie 420 Filtrul Neclaritate radiala 421 Filtrul Nervuri 427 Filtrul Nori 424 Filtrul Nori cu diferenta 424 Filtrul Pasteluri brute 420, 428 Filtrul Pensula uscata 419 Filtrul Personalizat 427 Filtrul Peticire 427 Filtrul Praf & Zgarieturi 423 Filtrul Punctificare 424 Filtrul Refractie lentile 424 Filtrul Schite in tus 422 Filtrul Semiton color 423 Filtrul Solarizare 426 Filtrul Stampare 426 Filtrul stampila 426 Filtrul Sticla 422, 428 Filtrul Stralucire difuza 422 Filtrul Stralucire neon 419 Filtrul Structura reticulara 425 Filtrul Substrat 420, 428 Filtrul Sumi-e 422 Filtrul Tencuiala 419, 425 Filtrul Texturizator 427, 428 Filtrul Tipar semiton 425 Filtrul Trasare contur 426 Filtrul Turbionare 422 Filtrul Tuse diagonale 421 Filtrul Tuse intunecate 422 Filtrul Unduire 422 Filtrul Val 422 Filtrul Valurire ocean 422 Filtrul Vant 426 Filtrul Vitraliu 427 Filtrul Zigzag 423 fisier ReadMe 2 fisiere extensii pentru 474 salvare preferinte 474 fisiere 3D deschidere 613 despre 612 formate 612 randare 639 fisiere compatibile cu PDF X consideratii privind gestionarea culorilor 150 fisiere compatibile PDF X, optiuni 482 fisiere conforme cu PDF X standarde 480 fisiere DiCOM deschidere 641 despre 641 export ca JPEG 643 vizualizarea metadatelor 644 fisiere EPS codarea binara 488 codarea JPEG 488 deschidere 71 despre 492 salvare 487 salvare in format DCS 488 salvare pentru macheta pagina 502 fisiere in format brut camera aberatie cromatica 100 adancime culoare 111 ajustari locale 104 balans de alb in 93 baza de date pentru setari 109 cache in Adobe Bridge 84, 88 clarificare rezultat pentru 111 claritate 103 controale de ajustare tonala pentru 95 controale de previzualizare 87 controale de vizualizare 87 copiere si lipire setari in Adobe Bridge 109 corectare culoare dominanta 98 creare instantanee 107 culori non-neutre in 98 despre 83 Editor profil DNG 98 export setari 110 fisiere sidecar XMP 109 histograma si valori RGB 92 pixeli in 111 reducere zgomot 103 reesantionare 111 rezolutie tiparire pentru 111 salvare in alte formate de fisiere 91 salvare si restaurare setari 108 setare profil de culoare si adancime culoare 111 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 729 index vigneta postdecupaj 101 vignetare 100 fisiere JPEG optiuni de optimizare 550 fisiere legate consideratii privind gestionarea culorilor 142 fisiere PDF niveluri de compatibilitate 480 securitate 483 fisiere PiCT despre 495 format resursa PiCT 496 fisiere sidecar 108, 109, 497 fisiere sidecar XMP in Camera Raw 108 vizualizare in Adobe Bridge 109 fisiere SWF despre 559 focalizare apropiere sau departare 30 foi de stiluri in cascada (CSS) Generare optiune de iesire felie CSS 563 fonturi familii de fonturi 447 lipsa 449 OpenType 449 previzualizare 448 Fonturi Multiple Master 448 fonturi OpenType despre 449 previzualizare 448 Fonturi TrueType 448 Fonturi Type 1 448 format Cineon despre 493 salvare in 489 format fisier BMP despre 493 salvare in 489 format fisier DCS DCS 1 0 488 DCS 2,0 488 pentru imagini cu canale spot 521 format fisier DiCOM despre 493 format fisier Digital Negative, despre 493 format fisier EPS codare JPEG 488 codarea binara 488 salvarea fisierelor in 487 format fisier GiF despre 494 optiune intretesut pentru 487 optiune Normal pentru 487 optiuni de optimizare pentru 551 setari de optimizate Web 551 format fisier PCX 495 format fisier PNG despre 496 optiune intretesut 486 optiuni pentru 486 salvarea fisierelor in 486 format fisier PNG-24 optiuni de optimizare 558 format fisier PNG-8 optiuni de optimizare 551 format iFF, despre 494 format JPEG compresie 490 despre 494 salvare fisiere in 486 specificarea calitatii imaginii 486 Format pentru documente mari (PSB) salvare in 475 format pentru documente mari (PSB) despre 494 format Photoshop 491 format Photoshop 2 0, deschiderea fisierelor in 491 format Photoshop EPS Consultati fisiere EPS format Photoshop PDF 495 format Photoshop Raw despre 492 salvare in 488 format PSD 491 format Scitex 496 format Targa 497 format TiFF despre 497 salvare fisiere in 485 salvare in, pentru macheta pagina 502 formatare text Consultati si fonturi, stiluri de caracter, stiluri de paragraf formate pentru secvente de imagini 566 pentru video 566 formate de compresie fara pierderi 490, 491 formate de fisiere animatie si film 493 despre 472, 490 pentru previzualizari neacceptate 492 trasee acceptate 400 formate de fisiere Web GiF si PNG-8 551 JPEG 549 PNG-24 558 Formatul Adobe Photoshop EPS Consultati fisiere EPS Formatul Bit Map Portabil 496 formatul de fisier DCS despre 288, 491 Formatul Diafilm 493 Formatul OpenEXR 494 Formatul PiXAR 496 Formatul Radiance 496 Formatul WBMP 497 forme adaugare la 389 desenare 388 desenare personalizata 390 desenare, cu instrumentul Penita 393 distribuire 407 editare 391 intersectare 389 multiple intr-un strat 389 rasterizare 390 roata 389 salvare forma personalizata 390 scadere din 389 selectare forma personalizata 390 suprapunere 389 forme vectoriale, despre 387 frecventa ecran despre 57, 61 stabilirea rezolutiei 64 frecventa raster salvarea setarilor pentru 520 scanare si 522 setare 518 frecventa Consultati sectiunea Frecventa ecranului 61 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 730 index fundaluri conversie 302 din efecte pentru filtre 418 stergere 357 stiluri strat si 322, 323 fuzionare canale 287, 288 straturi 314 straturi de ajustare sau de umplere 332 straturi stampilate 315 toate straturile vizibile 315 G Galerie filtre 415 galerii foto creare 682 stiluri 685 utilizare token-uri in 685, 687 galerii foto Web creare 683 optiuni pentru 684 personalizare 685 stiluri 685 utilizare token-uri in 685, 687 gama culoare, specificare pentru compozitie 320 game reproductibile 136, 172 game reproductibile de culori 136 gestionare culori Vezi si profiluri de culoare, setari pentru culoare configurare 139 consideratii privind culorile de proces si culorile spot 142 consideratii privind importul imaginilor 142, 143 consideratii privind tiparirea documentelor 148 crearea unui mediu de vizualizare 138 despre 136, 137, 138 in straturi video 582 pentru elemente grafice online 144, 145 pentru PDF-uri 144, 150 referinta la setari pentru culoare 156 salvare documente 473 sincronizarea setarilor pentru culoare 140 verificare virtuala culori 145, 148 gestionarea culorilor gestionarea tiparirii in Photoshop 513 optiuni de tiparire 511 tiparirea tintelor de culoare 515 tiparirea unui martor tiparit 514 gestionarea culorilor de catre driverul imprimantei 511 ghidaje ajustare 39 Ghidaje inteligente 39, 40 Ghidaje inteligente 40 ghilimele curbate 439 ghilimele drepte Consultatitext, formatare ghilimele tipografice 439 GiF-uri animate See animatii glifuri in fonturi OpenType 449 glifuri alternative fonturi OpenType 449 glifuri, spatiere pentru 457 Glisiera Prag 429 glisoare glisoare pop-up 15 glisoare stanga-dreapta 15 glisoare stanga-dreapta 15 grafica vectoriala despre 56, 387 format de fisier SWF (Flash) 559 text 464 tiparire 511 grafica Web Vezi si formate de fisiere specifice consideratii privind gestionarea culorilor 144 formate de fisiere, comparate 549 generare straturi CSS 548 optimizare 542 previzualizare 549 setari de iesire 563 grafica Web, consideratii privind gestionarea culorilor 145 grafica Web, optimizare 668 grile 39 grupuri adaugare straturi la 306 grupare straturi 306 moduri amestecare 316 vizualizare 304 H harti de dizlocare 422 harti protuberante 434 histograme citire 161 despre 161 nivel cache 164 HTML adaugare de text HTML la felii 542 aliniere celula pentru text 542 cadru tinta 541 element ALT 541 element MESSAGE 541 setari de iesire 562 URL-uri in felii 541 i illustrator Consultati sectiunea Adobe illustrator illustrator Vezi Adobe illustrator iluminare globala 326 imagini adancime de culoare 58 afisarea dimensiunii 60 ajustari de culori 167 aplatizare 315 aplicare perspectiva 230 clarificare 224, 225, 226 combinare mai multe 351 conversia intre modurile de culoare 117 conversie intre adancimile de culoare 58 copierea selectiilor intre 281 creare 67 creare din instantaneu 49 creare din stare istoric 49 creare imagini monocrome cu 195 creare panoramice 260 cu tente aplicate manual 196 decupare 206 deformare cu filtrul Lichefiere 238 dimensiunea maxima 60 dimensiuni de tiparire ale 64 high key si low key 161 high-key si low-key 161 incarcare selectiilor in 296 inclinare 230, 234 marire 30 optiuni de conversie in culori indexate 121 pastrare detalii tonuri luminoase si intunecate in 189 posterizare 204 previzualizare pentru utilizare in clip video 602 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 731 index pseudocolor 123 reconstruire cu filtrul Lichefiere 242 redimensionare in caseta de dialog Salvare pentru Web 548 re-esantionare 62 restaurare 47 revenire la oricare stare 48, 52 RGB 115 rotire sau transformare simetrica 206, 209 salvare 472 scanare 66 taiere 207 tiparire 507 tonuri de gri 116 transformare simetrica sau rotire precisa 230 imagini 16 biti per canal 58 imagini 32 biti per canal 79 imagini 8 biti per canal 58 imagini alb-negru, creare 204 imagini bitmap despre 56 rezolutie 57 transparenta in 57 imagini CMYK afisare canal 285 culori in afara gamei reproductibile 172 imagini cu tente aplicate manual 196 imagini cu tonuri continue, tiparire Consultati tiparirea imagini de fundal 563 imagini grafice functie de date aplicare seturi de date 675 despre 672, 675 generare imagini grafice 675 variabile 673 imagini HDR comanda Fuzionare in HDR 77 conversie in 8 sau 16 biti per canal 79 despre 75 pictura pe 82 vizualizare 78 imagini high-key 161 imagini in tonuri de gri atribute raster semiton pentru 519 colorare 183 colorizare 98 conversia din modul Bitmap 120 conversia in culori indexate 120 conversie in imagini alb-negru 204 creare prin mixare canale 194 crearea din imagini color 118, 203 despre 116 stocarea selectiilor in 284 imagini Lab afisare canal in 285 moduri de amestecare pentru 317 imagini low-key 161 imagini panoramice, creare 260 imagini raster Vezi imagini bitmap imagini RGB afisare canal 285 conversia in culori indexate 120, 121 specificare culori numeric in 131 imaginile cu gama dinamica inalta Consultati sectiunea imagini HDR 75 impingere puncte de ancorare si segmente de traseu 405 import Consultati si sectiunea Scanare grafica illustrator 68 ilustratie prin tragere 282 imagini cu suport WiA 66 imprimante desktop, profiluri de culoare pentru 149 incadrare imagini 211 incarcare biblioteci tipar 383 contururi 326 curbe bicromii 525 setari de ajustari de culori si de tonuri 171 setari de iesire 561 tabele de culori 124, 558 indentare paragrafe 457 inDesign Vezi Adobe inDesign informatii despre drepturi de autor, adaugare 499 inghetare suprafete, cu filtrul Lichefiere 238 inregistrare, actiuni 662 inregistrare, inserare stopuri in 664 inregistrarea software-ului 1 insigne 536 instalare fonturi 2 instantanee golire 48 pentru stare 48 instrument Burete 221 instrument Claritate 220 instrument Clonare setare surse de esantionare pentru 213 instrument Creion despre 354 stergere automata cu 358 instrument Decupaj 33 instrument Decupaj 208 instrument Deformare 239 instrument Degrade diamant 377 instrument Degrade liniar 377 instrument Degrade radial 377 instrument Degrade Reflectare 377 instrument Degrade unghiular 377 instrument Densitate culoare- 220 instrument Densitate culoare+ 220 instrument Dezumflare 239 instrument Feliere 534 instrument Galeata vopsea 381 instrument Linie, masurare distante cu 33 instrument Mana 28 instrument Manjire 219 instrument Neclaritate 219 instrument Ochi Rosu 218 instrument Pensula despre 354 instrument Pensula istoric 47, 52 instrument Pensula pictura din istoric 356 instrument plasture 217 instrument Radiera 47 instrument Radiera 356 instrument Radiera fundal 357 instrument Radiera magica 357 instrument Reconstruire 242 instrument stampila Tipar 355 instrument Text 436 instrument Turbionare orara 239 instrument Zoom 33 instrumente Consultati si presetari instrumente, nume instrumente individuale ajustare comportament pentru 39 cursoare standard si precise in 25 esantionare strat 304 inregistrare in actiuni 662 navigare prin 25 pictura 353 scurtaturi de la tastatura pentru 695 setare aspect cursor pentru 25 umplere 690 vizualizare elemente ascunse 19, 24 vizualizare instrumente curente 36 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 732 index instrumente 3D axa 615 camera si obiect 614 instrumente cadru de selectie coordonate in panoul informatii 33 despre 266 in punctul de fuga 245 optiunea Dimensiune fixa 266 instrumente degrade Consultati nume individuale instrument degrade instrumente filtru Lichefiere 239, 240, 242 instrumente Penita despre 392 instrumente penita 33 instrumentul Bagheta magica 271 instrumentul Cadru de selectie coloana unica 266 instrumentul Cadru de selectie dreptunghiular 266 instrumentul Cadru de selectie eliptic 266 instrumentul Cadru de selectie rand unic 266 instrumentul Clonare 211 utilizare 212 instrumentul Contor 651 instrumentul Creare plan, in punctul de fuga 245 instrumentul Decupaj 206 instrumentul Degrade 33 instrumentul Deplasare 280 instrumentul Editare plan, in punctul de fuga 245 instrumentul inlocuire culoare 218 instrumentul Lasou optiuni presiune stilou pentru 269 utilizare 267 instrumentul Lasou Magnetic 268 instrumentul Lasou poligonal 268 instrumentul Penita desenare curbe 394, 396 desenare curbe si linii 396 desenare linii drepte 393 substituire comutare 407 substituire comutare automata 408 instrumentul Penita libera 397 instrumentul Penita magnetica 397 instrumentul Pensula in punctul de fuga 245 instrumentul Pensula Corectie 211 instrumentul Pensula Corectie Pata 211 instrumentul Pensula corectie pata 216 instrumentul Pipeta culoare tinta pentru 181 despre 166 in comanda Nuanta Saturatie 183 in punctul de fuga 245 Punct alb 181 Punct gri 176 Punct negru 181 instrumentul Reconstruire moduri 244 instrumentul Rigla 39 instrumentul Selectie directa activare temporara 403 instrumentul Selectie rapida 270 instrumentul Transformare in punctul de fuga 245 instrumentul Umplere 690 instrumentul Umplere degrade 33 intarziere cadru 592 integrare Device Central Photoshop 475 interactivitate crearea cu straturi CSS 548 interfata TWAiN pentru scannere 693 interliniere dactilografica 466 interliniere in text asiatic 466 interliniere tipografica 466 international Press Telecommunications Council Vezi iPTC interpolare 591 interpretare canal alfa 579 interval tonal ajustare cu Curbe 177 ajustare cu optiunea Curbe 178 remaparea pixelilor din canal 204 restituire histograma 161 intreruperi de cuvinte, evitare 459 iPTC 109 iTPC 109 J JavaScript 671 K kinsoku shori Consultati text asiatic Kitul de dezvoltare software XMP 498 L lacuri 528 latime de detectare, instrumentul Lasou magnetic 269 latimi fractionale caractere 453 limbi, asignare la text 441 linii ajustare unghi si lungime 403 desenare 354 desenare, cu instrumentul Penita 393, 394, 396 mutare 403 remodelare 403 linii si puncte directoare mutare 403 lipire cadre 590 ilustratii PostScript 283 selectii 281 litere Consultati text lpi (linii per inch) 57, 61 luminozitate ajustare 187 ajustare in illustrator 8 egalizare 203 in modelul de culoare HSB 114 luminozitate, vizualizare in panoul Histograma 163 M majuscule mici Consultatitext, formatare majuscule text Consultatitext, formatare Manager de evenimente 671 Manager de evenimente scripturi 671 Manualul de referinta pentru limbajul PostScript 520 maparea culorilor la transparenta 556 marcaje de citate, despre 439 marcaje imprimanta 516 marcaje pagina 516 margini umede sau efect de acuarela 371 marire imagini 31 martor tiparit 514 mascari si culori spot 529 masti adaugare in straturi 344, 348 adaugare masti de filtre 340 alegere culori pentru 294, 295 aplicare la filtre inteligente 339 canale salvate ca 295 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 733 index creare dintr-o selectie 295 creare in canale alfa 294 creare temporara 291 despre 289 dezactivare masti de filtre 339 dezlegare de la straturi 349 inlaturare masti rapide 294 pentru text 464 salvare drept canale alfa 289 salvare selectii in 289 schimbare opacitate pentru 294 selectare suprafete opace cu 349 stergere masti de filtre 340 straturi 343 taiere 350 vectoriale 344 masti de filtre 338 masti de taiere 350 masti strat abandonare 349 afisare 347 afisare canal 347 dezactivare si activare 347 editare 345 incarcare ca selectii 349 straturi de ajustare ca 331 masti vectoriale adaugare 347 conversie in masca strat 348 dezactivare si activare 348 editare 348 eliminare 348 masurare despre 39 exportul datelor masurate intr-un fisier 649 in punct de fuga 245 instrumente 647 modificare unitati pentru 38 puncte de date 647 tipuri de 647 unghi de rotatie 33 utilizare cadru de selectie decupaj 33 utilizare instrument Linie 33 utilizarea unei suprafete de selectie 647 MATLAB conectare la 653 configurare 653 crearea unui document Photoshop in 654 referinte comenzi 654 utilizare cu Photoshop 653 memorie virtuala 53 memorie, eliberare 53 meniu panou, afisare 8 meniuri activare sau dezactivare culori 18 personalizare 17 stergere set 18 vizualizare elemente ascunse in 18 meniuri contextuale, utilizare 17 mesaje de alerta, ascundere si afisare 45 mesaje de browser 541 metadate despre 497 metadate XMP salvare cu un fisier 546 metode de compozitie 460 metode de interpolare 63 miniaturi in fisiere PDF 481 redimensionarea in panoul Canale 286 salvare 474 strat 302 mod Acoperire 374 mod Bitmap utilizarea textului 435 mod bitmap instrument Galeata vopsea 381 mod Culoare Lab in Alegere culoare Adobe 127 mod Culoare mai deschisa 375 mod Culori indexate utilizarea textului cu 435 mod de culoare CMYK ajustari de culori si de tonuri in 172 culori in afara gamei reproductibile 172 mod de culoare RGB ajustari de culori si de tonuri in 172 mod Densitate culoare+ 373, 374 mod Densitate liniara- 374 mod Densitate liniara+ 373 mod Diferenta 374 mod Dizolvare 373 mod ecran standard 28 mod Excludere 375 mod in spate 373 mod intunecare 373 mod Lumina cruda 374 mod Lumina intensa 374 mod Lumina liniara 374 mod Lumina necontrastanta 374 mod Luminare 374 mod Luminozitate 375 mod Mixare puternica 374 mod Multicanal utilizarea textului 435 mod Multiplicare 373 mod Normal 373 mod Nuanta 375 mod Raster 374 mod Saturatie 375 mod stergere 373 modele 3D animare 635 creare din straturi 2D 632 pictare 629 randare 636 suprafete, ascundere 629 texturi 620, 626 modele de culoare despre 113 HSB 114 Lab 116 Modelul de culoare HSB 114 Modelul de culoare Lab 116 Modul Bicrom 116 Modul Bitmap conversia in tonuri de gri 120 despre 116 modul Bitmap despre 118 Optiunea Model personalizat 119 Modul Culoare indexata despre 120 optiuni de conversie 121 modul Culoare indexata conversia imaginilor RGB si in tonuri de gri in 121 modul Culoare Lab despre 116 modul Culori RGB selectare culoare in 127 Modul de amestecare Trecere prin 317 modul de culoare CMYK selectare culori in 127 Modul de culoare RGB 115 Modul Masca rapida optiuni 294 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 734 index modul Masca rapida dezactivare 293 schimbare opacitate cu 294 Modul Multicanal si stergere canale 288 modul Multicanal despre 117 Modul stergere pana la istoric 357 moduri amestecare despre 373 pentru grupuri de straturi 317 selectare 316 moduri Consultati moduri de amestecare, moduri de culoare moduri de amestecare pentru calcule de canale 297, 298 moduri de culoare Bicrom 116 Bitmap 116 conversia din Bitmap in tonuri de gri 120 conversia imaginilor intre 117 conversia in culori indexate 120 conversie in Bitmap mod 118 Culoare indexata 120 Culoare Lab 116 Multicanal 117 numar de canale 57 RGB 115 schimbare mod conditional 118 setarea in imaginile noi 67 Tonuri de gri 116 vizualizare in panoul Histograma 163 moduri de desenare 387 mojikumi Consultati text asiatic monocrom, conversie in 204 monocromiile Consultati bicromiile Motorul de cautare in comunitate 2 muchii strat 307 muchii, netezire 410 mutare trasee 405 N negative creare 204 netezire muchii de selectie 410 selectii 277 nuanta, despre 114 numere de serie Consultati numar de serie pre-existent Photoshop O Obiecte inteligente conversie la strat 336 duplicare 335 editare 335 export 336 inlocuire continut 335 obiecte inteligente creare 334 despre 333 ochi rosu, eliminare 211 OLE (Object Linking and Embedding) 505 opacitate degradeuri 380 masca strat 347 strat de fundal 316 umplere 316 opacitate umplere 316 optimizare Vezi si optimizarea graficii Web despre 542 fisiere GiF si PNG-8 551 fisiere JPEG 549 fisiere SWF (Flash) 559 optimizare grafica Web comprimare la o anumita dimensiune de fisier 547 formate de fisiere pentru 549 generare straturi CSS 548 optiuni SVG 560 previzualizare rezultate 549 procedura de baza pentru 545 salvare presetari 546 utilizare panoul Tabel de culori pentru felii 554 optiune Adiacent 357 optiune Diametru 363, 369 optiune mod de culoare 375 optiune Pastrare transparenta 357 optiune Rotunjime 364 Optiune Selectare automata grup 308 Optiune Selectare automata strat 308 optiune Soliditate 364 optiune spatiere, pensula 365, 369 Optiunea Adaugare 299 Optiunea Adiacent 219 Optiunea Ajustare tonuri medii neutre din Colorare automata 202 Optiunea Amestec efecte interioare ca grup 319 Optiunea Amestec straturi taiate ca grup 319 Optiunea Canale de culoare color 286 Optiunea Caracter aleator 381 optiunea Constant 196 Optiunea Corp Negru 123 Optiunea Duplicare numai straturi fuzionate 37 Optiunea Efecte de ascundere masca strat 320 Optiunea Efecte de ascundere masca vectoriala 320 Optiunea Evidentiere inteligenta 690 Optiunea Functie spot personalizat 520 Optiunea Fuzionare canal spot 529 Optiunea Glisoare culoare dinamice 131 Optiunea inlocuire canal 296 Optiunea intersectare cu canal 296 Optiunea Latime lasou 269 Optiunea Optimizare dupa caseta de incadrare 604 Optiunea Optimizare dupa eliminare pixeli redundanti 604 Optiunea Pictura cu degetul 219 Optiunea Presiune stilou 269 Optiunea Previzualizari imagine 474 Optiunea Profil de culoare incorporat 473 Optiunea Profil iCC 473 Optiunea Protejare culoare plan frontal 358 Optiunea Restaurare la fundal 593 Optiunea Scadere 299 Optiunea Simulare cerneala neagra 148 Optiunea Simulare hartie alba 148 Optiunea Suprafete mascate 294 Optiunea Transparenta & Gama reproductibila 305 Optiunea Tsume 466 Optiunea Umplere cu culoare neutra 317 optiuni amestec, avansat 319 optiuni de mascare, cu filtrul Lichefiere 238 Optiuni de optimizare WMMP 558 optiuni de procesare lot 669 Optiuni pentru instrumentul Forma 391 optiuni varfuri de sageata 391 ordine de stivuire aranjare pentru felii 539 straturi 307 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 735 index P Pagini supradimensionate, presetare PDF 478 Pagini Web compatibile cu XHTML 562 Palate de culoare Adaptiv 121 paleta Actiuni despre 658 panoul Culoare Consultati si palete de culori paleta culori VGA 495 Paleta de culoare Perceptual despre 121 Paleta de culoare Selectiv 121 Paleta de culori Perceptual numar de culori 122 Paleta de culori Uniform 121, 122 palete Vezi si panouri despre 6 palete de culoare culoare mata 122 Exact 121 Mac OS 121, 123 pentru conversii in culori indexate 121 Perceptual 121 personalizare 123 Selectiv 121 specificare culoare de fundal 122 specificare culori 122 specificare transparenta 122 Web 121 Windows 121, 123 palete de culoare Web 121 palete de culori Consultati si Panoul Culoare Adaptiva 121 numar de culori 122 Uniform 121 panorame 360 de grade 262 panorame de 360 de grade 262 panou 3D prezentare generala 617 sectiune Materiale 620 panou de culori de sistem Mac OS 121, 123 panoul 3D setari Fileu 620 setari Lumini 624 setari Scena 618 panoul Actiuni scurtaturi de la tastatura pentru 712 panoul Animatie despre 567 moduri 570 panoul Canale despre 285 modificare afisare 285 rearanjare canale in 286 selectare canale in 286 panoul Caracter despre 443 dimensiune text 445 panoul Caracter Kotoeri 468 Panoul Clonare sursa 211 panoul Comenzi 47 panoul Compozitii straturi 340 panoul Culoare alerte 128 despre 130 selectare culori sigure pentru Web cu 128 panoul Histograma afisare 161 afisare color canale 163 ajustare vizualizare histograma 162 despre 161 previzualizare ajustari in 164 reimprospatare 164 statistici 163 Vizualizare compacta 162 Vizualizare expandata 162 Vizualizare globala canale 162 vizualizare un anumit canal in 163 panoul informatii afisare 165 afisare corectii de culoare 33 culori in afara gamei reproductibile 33 despre 33 optiuni pentru 34 previzualizare modificari culori in 165 utilizare 34 valori culori inainte si dupa 33 panoul instrumente, configurare 8 panoul istoric despre 48 si procesare loturi 668 Panoul Jurnal masurare 649 panoul Navigator 29 panoul Optimizare specificare cuantizare transparenta in 553 panoul Paragraf despre 455 panoul Pensule despre 361 scurtaturi de la tastatura pentru 714 panoul pop-up Presetare instrumente 27 panoul Specimene despre 131 incarcare tabel de culori in 124 scurtaturi de la tastatura pentru 718 panoul Straturi despre 301 scurtaturi de la tastatura pentru 716 panoul Tabel culori 555 panoul Trasee 398 panouri Vezi si palete afisare si ascundere 8 andocare 9 deplasare 10 despre 6 grupare 11 restrangere la pictograme 11 scurtaturi de la tastatura pentru 711 suprapunere 11 panouri pop-up despre 16 modificare afisare pentru 17 personalizare lista de elemente in 16, 44, 361 paragrafe aliniament optic punctuatie 458 despartire in silabe 459 despre 455 formatare 455 indentare 457 spatiere cuvinte si litere 457 spatiere intre 458 parole pentru deschidere, in PDF-uri 483 parole pentru permisiuni in PDF-uri 483 parole, in PDF-uri 483 pastrare detalii tonuri luminoase si intunecate 189 patrate, desenare 384 PDF-uri compresie 481 conformitatea cu standardul PDF X 480 consideratii privind gestionarea culorilor 144, 150 deschidere 69 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 736 index Photoshop PDF 495 presetari Adobe PDF 483 salvare 476 sub-esantionare 481 penetrari creare 318 pensule cu textura 368, 372 dinamic 365 dinamica culoare pentru 370 dinamica forma pentru 366 duble 369 imprastiere 367 margine umeda sau acuarela 371 optiuni aerograf pentru 371 optiuni stergere pentru 372 presetare 359 sensibilitate presiune pentru 372 pensule duble 369 Permitere istoric neliniar 51 personalizare scurtaturi 694 perspectiva ajustare 221 aplicare 234 corectare 222 modificare la decupare 208 transformare 208 Photomerge creare compozitie 260 creare panoramic fotografic interactiv 260 despre 260 fotografii sursa pentru 260 realizare fotografii pentru 260 selectare fisiere pentru utilizare in 261 utilizare din Bridge 261 Photoshop Vezi Adobe Photoshop pictare cu o culoare in punctul de fuga 245 cu pixeli esantionati in punctul de fuga 245 pictograme panouri ca 11 pictura cu tipare 355 instrumente pentru 353 optiuni 373 pixelare, cauze 57 pixeli afisare histograma pentru 163 afisare valori culori pentru 33 per inch (ppi) 57 selectare 265 pixeli de umplere 388 pixeli franjurati, inlaturare 279 pixeli, despre 56 planuri de perspectiva lucrul cu punctul de fuga 245 Plug-in pentru previzualizare video 602 plug-in-uri pentru formate de fisiere neacceptate 490 pentru importul imaginilor scanate 66 selectare dosar pentru 46 plug-inuri in Adobe Store 3 Portable Document Format (PDF) despre 495 salvare fisiere in 476 posterizare imagini 204 PostScript, dimensiune punct 38 pozitive, creare 204 ppi (pixeli per inch) 57 Preferinta Ecran & Cursoare 286 preferinte Activare desenare OpenGL 613 afisare transparenta 305 Alegere culoare 130 culoare pentru avertizare gama reproductibila 173 lista cu fisiere recente 69 modul plug-in 46 Plug-in-uri si discuri de lucru 53 restaurare la setarile prestabilite 45 preferinte generale Dezactivare adaugare stergere automata 407, 408 presetare pensula 359 presetari contur 326 pentru conversia fisierelor 478 degrade 380 export PDF 478 stil 321 Presetari Adobe PDF Consultati fisiere PDF presetari instrumente creare 27 despre 26 panouri pentru 27 presetari PDF creare 478 despre 478 previzualizare calcule de canale 298 clip video si animatie cu cronologie 601 culori Vezi verificare virtuala documente pe un monitor video 602 imagine tiparita 65 limita selectie 277 obiecte extrase 690 straturi 304 valori pixeli si culori 165 procesare lot 667, 668 procesor de imagine 666 profiluri de culoare atribuire si eliminare 153 atribuirea la si eliminarea din documente 153 conversie 155 despre 150 instalare 153 mesaje de avertisment pentru 157 pentru imagini importate 142, 143 pentru imprimante desktop 149 pentru monitoare 152 profiluri iCC Vezi si profiluri de culoare incorporare in fisiere 550 profiluri pentru dispozitive de iesire 149, 151, 153 profiluri pentru dispozitive de intrare 150, 153 profiluri pentru documente Vezi profiluri de culoare profiluri pentru monitoare 150, 152 Programul de imbunatatire a produselor Adobe 1 proportie dimensiuni setari 603 proportii pixeli asignare 575 in imagini video 572 personalizare 575 restaurare valori prestabilite 575 stergere valori 575 protectie glif 449 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 737 index punct de fixare 269 punct de fuga copiere selectii 245 definire si ajustare planuri de perspectiva 245 despre 245 despre selectii in 245 export masuratori, texturi si informatii 3D 245 lipire element in 245 lucrul in 245 masurare in 245 pictare cu o culoare in 245 pictare cu pixeli esantionati 245 planuri de perspectiva si grila 245 umplere selectii cu alta imagine a suprafetei 245 punct de origine (rigle) 37 punct de referinta 231 puncte de ancorare adaugare sau stergere 407 conversie 408 mutare si impingere 403, 405 reguli pentru ajustare 403 puncte finale conectare 404 puncte imprimanta 38 puncte sensibile instrumente 25 puncte, fixare 269 punctuatie, aliniament optic Consultati text, formatare R randare grile Consultatigrile raport de aspect al ilustratiilor plasate 72 rasterizare ilustratii illustrator 283 ilustratii PostScript 71 straturi 313 straturi text 442 redimensionare despre 62 felii 537 imagini in timpul tiparirii 510 text 437 re-esantionare Consultati si sectiunea Redimensionare Consultati si sectiunea redimensionare despre 62 metode de interpolare 63 renmoji Consultati Text asiatic repere de scala creare 646 stergere 646 restaurare imagini Consultati imagini resurse online 4 retusare cu instrumentul Pensula Corectie 211 cu instrumentul Pensula Corectie Pata 211 instrument Clonare 211 rezolutia imaginii 57 rezolutia imprimantei 61 rezolutia monitorului scalare si 61 rezolutie a imprimantei 57 afisare 60 despre 59 dimensiune document si 64 dimensiune fisier si 60 frecventa ecran si 61 imagini bitmap 57 stabilirea optima 64 rigle despre 37 modificare setari 38 punct de origine 37 rollovere, instrumente pentru creare 531 rotire exact 232 imagini 209, 230, 233 straturi si selectii 233 rularea rasterului 518 s sabloane, utilizarea cu alte aplicatii Adobe 677 salvare Consultati si nume de formate de fisiere individuale canale alfa 473 canale spot 473 curbe bicromii 525 documente cu culori gestionate 473 drept copie 473 extensii de fisiere cu minuscule 474 filigrane incorporate 499 imagini 472 in illustrator 503 informatii despre drepturile de autor 499 machete pagina 502 miniaturi 474 optiuni 473 pentru utilizare in illustrator 503 preferinte 474 previzualizari imagine 474 setari bicromii 525 setari de ajustari de culori si de tonuri 171 specificare extensii fisier la 474 straturi 473 tabele de culori 124, 558 saturatie ajustare 181, 221 ajustarea unui anumit interval de culori 97 despre 114 saturatie, ajustare 221 scala de masurare crearea presetarilor 645 setare 645 Scala dependenta de continut 236 scalare dependenta de continut 236 imagini 230 imagini in timpul tiparirii 510 stiluri strat 329 text 454 scanare 66 despre 66 estimarea dimensiunii fisierului pentru 523 la rezolutia corecta 63 scopuri de randare 159 scripting Consultati, de asemenea, actiuni, automatizare, droplet-uri pentru automatizare Photoshop 671 scris punctual Consultatitext, formatare scurtaturi 694, 695 scurtaturi de la tastatura lista completa de 694 Scurtaturile dinamice 444 securitate, fisiere PDF 483 segmente de traseu impingere 405 selectare Consultati si selectii, chenare de selectii canale 529 culori din toate straturile vizibile 272 culori RGB 127 game de culoare 272 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 738 index instantanee 52 pixeli 265 pixeli adiacenti 219, 272 scurtaturi de la tastatura pentru 707 straturi 305 straturi dintr-un grup 306 text 443 selectii adaugare la 275 adaugare la canal 296 afisarea si ascunderea muchiilor 275 ajustare comportament pentru 39 aliniere 266 antialias 278 atenuarea cu comanda Gama culoare 273 atenuarea muchiilor 278 contur progresiv 278 conturare 381 conversie in strat 303 copiere 280, 282 copiere in timpul tragerii 281 creare cu modul Masca rapida 291 creare de efecte pentru muchii cu 418 crearea mai multor copii pentru 281 cu chenare cu muchii drepte 267 deplasare, ascundere sau invertire 274 deselectare 266 din masti temporare 293 duplicare 281 expandare 276 extragere 689 incarcare 296 inlaturarea halourilor din jurul 279 inlaturarea pixelilor franjurati dintr-o 279 inlocuire in canal 296 instrumente si comenzi pentru efectuare 265 intersectare 275 intersectare in canal 296 invertire 275 libere 267 lipire 280, 281 netezire 277 personalizarea instrumentului Bagheta magica 271 previzualizare, utilizarea optiunii Rafinare muchie 277 rafinare muchii pentru 277 rafinarea cu comanda Gama culoare 272 restrangere 276 salvare ca masca 295 salvare intr-un canal 295 scadere din canal 296 scaderea din 275 selectarea partilor neselectate 275 selectarea pixelilor similari din 276 stergere 284 stergerea segmentelor de 267 tragere intre documente 281 umplere 381 semitonuri despre 519 optiunea Functie spot personalizat 520 salvarea setarilor pentru 520 selectarea de atribute pentru 518 sensibilitate muchie, instrumentul Lasou 269 separatii de culoare ajustarea acoperirilor 521 despre 507 tiparire 521 separatii Consultati separatiile de culoare setare clonare si corectie pentru sursa esantion 211 Setarea durabilitatii filigranului 501 setarea Fisier de dimensiune minima 479 setarea PDF cu continut imbunatatit 479 Setari de conversie in Adobe PDF 478 Setari de conversie PDF 478 setari de conversie, presetari 478 setari pentru culoare Vezi si gestionarea culorilor conversii de culoare 159 pentru aplicatiile Adobe 141 personalizare 156 presetari pentru 156 reguli de gestionare a culorilor 157 scopuri de randare 159 sincronizarea cu alte aplicatii 140 spatii de lucru 156 seturi de actiuni 661 seturi de date aplicare 675 definire 675 import din fisiere externe 676 utilizare loturi de 676 Single-line Composer 460 Sistemul de culoare Trumatch 130 Sistemul de culori FOCOLTONE 129 software activare 1 descarcari 3 inregistrare 1 spatiere caractere 453 spatiere cuvinte 457 spatiere litere 451, 457 spatiere selectiva caractere 451, 452 spatiere, intre cuvinte si litere Consultati text, formatare spatii de culoare 113 spatii de culoare CMYK despre 115 previzualizare 172 spatii de lucru culori meniuri in 18 personalizare 13 personalizare meniuri in 17 stergere meniuri din 18 spatii de lucru, culoare 156 spatiu de culoare RGB, Adobe 156 spatiu de culoare sRGB 144, 157 spatiu de lucru pentru model de culoare 153 spatiu de lucru prestabilit restaurare 12 Spatiul de culoare Adobe RGB 157 specimene, partajare intre aplicatii 133 standarde iSO 480 stari istoric inlocuire 356 optiuni 50 pictura cu instantaneu 52 revenire la stari anterioare 49 stergere 49 stergere canale 288 canale alfa 288 culori din seturi de specimene 132 despre 356 felii 539 fixarea punctelor intr-o selectie 267 fundaluri 357 obiecte 284 pana la istoric pentru restabilirea starii anterioare 47 segmente de lasou 268 selectii 284 selectii blocate 284 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 739 index stiluri aplicare presetare 322 conversie in straturi 329 copiere si lipire in 328 presetare 321 Stiluri ale filtrului Efecte de iluminare 433 stiluri strat ascundere si afisare 327 contururi 326 editare 329 eliminare 329 expandare si restrangere 327 optiuni pentru 323 personalizat 323 presetari 327 scalare efecte in 329 straturi text 435 stive de imagini conversia la un strat 655 creare 655, 657 despre 655 editare 655 moduri pentru stiva 656 stocare temporara copiere intre aplicatii 282 optiunea Export stocare temporara 283 rasterizare imagini din 283 salvare dupa parasirea Photoshop 283 stopuri, inserare in inregistrari 664 strat activ 305 straturi Vezi si straturi text afisare muchii 307 aliniere 308, 309, 351 amestecare automata 311 aplatizare 315 aplatizare din cadrele animatiei 605 aplicare stiluri presetate in 322 ascundere si afisare 304 blocare 312 codare culori 313 conturare 381 conversie in straturi CSS 548 conversie stiluri in 329 copiere si lipire stiluri in 328 creare 302 creare document nou din 304 creare felii din 534 creare masti vectoriale cu 344 deplasare 307, 308 dezlegare masti in 349 distribuire 309 duplicare 303 editare masti vectoriale in 344 eliminare efecte 329 esantionare 304 export 314 export in fisiere 490 fundal 302 fuzionare 314 grupare 306 in calcule de canale 297, 298 incarcare limite ca selectie 349 interval amestecare si 320 legare 306 masca 343 masti de taiere si 350 miniaturi 302 modificare efecte din 326 opacitate 316 penetrare 317 rasterizare 313 redenumire 313 rotire 311 salvare 473 scalare efecte in 329 schimbare ordine de stivuire pentru 307 selectare 305 selectare suprafete opace ale 349 stergere 314 straturi de ajustare, despre 330 transparenta pictura 373 umplere 381 umplere cu culoare neutra 317 unificare 590 vizualizare 304 straturi 3D combinare cu straturi 2D 635 conversie la obiecte inteligente 636 export si salvare 640 fuzionare obiecte 634 rasterizare 636 straturi CSS, generare 548 straturi de ajustare creare 331 despre 170, 330 editare 332 fuzionare 332 straturi de forma 387 straturi de umplere creare 331 despre 330 editare 332 fuzionare 332 straturi de umplere color 331 straturi text antialias 439 anulare deformare 463 despre 435 modificarea orientarii 442 rasterizare 442 transformare 435 straturi video despre 301 eliminare lungime film 584 mod culoare, adancime culoare 566 rasterizare 586 sub-esantionare despre 62 fisiere PDF 481 subfelii 534 subliniere Consultati text sugestii instrumente 14 despre 19 Suport WiA 66 suprafata de lucru despre 6 suprafete imagine ajustare saturatie culoare 211 claritate 211 iluminare sau intunecare 211 inlocuire culoare 211 manjire 211 neclaritate 211 SVG (grafica vectoriala scalabila) comanda Salvare pentru Web 560 t tabele de culoare culoare mata 122 pentru asignare transparenta la culori 123 pentru conversii in culori indexate 121 tabele de culori cuantizare 122 editare culori in 123 personalizare 123 predefinite 123 salvare si incarcare 124 sortare 555 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 740 index specificare culoare de fundal cu 122 specificare culori cu 122 specificare transparenta cu 122 Tableta Wacom 365 tableta, setare presiune penita 372 Tagged-image File Format (TiFF) Vezi format TiFF taiere despre 174 grupuri 315 taiere imagini 207 taste functionale 720 tate-chu-yoko Consultati text asiatic text Consultati si sectiunea Textul Vezi si text asiatic, fonturi, formatare text, straturi text adaugare umbrire la 464 aliniament optic punctuatie 458 anulare deformare 463 asignarea unei limbi pentru 441 barat 446 casete de incadrare pentru 437 cautare si inlocuire 441 chenar de selectie imprejur 464 confirmare 436 creare 436 despre 435 dimensiune pentru 444 editare 438 editare despartire in silabe 459 formatare 447 formatare cu panoul Caracter 443 formatare paragrafe 455 formatarea caracterelor 443 ghilimele curbate sau drepte in 439 optiuni pentru text asiatic 466 orientare pentru 442 pe un traseu 461 rasterizat 435 redimensionare 437 scurtaturi de la tastatura pentru 709 selectare 443 setare atribute font OpenType asiatic 468 stil 447 subliniere sau barare 446 text paragraf 437 transformare 437 traseu de lucru pentru 464 umplere 445 verificare ortografica 440 text aliniere umplere 456 Consultati text, formatare Text asiatic despre 466 mojikumi 469 text asiatic alinierea caracterelor in 467 atribute font OpenType 468 burasagari 471 exceptii de formatare in 459 interliniere in 466 kinsoku shori 470 kumimoji 467 optiuni de intrerupere a liniei pentru 471 renmoji 467 setare optiuni pentru 466 tate-chu-yoko 467 text CJK Consultati Text asiatic text paragraf Consultati text text pe doi octeti Consultati Text asiatic text pe un traseu 461 Text tsume despre 466 text, editare despartire in silabe 459 text, formatare cu paleta Paragraf 455 deplasare fata de linia de baza 453 fonturi 448 fonturi lipsa 449 fonturi OpenType 449 latimi fractionale caractere 453 metode de compozitie 460 scalare 454 scurtaturi de la tastatura pentru 710 spatiere intre cuvinte 457 spatiere paragraf 458 spatiere selectiva caractere si spatiere caractere 451, 452, 453 toate majuscule sau majuscule mici 446 texturi copiere intre instrumente 372 in filtrul Efecte iluminare 434 pentru pensule 368 protejare in tuse pensula 372 tinte profil imprimanta 515 tip rasterizat Consultati text tipare definire imagine ca 385 despre 384 dosar Tipar PostScript 385 generare cu Creator tipare 691 incarcare biblioteca de 385 pictura cu 355 salvare biblioteca de 385 straturi de umplere 332 umplere selectii cu 382 tipare moire la tiparire 518 tiparire acoperire cu culoare inainte de 521 atribute de semitonuri pentru 518 bicromii 526 comerciala 515, 516 configurare pagina pentru 510 consideratii privind gestionarea culorilor 148 cu gestionarea culorilor 511 culori supratiparire 525 despre 507 grafica vectoriala 511 imagine partiala 511 imagini 507 imagini cu tonuri continue 507 optiuni, setare 508 previzualizare 65, 508 scalare pentru 511 separatii de culoare 521 Tiparire de calitate superioara, presetare PDF 478 tiparirea comerciala 515 Tipuri de efecte de iluminare 432 token-uri 685 sintaxa 687 utilizare in galeria foto Web 687 tonuri intunecate ajustare 186 ajustare cu Niveluri 174 tonuri luminoase ajustare cu Niveluri 174 tonuri medii, ajustare cu Niveluri 175 transformare duplicare element in timp ce 230 duplicare simultana 233 punct de referinta 231 repetare 233 selectare elemente in 231 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 741 index straturi 307 text 437 transformare perspectiva 206 transformare simetrica imagini exact 232 transformare simetrica, imagini 209 transformarea obiectelor cu comenzile Perspectiva si Distorsiune 435 din meniul Editare 435 transformari aplicare 230 repetare 230 selectare element pentru 230 setare sau deplasare punct de referinta pentru 230 transformare libera 230 transparenta aplicata cu masca 293 canava 210 cuantizare 553 degradeuri 379 in grafica Web 554 in documente 305 tranzitii intermediare cadre animatie 568 trasee ajustare 405 ajustare unghi si lungime 403 combinare 404 conectare 404 conturare 412 copiere 406 creare nou 399 create din text 464 definirea transparentei 503 deschise 401 desenare, cu instrumentul Penita 393, 394, 396 desenarea libera 397 despre 401 din chenare de selectie 410 distribuire 407 editare 405 exportul in illustrator 505 gestionare 400 inchidere 393, 395 inchise 401 mutare 403 pastrare deschise 395 redenumire 400 remodelare 403 repozitionare 405 salvare 400 segmente de curba 396 segmente de dreapta 396 selectare 398, 402 stergere 400, 404 suprapunere 405 taiere 503 text pe 461 tiparire 504 umplere 411 trasee de lucru conversie selectie in 410 creare 399, 400 despre 387 trasee de taiere despre 503 tiparire 504 trasee deschise creare, cu instrumentul Penita 395 trasee inchise creare, cu instrumentul Penita 395 tricromiile Consultati bicromiile U umplere cu culoare plan frontal sau fundal 382 cu degradeuri 377 cu stare istoric 47 selectii 381 straturi 381 text 445 trasee 411 umpleri, scurtaturi de la tastatura pentru 708 unghi iluminare globala 326 optiune pensula 364 URL-uri, asignare pentru felii 541 Utilizarea optiunii Rastere precise 526 V valori culori, previzualizare 165 valori hexazecimale pentru culori 127 valori mediane pixeli 163 valori pixeli abatere standard 163 median 163 medie 163 previzualizare 165 valori pixeli cu abatere standard 163 valori tinta, setare cu Niveluri sau Curbe 188 varfuri pensula creare 362 optiuni forma pentru 363 variabile definire 674 despre 673 variabilitate adancime textura 369 culoare 370 curgere 371 despre 365 dimensiune 366 numar 368 opacitate 371 rotunjime 367 unghi 366 verificare ortografica 440 verificare virtuala despre 145 in Acrobat 148 in Photoshop, illustrator si inDesign 145 verificari virtuale 172 versiuni de proba 3 video clonare continut 580 export 605 previzualizare in cronologie 601 vignetare, corectare fisiere in format brut camera 100 vignetare, despre 222 viteza de redare actiune 659 vizualizare Dimensiune reala 31 Vizualizare globala canale pentru panoul Histograma 162 vizualizare Pixeli reali 31 W Windows (Microsoft) alegere culoare 130 paleta de culoare 121 paleta de culori de sistem 123 X XMP (Extensible Metadata Platform) 497 UTiLiZAREA PHOTOSHOP CS4 742 index Z zgomot degradeuri zgomot 381 in imagini in format brut camera 103 in pensule 371 zgomot de imagine reducere 221 zgomot imagine definit 103 despre 223 zgomot, cuantizare 553 zona vizualizare miniatura 29 zoom tragere 31 Zoomify 532 